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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: What’s the matter?

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam dolegliwosci,

— poznaje nazwy dolegliwosci
(toothache, headache, sore throat,
stomachache, earache, flu)

— utrwala zastosowanie  konstrukcji
have got,

— utrwala nazwy cze$ci ciata

— wskazuje czgéci ciata

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opowiadam o swoich dolegliwo$ciach

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;25;2.7;2.8

Metody pracy: TPR, gra interaktywna memo, wordcard chain , true or false

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : karty wyrazowe, tablica interaktywna, gra interaktywna, rymowanka
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realizacji

1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem 1 pacynka $piewajac

piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie §piewania chodzi jezykowe
po klasie 1 wita si¢ z kazdym uczniem podajac mu dton. Wita si¢ artystyczno-
rowniez z nimi wykorzystujac pacynke. ruchowe

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel staje przed
uczniami z pacynkami i odgrywa scenke ktorej pacynki mowig o jezykowe
swoich dolegliwos$ciach. Pacynki wskazuja rézne czgsci ciata
mowigc o dolegliwo$ciach. Nauczyciel wprowadza pytanie
what’s the matter? Uczniowie podaja Swoje propozycje




dotyczace celow lekcji, nauczyciel weryfikuje je i1 zapisuje na
tablicy.

3. Nauczyciel siada z uczniami na dywanie, wskazuje rézne czesci
ciala i zachgca uczniéw do nazywania ich. Nastgpnie rozmawia
z uczniami o dolegliwosciach. What can ache? — Co moze
bole¢? Uczniowie udzielaja odpowiedzi na pytanie. Nauczyciel jezykowe
przeksztatca ich wypowiedzi na jezyk angielski wskazujac
jednoczesnie czesci ciata np. headache, earache.

4. Nauczyciel rozktada na dywanie kart¢ ze slowem ILNESS a
wokot niej karty wyrazowe z dolegliwosciami i wypowiada j¢zykowe
zdania np. I’ve got a toothache trzymajac si¢ za twarz. Zadaniem artystyczno-
uczniéw jest podniesienie odpowiedniej karty z napisem. Po ruchowe
dopasowaniu  wszystkich kart uczniowie powtarzaja z
nauczycielem zwroty I've got a ....... Jednoczesnie wskazujac
odpowiednig czes¢ ciata. (zalacznik 1)

5. Zabawa wordcard chain — nauczyciel losuje Kkarte z
dolegliwos$cia 1 podaje ja uczniowi obok zadajac pytanie What’s jezykowe
the matter? Zadaniem ucznia jest odpowiedzie¢ I've gota ....... artystyczno-
zgodnie z zapisem na karcie. Nast¢pnie uczen podaje karte ruchowe
koledze obok i zadaje to samo pytanie What’s the matter a uczen
tak samo odpowiada. Po zakonczeniu rundy wylosowany uczen
wybiera karte z dolegliwos$cig 1 rozpoczyna zabawe od nowa.

6. Gra interaktywna memo -_lInesses — uczniowie dobierajg zwroty jezykowe
do obrazka.

7. Wylosowany uczen wymysla swoja dolegliwos¢ i ja pokazuje. )
Zadaniem uczniéw jest odgadniecie dolegliwosci i podania jezykowe
odpowiedzi stosuja pytanie Have you got a headache? Uczen artystyczno-
odpowiada na pytanie Yes, [ have lub No, [ haven’t. ruchowe

8. Nauczyciel zapoznaje uczniow z rymowankg ,.Doctor, doctor .
where are you?” (autor Justyna krawczyk, pomoc przygotowana Jezykowe
w ramach programu ,, MySle — dzialam - id¢ w $wiat” artystyczno-
Uczniowie powtarzaja rymowanke wspdlnie z nauczycielem ruchowe
wykorzystujac gesty. (zatacznik 2)

9. HOT QUESTION!: What’s the matter? Uczniowie wyobrazaja jezykowe
sobie, ze co$ im dolega i odpowiadaja na pytanie.

10. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac al‘!f;s);l;g;eo_
piosenke na pozegnanie. ruchowe

IHOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajgce ucznia do
myslenia i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ inne;j
odpowiedzi).
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a headache
a toothache
a stomachache




an earache

a sore throat

flu




