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Wstep

Niniejsza publikacja zawiera scenariusze zaje¢ do edukacji wczesnoszkolnej oraz jezyka
angielskiego do klasy Il szkoty podstawowej. Scenariusze zaje¢ opracowane zostaty
W oparciu o program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,Mysle —
dzialam — id¢ w $wiat”, ktory zostal opracowany przez trzynastoosobowy zespot
nauczycieli z trzech wspotpracujacych ze sobg szkot. Grupe tworzg specjalisci z zakresu
edukacji  wczesnoszkolnej, jezykéw obcych, terapii pedagogiczne] 1 zajec
specjalistycznych.  Program zaktada wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych w uczeniu si¢, zawiera bogata obudowe dydaktyczng m.in.: 270
innowacyjnych scenariuszy zaje¢ w czterech centrach edukacyjnych opartych na
strategiach oceniania ksztaltujacego oraz nowoczesnych metodach
i technikach nauczania, w ktorych tworcza aktywnos$¢ dziecka, jego umiejetno$¢ uczenia

si¢ jest priorytetem nauczania.

Wszystkie scenariusze zaj¢¢ do klasy I, 111 III wraz z obudowa dydaktyczng znajdziecie
Panstwo na stronie projektu dofinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego  Funduszu  Spotecznego ,Nowy program — nowe szanse”

www.projekt.noweskalmierzyce.pl

Zachgcamy do zapoznania si¢ z pozostatymi publikacjami wypracowanymi w ramach

projektu:

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dziatam — idg

w Swiat”

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mys$lg¢ — dzialam — ide

w $§wiat”. Scenariusze zaje¢ do klasy I szkoty podstawowe;.

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dziatam — id¢

w §wiat”. Scenariusze zaje¢ do klasy III szkoty podstawowe;.

Autorki programu nauczania ,, Mysle — dziatam — ide w swiat”


http://www.projekt.noweskalmierzyce.pl/

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji: Andrzejkowe wrozby

Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,

plastyczna, spoteczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - utoze zdania,

wypowiadania si¢ uczniow - opowiem historic wykorzystujagc obrazki
- rozwijanie wyobrazni 1 umiejetnosci | i pomysty innych dzieci
shuchania innych | - bede dodawac¢ do siebie wiele sktadnikow

- doskonalenie umigj¢tnosci dodawania wielu

- bede wspoéldziataC w grupie i z poczuciem

sktadnikow
- doskonalenie umiejetnosci  wspodlpracy
w grupie i odpowiedzialnosci za prace grupy

odpowiedzialno§ci  za  prace  grupowa.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wyjasniam pojgcie wrozba i wymyslam rymowang wrozbe
- poprawnie dodaje do siebie wiele sktadnikéw

Podstawa programowa:
1.1)a,b,d, 1.2)a,b,d, 1.3)a, b, ¢, e,f, 4.2)b,5.9),7.2), 7.3), 7.5), 7.10)

Metody pracy: zabawa, praca z tekstem, metoda tworczego pisania, praktycznego dziatania,
metoda ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa zrdéznicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne: 17 kopert z dzialaniami matematycznymi w $rodku, dziatania i litery
do hasta — zalacznik nr 1, opowiadanie Anny Onichimowskiej pt. ,,Andrzejkowa zasypianka’ — zatacznik
nr 2, 21 papierowych kubeczkow, obrazki do wklejenia na dno kubeczkoéw, miara krawiecka, miara — metrowka,
przedmioty wigzace si¢ z danym zawodem np. szczotka do wlosow- fryzjer, chochla — kucharz, pen-drive —
informatyk, pioro — pisarz, bandaz —pielggniarka itd., klucz, miska z zimng woda, wosk, garnek, lampka, klej,
kredki, pastele, pompony, druciki, widczke, patyczki. itp., wycigte z brystolu serce 1 gwiazda z nastepujacymi
napisami: serce — z dzisiejszej lekcji najbardziej zapamietam. . ., gwiazda — po dzisiejszej lekeji musze jeszcze. . .

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Zabawa wprowadzajgca w temat lekcji. Nauczyciel umieszcza na
tablicy 17 kopert z dziataniami matematycznymi w $rodku. Zatacznik nr
Zadaniem dzieci jest wylosowanie jednej koperty, rozwigzanie dziatania
matematycznego i zapisanie wyniku. Gdy wszyscy uczniowie beda juz
mieli wyniki wspdlnie uktadaja kartki w kolejnosci od najmniejszego do

matematyczno-
przyrodnicze




najwigkszego wyniku. Nastepnie odwracajg kartki i odczytujg temat dnia.
»Andrzejkowe wrozby” (Temat moze by¢ inny- podobny w zaleznosci od
liczby uczniow w klasie, dzieci moga rozwigzywac¢ jedno lub dwa
dziatania)

2. Glosne czytanie przez nauczyciela lub dobrze czytajace dzieci tekstu Anny
Onichimowskiej pt. ,,Andrzejkowa zasypianka™ — zatacznik nr 2. Rozmowa na temat
znaczenia stowa ,,wrdzba” na podstawie tekstu oraz do§wiadczen dzieci.

3. Podziat uczniow na 2-3 osobowe grupy, ktorych zadaniem bedzie stworzenie definicji
stowa ,,wr6zba”.

4. Ukladanie w grupach rymowanek - wyliczanek, ktore moglyby by¢ swego rodzaju
wrozba podobnie jak w czytanym tekscie.

5. Zabawa ,,Wr6zba ma si¢ tak do rzeczywistosci jak....” Zadaniem dzieci jest tworzenie
poréwnan logicznych.

6. Zabawa tworcza ,.,Kubeczki pelne wyobrazni”. Nauczyciel przygotowuje przed lekcja
zestaw 21 kubkéw papierowych, wewnatrz, ktorych umieszcza schematyczne obrazki
wedtug wiasnego pomystu lub tez moze skorzysta¢ z materialéw zamieszczonych na
stronie www.projekt-piktografia.pl. Zadaniem dzieci jest ustawienie mozliwie najwyzszej
wiezy — piramidy, a nastepnie kolejno zdejmowanie pojedynczych kubkow. Uczniowie
kolejno przedstawiaja obrazek ukryty w kubku i opowiadaja historie inspirowana
piktogramami.

7. Tradycyjna zabawa andrzejkowa. Dzieci myslg sobie jakie§ marzenie lub Zyczenie
nastepnie zdejmuja prawe buty i ustawiaja je jeden za drugim od najdalszego naroznika sali
w kierunku drzwi. Zyczenie osoby, ktorej but jako pierwszy przekroczy prog spelni sie
najszybciej.

8. Zabawa matematyczna ,Jle butdw potrzeba, by zmierzy¢ klase?’ Odmierzanie
szerokosci 1 diugosci klasy z wykorzystaniem: butow - tip-topkow, krokow, skokow
a na sam koniec miary- metrowki. Zadaniem dzieci jest policzenie obwodu Klasy
z wykorzystaniem réznych narzedzi i pordwnanie wynikow.

9. ,,Jaka jest Twoja magiczna liczba?”. Kazde z dzieci ma za zadanie zsumowac wszystkie
cyfry znajdujace si¢ w jego dacie urodzenia. Jezeli suma cyfr jest liczba dwucyfrowa nalezy
dodawa¢ do siebie obie cyfry tak dhugo az otrzymany zostanie wynik jednocyfrowy.
Nastepnie dzieci wystuchuja charakterystyki danej cyfry wedhug numerologii i dyskutuja
w parach, ktdre elementy opisu sg zgodne z prawda, a ktore w ogole do nich nie pasuja.

10. Zabawa andrzejkowa ,,Kim bede w przysztosci?”’ nauczyciel umieszcza w skrzyni lub
worku atrybuty réznych zawodow (moga to by¢ dowolne przedmioty wiazace sig
z danym zawodem np. szczotka do wiosow- fryzjer, chochla — kucharz, pen-drive —
informatyk, piéro — pisarz, bandaz —pielggniarka itp.) Dzieci kolejno losujg przedmioty
1 probuja wywrozy¢ swoj przyszty zawod.

11. Zabawa jezykowa. Dzieci zapisuja na kartkach swoje imi¢ oraz zawodd, ktory
wylosowaly, nastepnie z liter tych wyrazow starajg si¢ wymysli¢ jak najwiecej nowych
WYrazow.

12. Tradycyjny zwyczaj andrzejkowy. Dzieci leja rozgrzany wosk przez klucz na zimng
wode nastgpnie rzucajac na Sciang cien z powstalej ,tzezby” probujg zinterpretowac
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http://www.projekt-piktografia.pl/

woskows przepowiednie.

13. Plastyczna wariacja andrzejkowa. Do wykonania pracy plastycznej dzieci wykorzystuja
ulang wezesniej z wosku ,1zezbe”. Umieszczaja ja na kartce (mozna przyklei¢ klejem
magik lub innym mocnym) i dorysowuja lub doklejaja dowolne elementy tworzac nowy
obrazek — dzieto sztuki. Drugi sposob to wykorzystanie ,izezby” jako podstawy do formy
przestrzennej, do ktorej mozna doklei¢ przytwierdzi¢ lub wetkna¢ inne ciekawe elementy
ozdobne np. pompony, druciki, widczke, patyczki.

14. Ewaluacja pracy na lekcji

Nauczyciel rysuje na tablicy lub wiesza wyciete z brystolu serce i gwiazde z nastepujacymi
napisami: serce — z dzisiejszej lekcji najbardziej zapamigtam. . ., gwiazda — po dzisiejszej
lekcji musze jeszcze. ... Zadaniem dzieci jest dokonczenie zdan i zapisanie ich na matych
karteczkach a nastgpnie umieszczenie ich w odpowiednim ksztatcie. Na zakonczenie dzieci
uzasadniajg swoje wypowiedzi i nastepuje podsumowanie lekcji.

artystyczno
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne




Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji: Balonowa lekcja matematyczno- sportowa
Edukacja: matematyczna, ruchowa,

muzyczna, przyrodnicza,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

-rozwijanie szybkosci, skocznos$ci, sprawnosci
i koordynacji ruchowej

- doskonalenie poczucia rytmu i wrazliwosci
muzycznej

- doskonalenie techniki liczenia w pamigci
-doskonalenie umiejetnosci dodawania trzech
liczb dwucyfrowych

- ¢wiczenie celno$ci rzutu

- wdrazanie do zdrowej rywalizacji
-rozwijanie umiejetnosci

W grupie i parze

-rozwijanie kreatywnosci i ekspresji tworczej

wspotpracy

-bede wykonywac ¢wiczenia fizyczne
z wykorzystaniem balondéw

- bede rozwigzywac¢ zadania matematyczne

- bede wspolpracowaé w grupie 1 uczestniczyé

W uczciwym wspotzawodnictwie

- bede doskonali¢ celno$¢ swoich rzutow

- bedg tanczy¢ i poruszac si¢ w rytm muzyki
- odtworze ustyszane rytmy

- namaluje balonowy obraz

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- odbijam balon r6znymi sposobami
- maluj¢ balonami w rytm muzyki

- licze w pamieci

- odtwarzam i wymy$lam rytmy

- wspolpracuje w grupie i parze

Podstawa programowa:

3.1)a, b, ¢, 3.2)c, d, 4.2)b, 5.2) 5.4), 6.1), 7.2), 7.3), 7.5), 7.10), 10.1)b, ¢, 10.2)c, 10.3)a, ¢, d, 10.4)e,

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna, zabawa i gra
dydaktyczna, zabawa ruchowa

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

balony ok. 100 sztuk, sznurek, tasiemki dlugosci ok. 60 cm dla kazdego ucznia, klamerki, markery,
zeszyty do matematyki, podktadki, farby, papierowe talerzyki, duze arkusze papieru, tasma klejaca,
pachotki, gwizdek, gazety, balony z dzialaniami matematycznymi, nagrania
z rytmiczng, skoczng muzyka, nagrania z muzyka klasyczna — spokojna, 3 pitki tenisowe, karteczki
z dzialaniami matematycznymi i balony z zapisanymi markerami wynikami tych dziatan, 4 taweczki lub
krzesetko dla kazdego ucznia, po 2 pateczki dla kazdego ucznia,




»Drogowskazy” Centra
-wskazowki Aktywnej
i uwagi Edukacji
o realizacji
Lekcja moze si¢ odby¢ w klasie, ale lepiej wybraé sale gimnastyczna lub boisko
szkolne. Scenariusz mozna dostosowac do kazdego wieku ucznidw — zaréwno do klasy
IT jak i III. Zadania matematyczne nalezy dostosowa¢ do umiejetnosci dzieci, dlatego
dziatania i zadania opisywane w scenariuszu nie sg uwzglednione - nauczyciel
dostosowuje do swojej klasy.
1. Balonowa rozgrzewka artystyczno-
- odbijanie balonu nad glowg: dwiema r¢koma, prawg reka, lewa rekg ruchowe

- podbijanie balonu stopg i kolanem

- podbijanie balonéw czolem

- podbijanie balon6w nosem

- podbijanie balonéw tokciami

- podbijanie balon6w na przemian reka i noga

- kozlowanie balonow

- stojagc na gazecie uczniowie podbijaja balony na rdézne sposoby nie
wychodzac poza obreb gazety, np. obiema rgkoma, prawa reka, lewa reka,
prawa r¢ka stojac na lewej nodze, lewa reka stojac na prawej nodze itp. Po
kilku podbiciach nastgpuje zmniejszenie gazety o potowe i zndw uczniowie
podbijaja balonik. Gazete mozna sklada¢ do jak najmniejszych rozmiaréw —
wazne by uczniowie nie schodzili z niej podczas podbijania balonu.

- lezenie na plecach - balon umieszczony na brzuszku- wdech i wydech tak
zeby balonik si¢ unidst

- lezenie na brzuchu — balon w r¢kach przed dzieckiem —unoszenie go jak
najwyzej i powolny powrdét, odpoczynek

- siad skrzyzny — przektadanie balonika dookola z prawej strony, dookota
z lewej strony

- przysiady z balonem trzymanym w dloniach. Uczen trzyma rece
wyprostowane przed soba i wykonuje 10 przysiadow.

- w siadzie podpartym z balonem migdzy kostkami unoszenie obu n6z w gore
1 opuszczanie ich bez dotykania podtogi — 10 powtorzen.

- w lezeniu na plecach z balonem na klatce piersiowej/brzuchu glebokie
oddechy z obserwacjg unoszenia si¢ i opadania balonu.

- wyScigi rzedéw — ustawienie jeden za drugim,

e Nogi w rozkroku, dzieci podajg sobie balon migdzy nogami. Ostatnia
osoba w rzedzie tapie balon 1 przebiega z nim
na poczatek szeregu. Zabawa trwa dopoki osoba rozpoczynajaca
zabawe nie wrdci na swoje miejsce.

e Balon migdzy nogami na wysokosci kolan, skoki obundz
do pachotka umieszczonego ok. 5-6 m od linii startu i powrét
do druzyny w ten sam sposob, gdzie startuje kolejny zawodnik ze
swoim balonem

e Bieg z balonem pod pachg, okrazenie pachotka i powrdt na linig
startu, gdzie nastepuje przekazanie balonu kolejnemu zawodnikowi.




- odbijanie balonu nad gtowa: dwiema rekoma, prawa reka, lewa reka

- podbijanie balonu stopg i kolanem

- podbijanie balonéw czolem

- podbijanie balon6w nosem

- podbijanie balonow tokciami

- stojagc na gazecie uczniowie podbijaja balony na rozne sposoby nie
wychodzac poza obreb gazety, np. obiema rgkoma, prawa reka, lewa reka,
prawa reka stojac na lewej nodze, lewa reka stojac na prawej nodze itp. Po
kilku podbiciach nastgpuje zmniejszenie gazety o potowe i znéw uczniowie
podbijaja balonik. Gazete mozna sklada¢ do jak najmniejszych rozmiaréw —
wazne by uczniowie nie schodzili z niej podczas podbijania balonu.

2. Nauczyciel rozdaje dzieciom nienadmuchane balony i przeprowadza kilka | matematyczno-
zabaw oddechowych i edukacyjnych zwigzanych z ich nadmuchiwaniem. przyrodnicze
Polecenia dla uczniow: i

o Nadmuchaj balon jak najbardziej potrafisz i pus¢ go, opowiedz, co si¢ artystyczno-
wydarzyto. ruchowe

e Nadmuchuj balon w rytm gwizdka lub rytmicznej piosenki

e Nadmuchaj swo6j balon w dowolnym stopniu, skre¢ jego koncowke
i zepnij klamerka.

e Ustawcie si¢ teraz w taki sposoéb by wzdluz linii balony byly ulozone
od najmniejszego do najwickszego (Jezeli okaze sie, ze dzieci trzymaja balony
podobnej wielko$ci nauczyciel moze zasugerowaé, o ile same na to nie
wpadna, ze niektore balony mozna dopompowaé, a z innych spusci¢
powietrze. W miar¢ mozliwo$ci nauczyciel stara si¢ nie ingerowa¢ w prace
dzieci, tak by same doszly jak wlasciwie i najsprawniej wykonac
zadanie/rozwigza¢ problem).

e Nadmuchaj balon i zawiaz go, nastepnic umie$¢ go nad gtowa i dmuchaj
w niego tak, by nie upadt na ziemig

e Drzieci ustawiajg si¢ wzdluz dluzszego konca sali w odstgpach
ok. 1 m i idac na czworaka lub poruszajac si¢ na kolanach przedmuchujg balon
po ziemi na drugag strong sali.

3. Balonowa matematyka

Nauczyciel do tej zabawy przygotowuje przynajmniej tyle balonow
ilu jest ucznidow, na ktorych zapisuje markerem dzialania matematyczne
doskonalgce dowolng umiejetno$¢ matematyczng np. dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie itp. Kazdy uczen otrzymuje jeden balon. Kazde dziecko
przygotowuje zeszyt od matematyki lub podktadke z klipsem oraz co$ do
pisania i umieszcza w dowolnym miejscu w sali

e Duzieci ustawiajg si¢ w kole 1 podajg sobie balony w rytm muzyki, gdy

matematyczno-
przyrodnicze
i
artystyczno-
ruchowe

muzyka milknie uczniowie biegna z balonem
do miejsca, w ktorym umiescili zeszyt/podktadke. Zapisuja dziatanie
1 rozwigzuja je, nastepnie  jak  najszybciej  wracaja

do kota i kontynuujg zabawe przy muzyce. Zabawe powtarzamy 10
razy, a nastgpnie dzieci  wymieniaja si¢  zeszytami
i sprawdzaja poprawnos¢ wykonania zadan. (W ten sposob kazde
z dzieci oblicza 20 dzialan matematycznych)

Matematyczne rzuty do celu Nauczyciel rozcigga wzdtuz sali sznurek/linke lub
wykorzystuje siatke do siatkowki. Wzdluz sznurka rozmieszcza 10
zawieszonych na tasiemkach balonow z zapisanymi liczbami dwucyfrowymi.




e Dzieci ustawiajg si¢ jeden za drugim w pewnej odleglosci
od balonéw np. 4-5 m w zaleznoSci od umieje¢tnosci dzieci.
Nauczyciel wybiera/losuje dwoch ucznidéw, ktorzy otrzymaja funkcje
(sedziego boiskowego i sgdziego stolikowego). Dzieci otrzymuja do
dyspozycji 3 piteczki tenisowe, ich zadaniem jest rzucanie w kierunku
balonéw i potracenie trzech z nich. Sedzia boiskowy sprawdza, ktory
balon zostat trafiony i odczytuje liczbe na nim zapisang. Sedzia
stolikowy zapisuje wszystkie trzy liczby i przekazuje kartke dziecku,
ktore przed chwilg rzucato. Jego zadaniem jest zsumowanie trzech
sktadnikow — liczb dwucyfrowych. W czasie, gdy uczen oblicza,
nastepne dziecko rzuca w kierunku balondéw. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ obliczen — funkcje sprawdzajacego moze tez przejacé inny
uczen. Wowczas kazdy uczen raz oblicza i raz sprawdza obliczenia
innego dziecka.

Wyscigi  matematyczne ~ —  nauczyciel ponownie rozwiesza
na sznurku baloniki z liczbami, jednak tym razem dwa zestawy balonikow
z tymi samymi liczbami (balony powinny by¢ zawieszone na takiej
wysokosci, by ich odczepienie bylo wygodne dla dzieci). Nastgpnie dzieli
dzieci na dwie druzyny.
e Dzieci siadaja na podlodze jedno =za drugim twarzami
w kierunku balonow, w dwoéch rzedach w pewnej odleglosci od
sznurka z balonami. Dziecko, ktoére siedzi najdalej od balonéow
odwraca si¢ plecami do balonéw, a twarza do nauczyciela. Nauczyciel
przygotowuje tyle karteczek z dziataniami matematycznymi ilu
ucznidow w klasie. Nauczyciel prezentuje kartke z dzialaniem (cyfry
powinny by¢ spore, by dzieci widzialy je ze znacznej odlegtosci).
Dwoje dzieci (po jednym z kazdej druzyny) - te, ktore sg zwrocone
w kierunku nauczyciela, odczytuje dziatania na kartkach, oblicza
W pamigci, a nastgpnie podaje na ucho wynik osobie za soba,
ta szepcze kolejnej i kolejnej az do momentu, gdy wynik zostanie
przekazany osobie, ktora jest ostatnia w rzadzie. Wowczas biegnie
ona jak najszybciej po balonik z ta liczba i przybiega z nim do
nauczyciela. Nauczyciel pokazuje dzialanie a dzieci sprawdzaja, czy
liczba na baloniku to jego wynik. Zabawe powtarzamy przynajmniej
tyle razy, by kazdy uczen, cho¢ raz obliczal dzialanie pokazane przez
nauczyciela.

4. Taniec z balonami

Nauczyciel wlacza rytmiczng muzyke. Dzieci tancza — poruszaja
si¢ w parach z balonem umieszczonym migdzy: brzuchami, czotami,
piszczelami, pupami, plecami i starajg si¢ by balon im nie wypadt. artystyczno-
W pewnym momencie nauczyciel prosi, by dzieci wykonaly obrot ruchowe

w parze (oboje jednoczesnie). Musza przy tym uwazaé zeby balonik
im nie wypadt.

5. Nauczyciel przygotowuje przed lekcja duze arkusze papieru, ktore przykleja
tasémg papierowg do podtoza oraz talerzyki papierowe, 'na ktdérych wylewa
farby plakatowe Iub tempery w r6znych kolorach. Mozna je nieco rozwodnic.
Dzieci do malowania wykorzystujg lekko napompowane baloniki, ktorymi artystyczno-
robig stemple i kleksy w rytm muzyki. ruchowe

6. Zabawa ruchowo—edukacyjna.
Nauczyciel rozdaje uczniom balony w 3-4 kolorach w zaleznosci




od liczebnosci klasy — tak by balonow danego koloru bylo minimum
5-6. Dzieci poruszaja si¢ dowolnie przy muzyce. Na pauze w muzyce nauczyciel
mowi polecenie wedlug, ktorego dzieci maja dobraé si¢ w grupy.

Przyktady polecen:

- dwa zo6tte jeden niebieski

- trzy zielone i jeden czerwony

- Z6lty, czerwony i zielony

7.

10.

"Balonowe bebenki" - Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe muzyczng
w wygrywanie balonowych rytmoéw. Dzieci siadajg na taweczkach lub
krzesetkach (najlepiej ustawié je tak by dzieci widziaty siebie nawzajem np.
w koétko lub kwadrat) i wkladaja balony miedzy kolana. Nauczyciel rozdaje
dzieciom po 2 pateczki. Dzieci wygrywaja wystukiwany przez nauczyciela
rytm na "balonowych bebenkach". Zabawe powtarzamy kilkakrotnie. Na
zakonczenie dzieci tworza wilasne rytmy, a inne je nasladuja. Warto
przeprowadzi¢ jedng rundke, w ktorej kazdy uczen poda swoj wiasny rytm
a pozostali sprobujg go odtworzy¢.

Zagadka w balonie.

Na zakonczenie nauczyciel przygotowuje po jednym  balonie
dla kazdego ucznia, w ktorym umieszcza zagadke matematyczng lub kilka
zadan matematycznych do rozwigzania. (Moga to by¢ te same balony, na
ktorych wczesniej byly zapisane dziatania — przed nadmuchaniem trzeba
umiesci¢c w balonie zagadke). Zadaniem dzieci jest siadanie na balonach
i uciskanie ich do momentu az pegkna. Nastgpnie dzieci przepisuja
zagadki/zadania do zeszytow od matematyki i rozwiazuja je.

Zabawa ruchowa ,,Balonowe ogonki”

Dzieci do tej zabawy wykorzystuja wcze$niej uzywane baloniki
na sznurkach/tasiemkach dlugosci ok. 50/60 cm. Wkladajg je sobie
za pas/pasek tworzac ,.balonowy ogonek™. Jedno z dzieci zostaje bez ogonka
1 biega za pozostalymi prébujac wyciagnaé ogonki jak najwiekszej liczbie
dzieci. Osoba pozbawiona ogonka siada na boku
1 odpoczywa. Przy tej zabawie warto ograniczy¢ przestrzen, aby dzieci nie
biegaty po catej hali sportowe;.

Wyciszanka przy muzyce klasycznej.
e Improwizacja ruchowa z balonikiem na sznurku lub tasiemce (ok.
60cm) w rytm spokojnej muzyki klasycznej.
o Kazdy uczen ma swoj balon na sznurku lub tasiemce), ktadzie si¢ na
podtodze i wymachuje balonikiem w rytm muzyki.

11. Ewaluacja lekcji

Dzieci dorysowuja balonom buzki markerami i wyjasniaja jak si¢ czuja po
takiej balonowej lekcji i czy sg z siebie zadowolone.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Temat lekcji: Byta sobie zabka mata

Klasa Il

Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna

Cel/cele zajeé:

- analizowanie informacji i ciekawostek

na temat ptazow

- poszerzenie wiedzy na temat odzywiania si¢
ptazow

- utrwalenie pisowni trudnych wyrazéw z ,,z2”
oraz innych zwigzanych z tematem
- doskonalenie umiejgtnosci
w zakresie 100

- ¢wiczenie umiejetnosci  odmierzania
odleglosci za pomocg miary krawieckiej

- rozwijanie sprawno$ci  manualnej
i ruchowej poprzez zabawy ruchowe i prace
plastyczne - origami

- rozwijanie kreatywnos$ci i tworczosci przez
zabawy jezykowe i skojarzeniowe

- zapoznanie z cyklem rozwojowym zaby

dodawania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- odszukam prawdziwe informacje dotyczace
ptazow na podstawie tekstu
popularnonaukowego
- wybior¢ obrazki przedstawiajace pozywienie
ptazéw
- bede doskonalit umiejetnosci ortograficzne
podczas gier i zabaw
- wykonam skaczacg zabke z origami
- bede dodawa¢ w zakresie 100
- zmierze odleglo$ci skokow zaby
- wezmg¢ udziat w zabawach ruchowych
- opisze w jaki sposdb rozwija si¢ zaba
- wymysle i opowiem fragment przygody Zabki
Zanetki uwzgledniajgc przy tym cykl rozwojowy
zaby

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuj¢ cykl rozwojowy zaby

- wymieniam minimum 4 Zabie przysmaki
- wykonuje¢ skaczacg zabe z orgiami

- odnajduje prawdziwe i
popularnonaukowego

falszywe zdania na

temat plazow na podstawie tekstu

Podstawa programowa:

1.1)a, b, ¢, 1.3)a, ¢, f, g, 4.2)b, 5.4), 6.2), 6,4), 6,8), 7.2), 7.3), 7.5), 7.10), 8.1), 8.2).

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna,
zabawa i gra dydaktyczna, pokaz filmu, pokaz, utozenie promyczkowe, prawda-fatsz

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

Zalacznik nr 1 — rebus z tematem, mate karteczki, Zalacznik nr 2 — prawda i falsz o ptazach,
kreda lub tasma papierowa, Zalgcznik nr 3 — zabie przysmaki, klamerki, szarfy, zielone kartki
z bloku rysunkowego Ilub wycinanek, miarki krawieckie, mate obrazki lub naklejki
przedstawiajace zabki w r6znych kolorach, Zalaczniku nr 4 — ortograficzne zabie skoki, kartki
z bloku rysunkowego, Zalaczniku nr 5 — tarcza cykl rozwojowy zaby, rolka papieru do
rysowania lub taczy kilkanascie kartek poltaczonych w papierowy chodniczek,

Zalacznik nr 6 — wyrazy do opowiadania, Co wiem o plazach? — samokontrola.
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http://learningapps.org/view1286263

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

i

Centra Aktywnej

Edukacji

1. Zadanie na dobry poczatek

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki, na ktorych znajduje sie rebus do rozwigzania. —
Zalacznik nr 1 — rebus z tematem.

Rozwigzaniem rebusu jest zdanie okreslajace gldéwny cel lekcji: Poznam dzis$ ptazy.

Po rozwigzaniu rebusu dzieci wklejaja kartki do zeszytu pod tematem lekc;ji.
I dopisujg cele szczegotowe podyktowane przez nauczyciela.

2. Zabawmy si¢ w skojarzenia.

Dzieci siedza w kole na dywanie

Nauczyciel rozpoczyna rund¢ zabawy w skojarzenia stowem PLAZ, kolejne dzieci
podaja swoje skojarzenie z poprzednim wyrazem.

Nastepnie nauczyciel prosi dzieci by =zapisaly na malych karteczkach swoje
skojarzenia z wyrazem ZABA — warto okre$li¢ minimalng liczbe skojarzen np. 3.
Po6zniej nauczyciel przyczepia do tablicy lub kladzie na dywanie karteczke z napisem
zaba, a dzieci ukladaja dookota swoje skojarzenia — utozenie promyczkowe, tzn.
karteczki z wyrazami o takim samym znaczeniu uktadaja jako jeden promyczek.

3. Praca z tekstem popularnonaukowym — Zabi detektyw.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy - str. 1 — Zalacznik nr 2 — prawda
i falsz o plazach. Zadaniem dzieci jest zaznaczenie literki P lub F przy zdaniach
dotyczacych ptazow. Moga si¢ przy tym zadaniu konsultowa¢ w parach, jednak kazdy
zaznacza odpowiedzi na swojej karcie. W ten sposob sprawdzaja i dzielg si¢ swoja
dotychczasowa wiedza.

Nastepnie nauczyciel rozdaje parom tekst popularnonaukowy dotyczacy ptazéow — str.
2 zalacznika nr 2. Dzieci czytaja tekst i odszukuja w nim potrzebne informacje,
a nastepnie poréwnujg ze swoimi odpowiedziami z zadania prawda-fatsz. Pod tabelka
poprawiajg zdania — tak by zawieraly prawdziwe informacje. Obie kartki mozna
wklei¢ do zeszytu jako notatke.

Nauczyciel przeprowadza z uczniami rozmowe z pokazem plansz i zdjeé
przedstawiajacych wszystkie gatunki polskich ptazéw. Dzieci opisuja ich wyglad
i staraja si¢ zapamieta¢ ich cechy charakterystyczne. Wskazuja na zdjeciach te ptazy,
o ktérych byta mowa w czytanym tekscie.

4, Zabawa ruchowa ,,Bocian i zaby”

Na boisku lub w klasie wyznaczamy staw (narysowane lub wyklejone papierowa
tasma koto). W $rodku mate koteczko (wysepka dla bociana). ,,Bocian” stoi na
wysepce — ,,zaby” w przysiadzie na obwodzie kola.

Zaby pytaja — ,,Panie bocianie, chcesz zabke na $niadanie?”. Potem wskakuja do stawu
i wyskakuja z niego, a bocian stara si¢ je zlapa¢ w obregbie stawu. Ziapane zabki
zabiera na wyspe. Gdy ztapie umowiong liczbg Zab, wybiera si¢ innego bociana.

5. Zabawa ruchowo-edukacyjna
Zabki szukaja jedzenia.
Nauczyciel dzieli uczniow na dwie druzyny. Kazda z nich otrzymuje krotki tekst na
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temat odzywiania si¢ ptazéw. Jedno z dzieci w kazdej druzynie odczytuje tekst na glos
jak najszybciej — jednokrotnie i oddaje go nauczycielowi. Pozostali musze si¢ staraé
jak najwiecej z niego zapamigtaC. Nastepnie ustawiaja si¢ w jednym koncu sali
w dwoch rzedach jeden za drugim — sg skaczacymi zabkami. Mozna w tym celu
przygotowac opaski z wizerunkiem zaby do wltozenia na glowe. W drugim koncu sali -
na przeciw obu druzyn nauczyciel umieszcza dwie szarfy, w ktorych wnetrzu znajduja
si¢ spinacze do bielizny z naklejonymi obrazkami przedstawiajacymi, rézne zwierzgta
(sa wsrod nich przysmaki ptazow). Kazda druzyna otrzymuje plansze z przysmakami.
Zadaniem dzieci jest przeskakiwanie zabimi skokami do szarfy z przysmakami, wybor
jednego spinacza — zabiego przysmaku, przypigcie go do ubrania i powrdt do druzyny
(réwniez zabimi skokami). Dzieci ktadg klamerki na odpowiednich obrazkach.
Uczniowie skacza jeden za drugim dopdki nie przyniosa wszystkich zapamigtanych
zabich przysmakow. Dzieci same decyduja kiedy zadanie jest ukonczone i zglaszaja to
przez podniesienie reki. Gdy obie druzyny skoncza poréwnuja utozenie klamerek na
planszy z tekstem przeczytanym na poczatku. Plansza i obrazki do przyczepienia na
klamerkach — Zalacznik nr 3 — zabie przysmaki.

6. Po zakonczeniu zabawy dzieci notujag w zeszycie z pamigci, czym zywia si¢
plazy. W razie watpliwosci podchodza do plansz i na ich podstawie tworza notatke.

7. Skaczaca zabka z orgiami

Nauczyciel zacheca uczniow do wykonania skaczacych zabek =z papieru
z wykorzystaniem techniki orgiami. Mozna wyswietlic jeden z filmikow
instruktazowych znajdujacy si¢ ponizej:

https://www.youtube.com/watch?v=2p4SyN8Y8ls

https://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=mZ29xF7Npl|

https://www.youtube.com/watch?v=7NmgDkqZyZ4

https://www.youtube.com/watch?v=tnaWiuWepvs

Do wykonania zabki nalezy przygotowac zielone kartki z bloku rysunkowego lub
papieru kolorowego.

8. Zabie wyscigi — zabawa matematyczna

Nauczyciel dzieli uczniow na pary i rozdaje po dwie miarki krawieckie oraz po jednej
klamerce z doklejong zabka na koncu — najlepiej kazda innego koloru. Kazda para
zaznacza tasmag papierowg na podiodze linie startu i ustawiana niej swoje zabki
z orgiami. Dzieci na przemian naciskajg zabki, zeby wykonaly skok, nastepnie mierza
odlegtos¢ skoku za pomoca jednej z miarek i zaznaczaja liczbe centymetrow klamerka
na drugiej miarce. Po drugim skoku doliczajg liczbg centymetrow i zapisuja dziatanie
w zeszycie. Podobnie robig przy kazdym nastepnym skoku. Zabawe wygrywa ten
uczen, ktory jako pierwszy przekroczy liczbe 100 na miarce. Wszystkie dziatania
uczniowie zapisuja w zeszycie, a nastepnie sprawdzajg sobie nawzajem.

9. Zabawa ortograficzna — Stowobranie (przedstawiona w ksigzce pt. Inteligencje
wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek ,,Danuty Gmosinskiej i Violety Wozniak)
Utrwalenie pisowni wyrazow z ,,z”.

Nauczyciel rozdaje uczniom plansze z wyrazami zawierajacymi litere ,,z”. Zadaniem
uczniow jest szybkie odnajdywanie i zakreSlanie wyrazow odczytywanych na glos,
w rownym tempie przez nauczyciela. Przed przystgpieniem do zabawy nauczyciel
drukuje i laminuje plansze. Wowczas uczniowie mogg zakresla¢ wyrazy pisakiem do
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biatych tablic, a plansza jest wielokrotnego uzytku. Osoba prowadzaca przed
rozpoczgciem odczytywania zakre$la na swojej planszy wybrane wyrazy
pozostawiajac 3-5 nieodczytanych. Jezeli po zakonczeniu zabawy na planszach
uczniow pozostang niezakreslone te same wyrazy, wowczas nauczyciel i dziecko
wiedza, ze zadanie zostato wykonane poprawnie. Plansza znajduje si¢ W Zalaczniku
nr 4 — ortograficzne zabie skoki.

10. Zabawa ortograficzna — Trzykrotna lista (przedstawiona w ksigzce
pt. Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek” Danuty Gmosinskiej
i Violety Wozniak)

Kazde dziecko otrzymuje kartke, ktora sktada na trzy czesci w harmonijke. Uczniowie
siedza wygodnie, w tle odtwarzana jest spokojna muzyka (barokowa). Zadaniem
uczniow jest wystuchanie listy wyrazow zawierajacych litere ,z” czytanych
(spokojnym glosem) przez nauczyciela. Dzieci moga przy tym zamknaé oczy. Po
przeczytaniu uczniowie zapisujg zapamigtane wyrazy w jednej z kolumn kartki. Gdy
dzieci skoncza nalezy ponownie odczytac liste, tym razem od konca do poczatku, a po
chwili dzieci zapisujg zapamigtane wyrazy w drugiej kolumnie (nie zagladajac do
poprzedniej). Nauczyciel czyta wyrazy po raz trzeci, tym razem od S$rodka,
a uczestnicy odtwarzaja liste nie zagladajac do poprzednich zapisow. Na zakonczenie
kazdy podlicza, ile wyrazow zapamigtat przy pierwszym, drugim i trzecim czytaniu
oraz sprawdza poprawnos$¢ pisowni.

Lista wyrazow z ,,2”:
zaba, zyto, zubr, zak, noz, zurek, zel, zal, zotty, zwir, roza, stroz

11. Zapoznanie z cyklem rozwojowym zaby.

Nauczyciel opowiada dzieciom i1 pokazuje na planszy jak zmienia si¢ wyglad
rozwijajacej si¢ zaby od skrzeku po dorostego osobnika.

Dzieci wykonuja obrotowa tarcze z kolejnymi etapami cyklu rozwojowego zaby.
Nastepnie obracajac tarczg opowiadaja sobie nawzajem jak zmienia si¢ wyglad zaby
od jaja po dorostg zabe.

Tarcza znajduje si¢ w Zalaezniku nr 5 — tarcza cykl rozwojowy Zaby. Oba kola
nalezy wycia¢ i pokolorowac, gorne koto — z wycieciem — mozna dodatkowo ozdobic.
Na samym $rodku nalezy przebic¢ tarcze pinezka a od spodu wbic¢ ja w kawalek korka.
Podczas zabawy i utrwalenia cyklu rozwojowego zaby mozna zastoni¢ dolng cze$¢
wycinka wierzchniego kota, wowczas dziecko widzac obrazek bedzie musiato
samodzielnie go nazwac.

12. Historia Zabki Zanetki.

Nauczyciel przygotowuje rolke papieru do rysowania lub tgczy kilkanascie kartek,
tworzac dlugi pasek papieru, ktory ktadzie na podtodze. Dzieci siadaja po obu stronach
papierowego chodniczka. Na chodniczku nauczyciel robi 5 przedzialow zgodnie
Z poznanymi etapami rozwoju zaby, czyli: skrzek, kijanka, kijanka z nogami, mata
zaba z ogonem, dorosta zaba. Do kubka wktada mate karteczki z wyrazami —
Zalacznik nr 6 — wyrazy do opowiadania. Sa to wyrazy z réznymi trudno$ciami
ortograficznymi zwigzane z tematem lekcji. Zadaniem dzieci jest losowanie wyrazow
i ukladanie opowiadania przedstawiajace losy Zabki Zanetki z wykorzystaniem
wylosowanego wyrazu. Nalezy przy tym pamigta¢, ze Zabka Zanetka zmienia swoj
wyglad w ciagu zycia. Dlatego dzieci opowiadajgc musza pamigtac, ze jej losy
1 miejsce zycia bedzie si¢ zmienialo w zaleznosci od fazy zycia. Gdy kazde dziecko
opowie fragment historii mozna przystapi¢ do jej zilustrowania na papierowym
chodniczku. Pézniej dzieci odtwarzajg historie Zabki Zanetki idgc wzdhiz $ciezki
opowiadania.

13. Trzyminutowe podsumowanie lekcji — Modyfikacja techniki opisanej przez
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Danute Sterne w ksigzce pt. Ucze (si¢) w szkole”.

Nauczyciel prosi uczniéw, by przez trzy minuty zapisali najwazniejsze rzeczy, ktorych
si¢ nauczyli — uzyteczne, znaczace, zaskakujace lub warte zapamigtania. Po tym czasie
nastgpuje prezentacja podsumowan, a uczniowie wklejaja kartki do zeszytow.

14. Jako zadanie domowe lub rodzaj samokontroli przy tym temacie mozna | matematyczno-
wykorzysta¢ interaktywna samokontrolg wykonang na stronie www.learningapps.org | przyrodnicze
przez Ann¢ Dziadkiewicz jako element skltadowy sprawdzianow i samokontroli.
Aplikacja dostepna jest tutaj: Co wiem o ptazach? — samokontrola.
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http://learningapps.org/view1286263

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Co stycha¢ w Stumilowym
Edukacja:  polonistyczna,  matematyczna, | Lesie? — tworzymy gre planszowsg

plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie umiejetnosci orientowania si¢
w dziesigtkowym systemie pozycyjnym,

- rozwijanie umiejetnosci zawierania wtasnych
mysli, spostrzezen dotyczacych przeczytanego
tekstu lektury, w formie ustnej i pisemnej,

- wspolnie z kolegami narysuj¢ planszg do gry
,»Co stycha¢ w Stumilowym Lesie?”,

- wymysSle 1 zapisz¢ w Kartach Zadan pytania
zwigzane z lekturg ,,Kubu$ Puchatek”,

- opowiem ulubiong przygode mieszkancow

- rozwijanie  kreatywnosci,  wyobrazni | Stumilowego Lasu.
i wdrazanie do dziatan tworczych,
- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania

dziatan i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wspoélnie z kolegami rysuj¢ plansz¢ do gry, ukltadam i zapisuj¢ w Kartach Zadan pytania
dotyczace lektury ,,Kubu$ Puchatek”,

- opowiadam w kilku zdaniach przygody bohaterow lektury.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.2)d), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f),
1.4)a), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 7.3), 8.1), 8.2)

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra dydaktyczna, TIK, ,,Krasnoludek”,
pantomima- ,, Kalambury”, elementy Oceniania Ksztattujacego, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zréznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: metodniki, biale kartki formatu A4 (dla kazdego ucznia), 2 kostki do gry,
rolka biatej tapety, pastele olejne, 3 koperty (biata, niebieska, czerwona), zapisane i wydrukowane
cele zajgc, szablon drzewa wyciety z szarego papieru, kota z papieru- ,,lesna sciezka - Zatacznik
nr 1, szablony Kart zadan do gry ,,Co sfycha¢ w Stumilowym Lesie?”- Zatacznik nr 2, maskotka-
Kubus$ Puchatek, egzemplarze lektury A. A. Milne ,, Kubus Puchatek”, dowolna muzyka- odgtosy
natury, ,.,emotki”- Zatacznik nr 3, gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org —
memory- bohaterowie lektury "Kubu$ Puchatek" — autor: M. Kubacka

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

.

1. Wprowadzenie do zaje¢- powitanie w kole na dywanie zabawg ,,Ludzie do
ludzi”.

2. Gra matematyczna na dobry poczatek dnia: ,,Bingo”
Kazde dziecko otrzymuje kartke A4 i sktada ja kolejno cztery razy. Po
roztozeniu kartka podzielona jest na 16 pol (przyktad- Zalgcznik nr 1). Na

matematyczno-
przyrodnicze
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pcrrvp4y201

tych polach zapisuje si¢ liczby dwucyfrowe (na kazdym polu inng),
zbudowane z cyfr: 1, 2, 3, 4, 5, 6 (takie cyfry sa na kostce). Nauczyciel rzuca
kostkami, podaje informacje o wyrzuconej liczbie oczek, w sposob
pobudzajacy myslenie matematyczne, np.: 2 jednoSci i 3 dziesiatki - 32
Dzieci odszukujg odpowiednia liczbe i przekre$laja ja na planszy.

To dziecko, ktore pierwsze skresli cztery pola w poziomie, pionie lub po
skosie, krzyczy ,,bingo”- czyli wygrywa.*

3. Ustalenie tematu dnia oraz celow zajec.

Nauczyciel powinien wczesniej napisac cele zajg¢ (W kolorowych kopertach:
biata koperta- I cel zaje¢, czerwona koperta- II cel zaje¢, niebieska koperta-
III cel zaje¢). Koperty umieszcza na wycigtym z szarego papieru drzewie -
eksponuje na tablicy.

Omowienie kryteriow sukcesu uczniow.

4. Malowanie na rozwinigtej rolce biatej tapety ilustracji przedstawiajacej
Stumilowy Las. Dzieci otrzymuja do pracy rolke tapety (ilos¢ rolek zalezy od
liczebnos$ci klasy), ktéra rozwijaja na podtodze, potaczonych w dilugi rzad
stolikach lub przyklejaja tasma do $ciany. Sami wybieraja miejsce pracy
i miejsce na plaszczyznie papieru. Rysuja pastelami olejnymi: drzewa,
krzewy, domy mieszkancow bajkowego lasu, charakterystyczne miejsca
opisane w lekturze itp.- wedtug inwencji tworczej uczniow. W trakcie pracy
mozna wykorzysta¢ muzyke- naturalne odglosy przyrody, np.. Spiew ptakow
(nagranie wedtug pomystu nauczyciela).

Na tak przygotowang planszg uczniowie beda w toku zajg¢ przykleja¢ kota-
osiagnigte cele zajeé, tworzac ,,le$ng Sciezke”- Zatacznik nr 1.
Kazdy osiggniety przez ucznia cel, to jedno kotko przyklejone na stworzonej
planszy do gry. Nauczyciel wkleja koto- START, kolo z napisem- META,
wklejaja uczniowie po zrealizowaniu wszystkich celdow zajed.

5. Przygotowanie przez ucznidw KART DO GRY. Dzieci pracujac w grupach
(dobor oso6b do grup wedlug zaproponowanej przez dzieci wyliczanki),
wspoélnie wymyslaja i zapisujg na otrzymanych kartach po 4 zadania z kazdej
kategorii- ruchowe, muzyczne, wiedza (po 4 karty z kazdym z zadanh:
tygrysek- ,1, 2, 3 BRYKASZ TY...”, zadania ruchowe, mi$-
»~MRUCZANKI” czyli zadania muzyczne, sowa- ,,RUSZ GLOWA” czyli
zadania sprawdzajgce wiedze o lekturze).

Szablony kart- Zatacznik nr 2

Przyktady zadan:

Karta- mi$ (Odszukaj w lekturze jedng z mruczanej Kubusia Puchatka
i zaspiewaj ja wymyslajac wlasng melodie.)

Karta- tygrysek (,,Brykaj” jak tygrysek wokoto naszej sali.)

Karta- sowa (Opowiedz przygode Puchatka z balonikiem.)

Dzieci maja do dyspozycji egzemplarze lektury. Tworzac karty zadan bazujg
na wiedzy jaka zdobyly po samodzielnym przeczytaniu ksigzki A. A. Milne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne

! E. Gruszczyk- Kolczynska, M. Skura, Skarbiec matematyczny. Poradnik dla nauczyciela klasa 0

i klasy I-111, Warszawa 2005, s. 124
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»~Kubus Puchatek” oraz szukajg inspiracji bezposrednio w ksigzce.

Po wykonaniu zadania grupy wymieniaja si¢ Kartami i nastepuje ocena
kolezenska. Sprawdzane jest: czy pytania zapisane sg poprawnie i zgodnie
z trescig lektury.

W trakcie pracy dzieci korzystaja z metodnikéw przekazujac informacje
zwrotng nauczycielowi- czerwone ,S$wiatlo”- trudne zadanie, prosimy
0 pomoc, zotte- prosimy o wskazoéwki, nie wszystko potrafimy, zielone- jest
ok., nie potrzebujemy pomocy.

6. Zabawa ruchowa z elementami pantomimy- ,,Kalambury”

Wybrane dziecko zadaje pozostalym zagadke- nasladuje ruchem, gestem
jedna z postaci wystepujacych w lekturze. Koledzy musza odgadnaé kto to
i tak samo nasladowac bohatera. Zabawg nalezy powtorzy¢ kilka razy.

7. Opowiadanie przez dzieci ulubionych przygdéd bohaterow opisanych
w lekturze.

Uczniowie siedzac w kole na dywanie przekazuja sobie z reki do reki
pluszowa maskotke Kubusia Puchatka. Gra muzyka- moga to by¢ odglosy
natury wykorzystane wczesniej podczas tworzenia planszy gry. Kiedy
nagranie milknie uczen, ktory akurat trzyma w rgkach Kubusia Puchatka
opowiada ulubiong przygode¢ bohaterow Stumilowego Lasu.

Zabawe powtarzamy kilkakrotnie.

Wszyscy uczniowie bedg mie¢ mozliwos¢ opisania ulubionej przygody
tworzac 5 zdaniowg wypowiedZ pisemng w domu- podanie pracy domowej do
zeszytu.

8. Gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org — memory-
bohaterowie lektury "Kubu$ Puchatek" — autor:
M. Kubacka

9. Ewaluacja zaj¢¢- Prezentacja stworzonej przez dzieci planszy gry ,,Co
stycha¢ w Stumilowym Lesie?”

Kazdy osiggnigty przez ucznia cel- kotko jest elementem lesnej $ciezki
przyklejonej na planszy.

Na podsumowanie zaje¢ dzieci przyklejaja na planszy drzewa
umieszczonego na tablicy odpowiednig ,,emotke” symbolizujaca ich
nastroj po zajeciach.- Zatgcznik nr 3

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pcrrvp4y201
http://learningapps.org/watch?v=pcrrvp4y201

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: przyrodnicza,  polonistyczna, | Czy $nieg jest biaty?

muzyczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie logicznego myslenia, | - dowiem si¢ jak powstaje $nieg i od czego to

spostrzegawczosci, dostrzeganie zalezno$ci
przyczynowo-skutkowych,

- ksztaltowanie postawy wnikliwego badacza
i obserwatora przyrody,

zalezy,

- sprawdze jaki jest $nieg oraz jak sie
zachowuje pod wptywem réznych czynnikow,

- poznam wyglad ptatka $niegowego, sprawdze

czy wszystkie ptatki sg takie same,
- wspolnie z kolegami pomaluj¢ $nieg tworzac

- doskonalenie umiejetnosci wypowiadania
swoich mysli, wrazen i przezy¢ w swobodnych
formach ekspresji stownej i plastycznej, fantastyczne wzory,

- ksztaltowanie umiejetno$ci podejmowania | - podczas zadan badawczych na
dzialan 1 zgodnej wspodlpracy z innymi, | zastosuje zasady bezpieczenstwa.

$niegu

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam zjawisko powstawania $niegu,

- opisuje, jaki jest $nieg i jak si¢ zachowuje w ré6znych warunkach,
- maluj¢ wspdlnie z kolegami r6zne fantastyczne wzory na $niegu.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)a), 1.3)f), 3.1)a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 3.1)b), 3.2)b), 3.2)c),
4.2)a), 4.2)b), 6.1), 6.5), 8.2), 8.4),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, zabawa badawcza,
eksperyment, fiszki poszukujace, interaktywna gra dydaktyczna, swobodna ekspresja plastyczna
i muzyczna, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: tekst ,masazyku relaksacyjnego”~ pomoc dydaktyczna wypracowana
w ramach programu ksztatcenia ,,Mysle- dzialam- ide w $wiat” w zaktadce Centra artystyczno-
ruchowe, zabawy ruchowe: autor- M. Kubacka, interaktywna krzyzowka przygotowana na
www.L earningApps.org - Krzyzéwka- wprowadzenie do tematu zaje¢ : autor- M. Kubacka,
Fiszki poszukujace- autor: M. Kubacka, kolorowe kredki, czarne kartki, tablica interaktywna,
projektor, komputery z dostepem do Internetu, muzyka A. Vivaldi ,,Cztery pory roku- Zima”,
wata higieniczna, miska, stoiki, lupy, termometry, aparat fotograficzny, plansza demonstracyjna-
budowa ptatkow $niegu, ,,dyngusowki”, spryskiwacze do kwiatow, farby plakatowe, woda, opis
zabawy muzycznej,, Dzwigkowe, zimowe historyjki”’- pomoc wypracowana w ramach programu
ksztalcenia ,,Mysle- dziatam- ide w $wiat” w zaktadce: Centra artystyczno- ruchowe, Worek
pomystow- zabawy muzyczne, autor: M. Kubacka, 3 plansze przedstawiajace chmurke i $nieg
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p1uyfig3501

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

N 14

1. Powitanie w kole: ,masazyk relaksacyjny”- pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,,Mysle- dziatam- ide w §wiat”
w zakladce Centra artystyczno- ruchowe zabawy ruchowe: autor
M. Kubacka

Woeczednie rano dzieci wstaly

I do okna podreptaly. (delikatnie opukuja plecy kolegi otwartymi dtonmi)
Przecieraja swoje oczka, (obie rece rOwnocze$nie masujg plecy kolegi- ruchy
okrezne)

Bo za oknem biega foczka (dlonie zwinigte w piesci, bardzo delikatnie
opukuja plecy kolegi)

W cieplym plaszczu z guziczkami (palcem stukaja plecy kolegi ruchem
z gory na dot i na odwrot)

Dlugim szalu z fredzelkami (rysuja oburacz na plecach kolegi ksztalt szala
oraz rozcierajg dlonie w prawa i lewa strone kreslac jednoczesnie fredzelki.

Do zabawy dzieci wola

Mila w zimie jest swawola! (faskotaja delikatnie kolege)

2. Zapoznanie z tematem dnia- indywidualne rozwigzywanie interaktywnej
krzyzowki przygotowanej przez nauczyciela na Platformie edukacyjnej
www.LearningApps.org - Krzyzéwka - wprowadzenie do tematu zajeé —
autor: Magdalena Kubacka

Podanie i oméwienie przez nauczyciela celow zajgc oraz kryteriow sukcesu
uczniow.

3. Uczniowie siedzagc w kole przekazuja sobie z reki do reki, w rytm
muzyki A. Vivaldiego ,, Zima”, biata kulke¢ ze zwinigtej waty higieniczne;j.
Na przerwe w muzyce wymieniaja swoje skojarzenia ze $niegiem.

4. Proba odpowiedzi na pytanie: Skad si¢ bierze $nieg? Co by bylo, gdyby
nagle znikngt $nieg? Czy ludzie moga ,stworzy¢” $nieg?- ,gietda
pomystow”.

Nauczyciel uzupetnia wypowiedzi dzieci o informacje dotyczace procesu
jaki przebiega w chmurach, gdy para wodna napotka zimne (ujemne)
temperatury. Ilustruje ten proces pokazujagc eksperyment- mozna
wykorzysta¢ nagranie ukazujace jak zrobi¢ $nieg z wrzatku:
http://www.wykop.pl/ramka/1035353/jak-zrobic-snieg-z-wrzatku
Przedstawia rowniez dzieciom sposoby wykonania przez naukowcoéw
sztucznego $niegu: http://www.sosrodzice.pl/jak-zrobic-sztuczny-snieg/
Nauczyciel zwraca uwage na to, ze sztuczny $nieg czgsto wykorzystywany
jest podczas np. zimowych igrzysk lub zawodow sportowych, na stokach
narciarskich itp.

Nalezy zwrdci¢ uwage uczniow na to, iZ moga wykonaé zaprezentowane
na zajeciach eksperymenty tylko z pomoca i w obecno$ci osoby

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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http://www.learningapps.org/
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http://www.sosrodzice.pl/jak-zrobic-sztuczny-snieg/

dorostej.

5. Odczytanie pytan problemowych 1 zadan badawczych z Fiszek
poszukujacych. Sprawdzenie wlasciwosci $niegu:

- Jaki jest $nieg?

- Jak wyglada platek $niegu? (poréwnanie narysowanych platkéw
z rysunkami kolegow)

- Czy $nieg lubi sol?

Obserwacja, analiza, wnioski i ewaluacja- Zatacznik nr 1, Praca domowa-
Zatacznik nr 2

(T czes¢ zaje¢ nalezy przeprowadzi¢ na boisku szkolnym. Dlugoesé zajeé
na dworze powinna by¢ dostosowana do warunkow pogodowych.)
Jezeli akurat nie pada $nieg nauczyciel moze wykorzysta¢ plansze
przedstawiajaca rozne platki $niegu- Zalgcznik nr 3. Nalezy przy
omawianiu budowy ptatkow $niegu, zwrdci¢ uwage na zagadnienia
symetrii.

6. Zabawa plastyczna na boisku szkolnym- ,, Malujemy snieg”.*

Dzieci tacza sie w grupy — dowolna, zaproponowana przez uczniOw
wyliczanka- napetniaja w sali spryskiwacze od kwiatow lub ,,dyngusowki”
woda zabarwiong kolorowymi farbami. Na boisku wyszukuja miejsce
pokryte bialym $niegiem i wedlug wlasnych pomystow maluja na nim
fantastyczne wzory.

Fantastyczne wzory na $niegu grupy fotografujg szkolnym aparatem,
a wykonane zdjecia niezwyklych prac moga wydrukowaé podczas
kolejnych zaje¢ komputerowych. Powstate prace nalezy wyeksponowaé
w Klasowej Galerii Prac w Centrum artystyczno- ruchowym.

7. Po powrocie do szkoly nauczyciel zabiera w misce $nieg lezacy na
boisku (nie malowany farbami) i zadaje dzieciom pytanie problemowe: Czy
$nieg jest czysty?- eksperymentowanie ze $niegiem (Dzieci umieszczaja stoiki
wypelnione $niegiem pod cieptym kaloryferem. Po pewnym czasie sprawdzaja
zawarto$¢ naczyn.

Snieg roztopit sig, a w stoiku pojawita sie brudna woda. Wniosek (cho¢ $nieg
wydawatl si¢ czysty, znajduje si¢ w nim duzo brudu) uczniowie zapisuja
w Karcie badan- Zalacznik nr 4

8. Cwiczenia twoércze z wykorzystaniem réznych instrumentow
perkusyjnych oraz zgromadzonych w kufrze przedmiotow- wedtug uznania
nauczyciela, np. plastikowych butelek, gazet, gwizdkow itp. -,, Dzwigkowe,
zimowe historyjki”.

Opis zabawy znajduje si¢ w pomocach wypracowanych w ramach
programu ksztalcenia ,,MyS$le- dzialam- id¢ w $wiat” w zakladce: Centra
artystyczno- ruchowe, Worek pomystoéw- zabawy muzyczne, autor:
M. Kubacka.

9. Ewaluacja zajec.

Nauczyciel w toku lekcji po kazdym wykonywanym zadaniu badawczym
sprawdzat poprawnos¢ i stopien opanowania przez uczniow celu.

Na koncu zaje¢ uczniowie siedzac w kole na dywanie oceniaja swoja
aktywno$¢ podczas wykonywania prac — przyklejaja kulke waty
higienicznej w jedng z trzech gwiazdek.- Zatacznik nr 5

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

2 http://pomyskowo.blogspot.com/2010/02/malowanie-sniegu.html
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, Czy znasz magiczng liczbe XII?
matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci wspolpracy w parze | - bede zgodnie wspolpracowaé w parze

- przypomnienie i utrwalenie nazw miesigcy oraz | - rozwigze zagadke zwigzana z nazwami miesiecy
ich cech charakterystycznych - uporzadkuj¢ nazwy miesiecy we wiasciwej
- stosowanie nazw miesiccy we wlasciwej kolejnosci

kolejnosci - utworzg liczby rzymskie wedlug poznanego
- zaznajomienie i wyjasnienie zasad tworzenia w szkole schematu i dopasuje je do liczb
liczb rzymskich arabskich

- nauka prawidtowego zapisywania dat - zapisz¢ datg na cztery rozne sposoby

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam i stosuj¢ nazwy miesiecy we wilasciwej kolejnosci
- zapisuj¢ liczby rzymskie od I do XII oraz stosuj¢ je do zapisu dat

Podstawa programowa:
1.1)a, 1.1)b, 5.4), 6.5), 7.3), 7.5), 7.14), 7.15), 8.2), 10.3)c.

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra dydaktyczna,
pokaz filmu, zabawa ruchowa,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

chusta KLANZA, piteczka, lub papierowa kula z napisang liczba 12, Zatgcznik nr 1 — wierszowane
zagadki o miesigcach, smycze do zawieszenia na szyi, do ktorych sa przyczepione karteczki
z nazwami miesi¢cy, Zabawa memory — miesigce i ich kolejno$¢ - zatacznik nr 2, mate karteczki,
kolorowe patyczki do lodow lub inne kolorowe patyczki, karta pracy — Liczby rzymskie i arabskie —
zalacznik nr 3, karta pracy - Zapisywanie dat — zalacznik nr 4, Zalacznik nr 5 — kontrolna kartka
z kalendarza, Zatacznik nr 6 - opis gry ruchowo-edukacyjnej ,,Ja mam, kto ma. Niech biegnie, niech
gna...”. Filmo liczbach rzymskich - Zalacznik nr 7.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Nauczyciel wita ucznidéw wspolng zabawg z uzyciem chusty | polonistyczno-

animacyjnej KLANZA. Zabawa ,Witam wszystkich, ktorzy...”
Nauczyciel konczy zdanie na rozne sposoby np. ...dobrze dzi$ spali, lubia
jezdzi¢ na wycieczki, maja w domu psa, itp., a dzieci, ktorych to zdanie
dotyczy przebiegaja pod chustg i zmieniaja miejsce. Nastepnie nauczyciel
wrzuca na chuste pitke piankowa lub kule z gazet owinigtg tasma klejaca.
Na pitce/kuli nalezy umiesci¢ liczbe 12 — mozna jg napisa¢ lub przyklei¢
na matej karteczce. Dzieci trzymaja chuste za uchwyty, unoszac
i opuszczajac chuste podrzucaja pitke/kule dopoki nie wypadnie.
Woéwcezas podaja ja sobie z r¢ki do reki i odczytujg zapisang liczbg.
Nastepnie wszyscy siadajg na brzegu chusty i probuja odgadnaé, co
oznacza owa liczba 12. Nauczyciel moze zadawaé pytania pomocnicze
typu ,,Czego moze by¢ 12?”. Dzieci z pewnoscia wspomng o 12
miesigcach.

2. Nauczyciel przedstawia uczniom cel lekcji, oraz kartke
z kalendarza, na ktorej bedg zaznaczaty realizacje celow lekcji. Zatacznik
nr 5 — kontrolna kartka z kalendarza.

3. Nauczyciel rozdaje uczniom 12 zagadek dotyczacych miesiecy.
W zaleznoéci od liczby ucznidw w klasie mogg rozwigzywaé je
samodzielnie lub w parach, wowczas w pary mozna polaczy¢ uczniow
slabszego z mocniejszym. Zadaniem ucznidéw jest uzupetnienie
wierszykow odpowiednimi nazwami miesigcy. Zagadki znajduja sie¢
w Zataczniku nr 1 — wierszowane zagadki o miesigcach.

4. Po chwili dzieci odczytuja na glos swoje zagadki wraz
z rozwigzaniem. Pozostali uczniowie stuchajg i sprawdzajg poprawnosc
wykonania zadania.

5. Nauczyciel rozdaje dzieciom smycze do zawieszenia na szyi, do
ktérych sa przyczepione karteczki z nazwami miesiecy. Zaklada je w ten
sposob, aby dzieci nie widziaty, co jest na nich napisane, dlatego powinny
zwisa¢ na plecach. Jezeli dzieci w klasie jest wiecej niz 12 a mniej niz 24
wowczas niektore osoby pozostaja bez plakietek. Jezeli dzieci jest 24 lub
wigcej] woOwczas przygotowujemy dwa zestawy smyczy z nazwami
miesigcy.

6. Kolejnym zadaniem dla uczniow jest ustawienie si¢ w kolejnosci
nastgpowania po sobie miesiecy. Ustawiajg si¢ tylko dzieci
z plakietkami, pozostate kieruja ich ustawieniem. Podczas ustawiania si¢
nie mozna zdradzi¢ nikomu, jaki miesiac znajduje si¢ na jego plecach.
Mozna uzywacé jedynie stwierdzen typu: Twoj miesigc jest wezesniej niz
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miesigc Marysi. Miesigc Macka jest pdzniej niz miesigc Tomka itp. Dzieci
ustawiajg si¢ w kole — mozna w tym celu wykorzysta¢ chuste animacyjna
lub wyklei¢ koto papierowa tasma klejaca na podtodze. Gdy dzieci uznaja,
ze ich praca dobiegla konca, przekladaja smycz do przodu
1 sprawdzaja, czy dobrze si¢ ustawily oraz czy miesiace znajdujg si¢ we
wlasciwej kolejnosci.

7. Jezeli przy poprzedniej zabawie dzieci pracowaly w dwodch
grupach teraz rowniez moga podobnie pracowaé lub tez moga utworzy¢
jedno wspolne koto. Wowczas w zabawie bierze udziat tylko jeden zestaw
smyczy z nazwami miesi¢cy. Nauczyciel prosi jedno z dzieci o rozdanie
smyczy 12 dzieci i przypomina, by pami¢talo przy tym o wiasciwej
kolejnosci. Obdarowane dzieci zawieszajg smycze z nazwami miesi¢gcy na
szyi. Nastepnie z grupy wybierane jest jedno z dzieci, ktére nie dostato
smyczy. Jego zadaniem jest zapamigtanie, dzieci oraz nazw miesiecy,
ktore je otrzymaty. Nastepnie wychodzi z klasy lub si¢ odwraca. W tym
czasie jedno =z dzieci moze zdja¢ swoja smycz z plakietka
i schowa¢ ja lub przekaza¢ ja innemu dziecku, tak by zmienita sig¢
kolejno§¢ miesiecy. Zadaniem dziecka, ktore opuscilo grupe bedzie
odgadnigcie: ktorego miesigca brakuje lub, ktory miesigc znajduje si¢ w
niewlasciwym miejscu. Zabawe powtarzamy tak dtugo, az kazdy uczen,
cho¢ raz bedzie osoba zgadujaca lub cho¢ raz nie otrzyma smyczy z nazwa
miesigca.

8. Zabawa memory — miesigce i ich kolejnos¢ - zatacznik nr 2.
Nauczyciel dzieli uczniéw na pary i rozdaje zestaw 24 kartonikow do gry
memory. Na 12 znajduja si¢ nazwy miesi¢cy, a na pozostatych 12 ich
numer w kolejno$ci miesiecy w roku. Dzieci uktadajg kartoniki napisami
w kierunku stotu i kolejno odkrywaja po dwa z nich w poszukiwaniu par.
Uczen, ktory odnajdzie najwigcej par wygrywa.

9. Nauczyciel odtwarza film liczbach rzymskich przygotowany przez
Anng Dziadkiewicz — Zatacznik nr 7

10. Wprowadzenie liczb rzymskich z uzyciem kolorowych patyczkow
do lodéw Iub kolorowych patyczkow i uzytych wczesniej w grze memory
kartonikow z liczbami arabskimi.

Kazdy uczen rozklada przed soba kartoniki z liczbami od 1 do 12 —
najlepiej z géry na dol. Obok w trakcie tlumaczenia nauczyciela zapisuje
dzialania i uktada kolorowe, drewniane patyczki.

Nauczyciel ttumaczy:

Podstawowe liczby rzymskie sktadaja si¢ z takich znakow:

I, V, X i prosi uczniow o ich utozenie przed sobg. Nast¢pnie prosi, by
zastanowili si¢, co mogg oznaczaé te znaki. Niektorzy uczniowie mogg je
zna¢ lub kojarzy¢, dlatego warto odnies¢ si¢ do ich wiedzy i doswiadczen.
Gdy uczniowie samodzielnie lub z pomoca nauczyciela dojda do tego, ze
l oznacza 1, V 1o 5, a X to 10 wowczas nauczyciel prosi dzieci by dzieci
utozyly ponownie te liczby obok kartonikow z liczbami arabskimi.
Nauczyciel informuje, Zze liczby rzymskie uzyskuje si¢ na zasadzie
kombinacji dodawania i odejmowania poszczegolnych symboli. Wartosci
znakoéw umieszczonych obok siebie sumuje sig, czyli dodaje.

Nastepnie prosi by dzieci zastanowity si¢ jak najprosciej przedstawic¢ 2 za
pomoca cyfr 1, 51 10. Mozna je dodawa¢ lub odejmowac, ale jedng liczbg
mozna uzy¢ tylko 3 razy obok siebie. Dzieci otrzymujg mate karteczki,
ktore uktadaja obok kartonikéw memory i moga na nich zapisywac
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dowolne dziatania matematyczne. Nauczyciel chodzi migdzy pracujgcymi
uczniami i gdy tylko uda im si¢ utozy¢ wiasciwe dziatanie proponuje,
utozenie go za pomocg patyczkow

1 to jeden patyczek |

2 to 1+1, czyli dwa patyczki Il

3to 1+1+1, czyli trzy patyczki Ill

410 5-1, nie moze by¢ 1+1+1+1 poniewaz 1 uzyte jest wigcej niz 3 razy. 4
jest o jeden mniejsze od 5 wiec zapiszemy je w ten sposob [V

5 to utozony z patyczkow znak V dzieci umiescily go tam juz wczesniej

6 to 5+1, czyli VI utozone z patyczkow

7 to 5+1+1, czyli VII ulozone z patyczkow

8 to 5+1+1+1, czyli VIII ulozone z patyczkow

9 to 10 — 1 nie moze by¢ 5+1+1+1+1 poniewaz 1 uzyte jest wigcej niz 3
razy. 9 jest o jeden mniejsze od 10 wiec zapiszemy je w ten sposob IX.’

10 to utozony z patyczkoéw znak X dzieci umiescity go tam juz wczesniej
11 to 10+1, czyli XI utozone z patyczkow

12 to 10 +1+1, czyli XII ulozone z patyczkow.

Na zakonczenie ¢wiczenia nauczyciel prosi uczniow
0 przeliczenie patyczkow, ktore wykorzystali do utworzenia znakoéw
rzymskich od 1 do 12.

11. Wypehienie karty pracy — Liczby rzymskie i arabskie — zatacznik
nr3.

12. Prezentacja roznych sposobow zapisywania dat oraz wykonywanie
zadan na karcie pracy. Zapisywanie dat — zatgcznik nr 4.

13. Zabawa ruchowa ,,Ja mam, kto ma? Niech biegnie, niech gna...”
doskonalgca spostrzegawczo$¢ 1 umiegjetnos¢ szybkiego kojarzenia.
Opisana przez Ann¢ Dziadkiewicz w Pomocach dydaktycznych — Centrum
artystyczno-ruchowe. Opis gry dodany do scenariusza, jako zatgcznik nr 6.

14. Podczas pracy nad tym tematem mozna réwniez wykorzystaé
interaktywng gre memory przygotowana przez Anng Dziadkiewicz na
stronie www.learningapps.org. Wystarczy tylko klikna¢ na link do gry Czy
znasz liczby rzymskie?

15. Ewaluacja pracy na lekcji poprzez wypehienie Zalacznika nr 5 —
kontrolnej kartki z kalendarza.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/display?v=p87xh4qfc01
http://learningapps.org/display?v=p87xh4qfc01

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
techniczna, plastyczna, muzyczna

Temat lekcji: Dlaczego Pani Jesien jest
smutna?

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie zdolnosci tworczego i logicznego
mys$lenia

- ksztattowanie umiejetnosci okre§lania zmian
w przyrodzie i zjawisk atmosferycznych dla
po6znej jesieni

- rozwijanie zdolnosci analizowania sytuacji,
wiersza

- ksztaltowanie  umiejetnosci
1 rozwigzywania zadan z trescia

ukladania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- okresle nastroj wytworzonej sytuacji i wiersza
- bede szukal sposobu na zmiang¢ nastroju
- podam cechy charakterystyczne p6znej jesieni
- napisz¢ zdania i wymysle zakonczenie zdania

- ulozg zadanie tekstowe i rozwigze zadanie
wymyslone przez kolege

- bede wspotdziatal w grupie

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- uktadam i pisz¢ 3 zdania o p6znej jesieni
- uktadam i rozwiazuje jedno zadanie z trescia

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.2)c), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a) 3.1)a), 4.2)b), 6.5),

7.8)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna: listki z
niedokonczonymi zdaniami, zabawa rytmiczna z muzyka, metoda problemowa, mapa mentalna,

burza mozgoéw, rozmowa

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

Wiersz ,, Smutna jesien’”” M. Strzatkowska- nagranie audio, sylwety lisci, sukni Pani Jesieni, kapeluszy,chmurek,
Pani Jesien- przebrana starsza kolezanka, tablica interaktywna, zabawa interaktywna- Rozsypanka jesienna,
kasztany, kosz, karta pracy, piosenka ,, Jesien- jesieniucha”

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
i uwagi
o realizacji

1. Wizyta Pani Jesieni. Do klasy wbiega smutna, starsza kolezanka, rozsypuje na
dywanie réznokolorowe sylwety lisci 1 wybiega zostawiajac kosz (ozdobiony zielong
i czerwong wstazeczka. Uczniowie zastanawiaja si¢ kto to byt i w jakim celu?

2. Wprowadzenie do tematu. Swobodne rozmowy uczniéw w parach inspirowane
zaistnialg sytuacjg. Wskazywanie drzewa, z ktorego te liScie opadty - Zagadkomania.

3. Przedstawienie celu zajeC. Na szarym arkuszu papieru ( suknia Pani Jesieni) jest
zapisane pytanie: DLACZEGO PANI JESIEN JEST SMUTNA? Pisanie na sukni
okreslen dla poznej jesieni np. bardzo krdtkie dni, jesienne szarugi, deszcze, mghy, stoty,

wichury...

polonistyczno-
komunikacyjne
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4. Czytanie przez nauczyciela wiersza ,, Smutna jesien” M. Strzatkowskiej (nagranie
audio- autor M. Urbanska- zalacznik nr. Okreslenie nastroju wiersza.

Propozycja utworzenia wiersza ,, Wesota Pani Jesien”.

Uczniowie otrzymujg w parach ( lub w grupach) paski z niedokonczonymi zdaniami
i koncza je wedtug whasnego uznania. Przyktady (autor M. Urbanska)

Idzie jesien wesota i wszystkich. ...........cocooiiiiii i,

Liscie kolorowe opadaja, do zabawy.............ccovevviiiiiiiiiiiiinieenen

WiALE WICIC, QJASIC v vvvvvveenvteetee et een e e et ee et een bt et eeeteaenaneenneesenens
NadesAataporadlanas...........coeeviniiiiiiiii e
Zadpiewamy, zatanczymy i 1ad0SC. . .....ovvveeiieeii e ee e ee

Smiaé sig nie zaszkodzi gdy SMUtek . ...........coooeeeee i

W oczach bedzie si¢ mieni¢ od KOlorow ............ccveeveeniennnnnn,

Jeszcze wigeej bedzie radosei, gdy na dhuzej.........coooevvvviiiennn,

Nastepnie przyklejaja na kapeluszu ,,Pani Jesieni”. Wspo6lnie ustalajg kolejnos¢ paskow
tworzac w ten sposob wspolny wiersz. Chetne dziecko recytuje ,,Wesoly wiersz” Za
utworzenie wesolego wiersza otrzymujg dary jesienne- kasztany.

5. Drzieci dziela si¢ w dowolnie na grupy i szukaja innego sposobu, aby wprowadzi¢
nastrdj radodci. Podczas muzyki relaksacyjnej tworza mape mentalng. Maja do
dyspozycji pisaki, mazaki, ilustracje dotyczace poznej jesieni, liscie. Mapy mentalne
tworza na chmurkach, ktore s3 omawiane przez lideréw grup, a nastepnie zawieszane w
klasie np. na gazetkach lub $cianie.

6. Zabawa ruchowa do piosenki ,, Jesien- jesieniucha”. Podczas refrenu dzieci- listki
wirujg wokot siebie.

7. ,, Rozsypanki jesienne”- z rdznych wyrazow umieszczonych na listkach dzieci
ukladajg zdania. Praca jest indywidualna, dostosowana do mozliwosci ucznia (karta
pracy- zatacznik). Za wykonane zadanie otrzymuja w nagrode kasztany.

8. Sprawdzenie wykonania zadania na tablicy interaktywnej oraz samoocena ucznia -
Rozsypanka jesienna

9. Kto wigcej? Ukladanie zdan wedtug wylosowanych liter np. P, J, N. Litery mogg si¢
powtarza¢: Jest naprawde pigkna jesien. Nadeszia pigkna jesien. Za poprawnie wozone
zdanie uczen otrzymuje kasztany. Im wigcej wyrazow w zdaniu tym wiecej otrzymuje
kasztanow.

10. Do wytworzonej sytuacji uczniowie uktadajg zadania z trescig. Na tablicy zapisuja
pytanie, obliczenia i odpowiedZ Np. Olek i Zosia w kregu pokazuja kolegom ilos¢
zdobytych darow jesieni (kasztanow) . Inne chetne dzieci wymyslajg tre$¢ zadan
tekstowych.: Olek ma 6 kasztanow, a Zosia 7. Ile razem maja kasztanow? Kto ma
wigeej?

Nauczyciel sugeruje wykonanie ¢wiczenia 2 z karty pracy ( autor M. Urbanska).

11. Ewaluacja pracy uczniow. Kazde dziecko otrzymuje dwa listeczka: zielone: Dzi$
bylo ciekawe.................... Wiem, jak.................... oraz czerwony listek: Dla
mnie bylo za trudne................. Musze poéwiczyC ................. . Wrzucajg listki do
pozostawionego kosza 1 czekajg na wizyte Pani Jesieni. Kosz wystawiony jest za drzwi,
po czym wchodzi usmiechnigta Pani jesien i dziekuje za jesienne kolorowe listki.

artystyczno- ruchowe
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matematyczno-
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http://learningapps.org/view1223026

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Dzieci §wiata
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, plastyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poszerzenie wiadomo$ci na temat kontynentow
oraz zyjacych tam dzieci,

- doskonalenie umiejetnosci pracy z mapa §wiata,
- budzenie szacunku do innych ludzi r6éznigcych
si¢ wygladem, mowiacych réznymi jezykami,

- doskonalenie umiejetnosci zawierania wtasnych
mysli, spostrzezen w formie ustnej i pisemnej-
tworzenie opisu,

- doskonalenie umiejetnosci
pisownia wyrazéw wielka litera,

ortograficznych-

- poznam kontynenty na Ziemi oraz ich
mieszkancow: dowiem si¢ jak wygladaja, jak
zyja, jak spedzaja czas, w co lubig bawi¢ sie¢
dzieci,

- zastosuj¢ zasade pisowni wielka
w nazwach mieszkancow kontynentow,

- opisz¢ swoja ulubiong zabawe,

- wspolnie z kolegami zaprojektuje 1 wykonam
rysunek przedstawiajacy wymarzony plac zabaw
dla dzieci $wiata.

litera

- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania dziatan
i zgodnej wspolpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- nazywam i wskazuje na mapie $wiata kontynenty oraz opisuj¢ ich mieszkancow (wyglad, kolor
skory, sposob spedzania czasu),

- piszac nazwy mieszkancow kontynentow stosuje wielka litera,

- w 4 zdaniach opisuj¢ swoja ulubiong zabawe,

- narysuj¢ wymarzony plac zabaw dla dzieci $wiata.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.2)a), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 5.5), 8.1), 8.2), 11.1)

Metody pracy: ,kawiarenki”, ,.gietda pomystéw”, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gry
interaktywne, eksponujaca- filmik edukacyjny, TIK, elementy pedagogiki zabawy- Klanza,
ewaluacyjna- ,,pajeczynka”,

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: powitanie w roznych jezykach- audio Powitanka w kilku jezykach autor -
M. Kubacka- Zatacznik nr 1, interaktywna krzyzowka z tematem dnia stworzona na
www.L earningApps.org Krzyzéwka- dzieci $wiata- autor: M. Kubacka, metodniki, puzzle (cele zajg¢é
do wklejenia w zeszyt)- Zatacznik nr 2, wiersz W. Fabera , Dzieci swiata" oraz wyraz do
umieszczenia na mapie- Zatacznik nr 3, gra interaktywna stworzona na Www.LearningApps.org-
Kontynenty i ich mieszkahcy- zdania z lukami- autor: M. Kubacka, Jak spedzaja czas dzieci
w_roznych stronach §wiata- filmik autor M. Kubacka - pomoc dydaktyczna- Centra artystyczno-
ruchowe, autor M. Kubacka, Karty pracy- Zalacznik nr 5, pitka, chusta Klanza, karty do losowania
grup ,.ekspertow” i1 plansza z kontynentami- Zalacznik nr 4, nozyczki, klebek welny, komputery
z dostepem do Internetu, tablica interaktywna, zeszyty, szare arkusze papieru, pastele olejne, utwory
muzyczne pochodzace z roznych stron $wiata, piosenka Majki Jezowskiej ,, Kolorowe dzieci”.
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audio%20Powitanka%20w%20kilku%20językach%20autor-%20M.%20Kubacka.wma
audio%20Powitanka%20w%20kilku%20językach%20autor-%20M.%20Kubacka.wma
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=phgpnqgft01
http://www.learningapps.org-/
http://learningapps.org/watch?v=paru629jt01
Jak%20spędzają%20czas%20dzieci%20w%20różnych%20stronach%20świata-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv
Jak%20spędzają%20czas%20dzieci%20w%20różnych%20stronach%20świata-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi
o realizacji

N 14

1. Powitanie w kole na dywanie. Nauczyciel wspolnie z uczniami $piewa
piosenke, w trakcie, ktorej wszyscy ilustruja gestem, uktonem, podaniem reki
jej tres¢- powitanie w réznych jezykach.- audio Powitanka w kilku jezykach
autor- M. Kubacka- Zatacznik nr 1

2. Wprowadzenie do zaje¢- wspolne rozwiazanie interaktywnej krzyzowki
z tematem dnia stworzonej na www.LearningApps.org Krzyzéwka- dzieci
swiata- autor: M. Kubacka

Po odszyfrowaniu tematu dnia nauczyciel zapisuje go na tablicy, a uczniowie
notuja do zeszytow.

Prezentacja mapy §wiata i omowienie z dzie¢mi celow zaje¢ oraz kryteriow
sukcesu.

Ustalenie sposobu odnotowania przez uczniow celu- dziecko po kazdym
poprawnie wykonanym zadaniu bedzie wkleja¢ jeden element puzzla (mapg
$wiata) do zeszytu. - Zatacznik nr 2

3. Wystuchanie wiersza W. Fabera ,, Dzieci swiata".- Zatacznik nr 3

W trakcie, gdy nauczyciel czyta tekst, uczniowie odszukuja na mapie §wiata
miejsca, z ktorych pochodzg bohaterowie wiersza (umieszczajg odpowiednie
napisy na mapie).

4. Praca z mapg $wiata- Opowiadanie nauczyciela o dzieciach z rdéznych
zakatkow Ziemi, o tym, ze mieszkaja na roznych kontynentach. Nauczyciel
informuje, ze nie wszystkie kontynenty sa tak samo zaludnione i Ze na
niektorych nie mieszkaja ludzie (Antarktyda). Uzupelnianie Kart pracy na
podstawie mapy Swiata- Zalacznik nr 4

5. Utrwalenie pisowni nazw geograficznych- kontynentéw i ich mieszkancow
wielka litera- uzupetianie tekstu z lukami: Kontynenty i ich mieszkancy-
zdania z lukami gra interaktywna stworzona na www.Learningapps.org,
autor: M. Kubacka

6. Zabawa ruchowa z chustg Klanza.

Dzieci uktadaja na chuscie pitke- Ziemi¢ i kotysza nig w rytm muzyki
(nauczyciel powinien przygotowaé¢ nagrania muzyki z réznych stron $wiata
0 zréznicowanym rytmie i charakterze).

7. Szukanie odpowiedzi na pytania problemowe (metoda ,kawiarenki”):
Jak wyglgdajq ludzie mieszkajgcy na roznych kontynentach, jaki majg kolor
skory, jak sie ubierajq, jakim jezykiem mowiq, jakie majqg zwyczaje, czym sig
zajmujq? itp.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Uczniowie dobierajg si¢ w grupy metoda losowania i zgodnie z nazwa
kontynentu tworza grupy ,,ekspertow”.- Zalacznik nr 5

Kazda grupa zapisuje na swoim plakacie (szarym arkuszu papieru)
skojarzenia oraz wiadomos$ci odwolujac si¢ do wiasnych obserwacji
i1 wiedzy dotyczacej mieszkancow kontynentow.

Dzieci poruszaja si¢ po sali podchodzac po kolei grupami do 5 krain-
kontynentow (1. Ameryki Poinocnej z Ameryka Potudniows, 2. Australii,
3. Afryki, 4. Europy, 5. Azji) wpisuja swoje skojarzenia i przechodza cata
grupa do kolejnej krainy czyli innego kontynentu. Nastepnie dzieci
z kazdej grupy- kontynentu, odczytaja na forum klasy zapisane informacje.
Rozmowa o cechach wspolnych, roznicach migdzy IludZzmi tam
mieszkajacymi. Proba odpowiedzi na pytania problemowe: Czy to dobrze,
ze ludzie rozniq si¢ od siebie kolorem skory, oczu, wlosow oraz jezykiem
jakim sie porozumiewajq?, Co by bylo, gdyby wszyscy mieszkancy Ziemi byli
tacy sami? - ,,gietda pomystow”

8. Prezentacja filmiku Jak spedzajq czas dzieci na swiecie? —Jak spedzaja
czas dzieci w réznych stronach $wiata- filmik autor M. Kubacka pomoc
wypracowana w ramach programu ,,Mysle- dziatam- ide w $wiat”, Centra
artystyczno- ruchowe, autor: M. Kubacka

Poznanie sposobow spedzania czasu, form aktywnosci i zabaw dzieci
z wybranych kontynentow i krajow na $wiecie.

9. Opisywanie przez uczniow ulubionej zabawy, do ktorej chcieliby zaprosié
kolegow z roznych zakatkoéw Ziemi- praca indywidualna w zeszycie.

Po wykonanym zadaniu che¢tni uczniowie odczytuja swoje propozycje na
forum klasy; nauczyciel powinien sprawdzi¢ poprawno$¢ zapisanych zdan
i udzieli¢ dziecku informacji zwrotne;.

Podczas pracy dzieci korzystaja z metodnikéw — jezeli potrzebuja pomocy
,»odbijaja” zotte lub czerwone ,,$wiatlo”, natomiast jezeli radza sobie same,
pokazuja ,.$wiatto” zielone.

10. Zabawa ruchowa- uczniowie wspdlnie decyduja o wyborze jednej
z opisanych przez siebie zabaw ruchowych (jezeli takie beda opisane przez
dzieci) i bawia si¢ w nig z kolegami w klasie (ewentualnie na sali zabaw lub
boisku szkolnym).

11. Projektowanie we wcze$niej wybranych (tych samych grupach
»ekspertow”) placu zabaw, na ktorym moglyby sie¢ bawi¢ dzieci z catego
Swiata.

Dzieci rysuja pastelami olejnymi na szarych arkuszach papieru place zabaw
wedtug wlasnych pomystow. Po wykonanym zadaniu nalezy wyeksponowac
projekty w klasowej galerii. Wszystkie prace powinny by¢ nagrodzone
brawami- nalezy doceni¢ wlozony wktad i pomysty uczniow.

Podczas dziatan tworczych nauczyciel moze wiaczyé utwory pochodzace
z roznych stron §wiata lub piosenke Majki Jezowskiej ,, Kolorowe dzieci”.

12. Ewaluacja zajec.

Po kazdym wykonanym zadaniu uczniowie uktadali jeden element puzzli
ilustrujgcych mape $wiata z dzie¢mi (wklejaja do zeszytow, gdy osiggng
wszystkie cele zajec).

Na podsumowanie zaj¢¢ siadajag w kregu na dywanie i moéwia kolejno
o tym co zapamigtaty z zaje¢ trzymajac kigbek welny. Nastepnie odwijaja
fragment klebka i podaja go dalej koledze. W ten sposdb powstanie
w klasie pajeczynka, ktorg na koniec nauczyciel rozcina.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

30



Jak%20spędzają%20czas%20dzieci%20w%20różnych%20stronach%20świata-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv
Jak%20spędzają%20czas%20dzieci%20w%20różnych%20stronach%20świata-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Dzieci tez majg swoje prawal-
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, plastyczna | Konwencja Praw Dziecka
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zapoznanie z podstawowymi prawami dziecka
i obowigzujacymi dokumentami gwarantujacymi
te prawa- Konwencja Praw Dziecka,

- wzbogacenie wiedzy uczniow

o wiadomosci dotyczace osoéb i instytucji, do
ktorych mogg si¢ zwroci¢ o pomoc, jesli ich

- poznam prawa dziecka zawarte w Konwencji
Praw Dziecka, zilustruje wybrane
Z nich,

- dowiem sie¢ kto i jakie
0 przestrzeganie praw dzieci,

- wspolnie z kolegami przedstawi¢ w scence

instytucje dbaja

prawa sg naruszane, roézne sytuacje famania praw dzieci.

- doskonalenie umiej¢tnosci  czytania  ze
Zzrozumieniem,

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni

i wdrazanie do dziatan tworczych,

- doskonalenie umiejetnosci  dokonywania

obliczen na liczbach dwucyfrowych,
- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania dziatan
i zgodnej wspolpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam, co oznaczaja wybrane prawa dziecka, rysuj¢ i przedstawiam z nimi scenke,

- znam numer telefonu do Rzecznika Praw Dziecka, wiem do kogo moge si¢ zwroci¢ o pomoc, gdy
nie sg przestrzegane moje prawa.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.3)c), 1.4)a), 1.4)b), 3.1)a), 4.2)a),
4.2)b), 5.1), 5.4), 5.11), 7.3), 11.1)

Metody pracy: ,,metaplan”, drama, ,,gietda pomystow”, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra
dydaktyczna ,,bingo”, ewaluacyjna- ,.klasowi raperzy”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: biate kartki, szare arkusze papieru, kredki, karteczki samoprzylepne, wiersz:
., Prawa dziecka” M. Brykczynskiego- Zatacznik nr 1, Stownik jezyka polskiego PWN, kostka do gry,
komputer z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub projektor, dowolna muzyka relaksacyjna
lub piosenka zespotu ,, Pod budq” pt.: ,, List do swiata”, hasta- prawa dzieci- Zatacznik nr 2, ,,emotki”
do losowania grup- Zatgcznik nr 3, Konwencja Praw Dziecka
http://www.unicef.org/magic/resources/CRC_polish_language version.pdf, opis sytuacji do scenek
dramowych- Zatacznik nr 4, zeszyty

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacii

1. Powitanie w kole na dywanie — rymowanka ilustrowana ruchem:
Wszyscy sq— witam Was!

Zaczynamy, bo juz czas,

Jestem ja, jestes Ty

Razem tu jestesmy my (3 razy).

artystyczno- ruchowe
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2. ,,Matematyczna rozgrzewka - BINGO gra aktywizujaca cata klase.

Kazde dziecko otrzymuje kartke A4 i sklada ja kolejno cztery razy. Po
roztozeniu kartka podzielona jest na 16 pol. Na tych polach zapisuje si¢ liczby
dwucyfrowe (na kazdym polu inng), zbudowane z cyfr: 1, 2, 3, 4, 5, 6 (takie
cyfry sa na kostce).

Nauczyciel rzuca kostkami, podaje informacje o wyrzuconej liczbie oczek,
w sposOb pobudzajacy myslenie matematyczne, np.: 2 jedno$ci

i 3 dziesigtki. Dzieci odszukuja odpowiednig liczbe i przekreslaja ja na
planszy. To dziecko, ktore pierwsze skresli cztery pola w poziomie, pionie lub
po skosie, krzyczy ,,bingo”.

3. Wprowadzenie do tematu zaje¢- rozwigzanie zagadki podanej przez
nauczyciela: Nie lewa strona. (PRAWA) Cziowiek, lecz nie dorosty.
(DZIECKO).

Podanie przez nauczyciela tematu dnia oraz zapisanie go do zeszytow.
Ustalenie i omowienie celow zaje¢ oraz kryteriow sukcesu uczniow.

4. Wystuchanie czytanego przez nauczyciela lub chetne dziecko wiersza
, Prawa dziecka” M. Brykczynskiego- Zatacznik nr 1 (tekst nalezy powieli¢
dla kazdego ucznia)

Rozmowa dotyczaca tekstu:

Co to sq prawa? — proby definiowania przez uczniow.

Nauczyciel przytacza definicje ze Stownika jezyka polskiego PWN.

Czy dzieciom potrzebne sq prawa? Jakie prawa majq dzieci? Ktore prawo jest
wedtug was najwazniejsze?

Szukanie wybranych fragmentow tekstu i glo$ne czytanie przez chetne dzieci.

5. Poznanie Konwencji Praw Dziecka (nauczyciel wyjasnia uczniom
znaczenie stow: konwencja postugujac si¢ Stownikiem jezyka polskiego).
Wyjasnia, ze 20.11.1989 roku powstal dokument, okreslajacy prawa dziecka.
Podaje, kto i w jakich okolicznosciach go uchwalil. Zwraca uwage, iz
obowigzkiem wiladz polskich jest chronienie zapisanych w niej praw
wszystkich dzieci.

Prezentacja Konwencji Praw Dziecka-
http://www.unicef.org/magic/resources/CRC_polish_language_version.pdf
Nauczyciel czyta tylko wybrane fragmenty dokumentu i wyjasnia
poszczegblne pojecia i terminy.

6. Zabawa ruchowa ze $piewem- popularny plas ,, Ojciec Wirgiliusz”.
7. ,,Metaplan”- Prawa dziecka w Polsce

Uczniowie zastanawiajg si¢ wspodlnie nad podanym problemem: Prawa
dziecka w Polsce. Najpierw kazdy zapisuje na karteczkach samoprzylepnych
i przykleja swoje spostrzezenia na wspdlny plakat pod hastem: Jak jest?
Poczym nastepuje dyskusja na ten temat. Dzieci przytaczajg przyktady
zaobserwowane w zyciu codziennym. Dalej uczniowie zastanawiajg sig: Jak

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne

3 E. Gruszczyk- Kolczynska, M. Skura, Skarbiec matematyczny. Poradnik dla nauczyciela klasa 0

i klasy I-111, Warszawa 2005, s.124
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powinno by¢? (i zndéw swoje propozycje zapisane na karteczkach wklejaja
w odpowiednie miejsce na wspolnym plakacie) Po omdéwieniu pomystow,
dzieci zastanawiaja si¢: Co mozna zrobi¢, zeby zmieni¢ ta sytuacjg?
Propozycje dzieci nauczyciel zapisuje na plakacie. Po wypelieniu catego
plakatu nastepuje dyskusja- analiza i refleksja.

8. Uczniowie w grupach (dobdr dzieci do poszczegdlnych grup metoda
wyliczanki: 1, 2, 3, 4) pracuja nad plakatem ilustrujacym Do czego mam
prawo jako dziecko?

Nauczyciel przygotowuje dla kazdego zespotu hasta zwigzane

z prawami dziecka. Uczniowie obrysowujg na szarych papierach jednego
kolege z grupy- w tym szablonie wpisuja lub wklejaja swoje prawa,
ozdabiajac posta¢ rysunkami ilustrujacymi sytuacje przestrzegania lub tez
tamania ich praw przez dorostych. (hasta oraz przyklad plakatow- Zatgcznik
nr2)

Podczas pracy nauczyciel wlacza dowolng muzyke relaksacyjng lub piosenke
zespolu ,, Pod budq” pt.: ,, List do swiata”.

Po skonczonym zadaniu grupy prezentuja powstate prace- nastepuje ocena
kolezenska. Wszystkich nalezy doceni¢ za wlozony wktad pracy i pomysty.
Prawa dziecka moga by¢ wyeksponowane w klasowej galerii lub na korytarzu
szkolnym (uczniowie klas starszych beda mogli podczas przerw utrwalaé
wiedze dotyczaca swoich praw). Do tej cze$ci zaje¢ mozna zaprosi¢
rodzicow- dzieci wspdlnie z dorostymi moga pracowac nad plakatami.

9. Do kogo moge zwrocic sig z prosbg o pomoc?- ,,gietda pomystow” dzieci.
Opowiadanie nauczyciela o instytucjach, osobach, ktére pomagaja dzieciom
w trudnych sytuacjach, gdy ich prawa zostang w jaki$ sposéb naruszone
(rodzice, wychowaweca, szkolny Rzecznik Praw Ucznia, pedagog szkolny,
policja, pielegniarka, Rzecznik Praw Dziecka) Poznanie numeru Dziecigcego
telefonu zaufania: 0800 12 12 12.

10. Losowanie przez zespoly opisu sytuacji, w ktérych przedstawione sa
sytuacje nie przestrzegania lub tamania praw dzieci. (Dobieraja si¢ w zespoty
losujac karteczki z ,,emotkami”.)- Zalgcznik nr 3

Dzieci czytaja opis, naradzajg si¢ i wspdlnie wedtug wlasnego pomystu- za
pomoca krotkiej scenki dramowej improwizuja ta sytuacje. Zadaniem
pozostatych dzieci jest odgadniecie jakie prawo zostato naruszone i wskazanie
osoby lub instytucji, ktora nalezy powiadomié.- Zalacznik nr 4

(Jezeli uczniowie chcg mogg sami zaproponowac i przedstawi¢ jeszcze inng
sytuacj¢ naruszania praw dziecka.)

11. Ewaluacja zajeé- ,, Klasowi raperzy ™

Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Kazda para ma 3 minuty na utozenie
krotkiego tekstu na temat: ,,Co najwazniejszego zapamigtalem na
dzisiejszej lekcji?”. Nastepnie swoj tekst ,rapujg” (melorecytacja) na
forum klasy.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

4 J. M. Lukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wiecej sposoboéw na oryginalne zajecia, Wydawnictwo

Jedno$¢, Kielce 2011, s. 72
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il

Edukacja:  przyrodnicza, = matematyczna,
polonistyczna, plastyczna, zajecia techniczne,
zajg¢cia komputerowe

Temat lekcji:
Dzien Ziemi- organizujemy EKO- happening

Cel/cele zajec:

- zapoznanie z r6znymi narzedziami

1 sposobami pomiaru dlugosci,

- ksztaltowanie pojecia miary i jednostki
dtugosci- centymetr,

- rozwijanie wrazliwosci na problemy
srodowiska — dostrzeganie negatywnych zmian,
- rozbudzanie postaw proekologicznych
poprzez dzialania na rzecz ochrony przyrody,

- rozwijanie kreatywno$ci oraz umiejgtnosci
plastyczno-technicznych,

- doskonalenie umiejetnosci podejmowania
dzialan i zgodnej wspolpracy z innymi

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zmierze dlugos¢ swojej reki, nogi, stopy,
tutowia itp. za pomoca linijki, centymetra
krawieckiego,

- zaprojektuje i wykonam wedlug wiasnego
pomystu eko-ubranie z r6znych odpadow,

- wspolnie z kolegg utoze i zapisz¢ korzystajac
z komputera hasta zachgcajace do ochrony
przyrody, segregacji odpadow i dbania o nasza
planete,

- razem z kolegami zorganizuj¢ eko- happening
z okazji Swiatowego Dnia Ziemi

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wykorzystuje miare krawiecka, linijke, stopg, tokie¢ do pomiaru dlugosci, obliczam

1 zapisuje wymiary w centymetrach,

- wykonuje wedhug wlasnego pomystu eko-stroj ze zuzytych przedmiotow lub makulatury,
- razem z kolegg uktadam i zapisuj¢ na komputerze 3 ekologiczne hasta,
- wspolnie z kolegami $wigtuj¢ Dzien Ziemi organizujac eko- happening

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)c), 1.2)a), 1.3)a), 1.3)b), 4.2)b), 4.2)c), 5.4), 6.6), 7.10),
8.1), 8.2), 8.4), 9.2)a), 9.2)c), 9.3)a), 9.3)b), 9.3)c)

Metody pracy: pokaz, stowna, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, interaktywna gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, happening, ewaluacyjna- ,,Niedokorczone zdania”

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: nagranie piosenki ,, Moja planeta” autor: M. Jezowska, interaktywny
awatar stworzony na www.voki.com Smieciolubek: autor M. Kubacka (Voki jest
zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Oddcast Inc), projektor, tablica interaktywna,
komputery z dostepem do Internetu, gra interaktywna stworzona na Www.LearningApps.org-
autor: M. Kubacka Eko- rymy 4 pary wersja tatwiejsza i Eko- rymy 6 par wersja trudniejsza,
linijki, miary krawieckie, agrafki, igly, nici, tasmy klejace, klej, sznurek itp., zuzyte opakowania
i materialy (gazety, foliowe i papierowe worki itp.), ,,notes krawca”- Zatacznik nr 1, Karta pracy
i puzzle- Zatacznik nr 2, nietypowe instrumenty ze zuzytych materiatow

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra  Aktywnej
-wskazoéwki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Wprowadzenie do zajg¢- powitanie w kole na dywanie. artystyczno-

Swobodna ekspresja ruchowa przy muzyce (propozycja: ,, Moja planeta” | ruchowe

autor: M. Jezowska).
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2. Zapoznanie uczniéw z tematem dnia oraz zadaniami- cele zaje¢ i1 kryteria
sukcesu uczniow.

Mozna wykorzysta¢ interaktywnego awatara stworzonego na Www.voki.com
Smieciolubek: autor M. Kubacka (Voki jest zarejestrowanym znakiem
towarowym firmy Oddcast Inc).

Wyjasnienie przez nauczyciela stowa happening- odszukanie znaczenia stowa
w dostepnych zrédtach- Internet, stowniki.

Rozdanie Kart pracy, w ktorych dzieci beda wkleja¢ puzzle- potwierdzenie
opanowanego celu zajeé.- Zatacznik nr 1

3. Zabawa matematyczna ,, Krawiec”.

Uczniowie pracuja w Centrum matematyczno- przyrodniczym. Stoliki
ustawione sg w ,,podkowe”. Na podlodze (w $rodku ,,podkowy”) stoi skrzynia
z réznymi przyborami krawieckimi (nici, igly do szycia, nozyczki, miary
krawieckie, agrafki itp.) oraz plastycznymi (tasmy klejace, kleje
introligatorskie, zszywacze, dziurkacze itp.). Obok skrzyni stoja kolorowe
kartony z odpadami zgromadzonymi dzien wcze$niej na zajg¢ciach: ,, Dobre
rady na odpady” (kolory stosowane na kartonach- ,kontenerach” zgodne
z oznaczeniami koszy na §mieci).

Ustalenie przez ucznidow czynno$ci krawca - co musi wiedzie¢, zrobi¢ zanim
powstanie gotowy stroj.

Czym mozemy mierzy¢?- ,burza mézgdéw” (nauczyciel uzupetlia wiedzg
uczniow o informacje na temat wykorzystywanych dawniej miar dlugosci-
stopa, tokie¢. Ustalenie, dlaczego takie pomiary byly rézne (rézna dtugosé
lokcia, stopy osoby, ktora mierzyta).

Uczniowie wspotpracujac ze sobg (w parach lub wigkszych grupach) dokonuja
obliczen matematycznych. Mierza si¢ nawzajem- sprawdzaja dtugos¢ stopy,
reki, nogi, tutowia, itp.

(w zalezno$ci od tego jaki element eko-stroju chcg wykonac- bluzke, spddnice
itp). To uczniowie decydujg co zmierzy¢ i ktore wyniki pomiaru wykorzystajg
do wykonania swojego eko- ubrania. Wyniki zapisuja w ,,notesie krawca”-
Zatgcznik nr 2

Osiagnigcie celu uczniowie potwierdzaja wklejajac na Karte pracy pierwszy
element uktadanki.

4. ,,W pracowni eko-krawca”

Wykonanie eko- ubran ze zgromadzonych w skrzyni roznych odpadow (gazet,
foliowych i papierowych workow, kartonikow, plastikowych butelek,
papierowych rolek, ptyt CD itp.) oraz przyboréw krawieckich.

Nauczyciel pozostawia uczniom swobode w doborze materiatow potrzebnych
do realizacji pomystow plastyczno- technicznych. Nic nie narzuca, moze
jedynie stuzy¢ pomoca podczas taczenia poszczegdlnych elementow stroju.
Przed rozpoczeciem pracy nalezy ustali¢ z uczniami zasady bezpiecznej
pracy oraz korzystania ze zgromadzonych materialow

i przyborow.

Osiagniecie celu uczniowie potwierdzaja wklejajac na Karte pracy kolejny
element uktadanki.

5. Pokaz ,, Eko- mody .

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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W rytm naturalnych odgloséw przyrody- dowolnej muzyki relaksacyjnej
dzieci prezentuja si¢ ubrane w eko- ubrania.

6. Szukanie par ,,rozsypanych zdan”- rymujacych si¢ ekologicznych haset —
gra interaktywna stworzona na www.Learningapps.org (dwa poziomy
trudnosci):

Eko- rymy 4 pary wersja latwiejsza

Eko- rymy 6 par wersja trudniejsza

7. Pisanie za pomoca edytora tekstow programu Word ekologicznych haset.

Z pomocg nauczyciela wszystkie hasla zostang wydrukowane na kolorowych
kartkach. Powstate ulotki dzieci beda rozdawa¢ starszym kolegom w szkole
oraz napotkanym podczas spaceru mieszkancom.

Osiagniecie celu uczniowie potwierdzaja wklejajac na Karte pracy nastepny
element uktadanki.

8. Shluchanie opowiadania nauczyciela o historii obchodéw Dnia Ziemi na
$wiecie i w Polsce. Mozna skorzysta¢ ze strony internetowej poswigconej
obchodom Dnia Ziemi w Polsce.

Zaznaczenie czerwonym pisakiem w klasowym kalendarzu, 22 kwietnia-
Dzien Ziemi.

9. Spacer po okolicy- eko- happening z okazji Dnia Ziemi.

Uczniowie ubrani w eko- stroje rozdaja ulotki zachgcajace do ochrony
przyrody, segregacji odpadow itp. Podczas przemarszu po okolicy dzieci moga
$piewa¢ wczesniej poznane ekologiczne piosenki lub tez gra¢ na nietypowych
instrumentach wykonanych z plastikowych butelek, puszek itp. (instrumenty
mozna wykona¢ innego dnia podczas zaje¢ w szkole lub w domu).

Zanim uczniowie wyjda poza szkote nalezy powtérzy¢ zasady bezpiecznego
poruszania si¢ po drogach!

10. Ewaluacja zaj¢é- Uczniowie siedzac w kole na dywanie wklejajg na
Karte pracy ostatni element uktadanki. Nastepnie po kolei koncza
rozpoczete zdania:

- Co zapamigtam z dzisiejszych zajec?

- Jakie zadanie sprawito mi trudno$c¢?

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

36



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pxfycisfj01
http://learningapps.org/watch?v=pur9ucabc01

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: przyrodnicza, polonistyczna Magiczny ogrodek na parapecie

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnos$ci czytania - poznam basn H. Ch. Andersena ,Pi¢é
i stuchania ze zrozumieniem, ziarenek grochu”,

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni - prowadzac hodowle zaobserwuje cykl
1 umiejetnosci pisania opowiadania, rozwoju fasoli, poznam budow¢ rosliny oraz
-poszerzanie wiedzy przyrodniczej zwigzanej | sprawdzg jakie warunki konieczne sg do jej
ze $wiatem ro$lin, WZzrostu,

-doskonalenie ~ umiejetnosci  prowadzenia | - wspoélnie z kolegami napisz¢ opowiadanie
obserwacji, analizowania zjawisk, wyciagania | o magicznej fasolce korzystajac z podanych
wnioskOw 1 wigzania ich przyczyny ze | wyrazow.

skutkiem,

- rozwijanie logicznego myslenia,
spostrzegawczosci, dostrzeganie zalezno$ci
przyczynowo - skutkowych,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- utoze plan wydarzen zgodnie z tre$cig basni H. Ch. Andersena ,,Pig¢¢ ziarenek grochu”,
-prowadze hodowle fasoli (obserwuje jak ro$nie, nazywam cze$ci rosliny, wiem co potrzebuje do
rozwoju),

- wspolnie z kolegami pisz¢ opowiadanie o magicznej fasolce korzystajac z podanych wyrazow.

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b, 1.2)d), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)e), 1.3)f), 5.4), 6.1), 6.2), 6.7)b)

Metody pracy: pedagogika zabawy- ,,Krotkie polecenia przy muzyce”, pokaz, metoda ¢wiczen
i praktycznego dziatania, swobodna ekspresja muzyczno- ruchowa, do§wiadczenia przyrodnicze,
interaktywne gry dydaktyczne (TIK), elementy OK., ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

dowolna muzyka instrumentalna, ,,Pig¢ ziarenek grochu i inne bajki”, Wydawnictwo Martel,
2014r., tablica multimedialna, projektor, komputery z dostepem do Internetu, krzyzoéwka
interaktywna stworzona na www.LearningApps.org, Krzyzowka- Magiczny ogrodek na
parapecie.: autor: Magdalena Kubacka oraz porzadkowanie wydarzen w tekscie "Pi¢é ziarenek
grochu” , ,cenki”, wyci¢ty z zielonego brystolu straczek fasoli z wklejonymi kotkami-
»groszkami” (hastami zwigzanymi z celami zaj¢c)- Zalacznik nrl, skrzynia z nasionami fasoli (po
kilka nasion dla ucznia), stoiki, foliowe worki na $niadanie, gumki recepturki (po 3 dla ucznia),
woda, gaza, opis wykonania eksperymentu- audio ,,Czy roslina si¢ poci?-autor M. Kubacka
pomoc wypracowana w ramach Programu ksztalcenia , Mysle- dziatam- ide w swiat”,
Dzienniczek obserwacji- Zatacznik nr2, 3 doniczki (biata, czerwona, niebieska), napisy na
doniczki oraz wyrazy pomocnicze do tworzenia opowiadania- Zatacznik nr 3, 4, 5
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Powitanie w kole:. ,Krotkie polecenia przy muzyce” zgodnie z pedagogika
zabawy opisang w metodach Programu ksztatcenia , Mysle- dzialam- ide
w Swiat”.

Gra dowolna muzyka instrumentalna, uczestnicy poruszajg si¢ swobodnie po
sali.

W chwilach, gdy muzyka milknie, padaja polecenia wykonania krétkich
dziatan w ruchu np. uscisna¢ jak najwigcej rak; dotknac jak najwigcej kostek
u nog; spojrze¢ jak najwickszej liczbie 0sob gleboko w oczy itp. — wedlug
inwencji nauczyciela i uczniow.

2. Wprowadzenie do zaj¢¢, odszyfrowanie tematu dnia- Krzyzéwka-
Magiczny ogrédek na parapecie., krzyzéwka interaktywna stworzona na
www.LearningApps.org , autor: M. Kubacka

Zapisanie tematu na tablicy i w zeszytach.

3. Prezentacja wycigtego z zielonego brystolu straczka fasoli z wklejonymi
kotkami- ,,groszkami” (hastami zwigzanymi z celami zaj¢¢). Przyktad-
Zatgcznik nr 1.

Omowienie celow i ustalenie kryteriow sukcesu uczniow.

4. Wystuchanie czytanej przez nauczyciela lub chetnych uczniow basni
H. Ch. Andersena ,, Pig¢ ziarenek grochu” (np. ,,Pig¢ ziarenek grochu i inne
bajki”, Wydawnictwo Martel, 2014r.)

Omoéwienie treSci basni- porzgdkowanie wydarzen w tekScie "Pie¢ ziarenek
grochu" — gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org, autor:
M. Kubacka.

5. Rozmowa inspirowana basnig, na temat warunkéw, jakie sa potrzebne
ro$linom do rozwoju. Ustalenie sposobow pielggnacji roslin.

Dzieci w trakcie wesolej melodii (zaproponowanej przez uczniéw, np.
ulubionej piosenki) przekazuja sobie z reki do reki nasionko fasoli. Na przerwe
W muzyce wymieniajg jeden z warunkow rozwoju oraz sposéb pielegnacji

ro$lin, uzasadniajg swoja wypowiedz.

6. Swobodna improwizacja ruchowa przy muzyce- ,, Taniec roslinek”.

7. Zatozenie hodowli fasoli.- Zabawa badawcza ,, Maty ogrodnik”.

Uczniowie wybierajg ze skrzyni potrzebne materiaty: gaze, gumki recepturki,

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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stoiki, ziarenka fasoli, foliowe torebki $niadaniowe) i siadaja do stolikow
badawczych utozonych w Centrum matematyczno- przyrodniczym.

Zgodnie z instrukcja nauczyciela nakladajg na dwa stoiki kawatki gazy
i mocujg je gumkami recepturkami. Do jednego nalewajg wody, do poziomu
gazy- tak, by gaza byta zamoczona. Drugie naczynie pozostawiaja bez wody.
Na gazie uktadaja po 3 ziarenka fasoli. Nastgpnie obydwa naczynia
przykrywajg przezroczysta folig. Trzeci stoik napeiniajg woda, az po brzeg
gazy i ukladaja na niej 3 ziarenka fasoli.

Uczniowie beda dokonywac obserwacji codziennie, a swoje wnioski

i spostrzezenia odnotowywaé w dzienniczku obserwacji.- Zatacznik nr 2
Najlepiej, gdyby dzieci przykleity na swoje naczynia ,,cenke”

z imieniem i nazwiskiem- utatwi to pézniejszg praceg.

Po ok. 2 tygodniach nalezy powrdci¢ do tematu hodowli- odczyta¢ wnioski
dzieci z obserwacji, ustali¢ co pomogto roslinie w rozwoju.

Na podstawie samodzielnie wyhodowanej rosliny dzieci wyr6zniajg jej czgsci:
korzen, todyge, liscie, kwiat, owoce.

Zabawa badawcza z wyhodowang rosling- pytanie problemowe: Czy
roslina sie poci?®

Wspolne szukanie odpowiedzi za pomoca doswiadczenia. Nalezy
przygotowaé aluminiowy pojemnik, duza szklanke, wode, plasteling, tasme
klejaca, przezroczysty plastikowy woreczek, niezmywalny mazak oraz
wyhodowane przez uczniow rosliny.

Opis wykonania eksperymentu- audio ,,Czy roslina sie poci?-autor
M. Kubacka pomoc wypracowana w ramach Programu ksztatcenia ,, Mysle-
dzialam- ide w Swiat”.

8. Tworzenie opowiadania 0 magicznej fasolce- ¢wiczenia kreatywne.

Uczniowie tacza si¢ w grupy odliczajac kolejno od 1 do 4 (1 do 1, 2 do 2, 3 do | polonistyczno-
3, 4 do 4). W grupach siadajg do potaczonych w ,,wyspy” stolikow. Zamykaja | komunikacyjne
oczy, a nauczyciel wlacza spokojng muzyke instrumentalna.

Wprowadzenie nauczyciela:

., Wyobrazcie sobie, ze fasolki, ktore bedziecie hodowac¢ na naszym szkolnym
parapecie, majq magiczng moc. Mozemy tq moc wykorzysta¢ czynigc tylko
dobro. Co dzigki nim uda nam si¢ zrobi¢, zobaczy¢, przezy¢? Zastanowcie
sie...

Teraz w grupach, porozmawiajcie o tym i wspolnie zdecydujcie co napiszecie
w waszym opowiadaniu. Jakie przygody przezyjecie dzigki magicznej fasolce?
W kolorowych doniczkach znajdziecie karteczki z roznymi wyrazami. Mozecie
Jje dowolnie wykorzysta¢ do tworzenia opowiadania - zmieniaé ich forme,
liczbe, czas...”

Biala doniczka z napisem KTO? CO?: w $rodku nazwy ludzi, zwierzat,
ro$lin i rzeczy (rzeczowniki) - Zatacznik nr 3

Czerwona doniczka z napisem CO ROBI? CO ROBIA?: w $rodku wyrazy
okreslajace czynnosci (czasowniki) - Zatgcznik nr 4

Niebieska doniczka z napisem JAKI? JAKA? JAKIE?: w $rodku wypisane

5 Zrodto: G. Aznar, S. Anheim, S. Fauvette, S. Fleury, J.B. Gouyon, C. Pagan, O. Rey,

S. Vaisman, Eksperymenty sa super! Sekrety chemii, biologii, fizykii ..., Wydawnictwo Arkady, Warszawa
2012, s. 60
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cechy rzeczownikow (przymiotniki). — Zatgcznik nr 5

Przed przystapieniem do pisania nauczyciel powinien przypomnieé
uczniom zasady jakie obowiazuja w opowiadaniu: akapity, trzy czesci
opowiadania (wstep, rozwiniecie, zakonczenie). Do dyspozycji dzieci sa
slowniki ortograficzne.

9. Czytanie przez grupy swoich opowiadan na forum klasy.

Po prezentacji wszystkich prac nastgpuje ocena kolezenska i wybor
najciekawszych przygod, ktore uczniowie zilustruja na kartkach jako prace
domowa3.

10. Ewaluacja zaj¢¢- podsumowanie na dywanie w kregu.

Uczniowie dokonuja samooceny. Przyklejaja ,,cenki” ze swoimi inicjatami
na stragczku (prezentowanym przez nauczyciela na poczatku zajec) przy
wybranym groszku. Odpowiadaja w ten sposéb na pytania: Co szczegdlnie
wzbudzito moje zainteresowanie na zajeciach? (zielona ,,cenka”), Co
sprawilo mi trudno§¢ 1 musze jeszcze nad tym popracowac?
(pomaranczowa ,,cenka”).
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: ,,Mate Conieco...”

Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,

plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie = umiejetnosci  zawierania | - wykorzystam wiedze o lekturze grajac w gre

wlasnych mysli, spostrzezen dotyczacych
przeczytanego tekstu lektury w formie ustnej,

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni

i wdrazanie do dziatan tworczych,

- doskonalenie umiejetnosci ortograficznych-
wyrazy z 0”7 i
niewymiennym,
- poszerzenie
przyrody,

- ksztalcenie umiejgtnosci  podejmowania

799

wymiennym i ,,0

wiedzy dotyczacej $wiata

planszowa ,,Co stycha¢ w Stumilowym Lesie?”,
- dowiem si¢ jak wyglada, gdzie zyje, co je
niedzwiedz i porownam go z bohaterem lektury
,,Kubus$ Puchatek”,

- uporzadkuje wyrazy zgodnie z zasada
pisowni - ,0” wymienne i niewymienne,
wytlumacze tg zasade,

- wymysle i1 przedstawie w formie komiksu
spotkanie Kubusia Puchatka z nowym
mieszkancem Stumilowego Lasu.

dzialan i zgodnej wspotpracy z innymi,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wykonam zadania i odpowiem na pytania dotyczace lektury grajac w gre planszows ,,Co stychaé
w Stumilowym Lesie?”,

- odroznig bohatera bajkowego- Kubusia Puchatka od prawdziwego niedzwiedzia, wymieniam
kilka faktow na temat niedzwiedzi zyjacych w Polsce,

- piszac zastosuje zasady pisowni wyrazow z ,,0” Wymiennym i niewymiennym,

- wymysle nowego mieszkanca Stumilowego Lasu, stworzg z nim komiks.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)d), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a), 4.2)a),
4.2)b), 5.4), 6.4), 8.1), 8.2), 8.3)a)

Metody pracy: ,.gietda pomystow”, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra planszowa,
TIK, ekspresja ruchowa, komiks, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: papierowa kulka z zapisanym tematem zajeé¢, metodniki, kostka do gry,
maskotka- Kubu$ Puchatek, koperta z zadaniem- zapisane pytanie problemowe: Co by bylo,
gdyby misiowi zabraklo miodu?, plansza do gry ,,Co stychaé w Stumilowym Lesie?” oraz Karty
Zadan (stworzone przez uczniow dzien wezesniej), cele zaje¢ do wklejenia w zeszyt - Zatacznik
nr 1, strony internetowe http://www.niedzwiedz.wwf.pl/st4.php?st=st4 lub
http://www.ekologia.pl/ciekawostki/wwf-smietniki-nie-dla-niedzwiedzi,18155.html, gra
interaktywna stworzona na www.LearningApps.org- http://learningapps.org/view1093136 -
pomoc dydaktyczna- Centra polonistyczno- komunikacyjne, autor A. Florczak, Karty memory do
tworzenia grup- Zatacznik nr 2, po 2 stoiki na grupe oraz Karta z zapisanymi wyrazami
z trudnoscia ortograficzng- Zalacznik nr 3, nozyczki, Karta: komiks- Zalacznik nr 4, komputer
z dostepem do Internetu, tablica interaktywna, kredki, zeszyty
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

N 14

1. Powitanie w kole na dywanie. Dzieci i nauczyciel witaja si¢ nawzajem
mitym gestem, stowem itp. W trakcie powitania przekazujg sobie z re¢ki do
reki zwinieta z papieru kulke. Gdy kulka dotrze z powrotem do nauczyciela,
ten ja rozwija i wspolnie z uczniami odczytuje zapisany na niej temat dnia:
,Mate Conieco...”. Ustalenie co kryje si¢ za stowem Conieco (miod,
ulubiony przysmak Kubusia Puchatka).

Nauczyciel zapisuje temat na tablicy, a uczniowie notujg do zeszytow.

Pod tematem wklejajg Karte pracy z zapisanymi celami zaje¢- Zatacznik nr 1
Omowienie celow zaje¢ oraz kryteriow sukcesu. Ustalenie sposobu
odnotowania przez ucznidow opanowania celu- dziecko za kazdym razem
w swojej Karcie w zeszycie zamalowuje pomaranczowa kredka odpowiednie
pole- ,,dolewa midd do stoika”.

2. Wprowadzenie do zaje¢- Gra planszowa ,,Co sfychaé w Stumilowym
Lesie?” stworzona przez dzieci na poprzednich zajgciach.

Ustalenie i omowienie regut gry.

(Plansza ulozona jest na podtodze. Na polu z napisem START ustawiamy
maskotke Kubusia Puchatka. Na polu META ukladamy koperte - w ktorej
ukryte jest zadanie. Z boku planszy uktadamy na stosach Karty zadan
wykonane wczesniej przez uczniow).

Dzieci kolejno rzucaja kostka do gry, wspolnie odliczaja wylosowana ilos$¢
oczek i przesuwaja maskotke Kubusia Puchatka po ,,lesnej Sciezce”- biatych
kotkach na planszy. Kiedy trafig na pole z zadaniami (Z), losujg Karte zadan.
Wybrany uczen czyta ja i wskazuje kolegg, ktory odpowie na pytanie lub
wykona zadanie.

Kiedy maskotka dotrze do pola- META, uczniowie odczytujg ukryte
w kopercie pytanie problemowe: Co by bylo, gdyby misiowi zabrakto miodu?

3. ,,Gielda pomystow”- zareklamowanie innego produktu, ktory bytby nowym
przysmakiem misia.

Chetni uczniowie opowiadaja o przysmaku, jego walorach smakowych,
zdrowotnych, uzasadniaja dlaczego chcg go poleci¢ Puchatkowi.

4. Poznanie niedzwiedzi zyjacych w Polsce- jak wygladaja, jak 1 gdzie zyja
w naturalnym $rodowisku, czym si¢ zywig- szukanie informacji w r6éznych
zrodtach, min. w atlasach przyrodniczych, albumach (dostgpnych w bibliotece
szkolnej) oraz na stronie http://www.niedzwiedz.wwf.pl/st4.php?st=st4 lub
http://www.ekologia.pl/ciekawostki/wwf-smietniki-nie-dla-
niedzwiedzi,18155.html. Ustalenie r6znic i podobienstw mi¢dzy Kubusiem
Puchatkiem- bohaterem  fantastycznym, fikcyjnym, bajkowym,
a niedzwiedziem mieszkajacym w polskich gorach (posta¢ prawdziwa,
rzeczywista).

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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5. Omowienie cech postaci bajkowych i rzeczywistych.

Na podsumowanie wiadomosci mozna wykorzysta¢ gre interaktywnag
stworzong na Www.LearningApps.org- http://learningapps.org/view1093136 -
pomoc dydaktyczna, Centra polonistyczno- komunikacyjne, autor
A. Florczak.

6. Zabawa ruchowa do opowiadania nauczyciela- dzieci nasladuja chod
niedzwiedzi, zakradaja si¢ do gniazda os, wyjadaja miod ze stoika itp. —
wedtug pomystu nauczyciela.

Nastepnie losujg jedna z kart memory roztozonych na podlodze ilustracja do
dotu (pszczotki) - Zatacznik nr 2

Dobierajg si¢ wedtug zasady: 1 do 1, 2 do 2, 3 do 3- tworza 3 grupy.

7. Utrwalenie zasad pisowni wyrazow z ,,6” wymiennym i niewymiennym.
Kazda z grup otrzymuje 2 stoiki i Karte pracy z wyrazami z trudno$cig
ortograficzng.- Zatacznik nr 3

Uczniowie wspolnie najpierw wycinaja wyrazy, a pdzniej po zastanowieniu
wrzucaja w odpowiedni stoik z ,,6” wymiennym lub ,,6” niewymiennym.

Po ,,napetnieniu” stoikéw grupy prezentuja efekty swojej pracy tlumaczac
pisowni¢ i zastosowang zasad¢. Kazdy uczen wybiera dowolnie po 4 wyrazy
z kazdego stoika i wpisuje je do zeszytu np.:

wor- bo worek

W trakcie ¢wiczenia dzieci korzystaja z metodnikow (odpowiednim kolorem
»odbijanego $wiatlta” informuja nauczyciela o swoich postgpach: zielony-
radz¢ sobie, zOtty- prosze o wskazowki, nie wszystko potrafi¢ i czerwony-
potrzebuje pomocy, zadanie jest trudne).

8. Tworzenie komiksu ,,Spotkanie Kubusia Puchatka z ...".

Dzieci wymyslaja postaé- rzeczywista lub bajkows, ktora odwiedza
Stumilowy Las. W Karcie pracy rysuja postacie i wpisuja w ,,chmurki” teksty
(dialogi).- Zatacznik nr 4

Nauczyciel powinien przypomnie¢ zasady pisania dialogu i tworzenia
komiksu.

Po skonczonej pracy nastgpuje odczytanie komikséw na forum.

Prace ucznibw mozna wyeksponowa¢ w klasowej galerii lub potaczyc
zszywaczem i stworzy¢ wspolng ksiazke- komiks.

9. Ewaluacja zajec.

Po kazdym opanowanym celu, dzieci kolorujg element swojego ,,stoika” -
»Zapelniaja go miodem” . Pod stoikiem rysuja w zeszycie odpowiednia
»emotke” symbolizujacg ich nastrdj w czasie zajec.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Nocne marki, senne strachy...
Edukacja: polonistyczna, spoteczna,

techniczna, matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poszerzenie wiadomos$ci 1 umieje¢tnosci | - nazwe przezywane emocje i uczucia wywolane
jezykowych- poznanie przystow o strachu, opowiadaniem  nauczyciela oraz  czytanymi

- doskonalenie  umiejetnosci  zawierania | wierszami,
wlasnych mysli, spostrzezen 1 nazywania | - poznam przystowia o strachu oraz ich znaczenie

swoich emocji, uczuc, w jezyku codziennym,

- doskonalenie umiejetno$ci rozwiazywania | -  zaprojektuje i wykonam  przytulanke-
zadan jednodzialaniowych z niewiadomg | ,,STRASZNIE MILEGO STRACHA”,

w postaci okienka, - oblicze dzialania z niewiadoma dodajac

- rozwijanie  kreatywnos$ci, = wyobrazni | i odejmujac liczby w zakresie 50.
i wdrazanie do dziatan tworczych,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dzialan i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- nazywam swoje uczucia, staram si¢ z nimi radzic,

- wiem co znaczg przystowia o strachu i uzywam ich w réznych sytuacjach,

- wykonam wedtug wlasnego pomystu przytulanke- ,,STRASZNIE MILEGO STRACHA”,
- poprawnie oblicze zadania z okienkiem w zakresie 50.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.2)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.4)a), 5.4), 7.7), 9.2)a), 9.2)c),
9.3)a), 9.3)b).

Metody pracy: ,burza mézgéw”, metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, drama, tworcza
wizualizacja, ewaluacyjna- ,,.Drabina do sukcesu”

Formy pracy: indywidualna, w parach- jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: audio ,.Zgaduj- zgadula: glosy nocy...”- autor: Magdalena Kubacka, zeszyty,
kredki, duszek z celami zajg¢- Zatacznik nr 1, tablica emocji- ,,emotki”- Zatacznik nr 2, teksty wierszy
D. Wawitow ,,Jak tu ciemno” |\ M. Strzatkowskiej ,, Przytul stracha”— Zatacznik nr 3, tyzka, blaszana
pokrywka, r6zne materialy plastyczne i krawieckie (guziki, welna, resztki ré6znych materialow, firanek
oraz innych rzeczy przyniesionych z domu przez dzieci), Karta pracy ,,Matematyczny duszek’-
Zatacznik nr 4

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Powitanie w kole na dywanie. Dzieci swobodnie spacerujag po dywanie | polonistyczno-
i witaja si¢ z nauczycielem, kolegami mitym stowem, gestem, np.: Dzierr | komunikacyjne
dobry Kasiu, ciesze sig ze cig widze!

2. Wprowadzenie do zaje¢- audio ,.Zgaduj- zgadula: glosy nocy...”- autor:
Magdalena Kubacka, czyli zagadka dzwiekowa, na podstawie ktorej dzieci
domyslaja si¢ i podaja swoje skojarzenia z tematem dnia. Nauczyciel moze
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naprowadzi¢ uczniéw pytaniami:

- Z czym kojarzq si¢ wam te dzwigki?

- Kiedy (o jakiej porze), gdzie i w jakim miejscu mozna uslysze¢ podobne
odgtosy?

3. Podanie przez nauczyciela tematu zajg¢: Nocne marki, senne strachy...
Rozdanie uczniom ,,duszkow” z celami lekcji- wklejenie ich do zeszytéw pod
zapisanym tematem dnia. Oméwienie kryteriow sukcesu uczniow.

Po kazdym wykonanym zadaniu uczniowie beda kolorowaé swoim
ulubionym kolorem, duszka z osiggni¢tym celem zaje¢. - Zalacznik nr 1

4. 7 wizytq w tajemniczym zamku "

Dzieci siedza w kregu na dywanie, zamykaja oczy i wyobrazaja sobie to,
o czym uslysza od nauczyciela:

., Wyobrazcie sobie, zZe zostaliscie zaproszeni do wielkiego, tajemniczego
zamku. Jeszcze nigdy nie widzieliscie tak poteznych murow i grubych,
zelaznych krat. Rozglgdacie si¢ wokoto. Nie widacé nikogo, nie stychac
zadnego dzwigku oprocz szumu wiatru...

- Co widzicie oczami wyobrazni? Jak sie czujecie? (dzieci wypowiadaja si¢ na
temat swoich odczu¢ i wyobrazen)

- Rozpoczynacie wedrowke po tajemniczym zamku. Postanawiacie zwiedzi¢
jego wszystkie komnaty. Droga do komnat prowadzi przez ciemny korytarz.
Powoli idziecie tym korytarzem. Musicie ostroznie wspinac sie po kamiennych
schodach. Nagle styszycie jakis dzwigk...

- Co to moze by¢ za dzwigk?

- Co czujecie w tym momencie? (uczniowie ponownie opowiadaja

o swoich wyobrazeniach i odczuciach)

- Jestescie bardzo odwazni. Ruszacie w dalszq podroz. Wspinacie si¢ coraz
wyzej. Stajecie przed wielkimi, okutymi drzwiami. Sq bardzo ciezkie. Musicie
mocno si¢ wysili¢, aby je otworzyé. Nagle czujecie, ze drzwi otwierajq przed
wami swoje podwoje i waszym oczom ukazuje si¢ pigkna komnata, mienigca
sig wszystkimi kolorami teczy. Posrodku komnaty stoi wielka, drewniana
skrzynia. Cichutko gra muzyka. Zniknely ponure mury i ciemnosci. Zblizacie
sig szybkimi krokami do skrzyni i widzicie cos wspaniatego. Rzecz, o ktorej
marzyliscie od dawna...

- Co to za rzecz?

- Co znalezliscie w skrzyni?

- Jak si¢ czujecie w tej teczowej komnacie?

- Jak si¢ czujecie wiedzqgc, ze odkryliscie skarb?

Po skonczony przez nauczyciela opowiadaniu dzieci wypowiadaja sie.
Wskazujag na tablicy emocji, uczucia jakie im towarzyszyly podczas
stuchania.- Zatacznik nr 2

5. Zabawa ruchowa ,,Noc duchow’”’

Nauczyciel przygotowuje nagranie ulubionej muzyki dzieci (uczniowie
dokonuja wyboru utworu). Dzieci tancza na ,,balu”. Gdy wybija godzina
dwunasta, jedno wybrane dziecko uderza 12 razy tyzka w blaszang pokrywke
i wtedy wszystkie dzieci zamieniajg si¢ w ,,duchy”. Pogwizduja, pohukuja,

artystyczno- ruchowe

6 A. Stalmach, Ja i moja szkota. Alfabet emocji. Rozpoznaj i nazwij emocje, Grupa Edukacyjna S.A.,

Kielce 2007, s. 8-9

"U. Smoczynska- Nachtman, Muzyka dla dzieci, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1992,

s. 109
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»strasza”, ,.fruwaja”, robig grozne miny itp. Na ponowny dzwigk styszanej
muzyki, wszyscy znéw zaczynaja tanczy¢- znowu sg dzie¢mi na ,,balu”.
Zabawe mozna powtorzy¢ kilka razy.

6. Szukanie odpowiedzi na pytanie problemowe: Gdzie mieszkajq strachy? —
praca w parach. Po , burzy mozgdéw” nauczyciel wyjasnia, ze naprawde
strachy nie istnieja, ze sg jedynie w naszej wyobrazni. Boimy si¢ nieznanego, | polonistyczno-
ciemnosci, nocy itp. i jest to naturalne, nie powinni$my si¢ tego wstydzi¢. Nie | komunikacyjne
ma o0sob, ktore si¢ nie bojg. Lek bywa nawet czasem potrzebny, bo dzigki
niemu nie robimy rzeczy niebezpiecznych, nierozsadnych.

7. Poznanie przystéw o strachu: ,strach ma wielkie oczy”, ,naje$¢ sie
strachu”, ,,strachy na lachy”. Wspolne ttumaczenie ich znaczenia oraz podanie
przyktadow réznych sytuacji, w jakich mozemy przytoczy¢ te stowa.
Zapisanie przystow na tablicy oraz do zeszytow. Wytlumaczenie pisowni:
strach- bo straszek.

8. Czytanie przez chetne dzieci na forum klasy wierszy D. Wawilow ,,Jak tu
ciemno” i M. Strzatkowskiej ,, Przytul stracha”.— Zatacznik nr 3

Wspdlne omdwienie tekstow i szukanie odpowiedzi na pytanie: W jaki sposob
poradzi¢ sobie ze strachami, lekami, ,,sennymi marami”? - ,burza mozgow”.

9. Wykonanie ,, Strasznie mitych strachow”.

Uczniowie ze zgromadzonych w skrzyni materiatow plastycznych

i krawieckich oraz guzikéw, welny, resztek réznych materialow, firanek (oraz
innych rzeczy przyniesionych z domu) wykonuja wedtug wlasnego pomystu
przytulanke- ,,STRASZNIE MILEGO STRACHA”. artystyczno- ruchowe

10. Rozwigzywanie zadan matematycznych w zakresie 50- dzialania
z niewiadomg: Karta pracy ,,Matematyczny duszek - Zatgcznik nr 4.

matematyczno-

8 przyrodnicze

11. Ewaluacja zaje¢- ,,Drabina do sukcesu”
Uczniowie na karteczce samoprzylepnej zapisuja stowa, hasta, zdania, lub
rysuja symbol tego, co najwazniejszego zapamigtali z zaje¢ i co ma dla
nich warto$¢. Nastepnie podchodzg do arkusza szarego papieru | polonistyczno-
z narysowang przez nauczyciela drabing i naklejajg swoja karteczke. Na | komunikacyjne
koncu nastepuje odczytanie wszystkich umieszczonych tam przez dzieci
tre$ci- utrwalenie wiadomosci z zajegc.

8 J. M. Lukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wiecej sposobow na oryginalne zajecia, Wydawnictwo
Jedno$¢, Kielce 2011, s. 85
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Oko w oko z ryba

Edukacja: przyrodnicza, plastyczna,

matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznanie wybranych gatunkow ryb - poznam kilka ryb zyjacych w wodach
i okre$lanie srodowiska ich zycia, stodkich i stonych,

- gromadzenie informacji o budowie ryby - na podstawie ilustracji, modelu oraz badan
ijej przystosowaniu do zycia w wodzie, dowiem si¢ 1 wyjasnie, jak zbudowana jest ryba
- doskonalenie umiejetnosci dodawania oraz co jg wyrdznia sposrod innych zwierzat,

i odejmowania liczb w zakresie 30, uktadania | -wspdlnie z kolega stworze gre matematyczna
i rozwigzywania zadan tekstowych oraz rownan | ,, Na ryby” stosujac dodawanie i odejmowanie

jednodziataniowych z niewiadoma liczb w zakresie 30, rownania z niewiadoma
w postaci okienka, (okienkiem) oraz zadania tekstowe,

- wdrazanie do zgodnej i tworczej wspotpracy | - rozwigzg samodzielnie rézne zadania liczac
w zespole do 30

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 3 ryby slodkowodne i 3 ryby zyjace w slonej wodzie,

- obserwuje, badam i nazywam cze¢$ci budowy ryby, wyjasniam jakie ma to znaczenie
w przystosowaniu ryb do zycia w wodzie,

- wspolnie z kolega uktadam zadania do gry matematycznej ,,Na ryby”- dodam i odejme liczby
w zakresie 30 oraz rozwiaze zadania z niewiadoma i zadania tekstowe ,,wylowione” w grze

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 4.2)b), 5.4), 6.1), 6.2), 6.8), 6.9), 7.5), 7.7), 7.8),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, zabawa badawcza,
matematyczna gra dydaktyczna, interaktywna gra dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka,
ewaluacyjna ,,Nieskonczone zdania”,

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita i zr6znicowana, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, dowolna muzyka relaksacyjna, filmik , Podwodny
Swiat- spotkanie z rekinem”’- pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach programu ,, Mysie-
dziatam- ide w swiat”- autor: M. Kubacka, rekin- awatar Voki , gra interaktywna stworzona na
www.LearningApps.org: —ryby wod stodkich i stonych- dopasowywania pol tabelki autor
M. Kubacka, komputery z dostepem do Internetu, projektor, farby plakatowe, pedzle, gumowe
r¢kawiczki, folia malarska, albumy i przewodniki przyrodnicze z ilustracjami ryb, plansza
z rybami stodkowodnymi oraz morskimi- Zatgcznik nr 1- autor: M. Kubacka, Karta pracy-
budowa ryby, puzzle- Zatacznik nr 2- autor: M. Kubacka, klej, model ryby, mikroskopy, lupy,
preparaty i elementy budowy ryby (tuska, ptetwa, skrzela itp.), skakanki, papierowe rybki do gry
matematycznej ,,Na ryby”- Zalacznik nr 3- autor: M. Kubacka, metalowe spinacze, magnesy,
autentyczna wedka lub kij, patyk i sznurek, zeszyty w kratke, maskotka- rybka
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
Powitanie w kregu na dywanie. Zabawa chusta animacyjna- ,, Falujgca | artystyczno-
woda” w rytm styszanej, dowolnej muzyki relaksacyjnej. ruchowe

Wprowadzenie do tematu dnia- prezentacja filmiku ,, Podwodny swiat-
spotkanie z rekinem”- pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach
programu ,,My$le —dziatam-ide w $wiat”, autor: M. Kubacka.

Okreslenie celow zajec i ustalenie kryterium osiaggnigcia sukcesu uczniow -
rekin- awatar Voki (Voki jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy
Oddcast Inc).

Po kazdym osiagnietym celu uczen odbija wymalowang kolorowa farba,
swoja dton na §cianie (2 §ciany w sali oklejone sa foliag malarska). Mozna
do odbijania dloni wykorzysta¢ gumowe rgkawiczki, ktoére razem
z kolorowymi farbami, pedzlami umieszczone sg w centrum artystyczno-
ruchowym.

Odbite dtonie to ryby- uczen wedlug wilasnego pomystu ozdabia je-
dorysowuje palcami oko, tuski itp.

Rozmowa na temat ryb: dokonanie podziatu ze wzglgdu na ich srodowisko
zycia (slodkowodne, morskie) - mozna wykorzysta¢ Zatacznik nr 1- co
wyrdznia ryby sposrod innych zwierzat?, jakie cechy umozliwiaja rybom
ptywanie?- na podstawie wiedzy, doswiadczen uczniéw oraz albuméw
przyrodniczych przygotowanych przez nauczyciela.

Zwrocenie uwagi na konieczno$¢ spozywania ryb ze wzgledu na ich
wartosciowe migso- zwlaszcza ryb morskich (bogate w kwasy tluszczowe
omega-3 i1 witaminy w nich rozpuszczalne; ponadto ryby morskie sa
doskonatym zrodtem jodu i selenu).

Gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org: —
ryby woéd stodkich i stonych- dopasowywania pdl tabelki autor Magdalena
Kubacka.

Prezentacja modelu ryby (szkielet ryby jest czesto dostgpny
w pracowniach szkolnych, ewentualnie nauczyciel moze przygotowaé
wybrang ilustracj¢ ryby- Zatacznik nr 1).

Uktadanie pocigtej ilustracji ryby. Wklejenie puzzli w Karte pracy i zapisanie
nazw pozostatych czesci ciata: gtowa, oko, tutow (krggostup), skrzela, pletwy,
ogon. (Zatacznik nr 2)

przyrodniczo-
matematyczne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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Zabawa ruchowa ,, Sprytne rybki”.

Dzieci polagczone w dwa zespoty- ,rybacy” i ,rybki”. Rybacy tworza ze
skakanek skomplikowane sieci na dywanie- tacza si¢ po dwoje lub troje
i trzymajg skakanki w réznych pozycjach — skrzyzowane, wysoko, nisko
itp. Pozostate dzieci- rybki probuja przedosta¢ si¢ przez te sieci na druga
strong sali. Uwaga - jezeli rybak si¢ poruszy i ruszy skakanka, odpada
z zabawy. Przy powtdrzeniu dzieci zamieniajg si¢ rolami.®

Obserwacja za pomoca lupy i pod mikroskopem preparatow: skrzela ryby,
tuski itp.- wg propozycji nauczyciela i dostepnych w szkole materiatoéw
dydaktycznych.

Uczniowie potaczeni w grupy badawcze (w zaleznosci od dostgpnych
mikroskopow, lup) obserwuja, badaja, analizuja widziane materiaty. Swoje
spostrzezenia wszystkie grupy przedstawiaja na forum klasy- rozmowa
podsumowujgca: spostrzezenia, analiza, wnioski.

Konstruowanie matematycznej gry ,,Na ryby”.

Uczniowie w parach wedlug wtasnego pomystu ukladaja zadania, dziatania
matematyczne w zakresie 30 i zapisuja je na wycigtych

z papieru rybkach- Zatacznik nr 3. Mocuja metalowy spinacz

i wrzucaja do ,,wody”- utworzonego na dywanie ze skakanek kota. Gdy
wszystkie grupy zapisza ,,matematyczne rybki”, dzieci po kolei lowig je wedka
(moze by¢ patyk, kij lub autentyczna mata wedka), do ktorej przyczepiony jest
duzy magnes. Rozwigzania zadan dzieci notuja do zeszytow.

Nauczyciel moze zmodyfikowac ta zabawe: poprosi¢ uczniow, aby utworzyli
na podlodze kilka kot ze skakanek- ,,zbiornikow wodnych” i tam wrzucili
swoje ,,matematyczne rybki” wedlug okreSlonych, ustalonych razem
(wg pomystu uczniow) kryteriow, np., tylko zadania tekstowe, albo zbidr
zadan z niewiadoma, lub wylacznie zadania na dodawanie, odejmowanie itp.)
Za poprawnie rozwigzane zadania z ,,rybki” mogg dzieci zbiera¢ punkty.

Ewaluacja zaje¢.

Po wykonaniu kazdego zadania- opanowaniu przez dzieci celu, uczniowie
odbijaja swoja dton na $cianach oklejonych folig malarska. Na zakonczenie
zaje¢ powstanie kolorowy podwodny §wiat peten ryb, ktory bedzie ttem do
rozmowy w Kkole.

Uczniowie podajac sobie z r¢ki do reki maskotke- rybke koncza kolejno
zdania: Zapamigtam, ze.... Trudno$¢ sprawito mi...

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

% Urszula Smoczynska- Nachtman, Muzyka dla dzieci, Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne,

Warszawa 1992, s. 235
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna

Temat lekcji: Po co kwitng rosliny? cz. |

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie
prostych zdan

- zapoznanie ze
w przyrodnie

- zapoznanie z budowg kwiatu

- doskonalenie umiejetnosci wnioskowania
i tworzenia przypuszczen

- doskonalenie umiejetnosci mnozenia

- rozwijanie sprawno$ci manualnej i ruchowej

umiejetno$¢  rozwijania

znaczeniem kwiatow

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwing proste zdanie

- odpowiem na pytanie: Po co roslinom kwiaty?
- wykonam model kwiatu i nazwg jego czgsci na
podstawie  obserwacji  naturalnego  kwiatu
- bed¢ mnozy¢ i wykonam ilustracj¢ do zadania
tekstowego????

- wyjasni¢, na czym polega zapylanie kwiatow
i przedstawi¢ ten proces w formie zabawy
ruchowej

poprzez zabawy ruchowe i prace plastyczne

Kryteria sukcesu dla ucznia:

Rozwijam proste zdanie.

Wyjasniam, po co roslinom kwiaty.
Wymieniam elementy budowy kwiatu.
Wykonuje kwiatek z serwetki.

Wyjasniam, na czym polega proces zapylania.

Podstawa programowa:
1.1)a, b, ¢, 1.2)a, ¢, 1.3)a, ¢, e, f, g, 1.4)a, b, 4.2)b, 5.4), 6.1), 6.2), 7.2), 7.3), 7.6), 7.8), 8.1),
8.2).

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna,
zabawa i gra dydaktyczna, pokaz filmu, pokaz,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

Zalacznik nr 1 — obrazki z podpisami, Zalacznik nr 2 — wiersz Przyjemna lekcja, Zalacznik
nr 3 —wiersz Zamawiam, mate karteczki, patyczki z imionami uczniow, po jednym tulipanie dla
kazdego ucznia, Zalacznik nr 4 — budowa kwiatu, jednokolorowe papierowe serwetki, patyczki
do szasztykow, kolorowe stomki, plastelina lub modelina, mate druciki kreatywne, drucik
florystyczny lub nitka, zielona bibuta lub krepina, klej, nozyczki, tasma klejaca, Zalgcznik nr 5 —
jak zrobi¢ model kwiatu, kotka z papieru — moga by¢ gotowe do orgiami plaskiego z kot (jedno
duze 1 6 mniejszych — dla kazdego dziecka), zakretki od butelek, mate pomponiki lub kuleczki z
waty, ptynny miod, stomki do napojow, Zalacznik nr 6 — pszczoly zapylacze, klamerki do
bielizny ok. 25 dla kazdego ucznia, wycigte z zielonego brystolu (trojkat, kwadrat i pigciokat) dla
kazdego dziecka, Gra interaktywna — Cwiczymy mnozenie, Zalacznik nr 7 - karta pracy
podsumowujaca wiadomosci z lekcji, Zalacznik nr 8 — kwiatek podsumowanie.
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»Drogowskazy” Centra
-wskazowki Aktywnej
I uwagi Edukacji
o realizacji
1. Zadanie na dobry poczatek. polonistyczno-

Nauczyciel przed lekcja przygotowuje zestaw obrazkéw przedstawiajacych
rozne przedmioty. Zalacznik nr 1 — obrazki z podpisami. Kopiuje tekst
wiersza ,,Przyjemna lekcja” dla kazdego ucznia. Zalacznik nr 2 — wiersz
Przyjemna lekcja. Uczniowie siedzg w kole i odczytuja wiersz po cichu,
a nastgpnie jeden z nich odczytuje wiersz na glos. Nastgpnie uczniowie
losuja po jednym obrazku i odczytuja podpisy okreslajac czy dany
rzeczownik nalezy do nazw: ludzi, zwierzat, ro$lin badz rzeczy.

Nastepnie kazdy uczen wymysla czasownik do wylosowanego rzeczownika,
tworzac proste zdanie. Po kolei kazdy prezentuje swoje zdanie. Nastgpnie
kazde z dzieci rozwija swoje zdanie poprzez dodanie po jednym
dodatkowym wyrazie do kazdego wyrazu w zdaniu prostym — po chwili
nastgpuje prezentacja. Nauczyciel zwraca dzieciom uwage, zeby stuchaty
doktadnie, co mowia inni, bo zachwale bgda musieli rozwina¢ zdanie innej
osoby. Np. Kasia utozyla zdanie: Bialy kotek pije mleczko. Nauczyciel
mowi: Tomku jak by§ rozwingt zdanie Kasi? Wowczas Tomek musi
rozbudowaé zdanie kolezanki, np. Maty biaty kotek pije ciepte mleczko
miseczki. Mozna w tym momencie zakonczy¢ prace nad tym zdaniem lub tez
kontynuowacé, proszac o jego rozwini¢cie kolejnego ucznia. Zadanie wymaga
duzej koncentracji i kreatywnosci.

2. Nauczyciel wybiera spo$rod rozlosowanych wezesniej przez uczniow
nastepujace ilustracje: pszczota, rdza, tulipan, motyl, malarz, 1i$¢. Przyczepia
je do tablicy i pyta ucznidw, czy maja pomyst, w jaki sposéb te ilustracje
moga wigza¢ si¢ z lekcja. Dzieci zglaszaja swoje propozycje, a nauczyciel
lub wybrane dziecko zapisujg je na tablicy obok obrazkow.

Mozliwe, ze dzieci odnajda potaczenie i beda mialy pomyst zblizony do
tematu lekcji. Jezeli nie, to nauczyciel naprowadza je odczytujac wiersz —
Zalacznik nr 3 — wiersz Zamawiam. Mozliwe, ze dzieci nadal nie beds
miaty pomystu lub beda bardzo blisko, jednak niedoktadnie okresla temat,
wowczas nauczyciel zapisuje na tablicy pytanie kluczowe bedace
jednoczeénie tematem lekcji: Po co kwitng rosliny? Nastepnie zapoznaje
uczniow z celami lekcji i1 ustala z nimi kryteria sukcesu.

3. Dzieci pracujac w parach zapisujg na matych karteczkach odpowiedzi na
pytanie kluczowe. Nauczyciel zwraca uwagg, ze nie ma zlych pomystow
1 prosi by zapisywaly wszystkie skojarzenia. Nastepnie nauczyciel za pomocg
patyczkow losuje dziecko, ktére odczyta jeden z pomystow i przyczepi go do
tablicy. Nastepnie ten uczen wskazuje kolejng osobe, ktora zaprezentuje
jeden z pomystow swojej pary. Uczniowie musza uwaznie shuchaé siebie
nawzajem, by nie powtarza¢ swoich pomystow. Prezentacje trwaja do
momentu, w ktorym wyczerpia si¢ pomysty. Wszystkie karteczki nalezy
przyczepi¢ do tablicy.

4. Nauczyciel prosi uczniow, by zastanowili si¢ czy zebrane na tablicy

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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pomysty mozna jako$ pogrupowaé — zebra¢ w jakie$ kategorie. Uczniowie
w parach szukaja zwigzkéw tworzac wlasne kategorie. Nastepnie zglaszaja
swoje propozycje. Sposrod wszystkich pomystow dzieci wybieraja wspodlnie
te najbardziej trafne i w ten sposob organizuja karteczki na tablicy, czyli pod
pytaniem dopisuja kategorie i1 przyporzadkowuja do nich karteczki
z pomystami. W ten sposob tworzy si¢ schemat notatki, ktorg przepisujg do
zeszytow pod tematem lekcji. Jezeli dzieci nie wymysla wszystkich
mozliwosci sami, nauczyciel tak kieruje ich praca i naprowadza, by
utworzyly si¢ przynajmniej takie kategorie:

PO CO KWITNA ROSLINY?
By rosliny dawaly owoce By cieszy¢ ludzi swoim pigknem
By dawa¢ pokarm zwierzetom By dawaé pokarm owadom
By rosliny mogly si¢ rozmnaza¢ By dawac pozywienie ludziom

5. Nauczyciel dzieli uczniéw na 3-4 osobowe grupy i przydziela im zadanie
domowe. Kazda grupa otrzymuje jedna z funkcji kwiatow, na temat ktorej
ma poszuka¢ informacji i przygotowa¢ materialy do stworzenia plakatu.
Nauczyciel informuje, ze w trakcie dzisiejszej lekcji moga trafi¢ na
wskazowki — podpowiedzi, poniewaz poszczegélne zadania na lekcji beda
dotykaty tych tematow.

Funkcje kwiatu

- rozw0j (rozmnazanie) rosliny (w jaki sposob przyroda przystosowata kwiat
do rozmnazania roslin?)

- pokarm dla owadéw (ktére owady zywig si¢ nektarem i w jaki sposob?)

- powstawanie owocow (w jaki sposdb owoce powstaja z kwiatow?)

- piekno kwiatow (w jaki sposob ludzie okazuja swoj zachwyt kwiatami?)

- pokarm dla owadow (w jaki sposob kwiaty mogg by¢ pozywieniem dla
zwierzat i dla jakich zwierzat?)

- pokarm dla ludzi (w jaki sposob kwiaty wigza si¢ z pokarmem dla ludzi —
podaj przyktady)

6. Zabawa plastyczna ukazujgca budowe kwiatu.

Nauczyciel w miar¢ mozliwosci prosi ucznidw dzien wczesniej
0 przyniesienie po jednym kwiecie tulipana. Jezeli nie jest to mozliwe
nauczyciel pokazuje uczniom rysunki i zdjgcia przedstawiajace budowe
kwiatu — Zalacznik nr 4 — budowa kwiatu.

Uczniowie wlasnymi stowami probuja wyrdzni¢ podstawowe elementy
w jego wygladzie. Omawiaja jego wyglad, a nauczyciel wprowadza fachowe
nazewnictwo dotyczace morfologii kwiatu.

Mozna wykorzysta¢ pytania pomocnicze:

Z czego sktada si¢ kwiat?
Opiszcie to, co widzicie.
Jak myslicie, po co to jest kwiatowi?

Nauczyciel przygotowuje lub  dzieh wczeSniej prosi  uczniow
0 przyniesienie nastepujacych przyborow:

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
i
artystyczno-
ruchowe
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- jednokolorowe papierowe serwetki
- patyczki do szasztykow

- kolorowe stomki

- plastelina lub modelina

- male druciki kreatywne

- drucik florystyczny lub nitka

- zielona bibuta lub krepina

- klej, tasma klejgca i nozyczki

Dzieci  wykorzystuja te  materiaty do  stworzenia  kwiatkow
z uwzglednieniem ich budowy morfologicznej. Opis wykonania pracy
plastycznej znajduje si¢ w filmiku instruktazowym Zalacznik nr 5 — jak
zrobi¢ model kwiatu.

Przed wykonaniem pracy plastycznej warto obejrzeé lub wyswietli¢ uczniom
film instruktazowy ukazujacy wykonanie modelu kwiatu z papierowych
serwetek.

7. Zabawa plastyczno — ruchowa. Jak pszczoty zapylaja kwiaty?

Nauczyciel rozdaje uczniom kotka z papieru — moga by¢ gotowe do orgiami
ptaskiego z kot. Jedno duze 1 6 mniejszych. Dzieci tworza
z nich kwiatki. Po $rodku kwiatka przyklejaja duza ptaska zakretke od
butelki. Dookota uktadajg mate pomponiki lub kuleczki z waty. Do zakretki
nauczyciel wlewa odrobing miodu. Dzieci otrzymuja stomki do napojow.

Zabawa

Nauczyciel informuje dzieci, ze sg pszczotkami, a stomki to ich aparat ssacy.
Kwiatki nalezy rozlozy¢ na dywanie lub podlodze. Zadaniem dzieci jest
przenoszenie pomponikéw/kuleczek z waty, ktore symbolizuja pytek
kwiatowy, z kwiatka na kwiatek za pomocg stomek. W tym celu wkladaja
stomki do ust, przykladaja je do pomponikoéw i zasysaja powietrze. Musza
utrzyma¢ pomponiki na stomce i przenies¢ je na inny kwiatek. W nagrodg po
przeniesieniu wszystkich ptatkow dzieci mogg wyssa¢ miodek z kielichow
kwiatowych.

matematyczno-
przyrodnicze
i
artystyczno-
ruchowe

53




Nauczyciel tlumaczy: Ro$liny wabig owady, m.in. pszczoty stodkim
zapachem nektaru. Owady zywia si¢ nim, a przy okazji stracaja na swoje
cialo pylek kwiatowy. U pszczol zbierany jest do koszyczkéw pyltkowych
znajdujacych si¢ na odnoézach. Przy wizycie na kolejnym kwiatku odrobina
pytku spada na znamie stupka — wowczas roslina jest zapylona. Ciekawostka:
pszczoty wykorzystuja pytek do produkcji piegi, ktora jest ich gtownym,
najbardziej wartosciowym Zrédtem pozywienia.

Zdjecia ukazujace ten proces znajdujg si¢ w Zalaczniku nr 6 — pszczoly
zapylacze.

9. Zabawa matematyczna

Nauczyciel rozdaje uczniom klamerki do bielizny ok. 25 dla kazdego ucznia
(mozna na ich koficach przyklei¢ naklejki z kwiatkami lub male kwiatki
z papieru, ewentualnie namalowac kwiatki pisakiem na drewnianej klamerce)

Poza klamerkami kazde dziecko otrzymuje wycigte z zielonego brystolu
(trojkat, kwadrat 1 pigciokat)

Nauczyciel opowiada histori¢ matematyczng a dzieci obrazujga ja
przyczepiajac  klamerki do bokow zielonych rabatek — figury
z brystolu.

Przyktadowe opowiadanie matematyczne:

Mama kupita cebulki tulipanow i przygotowata trzy rabatki
kwiatowe w ogrodku. Pierwszego dnia posadzita po jednym tulipanie
na jednej rabatce.

1le tulipanow posadzita mama pierwszego dnia?

matematyczno-
przyrodni
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Drugiego dnia mama stwierdzita, Ze dosadzi po jeszcze jednej
cebulce na kazdg z trzech rabatek. Teraz ma po dwa tulipany na
kazdej rabatce.

1le tulipanow rosig na rabatkach na koniec drugiego dnia?

Trzeciego dnia tata dosadzit po jeszcze jednej cebulce na kazdej
rabatce. Teraz rosng na nich juz po trzy kwiaty.
1le razem jest kwiatow na wszystkich trzech rabatkach?

Nauczyciel zwraca uczniom uwage, ze zamiast przelicza¢ kazdy kwiatek
z osobna moga probowa¢ mnozy¢ kwiatki znajdujace si¢ na rabatkach.

Dzieci stuchajac opowiadania wybieraja figure przedstawiajacg 3 rabatki,
czyli zielony trdjkat z brystolu, a nastgpnie przypinaja klamerki. Najpierw po
jednej na kazdym boku, pézniej po dwie, a na koniec po trzy. Za kazdym
razem liczg ile razem jest tulipanow.

Podobny przebieg maja zadania z kwadratowymi kartonikami — woéwczas
dzieci mnoza przez 4 i pigciokatnymi — mnoza przez S.

Na koniec dzieci uktadajg i rozwiazuja podobne zadania w parach. Jedno
wybiera kartonik i méwi, po ile klamerek trzeba przypia¢ do kazdego boku,
drugie wykonuje polecenie i liczy przypicte klamerki. Pozniej nastepuje
zamiana rol. Cwiczenie matematyczne zaproponowane przez E. Gruszczyk-
Kolczynskg w ksigzce pt. ,,O dzieciach matematycznie uzdolnionych.
Ksigzka dla rodzicow i nauczycieli”.

10. Cwiczenie interaktywne
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej lub na indywidualnych

komputerach ¢wiczenie interaktywne doskonalgce umiejetnos¢ mnozenia.
Gra interaktywna — Cwiczymy mnozenie.

11. Na zakonczenie lekcji dzieci uzupeiaja notatke z lekcji i podsumowuja
zdobyta wiedzg. Zalacznik nr 7 - karta pracy podsumowujaca
wiadomosci z lekeji

12. Ewaluacja lekcji
Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi kwiatek z 5 ptatkami na kazdym
z nich zapisany jest jeden z celow lekcji. Dzieci majg pokolorowac te ptatki —
cele, ktore uwazaja, ze zrealizowaly.

Zalacznik nr 8 — kwiatek podsumowanie

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
kounikacyjne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji: Po co kwitng rosliny? cz. 11

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, muzyczna, ruchowa

Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poszerzanie wiedzy na temat funkcji | - Wykonam  plakat ukazujacy jedna
kwiatow z funkcji kwiatu.

- rozwijanie ekspresji tworczej i koordynacji | - Zatancze walc kwiatow.

ruchowej przez taniec - Opisz¢ dziatanie niektorych kwiatow
- zapoznanie z leczniczym dzialaniem | o leczniczym dziataniu.

niektorych kwiatow - Odpowiem na pytanie: Co potrzebuje roslina,
- poszerzanie wiedzy na temat warunkow | do kwitnienia?

potrzebnym roslinom do zycia/kwitnienia. - Wykonam do$wiadczenie wedtug opisu.

- rozwijanie myslenia analitycznego poprzez | - Uloze plan wydarzen w legendzie ,,Kwiat
stawianie hipotez i obserwacj¢ do§wiadczenia | paproci”.
- zapoznanie z legenda ,,Kwiat paproci”

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam funkcje kwiatow dla cztowieka, zwierzat i Swiata przyrody
- wymieniam 6 roslin leczniczych i opisuj¢ ich dziatanie

- opisuje warunki konieczne do kwitnienia kwiatow

- formutuje hipotezg 1 wnioski do doswiadczenia

- uktadam plan wydarzen do legendy ,,Kwiat paproci”.

Podstawa programowa:
1.1)a, b,c,1.2)a,b,c,d, 1.3)a,c,f g,3. Da, 5.4),6.1),6.2),7.3),5.5), 7.6), 7.8), 8.1), 8.2).

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna,
zabawa i gra dydaktyczna, pokaz, do§wiadczenie,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

Zalacznik nr 1 — matematyka ze slonecznika, kanapeczka z miodem dla kazdego ucznia,
Zalacznik nr 2 — kwiat z celami lekcji, brystole do wykonania plakatow, mate karteczki,
zwiewne chusty lub szarfy, nagranie ,,Walc kwiatow” Piotra Czajkowskiego, Zalacznik nr 3 —
lecznicze dzialanie kwiatow, Zalacznik nr 5 — karta obserwacji doswiadczenia, kredki,
nozyczki, miska z woda, Zalacznik nr 4 — Legenda Kwiat paproci, Gra interaktywna ,,Plan
wydarzen Kwiat paproci”, Zalgcznik nr 6 - kartka z pamietnika.

»Drogowskazy” Centra Akty\_/vnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Zadanie na dobry poczatek matematyczno-
Matematyczna rozgrzewka — nauczyciel rozdaje uczniom Kkarty pracy, na przyrodnicze
ktorych znajduje si¢ wierszyk oraz dwa kwiaty stonecznika z wpisang
w ich $rodek liczbg. Zadaniem uczniow jest przedstawienie owej liczby
jako sumy dwoch dowolnych sktadnikow. Drugie zadanie wymaga
sporzadzenia ilustracji 1 zapisania dzialania oraz odpowiedzi — Zalacznik
nr 1 — matematyka ze stlonecznika.

polonistyczno-

56



http://learningapps.org/view1284971
http://learningapps.org/view1284971

2. Stodki poczatek lekcji

W nawigzaniu do wiersza z karty pracy nauczyciel czgstuje ucznidw
matymi kanapeczkami z miodem (moze to by¢ kromeczka bagietki lub
mini-sucharek posmarowany odrobing miodu).

3. Nauczyciel wiesza na tablicy kartke przedstawiajaca cele lekcji - kwiat
Z jednym celem na kazdym ptatku i omawia kazdy z nich. Podobne kwiatki
otrzymujg uczniowie, lecz w mniejszej wersji i wklejaja je do zeszytu.
Zrealizowanie kazdego celow oznaczaja poprzez pokolorowanie ptatka.
Dookota kwiatka mozna robi¢ notatki i odnosniki — rodzaj mapy mysli.
Zalacznik nr 2 — kwiat z celami lekcji.

4. Praca w grupach nad przygotowaniem plakatow

Uczniowie pracuja w grupach, do ktérych zostali przydzieleni dzien
wczesniej. Ich zadaniem jest przygotowanie plakatow dotyczacych funkcji
kwiatow.

Funkcje kwiatu

- rozw0j (rozmnazanie) rosliny (w jaki sposob przyroda przystosowala
kwiat do rozmnazania ro$lin?)

- pokarm dla owaddéw (ktore owady zywia sie nektarem i w jaki sposob?)

- powstawanie owocoéw (w jaki sposob owoce powstaja z kwiatow?)

- pickno kwiatow (w jaki sposob ludzie okazuja swoj zachwyt kwiatami?)

- pokarm dla owadéw (w jaki sposob kwiaty moga by¢ pozywieniem dla
zwierzat i dla jakich zwierzat?)

- pokarm dla ludzi (w jaki sposob kwiaty wiaza si¢ z pokarmem dla ludzi —
podaj przyktady).

Pierwsze trzy funkcje zostaly nieco omowione dzieh wczes$niej, wiec
w tych grupach moga znalez¢ si¢ mniej samodzielni uczniowie. Pozostate 3
zagadnienia sg do$¢ szerokie i wymagajg poszukiwania wielu informacji
dlatego moga nad nimi pracowa¢ bardziej samodzielni uczniowie.
Niemniej jednak przy kazdej z funkcji uczniowie beda musieli wykazac sie
wiedzg 1 umiejetnoscig wspolpracy, a takze korzystania z réznych zrodet
informacji.

5. Prezentacja plakatow

Po zakonczeniu pracy, kazda =z grup prezentuje swoj plakat
i omawia dang funkcj¢ kwiatow. Czlonkowie grup w trakcie prezentacji
zapisuja na matych karteczkach po jednym pytaniu dotyczacym
omawianych tre$ci. Moze to by¢ takie zagadnienie, ktére byto dla nich
najmniej zrozumiate lub to co ich najbardziej zaciekawito, zdziwito. Po
zakonczeniu poszczegolnych prezentacji nauczyciel zbiera karteczki z
pytaniami — postuzag one do podsumowania pracy na lekcji. Kazda
prezentacja jest nagradzana brawami, a plakat zostaje zawieszony na
gazetce Sciennej.

6. Improwizacja ruchowa z chustkami lub szarfami.

Nauczyciel odtwarza utwor pt. ,,Walc kwiatow” Piotra Czajkowskiego.
Dzieci tancza przy utworze ze zwiewnymi chustami szarfami. Mozna
rowniez przygotowaé wczesniej ukltad taneczny, ktory dzieci odtworza.

Inspiracje mozna znalez¢ tutaj:
Walc kwiatdéw - przedszkolaki
Taniec z elementami baletu
Inspiracja z kraju Czajkowskiego

komunikacyjne
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https://www.youtube.com/watch?v=ZeMhbVF1NDc
https://www.youtube.com/watch?v=Qst0aOeAZ6c
http://www.edumuz.pl/articles.php?article_id=7646

7. Kwiaty mogg leczy¢!

Nauczyciel informuje uczniéw, ze istnieje jeszcze jedna funkcja kwiatow, o
ktorej jeszcze nie wspominali. Mianowicie niektore kwiaty maja dziatanie
lecznicze 1 stosuje si¢ je w medycynie naturalnej, kiedy§ byly
podstawowymi lekarstwami. Do dzi§ wiele syropow i innych lekarstw
wykonuje si¢ z wyciggdéw roslin, a niektore z nich pochodza z kwiatow.
(Moze si¢ zdarzy¢, ze ktoras z grup uwzgledni to w swoim plakacie,
wowczas to zadanie mozna potraktowac jako poszerzenie i podsumowanie
informacji. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy dotyczace leczniczego
dzialania kwiatow. Dzieci rozwiazuja zadania samodzielnie lub pod
kierunkiem nauczyciela. Zalacznik nr 3 — lecznicze dzialanie kwiatow.

8. Praca z pytaniem kluczowym
Co potrzebuje roslina, by zakwitnac?

Uczniowie zapisuja pytanie w zeszycie i tworzac do niego odnosniki notuja
swoje odpowiedzi. Po chwili samodzielnej pracy nastgpuje podsumowanie
i dyskusja. Jest to przypomnienie informacji z klasy pierwszej (wtedy to
dzieci dowiadywaly si¢, co roslina potrzebuje do zycia), wiec dzieci nie
powinny mie¢ z tym problemu. Jezeli zajdzie taka potrzeba, nauczyciel
podpowiada i pomaga wiasciwie uzupetni¢ mape.

matematyczno-
przyrodnicze

Przyktad:
Wode
(deszcz)
Ciepto
(odpowiednia
temperature)
Odpowiedniqx 7
glebe Powietrze
(dwutlenek wegla i tlen)

9. Do$wiadczenie z pytaniem w tle
Czy woda wystarczy, by zakwitl kwiat?

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie ,,Czy woda wystarczy, by zakwitt
kwiat? Na tak postawione pytanie dzieci moga odpowiedzie¢ tylko tak lub
nie. Dlatego nauczyciel proponuje, by si¢ o tym przekonali na wlasne oczy.
Rozdaje dzieciom karty obserwacji z opisem doswiadczenia. Zalgcznik nr
5 - karta obserwacji doswiadczenia. Znajduje sie
w niej szablon kwiatka do wyciecia i pokolorowania. Zadaniem dzieci jest
zagiecie platkéw do $rodka, jak gdyby kwiatek jeszcze nie rozkwitlh.
Nastepnie zapisanie swoich hipotez — przypuszczen na temat tego, co si¢
stanie z kwiatkiem, gdy poloza go na wodzie. Gdy dzieci wykonaja
doswiadczenie poroéwnujg swoje wyniki z hipotezami i probuja wyjasnic,
co si¢ stalo z papierowym kwiatkiem.

Woyjasnienie zaistniatego zjawiska:

Woda przenika na zasadzie wloskowatosci do malerkich przerw miedzy
widknami papieru, przez co papier pecznieje i zagiecia sige rozprostowujq.

atematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyijne
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Woda na ogot dgzy w dol, ale moze takie wznosi¢ sie ku gorze
wykorzystujgc zjawisko wloskowatosci.

Papier sktada sie z drobnych drewnianych widkien. Gdy papier staje sig
mokry, wlokna peczniejq i prostujq sie, dlatego po krotkim czasie platki
W kwiatkach otworzq sie.

10. Zapoznanie z Legenda o kwiecie paproci.
Przed odczytaniem legendy nauczyciel zadaje pytanie: Czy paprocie
kwitng?

Nauczyciel odczytuje dzieciom tre$¢ opowiadania na podstawie legendy
autorstwa Jozefa Ignacego Kraszewskiego — Zalacznik nr 4 — Legenda
Kwiat paproci.

Mozna réwniez skorzysta¢ z nagrania dostgpnego tutaj.

Po wystuchaniu legendy nauczyciel inicjuje rozmowe.
Co sadzicie o zachowaniu Jacusia?

Jak wedhug Was powinien postapi¢ Jacus?

Czy paprocie rzeczywiscie kwitng?

11. Nauczyciel przygotowuje tablice interaktywna lub komputery dla
wszystkich uczniéw (moga réwniez pracowaé w parach)
1 wyswietla ¢wiczenie interaktywne polegajace na uszeregowaniu
wydarzen z legendy we wilasciwej kolejnosci. Gra interaktywna ,,Plan
wydarzen Kwiat paproci”.

12. Zadanie domowe dla uczniow
Napisz w zeszycie 6-10 zdan na temat:
,Co bys zrobil/zrobita gdyby$ odnalazl/odnalazta kwiat paproci?”.

13. Nauczyciel wyciagga pojemniczek z zanotowanymi przez uczniow,
podczas prezentacji plakatow, pytaniami i prosi by kazdy wylosowat jedna
karteczke. Dzieci przepisujg pytania do zeszytow i odpowiadajg na nie
w formie pisemnej. Nastepnie przekazuja swoj zeszyt koledze/kolezance
z tawki, ktorzy sprawdzaja poprawnos$¢ odpowiedzi. Jezeli dzieci nadal
maja jakie$ watpliwosci nauczyciel udziela dodatkowych wyjasnien.

14. Na zakonczenie lekcji nauczyciel rozdaje uczniom kartke
z pamigtnika lekcyjnego — Zalacznik nr 6 - kartka z pamietnika.
Zadaniem dzieci jest uzupetnienie kartki. Nauczyciel zbiera karty - traktuje
je jako ewaluacje¢ lekcji 1 kontroluje osiggnigcia uczniow. Nastgpnego dnia
mozna odda¢ karty uczniom, ktérzy nastepnie wkleja je do zeszytu jako
cze$¢ notatki.

polonistyczno-
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https://www.youtube.com/watch?v=UmFMSEyLf3M
http://learningapps.org/view1284971
http://learningapps.org/view1284971

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja:
polonistyczna,

przyrodnicza, = matematyczna,

Temat lekcji:
Ratujmy Ziemig!

Cel/cele zajeé:
- rozwijanie umiejetnosci zawierania wiasnych
mysli, spostrzezen w formie ustnej i pisemnej;

udzielania  odpowiedzi i formulowania
wnioskow,

- poszerzanie zakresu stownictwa i struktur
sktadniowych,

- doskonalenie umiej¢tnosci cichego czytania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam rodzaje zanieczyszczen Srodowiska
1 zaproponuje co mozna zmieni¢, by Ziemia
byla czystsza,

- dowiem si¢ jakie znaczenie dla Srodowiska
ma segregacja S$mieci i ich powtdrne
wykorzystanie- recykling

- bawiac si¢ w sklep, wykorzystam umiejetnosé

Ze zrozumieniem,

- doskonalenie umiejetnosci dokonywania
obliczen pienigznych w zakresie 50,

- rozwijanie wrazliwo$ci na  problemy
srodowiska — dostrzeganie negatywnych zmian,
- rozbudzanie postaw proekologicznych
poprzez dziatania na rzecz ochrony przyrody,

- ksztalcenie umiejetno$ci  podejmowania
dzialan i zgodnej wspotpracy z innymi,

liczenia pienigdzy w zakresie 50

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-wymieniam kilka przyktadow zanieczyszczen §rodowiska i proponuj¢ co zrobi¢, by Ziemia byta
czystsza,

- segreguje odpady zgodnie z przeznaczeniem kolorowych pojemnikow,

- wyjasniam co to jest recykling i podaj¢ 3 przyktady powtornego wykorzystania odpadow,

- robigc zakupy poprawnie licze pieniadze w zakresie 50.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)b), 5.4), 6.6), 7.9), 8.1), 8.2),

Metody pracy: prezentacja, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa dydaktyczna
,»sklep”, interaktywne gry dydaktyczne, metaplan, ,,gietda pomystow”, ewaluacyjna- ,,Wedrujaca
kartka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: filmik ,, Co niszczy Ziemie, co zagraza srodowisku? - pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,, Mysle- dziatam- ide w S$wiat”, autor:
M. Kubacka, tablica interaktywna, projektor, komputery z dostepem do Internetu, gry
interaktywne stworzone na www.LearningApps.org- segregacja odpadéow oraz Krzyzoéwka-
wielkie sprzatanie! - autor: M. Kubacka, przyniesione przez uczniow i nauczyciela rdzne
opakowania po zuzytych produktach, piankowe, duze klocki, szary arkusz papieru, karteczki
samoprzylepne w kolorze czerwonym i zielonym, Stowniki j. polskiego, jednorazowe, foliowe
siatki na zakupy oraz torby wielokrotnego uzycia, kartony oznaczone kolorami: zotty- plastik,
biaty- biate szklo, zielony- szklo kolorowe, niebieski- papier, plastikowe lub papierowe monety
i banknoty
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pktift6it01
http://learningapps.org/watch?v=p01hi471a01
http://learningapps.org/watch?v=p01hi471a01

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki EdUkaCji
i uwagi
o realizacji
J
1. Wprowadzenie do zaje¢- powitanie w kole na dywanie. Zabawa ,,gluchy | artystyczno-
telefon”- hasto: temat zaj¢é- Ratujmy Ziemie! ruchowe

Ustalenie celow zaje¢ i kryteriow sukcesu ucznidow.

2. Nauczyciel umieszcza na tablicy szary arkusz papieru z zapisanym
pytaniem problemowym: Co trzeba zrobié, aby ratowac Ziemig? WspoOlnie
z uczniami uktada metaplan. Zadaje i zapisuje kolejno pytania: Jak jest? Jak
powinno by¢? Dlaczego tak nie jest jak powinno by¢?

Uczniowie pracujac w parach zastanawiaja si¢ nad tym co zagraza srodowisko,
co niszczy Ziemi¢. Swoje pomysty zapisuja na czerwonych, samoprzylepnych
karteczkach, nast¢pnie wklejaja pod zapisanym na metaplanie pytaniem: Jak
jest? Po wklejeniu kartek przez wszystkie pary, nauczyciel lub chetny uczen
odczytuje zapisane pomysty dzieci. (np. fabryki zatruwaja powietrze, wode,
samochody emituja spaliny, wypalane sg taki, wycinane lasy, produkuje si¢
duzo $mieci itp.- wedtug pomystu dzieci).

3. Prezentacja filmiku ,, Co niszczy Ziemie, co zagraza srodowisku? - pomoc
dydaktyczna wypracowana w ramach programu ksztatcenia
» Mysle- dziatam- ide w §wiat”, autor: M. Kubacka.

4. Proby szukania odpowiedzi na pytanie: Jak powinno by¢? Uczniowie
pracujac dalej w parach =zapisuja swoje propozycje na zielonych,
samoprzylepnych karteczkach, ktore dalej wklejaja w metaplan pod pytaniem:
Jak powinno by¢? Po wklejeniu kartek przez wszystkie pary, nauczyciel lub
chetny uczen odczytuje zapisane pomysly dzieci. (np. filtry na kominach
i w samochodach, rower zamiast samochodu, sadzenie nowych drzew,
opakowania i torby wielokrotnego uzycia, segregacja $mieci itp.- wedtug
pomystu dzieci).

5. Dlaczego nie jest tak, jak powinno by¢é?- wspdlne szukanie odpowiedzi na
pytanie (nauczyciel lub chetne dzieci zapisujg propozycje na metaplanie).
Omowienie 1 podsumowanie pomystow na poprawe sytuacji jaka jest na naszej
planecie.

6. Zabawa dydaktyczna: , Mgdrze kupwj i odpadow nie produkuj!”-
doskonalenie umieje¢tnosci obliczen pieni¢znych w zakresie 50.

W centrum artystyczno- ruchowym przygotowane sg dwa sklepy (stoliki lub
stragany zbudowane z piankowych klockéw). Produkty do kupienia
w sklepach to przyniesione przez uczniéow dzien wczesniej rozne opakowania
po produktach spozywczych, przemystowych itp.

(np. opakowanie po pascie do zgbow w kartoniku i sama tubke, ciastka

w opakowaniu foliowym i w Kkartoniku itp.) - wedlug pomystu i mozliwos$ci
uczniéw. Nauczyciel przygotowuje tez kilka opakowan po produktach, np.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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opakowanie po kremie- samo pudetko i pudetko z kartonikiem, itp.

Do zabawy potrzebne bgda monety i banknoty dostepne w pomocach
dydaktycznych szkoty lub powielone i wycigte wczesniej w domu przez
Uczniow (po 50 zt dla ucznia) - Zatagcznik nr 1

Nalezy tez przygotowac ,.cenki” do zapisania przez uczniow cen produktéw
w sklepie.

Nauczyciel wybiera 2 chetnych uczniéw do roli sprzedawcy, ktorym daje do
pakowania: jednorazowe, foliowe siatki, torby wielokrotnego uzycia, papier do
owijania, kartony. Umawia si¢ ze sprzedawcami- tak, aby inni nie styszeli - ze
jeden bedzie owijat wszystkie zakupy w folig, dawal foliowe, jednorazowe
siatki, podawat produkty opakowane w kilka warstw- tubka i kartonik itp.,
a drugi tylko produkty bez opakowania.

Pozostali uczniowie robig zakupy dokonujac obliczen pieni¢znych w zakresie
50. Nauczyciel w trakcie zabawy dyskretnie kontroluje poprawno$¢ obliczen
ucznidow, ewentualnie pomaga w razie jaki$ watpliwosci i problemow.

Po skonczonej zabawie nastepuje wspolne ustalenie, ktore zakupy, w ktorym
sklepie byty lepsze dla naszego srodowiska, bo bylo mniej opakowan.
Uswiadomienie uczniom, ze maja wptyw na ograniczenie ilosci $mieci, jezeli
beda madrze wybiera¢ i kupowac te produkty bez zbednych opakowan i ze
beda uzywacé toreb wielokrotnego uzycia.

7. Czy wszystkie $mieci powinny trafi¢ do wspdlnego kosza? — ,burza
mozgow”’

Po dyskusji uczniowie wspdlnie segreguja przyniesione opakowania,
wrzucajac je do przygotowanych kartonéw oznaczonych kolorami: zotty-
plastik, biaty- biate szkto, zielony- szkto kolorowe, niebieski- papier.
Omowienie zasad segregacji odpadow.

8. Sprawdzenie opanowania przez uczniéw celu zaje¢- gra interaktywna
stworzona na www.LearningApps.org
segregacja odpadow- autor: M. Kubacka

9. Nauczyciel opowiada uczniom o mozliwo$ci wykorzystania niektorych
odpadéw i wspélnie z uczniami wyszukuje wsrod zgromadzonych
w koszach $mieci, surowcoéw wtornych.

10. Krzyzowka interaktywna stworzona na Www.L earningApps.org
Krzyzéwka- wielkie sprzatanie! - autor: M. Kubacka

Wyjasnienie znaczenia stowa RECYKLING, zapoznanie ze znaczkiem-
piktogramem; szukanie znaczenia stowa w dostgpnych zrddtach- Internet,
stowniki.

11. ,, Co zrobi¢ z tego Smiecia, ktorego mam na mysli?- dzieci wymyslaja
jak powtornie wykorzystaé odpady, ktore wskaze nauczyciel- ,.gietda
pomystow”.

12. Ewaluacja zajec- ,,Wedrujgca kartka”

Dzieci siedzgc w krggu na dywanie zapisujg na karteczce pytania dotyczace
zajec, tematu dnia. W rytm muzyki uczniowie podaja sobie karteczki z reki
do r¢ki i kiedy muzyka milknie, po kolei kazdy odpowiada na problem
zawarty na karteczce, ktorag aktualnie trzyma.

Na koniec zaje¢ uczniowie odpowiadajg na pytania:

- Czego si¢ dzi$ nauczylem?

- Co muszg jeszcze utrwali¢, powtorzy¢?

polonistyczno-
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pktift6it01
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p01hi471a01

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji: Skrzydlate picknosci

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

matematyczna, plastyczna, ruchowa

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie spostrzegawczosci 1 mySlenia | - odszukam potrzebne informacje dotyczace
poprzez zabawe SUDOKU motyli na podstawie tekstu popularnonaukowego
- poszerzenie wiedzy na temat motyli i roznych zrodet informacji

- rozwijanie umiejetnosci wspolpracy w grupie - wykonam notatke na podstawie, ktorej
- rozwijanie umiejetnosci korzystania z réznych | zaprezentuj¢ innym zdobyta wiedze

zrddet informacji i tworzenia notatek - bede doskonalil umiejetno$¢ mnozenia poprzez
- doskonalenie = umiejgtnosci  mnozenia | udziat w grach i zabawach

w zakresie 40 - wykonam prace plastyczng ukazujacg symetri¢
- rozwijanie umiejetnosci prezentacji swojej | skrzydel motyla

wiedzy i uczenia si¢ poprzez uczenie innych - opisze motyla Rusatke pawika

-rozwijanie  kreatywno$ci 1  tworczosci | - omowig cykl rozwojowy motyla na podstawie
przez prace plastyczne aplikacji interaktywnej i roznych zrodet informacji
- zapoznanie z pojeciem symetrii na podstawie | - odszukam i oméwi¢ cechy roznigce motyle i ¢my
skrzydet motyla - omowi¢ budowe ciata motyla

- zapoznanie z cyklem rozwojowym zaby -opiszeg, w jaki sposob odzywiaja si¢ motyle

- utrwalenie umiejetnosci pisania opisu

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje cykl rozwojowy motyla

- wyjasniam réznice miedzy motylami i ¢mami

- maluje motyla ukazujac symetrie jego skrzydet
- omawiam i opisuj¢ budowe ciata motyla

Podstawa programowa:
1.1)a, b, c,d,1.3)a,c¢c,f g,4.2)b,54),6.2),6,8),7.2),7.3), 7.6), 8.1), 8.2).

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna,
zabawa i gra dydaktyczna, pokaz, metoda grup eksperckich — uczymy innych

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa (jednorodna i zré6znicowana)

Srodki dydaktyczne:

Zalacznik nr 1 — motylkowe Sudoku i cele lekcji, karteczki w 4 kolorach, Zalacznik nr 2 —
wyjasnienie dla czlonkéow grup ,,domowych”, ksigzki, albumy, wydruki z Internetu, czasopisma
dotyczace motyli i ciem, komputer z dostepem do Internetu, Zalacznik nr 3 - zadania dla grup
»eksperckich”, kwiatki z wpisanymi liczbami od 1 do 6, kartki z liczbami — wynikami mnozenia,
wydruki kolorowanek przedstawiajacych rdézne motyle (najlepiej jeden motyl na duzej kartce A4 lub
A3), farby plakatowe, kartki z rysunkami przedstawiajacymi potowy symetrycznych przedmiotdw,
kredki, Zalgczniku nr 5 - ,,LiScie i ggsienice, czyli podwojny apetyt”, Zalacznik nr 6 — Plansza go
gry ,,LiScie i gasienice”, liczmany (pcheltki, kasztany, mate kamyczki lub tekturowe koteczka) i kostki
do gry po jednej na par¢ (gotowe kostki z liczbami od 5 do 10 Iub zwykle kostki z naklejonymi
cyframi 5,6,7,8,9,10), Zalacznik nr 7 — Material do opisu motyla, aplikacja multimedialna Rozwdj
motyla — dopasuj podpisy do obrazkow,
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»Drogowskazy” Centra _
-wskazéwki Aktywnej
i uwagi Edukacji
1. Zadanie na dobry poczatek matematyczno-

Nauczyciel rozdaje dzieciom Sudoku, w ktorym zamiast cyfr znajduja si¢ zdjecia
motyli. Dzieci rozwigzuja je rozmieszczajac, a nastepnie przyklejajac
odpowiednie obrazki.

2. Zapoznanie z celami lekcji. Pod motylkowym Sudoku wyszczegolnione
sg wszystkie motyle w nim zawarte. Przy kazdym z nich jest zostawione miejsce
na nazwe oraz jeden z celow lekcji. Nauczyciel zapoznaje ucznidw z celami lekcji
i informuje, ze po osiagnigciu kazdego z celow lekcji poznaja nazwe
,»Strzegacego” go motyla. Zalgcznik nr 1 — motylkowe Sudoku i cele lekcji.

Bielinek kapustnik Niedzwiedzidwka krasa

1. Omowig budowe ciata motyla. 4. Wykonam prace plastyczna
ukazujgca symetryczno$¢ motylich
skrzydet.

Niepylak Apollo Rusa1kﬂ.a admirat

2. Wyja$nig, na czym 5. Wymienie roznice migdzy
polega cykl rozwojowy motyla. motylami dziennymi i nocnymi.

Paz krolowej Czeﬁczyk dukacik

3. Opiszg, w jaki sposob 6. Napisze opis motyla.
odzywiajg si¢ motyle.
3. Uczniowie losujg karteczki w 4 kolorach. Kazdy kolor oznacza inng

grupe. W ten sposob powstajg 4 kilkuosobowe grupy ,.,domowe” (minimum 4-
osobowe). Jezeli klasa jest mniej liczna mozna zrobi¢ mniej grup — wowczas
jedno z zadan nalezy wykonac¢ w pracy z catg klasa.
Kazda grupa ,,domowa” otrzymuje instrukcj¢ wyjasniajaca zadanie. Zalacznik nr
2 —wyjasnienie dla czlonkéw grup ,,domowych”.

4, Uczniowie pracuja w,grupach eksperckich’’. Spotykaja sie¢ w celu

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

64




wspolnego przestudiowania i opracowania okreslonego zagadnienia dotyczacego
tematu lekcji. Zalacznik nr 3 - zadania dla grup ,,eksperckich”.

Nauczyciel przygotowuje wczesniej ksigzki, atlasy, czasopisma, wydruki
z Internetu lub umozliwia uczniom dostep do Internetu w trakcie pracy.
Linki do stron, na ktérych uczniowie znajda potrzebne informacije:

- Niepylak Apollo — strona zwigzana z projektem ..Reintrodukcja
i restytucja niepylaka apollo na Dolnym Slgsku”.

- Wikipedia

- Medianauka

5. Nastegpnie delegaci wracajg do swoich grup ,,domowych’’ i dzielg si¢

zdobyta wiedza z pozostalymi cztonkami grupy (przekazuja informacje, ktore
sami zdobyli razem z innymi ekspertami, z r6znych zrodet wiedzy).

6. Po prezentacji zdobytej wiedzy uczniowie moga pozna¢ nazwy kilku
motyli: Bielinek kapustnik, Niepylak Apollo, Paz krolowej, Rusatka admirat.

7. Ruchowa zabawa matematyczna — motylki

Nauczyciel wykonuje kazdego kwiatka wpisuje liczby od 1 do 6. Poza kwiatkami
przygotowuje kartki z liczbami i rozmieszcza je w r6znych miejscach w klasie na
wysokosci wzroku dzieci. Kwiatki rozktada na podtodze, przy kazdym umieszcza
rowniez kostke do gry. W zaleznosci od umiejetnosci dzieci, na kostce mozna
zostawi¢ lub zaklei¢ pole z sze$cioma oczkami. Dzieci poruszaja si¢ po sali
w rytm muzyki jak motyle, na pauze — zatrzymanie kazde dziecko podlatuje do
dowolnego kwiatka, rzuca kostka i mnozy liczb¢ na kwiatku przez liczbe oczek.
Nastepnie zapami¢tuje wynik i odszukuje w klasie kartke z takg liczba. Podbiega
do niej i wpisuje na niej dzialanie, ktore przed chwilg obliczyto. Zabawe
powtarzamy 5-6 razy.

Liczby na kartkach rozmieszczonych w klasie: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10, 12, 15, 16,
18, 20, 24, 25, 30, 36.

8. Skrzydlata symetria — praca plastyczna
w przyrodnie na przyktadzie motylich skrzydet.
Nauczyciel przygotowuje wydruki kolorowanek przedstawiajacych rd6zne motyle
(najlepiej jeden motyl na duzej kartce A4 lub A3).

Zadaniem dzieci jest ztozenie kartki na pot 1 pomalowanie jednej potowy motyla
farbami. Warto zwr6ci¢ uwagg uczniom, aby uzyli nieco wiecej farby niz zwykle.
Gdy jedna czgs¢ jest pomalowana, dzieci ponownie sktadaja na pot obrazek
i dobrze przyciskaja. Po chwili rozkladajg i obserwuja, ze po obu stronach
skrzydet jest taki sam wzor.

ukazujaca  symetrig

Po wykonaniu pracy plastycznej dzieci poznajg nazwe kolejnego motyla —
Niedzwiedziowki krase;j.

9. Rysowanie oburacz wedhug wzoru.

Nauczyciel przygotowuje kartki z rysunkami przedstawiajacymi potowe jakiego$
symetrycznego przedmiotu. Zadaniem dzieci jest narysowanie go z uzyciem obu
rak. W tym celu chwytaja dwie kredki — po jednej w kazda reke, a nastepnie
jednoczes$nie rysujg obie strony obrazka.

10. Gra matematyczna ,,Liscie i ggsienice, czyli podwdjny apetyt”.

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
i
polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
i
matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://apollo.natura2000.pl/motyle.php
http://apollo.natura2000.pl/motyle.php
http://pl.wikipedia.org/wiki/Motyle
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Opis gry i plansza znajduja si¢ w Zalaczniku nr 4 - ,LiScie
i gasienice, czyli podwéjny apetyt” oraz Zalacznik nr 5 — Plansza go gry
»LiScie i gasienice”.

11. Opis motyla i utrwalenie budowy ciata motyla

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi zdjecie przedstawiajace motyla Rusatke
pawika wraz z podpisem. Zadaniem dzieci jest wpisanie nazw poszczegdlnych
czesci ciala — utrwalenie budowy ciala motyla. Nastepnie dzieci wklejaja zdjecie
do zeszytu i pisza opis motyla. Nauczyciel prosi by dzieci napisaty przynajmnie;j
po jednym zdaniu do kazdej czgsci wyszczegolnionej czgsci ciata. Zdjecie wraz z
odnos$nikami znajduje si¢ w Zalaczniku nr 6 — Material do opisu motyla.

Po napisaniu opisu dzieci poznaja nazwe¢ kolejnego motyla - Czerwonczyka
dukacika.

12. Aplikacja multimedialna utrwalajaca nazewnictwo poszczegdlnych faz
w cyklu rozwojowym motyla. Mozna ja wykorzysta¢, jako powtdrzenie tresci
omoéwionych na lekcji lub jako zadanie domowe.
Rozwoj motyla — dopasuj podpisy do obrazkéw. Aplikacja wykonana na stronie
www.learningapps.org przez Anng Dziadkiewicz.

13. Podsumowanie lekcji — runda bez przymusu.
Uczniowie koncza jedno ze zdan:

Najciekawsze na lekcji byto dla mnie...

Najbardziej zapamigtatam/zapamigtatem z dzisiejszej lekcji. ..
Chetnie dowiem si¢ wigcej na temat ...

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/watch?v=pi64dk0sj01
http://www.learningapps.org/

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja: przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna

polonistyczna,

Temat lekcji:
Sol swietej Kingi

Cel/cele zajec:

- rozwijanie umiejgtnosci
porzadkowania 1 wykorzystania
z roznych zrodet,

- doskonalenie techniki glosnego czytania oraz
umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,

- doskonalenie umiejetno$ci pisania zdan
zgodnie z planem zdarzen w przeczytanym

poszukiwania,
informacji

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zbadam wlasciwosci soli, dowiem
dlaczego jest bialym skarbem,

- poznam Legende o $wictej Kindze zwigzang
z kopalnig soli w Wieliczce,

- wykorzystam poznana technike plastyczna
malowania solg, do wykonania ilustracji
legendy.

si¢

teksScie literackim,

- poszerzenie wiadomosci na temat $wiata
przyrody: sol,

- doskonalenie  techniki  rachunkowej-
dodawanie pamigciowe liczb w zakresie 20,

- rozwijanie wyobrazni i wdrazanie do dziatan
tworczych,

- doskonalenie
wspotpracy z innymi.

umiejetnosci  zgodnej

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam kilka informacji na temat soli (skad jest, jaka jest, do czego sluzy, miejsce
wystepowania w Polsce),

- piszg plan wydarzen zgodnie z tresciag Legendy o swietej Kindze,

- maluje sola ilustracje¢ do legendy.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.2)c), 1.2)d), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f),
1.3)g), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 6.1), 6.9), 7.5), 7.10), 8.1), 8.2), 8.3)a), 8.3)b)

Metody pracy: gra matematyczna ,,Matematyczna winda”, pokaz, metoda ¢wiczen
i praktycznego dziatania, praca z tekstem, ,,burza mézgow”, gra interaktywna, TIK, eksperyment,
ewaluacyjna- ,.tarcza strzelecka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: 4 kostki do gry, 2 miary krawieckie, krzyzowka interaktywna stworzona na
www. L earningApps.org - Krzyzéwka- bogactwa naturalne Ziemi (Wieliczka)- autor: Magdalena
Kubacka, tablica multimedialna, projektor, komputery z dostepem do Internetu, atlasy i inne
ksigzki przyrodnicze, fotografie- Zatacznik nr 1, pocztowki, ilustracje kopalni soli
w Wieliczce, strona internetowa kopalni http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wielickiej-
kopalni, tekst legendy o swietej Kindze: Katarzyna Matkowska, ,.Legenda o swietej Kindze”,
Wydawnictwo Astra, Krakow 2007 lub http://www.kopalnia.pl/#/janowice, Stowniki jezyka
polskiego, metodniki, Karty pracy dla grup- Zatacznik nr 2, Karta badawcza do pracy domowe;j-
Zatacznik nr 3, dowolny pierscionek z biatym lub przezroczystym oczkiem ,, magiczny
pierscionek swigtej Kingi ”, audio- autor M. Kubacka: ,,S6!” J. Brzechwa, s6l: kamienna, morska,
kuchenna, bryiki soli, tarcze strzeleckie narysowane na szarym arkuszu papieru, ,,cenki”, zeszyty,
suche pastele
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Wprowadzenie do zaje¢- powitanie w kole na dywanie milym gestem,
stowem.

2. Zabawa na dobry poczatek dnia ,,Matematyczna winda” *°

Nauczyciel metodg zaproponowanej przez uczniow wyliczanki, wybiera dwie
grupy dzieci. Kazda otrzymuje klamerki i centymetr krawiecki. Informuje
uczniow, ze centymetr to winda, ktora zjadg w glab Ziemi. Grupy beda na
zmiang rzuca¢ kostkami (dowolne 2 kostki do gry na kazda grupe), liczbe
wylosowanych oczek sumowac, a wynik zaznacza¢ klamerka na swojej
miarce. Schodzimy w dot zaczynajac od liczby 100.

Przyktad:

Grupa wyrzuca:

czyli 6+6= 12 i ,,zjezdza” swojga winda- klamerkg 12 pieter w dél, czyli
zaczynajagc od 100 przesuwa si¢ o 12 pél nizej i wpina klamerke
w odpowiednie miejsce na miarce.

Wygrywa ta grupa, ktora jako pierwsza zjedzie na sam dot- czyli dotrze do 0.

3. Wprowadzenie do zajeé- przypomnienie przez ucznidw informacji
z poprzednich zaje¢ na temat miejsc, w ktorych wydobywa si¢ cenny skarb
z ziemi- wegiel. Nauczyciel proponuje rozwigzanie krzyzowki, dzigki ktorej
dowiedza si¢ skad wzigé inny wazny, ale nie czarny skarb Ziemi.

Krzyzowka interaktywna stworzona na www.LearningApps.org -

Krzyzowka- bogactwa naturalne Ziemi (Wieliczka) — autor: Magdalena
Kubacka.

4. Ustalenie tematu dnia oraz celow zaje¢. Zapisanie tematu do zeszytow
i wklejenie przygotowanych wczesniej przez nauczyciela (wydrukowanych)
celow zaje¢. Omowienie kryteriow sukcesu uczniow.

5. Szukanie w atlasach przyrodniczych oraz na mapie Polski Wieliczki.
(okreslenie potozenia- potudnie Polski)

Nauczyciel wspomina tez o innych miejscowo$ciach w Polsce, gdzie znajdujg
si¢ kopalnie soli kamiennej, np.: w Klodawie.

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
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10W oparciu o gre ,,Kto pierwszy dotrze do jeden?” : E. Gruszczyk-Kolczyfiska. M. Skura ,, Skarbiec
matematyczny poradnik matematyczny klasa O i klasy I-I1I” , Nowa Era, Warszawa 2005, s. 67
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6. Prezentacja zdje¢ kopalni w Wieliczce w albumach, ksigzkach; ogladanie
widokowek, zdje¢ lub wirtualny spacer- podréz w glab Ziemi (strona
internetowa kopalni http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wielickiej-
kopalni - zaktadka ,,ROZPOCZNIJ PODROZ” ).

Mozna skorzysta¢ z przyktadowych zdje¢- Zatacznik nr 1

’

7. Zabawa ruchowa ,,W kopalni’
Uczniowie na$laduja czynno$ci wykonywane przez goérnikow w kopalni:
zakladaja kask ochronny na glowe, zjezdzaja winda pod ziemie, rozbijaja
kilofem bryle soli itp. — wedtug inwencji tworczej nauczyciela.

8. Skgd mamy sol?- ,burza moézgdéw”. (Poklady soli §wiadcza o tym, ze wiele
milionéw lat temu na danym terenie bylo morze. Z czasem ono zanikto, a pod
ziemig zostata warstwa soli kamienne;j.)

9. Poznanie legendy o Sw. Kindze.

Uczniowie kolejno czytaja fragmenty legendy- proponowane zrddio:
Katarzyna Matkowska, ,,Legenda o swigtej Kindze”, WWydawnictwo Astra,
Krakow 2007.

Alternatywa:

Nauczyciel moze rowniez wykorzysta¢ nagranie audio dostgpne na stronie
internetowej kopalni w Wieliczce (http://www.kopalnia.pl/#/janowice)
Wyszukanie w tek$cie niezrozumiatych dla dzieci stow (nauczyciel thumaczy
ich znaczenie w oparciu o Slownik jezyka polskiego). Ustalenie
charakterystycznych cech legendy.

Wspdlne omowienie tekstu: miejsce i czas akcji, postacie, tresc.

10. Pisanie w grupach planu wydarzen w legendzie.

Uczniowie podczas pracy korzystaja z metodnikow (odpowiednim kolorem
»odbijanego s$wiatlta” informuja nauczyciela o swoich postgpach: zielony-
radze sobie, zOtty- prosze o wskazowki, nie wszystko potrafi¢ i czerwony-
potrzebuj¢ pomocy, zadanie jest trudne).

Po wykonaniu zadania grupy wymieniajg si¢ Kartami pracy- Zatacznik nr 2
i nastepuje ocena kolezenska. Sprawdzane jest: czy zdania ulozone sg
w odpowiedniej kolejnosci oraz czy s3 poprawne pod wzgledem
ortograficznym. Nastepnie nauczyciel wspolnie z dzie¢mi omawia kolejno$¢
zdarzen, zapisuje zdania na tablicy i dzieci notuja je do zeszytow.

Za poprawnie wykonane zadanie uczniowie zostaja nagrodzeni ,, magicznym
pierscionkiem sw. Kingi”

11. Wystuchanie nagrania audio- autor M. Kubacka: ,,S6/” Jan Brzechwa
Dzieci siedzac w kole na dywanie przekazuja sobie kolejno ,,magiczny
pierscionek $w. Kingi” i wymieniaja — na podstawie tekstu oraz swoich
obserwacji, doswiadczen- jak, gdzie, kiedy, do czego mozna wykorzystac sol?
(np. w kuchni- gotowanie, w kosmetyce, medycynie naturalnej, sztuce-
rzezby, masa solna, zimg- rozmrazanie ulic itd.)

12. Prezentacja réznego rodzaju soli- kuchennej, kamiennej, morskiej.
Szukanie réznic i podobienstw, sprawdzenie wilasciwosci soli za pomoca
réznych zmystow. Zwrdcenie uwagi na to, ze zbyt duzo soli

w pokarmach szkodzi zdrowiu; najzdrowsza jest sol kamienna i s6l morska
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bogata w mikroelementy.

Pytanie problemowe. Kiedys uwazano, ze sol to biate zloto. Jak myslisz
dlaczego? — , gietda pomystow”. Nauczyciel uzupelnia wiedze uczniow
thumaczac, ze sol byla kiedy$ bardzo droga i cenna jak ztoto. Nawet nia
ptacono. Zanim wynaleziono lodowki, to wlasnie dzieki soli nasza zywnos¢
si¢ nie psula. Stuzyta do jej konserwacji.

13. Pytanie problemowe: Czy i jak sol mozna wykorzystaé w szkole?
Nalezy zaznaczy¢, ze wszystkie pomysty sg dobre i doceni¢ nawet te mato
realne, fantastyczne. Liczy si¢ inwencja tworcza uczniow.

14. Poznanie nowej techniki plastycznej- malowanie solg (ilustracja legendy
o $w. Kindze).

Technika wykonania prac plastycznych za pomoca soli zostala opisana
w pomocach dydaktycznych wypracowanych w ramach Programu ksztatcenia
~Mysle- dziatam- ide w Swiat” w zakladce Centra artystyczno- ruchowe,
zabawy plastyczne, autor: Magdalena Kubacka.

W trakcie dzialan tworczych mozna wilaczy¢ nagranie dowolnej muzyki
relaksacyjnej- wedlug inwencji nauczyciela.

15. Podanie tematu i wyjasnienie przez nauczyciela pracy domowej- Karta
badawcza — Zatacznik nr 3

16. Ewaluacja zaje¢c- ,,Tarcza strzelecka”

Na tablicy lub na szarym papierze nauczyciel rysuje tarcze strzeleckie,
uwzgledniajagce wybrane aspekty lekcji (cele zaje¢). Uczniowie za pomoca
»cenek” zaznaczaja na nich swoja oceng- dokonuja samooceny swojej pracy
na zajeciach. Jesli chea, to moga ja uzasadnic.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja:  przyrodnicza, — matematyczna, | Swiat pod naszymi stopami- bogactwa
polonistyczna, ruchowa naturalne Ziemi

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie  umiejg¢tnosci  wazenia | - poznam kilka bogactw naturalnych Ziemi

przedmiotow i réznicowania: ciezszy, lzejszy,
- doskonalenie umiejetnosci dokonywania
obliczen w zakresie 30 z przekroczeniem progu

i poszukam w roznych zrodlach informacji na
ich temat,
- sprawdzg za pomoca roznych wag cigzar

dziesiatkowego, rozwigzywania zadan
z okienkiem oraz zadan tekstowych,

- doskonalenie umiejetnosci  czytania ze
Zzrozumieniem,

- poszerzenie wiadomosci na temat S$wiata

wybranych skarbow,
- bede dodawat i odejmowal liczby, rozwiaze
zadania tekstowe w zakresie 30.

przyrody: poznanie bogactw naturalnych
Ziemi,
- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania

dzialan i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam przynajmniej 4 bogactwa naturalne Ziemi, znam kilka informacji na ich temat,
- dodaje¢ 1 odejmuje liczby do 30 bawiac si¢ w ,,Poszukiwaczy skarbow”,

- wazg 1 porownuje ciezar wybranych skarbéw Ziemi.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 6.7)c), 7.7), 7.8), 7.11), 7.16), 10.3)c)

Metody pracy: gra terenowa, pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna-
,tarcza strzelecka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zrdznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: skrzynia, globus, napis SKARB, metodniki, Karty pracy- Zatacznik

nr 1, klédka rowerowa lub od walizki podroznej na szyfr czterocyfrowy, Mapa skarbow-
Zalacznik nr 2, tablica multimedialna, projektor, komputery z dostepem do Internetu, atlasy i inne
ksigzki przyrodnicze, filmik ,, Swiat pod naszymi stopami- bogactwa naturalne Ziemi”- autor: M.
Kubacka, naturalne okazy przyrody- bogactwa Ziemi (brytki wegla kamiennego, brunatnego, soli
kamiennej, piasek), topatki, foliowe worki, lupy, wagi (wykonana z wieszaka i foliowych
woreczkow, kuchenna, elektroniczna, szalkowa), odwazniki, Karty- ,,.SEOWNE MEMORY” do
losowania grup- Zatacznik nr 3, 4 koperty (biata, zotta, zielona, czerwona), tarcze strzeleckie
narysowane na szarym arkuszu papieru, ,,cenki”, zeszyty

Przebieg zaje¢

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

N V

1. Wprowadzenie do zajg¢- powitanie w kole na dywanie zabawag ,, Witam
cieg! - autor: M. Kubacka
(modyfikacja popularnej zabawy ,, Pingwin”)

artystyczno-
ruchowe

Dzieci tworza dwa kola. Osoby z kota wewnetrznego staja przodem do
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kolegdw tworzacych koto zewnetrzne. W trakcie $piewu ilustrujg ruchem
1 gestem stowa:

»O jak przyjemnie i jak wesolo, - podskakuja rytmicznie po obwodzie kota
dzi$ z toba w szkole spotka¢ sie!

Podam ci reke, podam i druga, - zatrzymuja si¢ 1 witaja kolege stojacego
naprzeciwko, podajac dion

i w prawo i w lewo okrece sie!”- okrecaja si¢ raz w lewa strong, raz w prawa.
Zabawa toczy si¢ dalej, by dzieci mogly przywita¢ sie z kolegami.

2. Nauczyciel uktada na dywanie tajemniczg skrzynig¢, zamknieta na ktodke
z szyfrem (mozna wykorzysta¢ zapiecie stosowane przy rowerach lub
walizkach podroznych- kod 4 cyfrowy). Uczniowie, aby otrzyma¢ kod dostepu
do ktédki (1115) muszg wykonaé¢ zadania na Kartach pracy- Zatacznik nr 1.

Po sprawdzeniu wynikow i odszyfrowaniu kodu wybrany uczeh otwiera
skrzynie, w ktorej znajduje sie: globus i napisany na kolorowej kartce wyraz:
SKARB.

3. Uczniowie zgaduja temat zaje¢- zastanawiajg si¢ co maja ze soba
wspolnego: globus i napis SKARB. Z czym kojarzy si¢ globus co przedstawia?
Jak inaczej nazwiemy skarb? Co moze by¢ skarbem? Co moze by¢ skarbem
Ziemi? Po ,burzy moézgbéw” nastepuje ustalenie tematu dnia: Bogactwa
naturalne Ziemi- swiat pod naszymi stopami.

Poznanie celow zajg¢. Wspodlne ustalenie i omowienie kryteriow sukcesu dla
ucznia.

4. Wreczenie uczniom Mapy skarbéw, z zadaniami do wykonania
(Przyktadowa Mapa skarbow- Zatacznik nr 2)

Tras¢ wyprawy nauczyciel powinien wybra¢ sam, uwzgledniajac bezpieczne
do zabawy miejsce wokot szkoty. Moze to by¢ boisko szkolne, park, taka, plac
zabaw itp. Wyznaczajac trase powinien uwzgledni¢ charakterystyczne miejsca,
np.: jakies drzewo, wielki glaz itp.- wedlug uznania i dostgpnych okazow

przyrody.

Przebieg zabawy ,, Poszukiwacze skarbow” podobny jak w popularnej
harcerskiej zabawie terenowej- ,,Podchody”. Wazne, aby nauczyciel wczeéniej
ukryt skarby i koperty oraz narysowat strzatki, dzicki ktorym uczniowie beda
si¢ porusza¢ w terenie.

Powinien tez naszykowa¢ w Centrum matematyczno- przyrodniczym
potrzebne materiaty: lupy, foliowe worki, topatki, dzieki ktérym dzieci beda
mogly odszukac i zabra¢ do szkoty skarb.

Zadanie nr 1- CZERWONA KOPERTA

(wynik: 17)

(znaleziony skarb- brytki wegla kamiennego ukryte np. pod stosem lisci)
Zadanie nr 2- BIALA KOPERTA

(wynik: 19)

(znaleziony skarb- brytki soli kamiennej lub opakowanie soli kamiennej ukryte
np. pod drzewem)

Zadanie nr 3- ZOLTA KOPERTA

(wynik: 4)

(znaleziony skarb- piasek obok kamienia)
Zadanie nr 4- ZIELONA KOPERTA

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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(wynik: 9- boki figur powinny do siebie przylegac)
(znaleziony skarb- brytki wegla brunatnego ukryte np. pod krzakiem)

5. Po powrocie do sali lekcyjnej dzieci tworza ekspozycje znalezionych
w terenie skarbéw- ukladajg je na przygotowanym wczesniej stoliku.

Dobierajg si¢ w 4 grupy badawcze w zaleznosci od wybranej karty.

(Losuja jedna z kart ,,SEOWNE MEMORY”- roztozonych na podiodze —
odwrocong napisem do dohu - Zatacznik nr 3. Sprawdzajg, kto z kolegow ma
taka samg 1 siadajg razem do stolikow badawczych ustawionych w Centrum
matematyczno- przyrodniczym.)

Korzystajac z dostepnych zrodet (zasobow szkolnej biblioteki) atlasow
przyrodniczych, ksigzek o bogactwach naturalnych Ziemi oraz Internetu,
wspolnie szukaja informacji o swoim skarbie, np. soli, weglu kamiennym,
brunatnym, piasku.

Kazda z grup przedstawia na forum klasy kilka zdobytych na ten temat
informaciji.

Podczas pracy uczniowie moga korzysta¢ z metodnikow podajac
nauczycielowi informacje zwrotna (zielone $wiatto- wszystko OK, potrafie,
z0lte- potrzebuje pomocy, wskazowek, czerwone- nie potrafie, prosze
0 pomoc).

6. Po prezentacji wszystkich informacji zebranych przez grupy nauczyciel
wyswietla filmik ,, Swiat pod naszymi stopami- bogactwa naturalne Ziemi”,
z ktorego uczniowie poznajg jeszcze inne skarby, ktore kryje Ziemia- pomoc
dydaktyczna wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,,Mysle- dziatam-
ide w swiat”, autor M. Kubacka.

7. Zabawa matematyczna ,,Co jest cigzsze?” (nauczyciel powinien
przygotowaé bogactwa naturalne Ziemi w takiej ilo$ci, by wystarczyto dla
kazdej z czterech grup).

Zanim dzieci potaczone w grupy przystapia do wazenia zebranych naturalnych
okazoéw - skarbow Ziemi, staraja si¢ oszacowaé ich cigzar ,na oko”.
Zastanawiajg si¢ co bedzie cigzsze, co lzejsze itp. Nastepnie sprawdzaja wage:
wegla kamiennego, brunatnego, soli, piasku. Do pomiaru cigzaru wykorzystuja
rozne przyrzady: wage wlasnorecznie wykonang z wieszaka i dwoch
foliowych woreczkow, wagi szalkowej, elektronicznej, kuchennej.

Wyniki tych pomiaréw zapisujg do zeszytow.

8. Ewaluacja zaje¢- ,,Tarcza strzelecka™

Na tablicy lub na szarym papierze nauczyciel rysuje tarcze strzeleckie,
uwzgledniajace wybrane aspekty lekcji (cele zaje¢). Uczniowie

za pomoca ,.cenek” zaznaczaja na nich swoja ocene- dokonuja samooceny
swojej pracy na zaj¢ciach. Jesli chea, to mogg uzasadni¢ swoja oceng.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, artystyczna, Teatr ,,Malutki” przedstawia ... cz. |
plastyczna, spoteczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  wspotpracy | - bede wspotpracowac w parze

W parze - poszerze swoja wiedze o teatrze 0 nazwy jego
- przypomnienie i rozszerzenie nazewnictwa | pracownikow oraz miejsc w teatrze

zwigzanego z teatrem - utworze nazwy zawodow zwigzanych
- rozwijanie zasobu stownikowego poprzez | z teatrem od innych wyrazow

¢wiczenia stowotworcze - wymysle ciekawa historie

- rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci - napisz¢ 1 narysuje fragment scenariusza
- ksztaltowanie umiejetnosci opowiadania | teatralnego

1 opisywania przygdd wymyslonego bohatera

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam osoby pracujace w teatrze oraz wyjasniam na czym polega ich praca
- wyjasniam poj¢cia zwigzane z teatrem

- wraz z innymi dzie¢mi opowiadam histori¢ i tworze scenariusz przedstawienia

Podstawa programowa:
1.1)a,b,c, 13)a,c,d 1.4a, 4.2)a b,54),

Metody pracy: metoda aktywizujgca, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra dydaktyczna,
drama, pokaz filmu, zabawa ruchowa,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

bilety do teatru — Zalacznik nr 1 — Bilet wstgpu, karteczki z cyframi rzymskimi
1 arabskimi, zakryte materiatlem sztalugi i inne elementy tworzace scen¢ teatralna, nagranie audio
— Zalacznik nr 2 — Witamy w teatrze, brystol do tworzenia plakatu obrazujacego realizacj¢ celow
lekcji, kapelusz, Zatacznik nr 3 — teatralne hasta, mate karteczki, Zatacznik nr 4 — definicje,
Zatacznik nr 5 — sylaby i piktogramy, mata pileczka (piankowa lub tenisowa), Zalacznik nr 6 -
opis gry Ortograficzny tamaniec jezykowy oraz Zatacznik nr 7 - Ortograficzny lamaniec
jezykowy — plansza, pisaki do biatych tablic, niezwykty afisz teatralny z pytaniami pomocniczymi
do tworzenia scenariusza przedstawienia, duze arkusze papieru formatu - minimum A3, kredki,
flamastry, sznurek, klamerki, film Zatgcznik nr 9 - Lalka z koperty,
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacii
1. Dzien wczesniej nauczyciel rozdaje uczniom bilety do teatru — polonistyczno-

Zatagcznik nr 1 — Bilet wstgpu. Na biletach poza standardowymi
informacjami znajdujg si¢ rowniez pytania, na ktére uczniowie majg
odpowiedzie¢c w domu. Odpowiedz na wszystkie pytania jest
roéwnoznaczna z mozliwoscia wej$cia na widownig.

2. W klasie nauczyciel aranzuje przestrzen tak by przypominala teatr,
a wiec krzesta ustawia w rzedy (przy kazdym z nich umieszcza karteczke z
cyfra rzymska) i numeruje miejsca (cyfry arabskie). W miar¢ mozliwosci
tworzy kulisy (moga to by¢ zakryte materialem sztalugi) oraz oznacza
miejsce, ktore bedzie sceng (nakleja papierowa tasme na podioge, by
oddzieli¢ widowni¢ od sceny).

3. Uczniowie wchodzac do klasy okazuja bilety odszukuja swoje miejsca
na widowni. Gdy juz wszyscy siedza nauczyciel odtwarza nagranie audio
— Zalacznik nr 2 — Witamy w teatrze. Nagranie zawiera powitanie, wiersz
oraz krotkie wskazowki zwigzane z tym jak nalezy zachowac sie
W teatrze.

4. Nauczyciel jako Dbileter prosi o przygotowanie biletow,
a wlasciwie odcinkow dla biletera — odrobionego zadania domowego.
Chetni  uczniowie odczytuja swoje odpowiedzi, pozostate odczytuje
nauczyciel. W ten sposéb poznaje jakg dotychczasowa wiedze na temat
teatru posiadaja uczniowie oraz ich oczekiwania i potrzeby. Jest to
rowniez okazja do utrwalenia stownictwa i poje¢ zwiazanych z teatrem.

5. W nawigzaniu do poprzedniej lekcji oraz odpowiedzi zapisanych na
biletach nauczyciel formuluje cele lekcji i zapoznaje z nimi uczniow.
Informuje ich roéwniez, ze zrealizowanie kolejnych celow beda
przedstawia¢ w formie uzupetnianego na biezaco plakatu.

6. Hasta z kapelusza. Nauczyciel prosi uczniéw, by dobrali si¢ w pary,
nastepnie uczniowie losuja z kapelusza hasta zwigzane z teatrem —
Zalacznik nr 3 — teatralne hasla. Uczniowie maja w parach wyjasni¢ ich
znaczenie. S3 to pojecia, ktore moga by¢ uczniom znane lub tez styszane
przez nich po raz pierwszy. Jezeli uczniowie nie sg pewni swoich
odpowiedzi pisza to, co podpowiada im wyobraznia.

7. Po wykonaniu zadan dla par dzieci zamieniajg si¢ swoimi hastami i
sprawdzaja poprawnos$¢ wyjasnien poréwnujac je z zapisanymi na
kartkach definicjami — Zatacznik nr 4 - definicje. Dopasowuja definicje do
hasel i porownujg z pomystami kolegéw/kolezanek. Na zakonczenie tej
czesci uczniowie przyklejaja na plakacie hasta obok ich definicji.

komunikacyjne

polonistyczno-

komunikacyjne i

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno-

komunikacyjne

polonistyczno-

komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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8. Kolejnym zadaniem dla wszystkich wucznidow jest ulozenie
i wklejenie wyrazéw do zeszytu w kolejnosci alfabetycznej. W tym celu
nauczyciel — przygotowuje wyrazy, ktore byly  wczesniej
w kapeluszu w mniejszej wersji — tak, by dzieci mogty je przyklei¢ jeden
pod drugim w zeszycie. Zalacznik nr 3 — teatralne hasta.

9. Nauczyciel zwraca uwage uczniom, ze niektore z hasel dotyczyly
zawodow lub funkcji os6b pracujacych w teatrze. Prosi uczniow
o odszukanie ich nazw (inspicjent, dubler, rezyser, sufler, statysta).
Nastepnie prosi ucznidow, by zerkneli do zeszytow i zastanowili si¢ nad
tym, czy mozna wyrozni¢ jeszcze inne osoby pracujace w teatrze na
podstawie haset wklejonych do zeszytu (garderobiana, rekwizytor,
charakteryzatorka, kostiumograf, scenograf). Nauczyciel zapisuje na
plakacie pytanie: ,Kto pracuje w teatrze?” uczniowie zapisuja na
karteczkach poznane dotychczas wyrazy oraz zastanawiajg si¢ nad
kolejnymi i dopisuja je do listy.

10. W celu utrwalenia tych poje¢ i nazw nauczyciel proponuje uczniom
zabawe W pantomimiczne kalambury. Zbiera karteczki
z zanotowanymi nazwami 0sOb pracujgcych w teatrze i wrzuca je do
kapelusza. Dzieci kolejno podchodza i losuja jeden z zawodow
i swoimi ruchami (bez uzycia stéw) nasladuja prace tych oso6b. Zadaniem
reszty klasy jest odgadniecie, kogo przedstawia dany uczen.

Po zakonczeniu zabawy karteczki nalezy przyklei¢ do plakatu pod
pytaniem. Dzigki temu plakat sklada si¢ juz z dwoch czesci,
a uczniowie w formie wizualnej przedstawiajg, ze zrealizowali dwa cele
lekcji.

11. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze Teatr ,,Malutki” potrzebuje nowych
aktoroéw, dlatego zaprasza wszystkich uczniow do szkoty aktorskiej. Na
poczatek proponuje kilka ¢wiczen dykcyjnych i pantomimicznych.

- ¢wiczenia jezyka: oblizywanie warg dookota, oblizywanie jezykiem
z¢boOw po wewngtrznej i zewngtrznej stronie, wypychanie policzkow
jezykiem, dotykanie jezykiem brody i nosa, robienie trabki itp.

- ¢wiczenia wargi twarzy: nadymanie policzkéw, robienie dzidbkow,
robienie szerokich u§miechow, robienie wykrzywionych min itp.

- zabawy dzwigkiem — nauczyciel przygotowuje zestaw kartonikow
z roznymi sylabami (otwarte i zamknigte) oraz kilka piktogramow.
Zalacznik nr 5 — sylaby i piktogramy. W jednej rgce nauczyciel pokazuje
uczniom sylabg, a w drugiej piktogram. Zadaniem dzieci jest
wypowiedzenie sylaby wg wskazania na piktogramie:

- glo$no
- cicho
T - tagodnie
- gwaltownie
e -SMutno
~ - wesolo

- zabawa pantomimiczna w kole — nauczyciel zaprasza uczniéw na scene
i prosi, by ustawili si¢ w kole. Dzieci maja podawaé sobie
w okreslony sposob mala pileczk¢ — moze by¢ piankowa lub tenisowa.
Sposoby podawania: jako co$ bardzo cigzkiego, jako co$ leciutkiego jak
piorko, jako co$ ciagnacego si¢ jak guma czy kisiel, jako co$ obrzydliwie
$mierdzacego, jako co$ bardzo cennego, jako co$ szklanego, co§ z czym
trudno si¢ rozstac, jako ukochana, milutka zabawke itd.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe
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komunikacyjne

artystyczno -
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- zabawa ruchowa z elementami pantomimy — nasladowanie réznych
zwierzat: myjacy sie 1 przeciagajacy kot, pelzajacy waz, skaczacy
zajaczek, zajadajaca orzechy wiewiodrka itp.

12. Nauczyciel zacheca ucznidow do wspoélnej gry. Gra to pomoc
dydaktyczna wypracowana w ramach projektu przez Ann¢ Dziadkiewicz —
zaktadka Pomoce dydaktyczne, centrum artystyczno-ruchowe, gra
,Ortograficzny tamaniec jezykowy - gra Sciganka”. Zalacznik nr 6 - opis
gry Ortograficzny tamaniec jezykowy oraz Zatacznik nr 7 - Ortograficzny
tamaniec jgzykowy — plansza.

13. Nauczyciel wywiesza w klasie niezwykly afisz teatralny, na ktérym
zamiast informacji o sztuce znajduja si¢ nastgpujgce napisy:
Teatr ,MALUTKI” przedstawia...

Sztuke o nieznanym tytule

Kto?
Jak wyglada?
Gdzie jest?
Co robi?
Czy sa z nim inni?
Jaka spotyka go przygoda?
Co z tego wynika?

Informuje uczniow, ze w tym niezwyklym teatrze to widzowie tworza
aktoroéw i przedstawienie.

Zadaniem ucznidéw jest stworzenie scenariusza i lalek do przedstawienia.

Dzieci siedza w kole i po kolei odpowiadajac na pytania tworza historig.
Na jedno pytanie moze odpowiada¢ kilka osob tak, by historia byta
rozbudowana.

Nastepnie opowiedziana przez klase historia musi zosta¢ spisana.
W tym celu uczniowie dzielag siec na 7 grup. Kazda z nich bedzie
zajmowala si¢ jednym z pytan. Scenariusz moze by¢ stowno — rysunkowy.

Na cztery pierwsze pytania dzieci odpowiadaja w  parach
1 piszg oraz rozrysowuja na duzych arkuszach papieru odpowiedzi.

Nad pozostatymi trzema moga pracowa¢ wigksze grupy oraz dzieci, ktore
juz skonczyly prace nad wcze$niejszymi pytaniami. Wazne jest by grupy
si¢ ze sobg komunikowaty i przekazywaty efekty swojej pracy.

Na koniec pracy nad scenariuszem wszystkie arkusze papieru dzieci
przywieszaja klamerkami w odpowiedniej kolejnosci do sznurka
rozwieszonego w klasie — najlepiej za widownia.

Uwienczeniem pracy nad scenariuszem jest uzupelnienie afiszu
i przyklejenie go do trzeciej czesci plakatu ukazujacego realizacje celow
lekcji.

14. Nauczyciel oglasza, ze w ,,Tetrze Malutkim” wystepujg aktorzy
lalkarze, dlatego zacheca uczniow do wykonania lalek, ktore pdzniej beda
animowac¢, czyli porusza¢ nimi i przemieszczaé tworzac przedstawienie

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe
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wedlug utworzonego przez nich scenariusza. W tym celu wyswietla film
ukazujacy sposob wykonania lalki z koperty i drucikow kreatywnych,
a nastepnie prosi uczniow aby przyniesli na nastgpny dzien materiaty
potrzebne do wykonania lalek. Zatacznik nr Zatacznik nr 8 - Lalka
z koperty - opis filmu oraz Zalacznik nr 9 - Lalka z koperty.

Nalezy pamigta¢, ze jedng lalke moze animowaé kilkoro ucznidw.
W klasie kazdy wykona lalke niezaleznie od tego, czy zostala ona
uwzgledniona w scenariuszu. Dlatego w domu warto by uczniowie je
zaprojektowali, przemysleli kostium i materialy potrzebne do wykonania.
W klasie nalezy ustali¢, kto bedzie wykonywat bohateréw przedstawienia
wspomnianych w scenariuszu. Moga to by¢ osoby najbardziej
zaangazowane w jego tworzenie lub po prostu wylosowane przez
nauczyciela.

15. Podsumowanie lekcji.

Nauczyciel prezentuje uzupelniany w ciggu calego dnia plakat
i prosi ucznidéw, by patrzac na niego przypomnieli sobie co tego dnia robili
i dokonczyli trzy zdania. Po jednym do kazdej czesci plakatu.

Haslo z kapelusza, ktére najbardziej zapamigtam z dzisiejszej lekcji to...
Najciekawszg prace w teatrze ma ...
W naszym klasowym scenariuszu najbardziej podoba mi sig ...

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, artystyczna,
plastyczna, spoteczna, matematyczna

Temat lekcji:
Teatr ,,Malutki” przedstawia ... cz. 11

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie umiejetnosci  wspotpracy
W parze

- rozszerzenie stownictwa z wykorzystaniem
tekstow literackich i stownikow

- ksztaltowanie wlasciwych postaw poprzez
tworzenie Kodeksu widza

- rozwijanie kreatywnosci poprzez ekspresje
plastyczng i aktorska

- rozwijanie wyobrazni przestrzennej przez
zabawe matematyczna

- doskonalenie  umiejetnosci
i odejmowania w zakresie 60

- doskonalenie umiejetnosci uktadania zadan
tekstowych

dodawania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- bedg wspotpracowaé w parze

- poszerzg swoje stownictwo i wyjasnie trudne
stowa korzystajac ze stownikow

- ulozg 1 zapisz¢ kodeks widza, mowigcy
o wlasciwym zachowaniu si¢ w teatrze

- wykonam lalke teatralng z papierowej koperty
1 drucikow kreatywnych

- wezme¢ udziat w przedstawieniu i bedg
porusza¢ — animowa¢ wykonang przeze mnie
lalke

- wezme¢ udzial w zabawie matematycznej
1 okresle potozenie zabawek na kartce

- rozwiazg 1 utoze zadania tekstowe do danych
przedstawionych na afiszach teatralnych

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje jak nalezy kulturalnie zachowywac si¢ w teatrze

- samodzielnie wykonuje lalke z koperty i drucikéw kreatywnych wg wlasnego projektu
- bior¢ aktywny udziat w przedstawieniu i animuj¢ lalke

- rozwiazuj¢ i uktadam zadania tekstowe do podanych danych

- okre$lam polozenie przedmiotdw w przestrzeni ???

Podstawa programowa:
1.1)a, b, c, 1.2)a, d, 1.3)a, b, ¢, d, f, 1.4)a, b, 4.2)a, b, ¢, 5.1), 5.4), 7.2), 7.3), 7.4), 7.5), 7.8),
7.14),7.17),8.1), 8.2).

Metody pracy: metoda aktywizujaca, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra dydaktyczna,
drama, pokaz filmu, zabawa ruchowa, metoda ewaluacyjna, praca z tekstem,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

bilety do teatru — Zatacznik nr 1 — Bilet wstgpu, karteczki z cyframi rzymskimi i arabskimi,
zakryte materialem sztalugi i inne elementy tworzace sceng teatralna, nagranie audio — Zatacznik
nr 1 — Zachowanie w teatrze, szare papiery do tworzenia Kodeksow widza, kapelusz, Zatgcznik nr
2 — Afisze teatralne - matematyka, mate karteczki, metodniki, pisaki do biatych tablic, zabawki,
maskotki lub figurki przedstawiajace roézne postacie — niezwykli widzowie — tle ilu jest uczniow
w klasie, mate bileciki z oznaczeniem miejsca na widowni np. Rzad III, miejsce 4, Zatacznik nr 3
— pomoce do zabawy Gdzie kto siedzi, bloki techniczne lub inne przestony do oddzielenia dwoch
zawodnikow, kredki, flamastry, sznurek, klamerki, film Zatgcznik nr 9 - Lalka z koperty do
scenariusza Teatr ,,Malutki” przedstawia ... cz. I, aplikacje multimedialne wykonane na stronie
www.learningapps.org: ,.Co wiesz o teatrze i jego pracownikach?” oraz gra Teatr, materiaty
potrzebne do wykonania lalek — wymienione w filmie oraz inne przyniesione przez dzieci
w zalezno$ci od ich pomystow 1 projektow.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Wczeéniejsze NWkcje dotyczyly teatru, jego rodzajove! wygladu oraz
0sob tam pracujacych. Dlatego nauczyciel rozpoczyna lekcje od zadania
na dobry poczatek, dzieki ktoremu dzieci moga skontrolowaé swoj stan
wiedzy. Nauczyciel dzieli uczniow na pary, ktére beda ze soba
rywalizowaly w grze interaktywnej — wys$cigi konne o nazwie ,,Co wiesz o
teatrze i jego pracownikach?”. Jest to pomoc multimedialna wypracowana
w ramach projektu przez Anng¢ Dziadkiewicz. Zakladka Pomoce
dydaktyczne — Centrum artystyczno — ruchowe.

2. W klasie przestrzen jest nadal zaaranzowana tak by przypominala teatr,

3. Nauczyciel prosi uczniéw o zajecie miejsc i odtwarza nagranie audio —
Zalgcznik nr 1 - Zachowanie w teatrze.

4. W wierszach, ktore wystuchaty dzieci znajduja si¢ wyrazy, ktéore moga
by¢ dla nich nieznane (wikt, strzyge uchem), dlatego warto wykorzystac je
do ¢wiczen stownikowych i udostgpni¢ stownik jezyka polskiego oraz
frazeologiczny, by odszukaty te hasta. Wyrazy warto zapisa¢ w zeszycie.

5. Nauczyciel dzieli uczniow na 4-5 osobowe grupy, rozdaje arkusze
szarego papieru i proponuje, by w grupach stworzyli Kodeks widza — czyli
zestaw zasad, ktorych powinien przestrzega¢ kulturalny widz w teatrze.
Wystuchane wczesniej wiersze
Z pewnos$cia pomoga w tym dzieciom, warto jednak zwroci¢ uwage, by
zawarly w kodeksach wlasne pomysly. Po zakonczeniu pracy, grupy
prezentuja swoje pomysty, a kodeksy zostajg przyczepione klamerkami do
sznurka zawieszonego dzieh wczes$niej naprzeciw sceny.

6. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy — Zatacznik nr 2 — Afisze
teatralne — matematyka przedstawiajace dwa afisze teatralne. Zadaniem

uczniow jest odpowiedz na pytania — doskonalenie umiejetnosci
odczytywania danych oraz rozwiazanie zadan matematycznych
doskonalacych umiejetnose dodawania

i odejmowania w zakresie 60.

7. Nauczyciel dzieli ucznidw na pary. Zadaniem kazdej z nich jest
utozenie zadania tekstowego do ilustracji na karcie pracy
z poprzedniego zadania. Uczniowie ukladajg je ustnie. Po chwili kazda
para prezentuje swoje zadanie a pozostale dokonujg obliczen
1 zapisuja swoje wyniki na matych karteczkach lub na przezroczystych
stronach w metodnikach. Po chwili kazda para podnosi do géry kartke z
wynikiem a para, ktora utozyta zadanie sprawdza poprawnos$¢ obliczen.

8. Zabawa dydaktyczno-ruchowa.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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Nauczyciel przed lekcjg ukrywa w klasie tyle postaci ilu uczniéw jest w
klasie - maskotki lub figurki zwierzat, laleczki lub dinozaury w zaleznosci
od tego, co jest dostepne. Informuje ucznidw, ze na dzisiejsze
przedstawienie zostali zaproszeni niezwykli widzowie, niestety nie wiedza
jak sie zachowal w teatrze, dlatego si¢ ukryli. Zadaniem dzieci jest
odszukanie niezwyktych widzow. Gdy dzieci odnajda wszystkie zabawki
beda musialy wskaza¢ widzom ich miejsca. Kazdy uczen bedzie
opiekowat sie jednym widzem, ktory powinien mie¢ przyczepiony bilecik
z numerem rz¢du i miejsca np. Rzad III, miejsce 4. Dzieci sadzajg postacie
na widowni wedtug danych na biletach.

9. Zabawa matematyczna - Gdzie kto siedzi?

Nauczyciel drukuje i/lub laminuje obrazki zawarte
w Zataczniku nr 3 — pomoce do zabawy ,,Gdzie kto siedzi?”. Dzieli
ucznidw na pary i rozdaje kazdej z nich zestaw pomocy (2 plansze, 2
zestawy obrazkow po 10 dla kazdego ucznia i blok techniczny).

Dzieci siadajg naprzeciw siebie kladg przed soba plansze
i oddzielaja je postawionym blokiem technicznym. Kazde przygotowuje
swoje 10 obrazkow. Jedno dziecko uktada na swojej planszy 5 obrazkow —
w dowolnych miejscach i okre$la drugiemu dziecku potozenie kazdego
klocka lezacego na planszy, np. Lalka stoi na polu/kwadracie 2b, Mis$ stoi
na polu/kwadracie 5a. Drugie dziecko odszukuje te obrazki i uktada je na
swojej planszy wedtlug instrukcji. Gdy utozy wszystkie 5 usuwaja zastone
i porownuja ulozenie obrazkéw na obu planszach. Nastgpuje zamiana rol.
W drugiej serii mozna uktada¢ po 10.

10 Wykonanie lalek z papierowych kopert. Nauczyciel prosi uczniow, by
przygotowali materiaty, ktore przygotowali
w domu do wykonania lalek do klasowego przedstawienia. Po raz drugi
wyswietla film ukazujgcy sposob wykonania lalki. (Zatacznik nr 9 — lalka
z koperty do scenariusza pt. ,,Teatr Malutki przedstawia ... cz. I”)
Uczniowie wykonuja  lalki wedtug  wilasnych  pomystow
i projektow przygotowanych w domu, a nauczyciel asystuje
i pomaga. Nalezy pamictaé, ze jedng lalke moze animowaé kilkoro
uczniow. Kazdy wykonuje lalke niezaleznie od tego, czy zostala ona
uwzgledniona w scenariuszu.

11. Gdy lalki sg juz gotowe dzieci probuja odgrywac przedstawienie
wedtug rozrysowanego dzien wcze$niej scenariusza. Rozwieszone na
sznurku naprzeciw sceny obrazki przypominaja aktorom — animatorom
kolejno$¢ scen i wydarzen. Nauczyciel daje dzieciom réwniez mozliwos¢
do improwizacji i odgrywania swobodnych scenek z wykorzystaniem
wszystkich lalek wykonanych przez uczniow.

12. Przedstawienie warto przecwiczy¢ kilka razy i zaprosi¢ widowni¢ na
wystep. Moga to by¢ zardowno rodzice jak
i dzieci z rownolegtej lub mtodszej klasy.

13. Na  zakonczenie lekcji  nauczyciel — prosi  uczniow
0 rozwigzanie zadania interaktywnego sprawdzajgcego wiedzg ucznidéw na
temat budowy i wygladu teatru. Gra interaktywna wykonana przez Magde
Kubacka dostgpna w zaktadce Pomoce dydaktyczne, centrum artystyczno-
ruchowe gra Teatr.

14 Podsumowanie lekcji

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno -
ruchowe

artystyczno —
ruchowe
i
polonistyczno-
komunikacyjne
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Nauczyciel prosi by zanotowali na karteczkach po jednym pytaniu
dotyczacym  tematéw  zwigzanych z  teatrem  realizowanych
w ostatnich dniach. Zwraca uwage, ze moga to by¢ pytania, ktore
dotyczace tego, co jest dla nich trudne lub niezrozumiale albo tego, co im
najbardziej utkwilo w pamiegci. Nauczyciel zbiera karteczki do kapelusza i
miesza je. Nastepnie kazdy uczen po kolei losuje pytanie i przygotowuje
si¢ do odpowiedzi na nie. Dzieci odpowiadaja na pytania ze sceny,
pozostali uczniowie nagradzaja ich wystapienia brawami. Jezeli jakis
uczen bedzie miat ktopot
z odpowiedzig prosi o pomoc dowolng osobe i wspolnie probujg rozwiktac
problem i prezentuja odpowiedz.

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Temat lekcji:
W podréz dookota ROKU

Klasa Il

Edukacja:  przyrodnicza, = matematyczna,
polonistyczna, muzyczna, ruchowa

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie 1 poglebianie zainteresowania
przyroda,

- wzbogacenie wiedzy na temat por roku,
- rozwijanie umiejetnosci zawierania wlasnych
mysli i spostrzezen w formie zdan; zadawania
pytan, udzielania odpowiedzi,

- poszerzanie zakresu stownictwa i struktur
sktadniowych,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- utrwale nazwy 12 miesigcy roku, nauczg si¢

wymienia¢ je w odpowiedniej kolejnosci
i dopasowywac do pory roku,

- dowiem si¢ na czym polega zjawisko
powstawania por roku,

- opowiem na podstawie wtasnych obserwacji
jakie zmiany zachodza w przyrodzie w réznych
porach roku,

- doskonalenie umiejetnosci gtosnego i cichego
Cczytania ze zrozumieniem,

- ksztalcenie umiejetno$ci  podejmowania
dzialan i zgodnej wspotpracy z innymi,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam w kolejnosci 12 miesiecy roku, dopasowuje nazwe miesigca do pory roku,
- thumaczg na czym polega zjawisko powstawania por roku,

- wymieniam przynajmniej po 4 zmiany zachodzace w przyrodzie w kazdej porze roku

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)d), 1.3)f), 1.4)b),
3.1)a), 3.1)c), 3.2)b), 5.4), 6.1), 6.5), 6.7)a), 9.2)b)

Metody pracy: pokaz, drama, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, interaktywna gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, elementy gimnastyki mozgu P. Dennisona, metoda
,kawiarenki”, ewaluacyjna- ,,Wedrujaca kartka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: metodniki, karty pracy- ,,Koto ROKU” oraz nazwy miesiecy, plansza do
demonstracji- daty por roku, znaczki z symbolami por roku- punkty w zabawie grupowe;j, ,,bilety”
dla ,,podr6znikow”, nagranie audio: Skad te pory roku?- autor: M. Kubacka, kolorowe kredki,
klej, nozyczki, arkusze brystolu: zolty, pomaranczowy, niebieski, zielony, koszulki, pelerynki:
z6Ma 1 niebieska, chustki: zotta, pomaranczowa, zielona, niebieska, latarka, skrzynie, rdzne
instrumenty perkusyjne, Stownik jezyka polskiego, Encyklopedia, tablica multimedialna,
projektor, komputery z dostgpem do Internetu, gry interaktywne stworzone na
www.LearningApps.org- Pory roku i miesigce- kategoryzacja oraz miesigce- wykres§lanka
autor: M. Kubacka, zeszyty, mate karteczki z notesu
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Akty\_/vnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie do zajgé- powitanie w kole na dywanie. artystyczno-
Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Cztery pory roku” (modyfikacja zabawy ,,Cztery | ruchowe
pory roku” %)

Sala lekcyjna podzielona jest na 4 czesci: ,,kraina wiosny, lata, jesieni i zimy”.
W kazdej krainie znajduje si¢ skrzynia z kolorowymi chustkami w kolorach:
1 skrzynia- zielony, 2- zolty, 3 pomaranczowy, 4- niebieski. Kolory to
symbole por roku.

Na dywanie zgromadzone sg instrumenty perkusyjne, np. trojkat, tamburyn,
marakasy, janczary.

Dzieci wspolnie z nauczycielem ustalajg czynnos$ci charakterystyczne do
danej pory roku (np. wiosna to jazda na rowerze, itp.- wedlug pomystow
dzieci). Nastepnie do kazdej krainy- pory roku zostaje wybrany jeden ze
zgromadzonych instrumentow.

Nauczyciel losuje- metoda zaproponowanej przez dzieci ulubionej
wyliczanki, 4 chetnych ucznidw, ktéorzy wybieraja jeden z czterech
ustalonych instrumentéw i na umowiony znak beda gra¢ na nim (rytm grajg
wedlug wlasnego pomystu). Pozostali uczestnicy zabawy siedzac w kole na
dywanie recytuja tekst:

Wiosna, lato, jesien zima

krqgzq dookota,

zgadnij, jaka pora roku

do zabawy wota...

Nauczyciel dyskretnie wskazuje na ktéregos$ ucznia, zadaniem, ktorego jest
gra na instrumencie. Dzieci musza odgadna¢ jaka kraina wota i biegnag do
niej, a tam nasladuja czynno$¢, np. tamburyn- wiosna- jazda na rowerze itp.
(nalezy si¢ upewnié, ze dzieci zapamictaty jaki instrument i jaka czynno$¢
odpowiada danej porze roku). Bawia si¢ tam tak dlugo, dopdki gra
instrument. Po jego umilknieciu wracaja na dywan i znow powtarzajg tekst:
Wiosna, lato... zabawa trwa tak dlugo, az kazda z pér roku zawota do
swojej krainy.

2. Ustalenie z uczniami tematu dnia: Podréze dookota roku.
Prezentacja na tablicy plakatu na ktorym narysowane jest koto podzielone | matematyczno-
na 12 czgsci. Nauczyciel tlumaczy, ze jest to rok i ze dzi§ udamy si¢ | przyrodnicze
w podroz dookota roku odwiedzajac 4 krainy- wiosng, lato, jesien, zime,
utrwalimy nazwy 12 miesigcy oraz zastanowimy si¢ czym charakteryzuje
si¢ kazda z por roku, jakie zachodzg w nich zmiany w przyrodzie?

Pyta dzieci jakimi §rodkami transportu mozna podrézowac?

11 Urszula Smoczynska- Nachtman, Muzyka dla dzieci, Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
1992,s.111
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Uczniowie spontanicznie wymieniajg zhane im pojazdy. Nauczyciel
informuje, ze dzi§ w naszej podrozy pomoga nam tylko cztery z nich. Ich
nazwy musza odszyfrowac same.- Zatacznik nr 1

Nastepnie kazdy uczen losuje jeden bilet (na sanie, zagloéwke, samolot lub
rower), na ktorym napisany jest cel podrozy- kraina pory roku.

Dzieci udajac si¢ do swoich krain, nasladuja wylosowany s$rodek
transportu, np. jada na rowerach, ptyna zaglowka itp.).

Ilos¢ ,,biletow” nauczyciel dostosowuje do ilosci dzieci w klasie tak, aby
grupy ,,podréznikow” byty w miar¢ rownoliczne.)-

Zatacznik nr 2

Uczniowie siadaja do stolikow- swojej krainy (WIOSNA, LATO, JESIEN,
ZIMA).

3. Wystuchanie nagrania audio — Skad te pory roku?- autor M. Kubacka.

Po wystuchaniu nagrania dzieci wchodza w role Ziemi i Stonica, nasladuja
ruch obiegowy Ziemi wokot Stonica. Mozna wykorzysta¢ rekwizyty
zgromadzone w skrzyni. Dzieci znajda tam np.: latarke, z6tta 1 niebieska
bluzke, pelerynki, chustke z6tta i niebieska, zotty i niebieski karton,
nozyczki. Nauczyciel powinien da¢ dzieciom mozliwos¢ wyboru, to
uczniowie powinni zdecydowac jak przedstawi¢ Stonce, a jak Ziemig.

4. Wycinanie przez grupy nazw miesigcy i wklejenie w ,.koto roku”-
odwolanie si¢ do wiedzy zdobytej w klasie 1- Zalacznik nr 3

5. Kolorowanie w grupach nazw miesigcy danej pory roku wedtlug
ustalonych kolorow. Nauczyciel wyjasnia dzieciom kiedy zaczyna si¢ dana
pora roku, przypina na tablicy ilustracje z data- Zatacznik nr 4

Kolory: zielony- wiosna, zolty- lato, pomaranczowy- jesien, niebieski- zima.
Nauczyciel powinien zwrdci¢ uwage (jezeli uczniowie sami nie zauwaza) na
to, ze cztery miesigce musza by¢é pokolorowane dwoma kolorami
odpowiadajacymi danej porze roku, gdyz rozpoczynaja si¢ lub koncza w tym
samym miesigcu.

6. Grupy zadaja wymyslone przez siebie zagadki pozostatym grupom.
Dzieci korzystaja ze stworzonych przez siebie kalendarzy- , kota roku”.
Przyktady pytan:

- [le miesigcy ma rok?
- Wymief ,,sasiadow” maja?
- Wymien wszystkie wiosenne miesigce, zimowe miesigce. itp.- wedtug
pomystu ucznioéw.
Grupa, ktéra zglosi si¢ pierwsza i udzieli poprawnej odpowiedzi otrzymuje
punkt (jesli to grupa zima- $niezynke, grupa wiosna- zielony listek, grupa
jesien- pomaranczowy listek, grupa lato- stoneczko)- Zatgcznik nr 4
Zabawa wprowadza element wspotzawodnictwa- nalezy nagrodzi¢ brawami
wszystkich uczestnikow, a po zliczeniu punktow druzyna, ktéora wygra
otrzymuje tytut ,,Super podréznikow”

W trakcie wykonywania zadan (w scenariuszu punkt 3, 4, 5) grupy
korzystajac z metodnikow ,,0dbijaja” w stron¢ nauczyciela odpowiednie
Swiatto (zielone- dajemy sobie radg, nie mamy problemu z zadaniem, zo6tte
- potrzebujemy dodatkowych obja$nien, pomocy lub czerwone- to trudne
zadanie, potrzebujemy pomocy) - sprawdzenie przez nauczyciela
opanowania przez uczniow celu zajec.

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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7. Zabawa ruchowa z kolorowymi chustkami.

Dzieci zabierajg ze skrzyni stojacej w kazdej krainie chustke w kolorze swojej
grupy- pory roku i swobodnie poruszajg si¢ po sali w rytm dowolnej muzyki
relaksacyjnej. Na przerwe w muzyce wykonujg chustkami ruchy: kresla nia
w powietrzu ,leniwe dsemki” w pozycji pionowej i poziomej, przektadaja
chustke prawa reka pod lewym kolanem, dotykaja nosa i na odwrot-
przekraczanie linii $rodka, uaktywnienie obu potkul mozgu.

8. Samokontrola- pory roku i miesigce: gra interaktywna stworzona na
Platformie edukacyjnej www.LearningApps.org-— autor: M. Kubacka
Pory roku i miesigce- kategoryzacja

Chetnym uczniom, ktoérzy wykonali juz zadanie mozna zaproponowac jeszcze
inng  gre interaktywng  stworzong na  Platformie  edukacyjnej
www.LearningApps.org-— autor: M. Kubacka miesiace- wykre§lanka

9. Zabawa stowna- ,,Polowanie na wyraz”. Szukanie wyrazéw ukrytych
w nazwach miesi¢cy, zapisanie przez ucznidw powstalych wyrazow do
zeszytow: styczen- ty, luty- ty, marzec- ma, kwiecien- cief, maj- ma,
czerwiec- rwie, lipiec- lip, piec, sierpien- sierp, pien, wrzesien- sien,
pazdziernik — paz, listopad- list, opad, grudzien- dzien, grud (nalezy upewnié
si¢ czy dzieci rozumieja te slowa, wyjasni¢ znaczenie korzystajac np. ze
stownika, encyklopedii).

10. Z czym kojarzy si¢ dana pora roku? Czym charakteryzuje si¢ kazda
z por roku? — szukanie odpowiedzi na pytania problemowe (metoda
,kawiarenki”).

Dzieci poruszaja si¢ po sali podchodzac po kolei grupami do 4 krain- por
roku, np. grupa ZIMA wpisuje swoje skojarzenia i przechodzi cata grupa
do kolejnej krainy: WIOSNA. Dzieci z krainy: WIOSNA przechodza
natomiast do kolejnej krainy: LATO, itd. Wypisuja swoje skojarzenia oraz
wiadomosci odwotujac si¢ do wlasnych obserwacji, wiedzy. W kazdej
krainie przygotowany jest arkusz brystolu (wiosna- zielony, lato- zotty,
jesien- pomaranczowy, zima- niebieski).

Nastepnie dzieci z kazdej grupy- pory roku, odczytajg na forum klasy
zapisane informacje. Rozmowa o cechach wspoélnych, réznicach migdzy
porami roku, zmianami jakie zachodza w przyrodzie w zalezno$ci od por
roku.

11.Ewaluacja zaje¢- ,,Wedrujgca kartka”

Dzieci siedzac w kregu na dywanie zapisuja na karteczce pytania dotyczace
zajeC, tematu dnia. W rytm muzyki uczniowie podajg sobie karteczki z reki
do reki i kiedy muzyka milknie, po kolei kazdy odpowiada na problem
zawarty na karteczce, ktora aktualnie trzyma.

Na koniec zaje¢ uczniowie odpowiadajg na pytania:

- Czego si¢ dzi$ nauczylem?

- Co muszg jeszcze utrwali¢, powtorzy¢?

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna, | W pogoni za cieniem...- zabawa w teatr
muzyczna, plastyczna

Cel/cele zajeé Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie umiejetnosci obserwowania,
analizowania i wyciaggania wnioskow,

- poszerzenie wiadomo$ci o teatrze oraz
zapoznanie z nowa formg teatralng - teatrem
cieni,

- ksztaltowanie wrazliwos$ci estetycznej,

- rozwijanie wyobrazni i inwencji tworczej,

- sprawdze¢ na czym polega zjawisko cienia
i1 poznam warunki niezbedne do jego
powstawania,

- zaprojektuje i wykonam wedlug wiasnego
pomystu lalke do zabawy w teatr cieni,

- wspolnie z kolegami wymyS$le inne
zakonczenie Legendy o Smoku Wawelskim

- doskonalenie umigjetnosci pisania zdan
z podanym stownictwem, z zachowaniem zasad
kaligrafii i ortografii,

- doskonalenie umiej¢tno$ci wypowiadania
swoich mysli, wrazen i przezy¢ w swobodnych
formach ekspresji stownej i plastycznej,

- doskonalenie umiejetnosci wykonywania
obliczen w zakresie 50,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
tworczych dziatan 1 zgodnej wspotpracy
z innymi,

i przedstawie je bawigc si¢ w teatr.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam zjawisko cienia i warunkow niezbednych do jego powstawania,

- wykonam wedtug wlasnego pomystu lalke teatralna,

- wspolnie z kolegami bawi¢ si¢ w teatr cieni, przedstawiam inne zakonczenie Legendy o Smoku
Wawelskim.

Podstawa programowa:
4.2)b), 5.4), 7.5) 8.1), 8.2)

1.0)a), 1.1)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a), L.4)b), 3.1)a), 4.2)a),

Metody pracy: pokaz, interaktywna gra dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, ,,stoneczko”,
»gielda pomystoéw”, zabawa w teatr, ewaluacyjna- ,,4ddwokat”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: nagranie piosenki ,, Krakowiaczek jeden”, tablica multimedialna, projektor,
filmik audio: ,, Rodzaje teatréw” - pomoc wypracowana w ramach programu ,,Mysle- dzialam-
ide w swiat”, autor- M. Kubacka, nagranie - wiersz ,, Ciern” L. J. Kern: audio- autor M. Kubacka,
komputery z dostgpem do Internetu, puzzle interaktywne stworzone na
www.LearningApps.org, autor: M. Kubacka Obliczenia w zakresie 50- temat zaje¢ (wersja
trudniejsza), Obliczenia w zakresie 50- temat zajeé (wersja latwiejsza), latarki, reflektor,
szablony postaci przygotowane przez nauczyciela — Zatacznik nr 2, aluminiowa folia
spozywcza, réozne przyniesione przez ucznidow przybory kuchenne, kontur cztowieka na
szarym papierze- cele zaje¢¢, kolorowy brystol, po dwie karteczki dla ucznia, Stowniki jezyka
polskiego, Karty pracy- Zatacznik nr 1,
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Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Powitanie w kole- zabawa ruchowa przy nagraniu popularnej piosenki-
,, Krakowiaczek jeden”.

Utrwalenie kroku podstawowego tanca ludowego (krakowiak), poznanego na
poprzednich zajeciach. Uczniowie potaczeni w pary tanczg w rytm muzyki.

2. Odszyfrowanie tematu dnia- dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie
50- puzzle interaktywne stworzone na www.LearningApps.org , autor: M.
Kubacka

Obliczenia w zakresie 50- temat zaje¢ (wersja trudniejsza)

Obliczenia w zakresie 50- temat zaje¢ (wersja tatwiejsza) .

3. Podanie przez nauczyciela celow zaje¢ i ustalenie kryteriow sukcesu.
(Cele zapisane na wycigtym z szarego kartonu konturze czlowieka,
powinny by¢ umieszczone w widocznym dla dzieci miejscu.)

4. Wystuchanie wiersza ,,Cien” autor- L.J. Kern- nagranie audio: pomoc
dydaktyczna wypracowana w ramach programu ksztatcenia ,,Mysie-
dziatam- ide w swiat”, autor Magdalena Kubacka.

5. Proby szukania odpowiedzi na pytania problemowe- ,,gietda pomystow”:
- Co to jest cien? Jak powstaje cien? Co jest potrzebne, by powstal cien?
(ustalenie zrodet $wiatta: naturalnych- stonce, sztucznych- latarka,
reflektor, $wieczka itp.)

- Czy cien mozna dotkna¢, dogoni¢, ztapac?

- Dlaczego cien raz jest maly, a raz duzy? Od czego to zalezy?

Uczniowie na podstawie do$wiadczen, staraja si¢ sami wytlumaczy¢
zjawisko powstawania cienia. Doswiadczaja, obserwuja, analizujg
i wyciagaja wnioski z przeprowadzonych eksperymentow.

Klasa powinna by¢ zacieniona- opuszczone rolety lub zastonigte okna.
Nauczyciel wspoélnie z dzie¢mi wykonuje eksperyment: ustawia jedng osobe
na tle biatego ekranu Iub tablicy, tuz przed wiaczonym projektorem (lub
reflektorem o jaskrawym §wietle).

Jezeli na dworze panuje stoneczna pogoda, to mozna wykona¢ doswiadczenie
na boisku szkolnym. Dzieci staja tylem do stonca i obserwuja swoj cien (cien
zalezy od wysokosci stofica na niebie, od intensywnosci $wiatta, od wielkosci
przeszkody jaka stanie na drodze $wiatla itp.).

6. Uczniowie moga sprobowac ztapa¢ swoj cien- zabawa biezna na $wiezym
powietrzu, lub zabawa ruchowa w sali lekcyjnej ,Ja i mdj cien”. Dzieci
w parach nasladuja kolegg- swobodnie poruszajg si¢, wykonujg rézne ruchy,
gesty, powtarzajac czynnos$ci partnera.

artystyczno-
ruchowe
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przyrodnicze
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7. Nauczyciel rozdaje uczniom po dwie karteczki i prosi by na czas
podawania przez niego polecenia- ,,Zapiszcie na kazdej kartce jedno
skojarzenie do slowa teatr”- dzieci zamkngty oczy. Nalezy zaznaczyé¢, ze
kazde skojarzenie jest dobre.

Po wypisaniu stow, uczniowie przyklejaja swoje kartki na plakacie-
kolorowym brystolu, ktory nauczyciel utozyl na dywanie. Nastepuje
wspolne uszeregowanie promyczkowe. Wybrany uczen lub uczniowie
odczytuja powtarzajace si¢ skojarzenia- dyskusja.

8. Odszukanie definicji stowa ,teatr” w Stowniku jezyka polskiego. Gtosne
czytanie znaczenia wyrazu przez chetnego ucznia.

9. Wspdlne tworzenie rodziny wyrazu ,teatr’. Nauczyciel zapisuje
propozycje dzieci na tablicy, a uczniowie notuja je w Kartach pracy-
Zalacznik nr 1. Nastepnie wybieraja 3 wyrazy i ukladaja z nimi zdania,
ktore dalej zapisujg w Karcie pracy.

Po wykonanym zadaniu nauczyciel sprawdza opanowanie przez uczniéw
celu zajec.

10. Prezentacja filmiku , Rodzaje teatrow”, pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach programu ksztatcenia , Mysle- dzialam- ide
w swiat - autor M. Kubacka.

Wykorzystanie zjawiska $wiatta 1 cienia w teatrze- opowiadanie
nauczyciela o historii powstania teatru cieni (Chiny).

11. Zabawa w teatr cieni- ,,Jestem cieniem Smoka Wawelskiego.”
Uczniowie potaczeni w grupy (sktad grup zgodnie z ulubiong przez dzieci
wyliczankg) ustalajg inne zakonczenie legendy o Smoku Wawelskim.
Przygotowuja wspolnie w grupach rekwizyty, postacie, ktore beda
animowa¢ w swoim przedstawieniu. Wykorzystac mogg szablony
przygotowane przez nauczyciela — Zatacznik nr 2 lub sami je projektuja.
Do wykorzystania maja biale kartki, tasme¢ klejaca, wykataczki oraz
przyniesione z domu przybory kuchenne i aluminiowg foli¢ kuchenng.

Do zbudowania teatru cieni nauczyciel wykorzystuje zrobiong przez dzieci
dzien wcze$niej smocza jame. Przypina przed nig klamerkami do dwoéch
stojacych w odlegltosci od siebie wieszakow na ubrania, przescieradto (niezbyt
grube), ktore przepuszcza $wiatlo oraz ustawia na stoliku przed zastona,
przyniesione latarki.

Dzieci prezentujg swoje przedstawienia kolejno. Kazda grupa powinna miec¢
mozliwos$¢ zaprezentowania swojej inscenizacji. Wazne, by nauczyciel docenit
wlozony wkiad, aktywnos$¢ tworcza i zgodng prace w grupie. Wszystkich
nagradzamy brawami!

12. Ewaluacja zaje¢- ,, Adwokat”

Uczniowie siadajag w kregu na dywanie. Nauczyciel zadaje uczniom pytania
dotyczace zaje¢ i opanowanych celéow. Podchodzi do wybranej osoby
i prosi o odpowiedZz jej kolege siedzacego po prawej stronie, czyli
adwokata. Dziecko, ktéremu zadal pytanie nie moze si¢ wypowiadac,
kiwa¢ glowa, usmiechaé, ani wykonywa¢ jakichkolwiek gestow.
Wypowiada si¢ tylko jego adwokat.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa “. ] . . Temat lekcji: Weglowe tajemnice cz.1
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  czytania ze | - wykonam makiete na podstawie tekstu
zrozumieniem - utoz¢ zdania i wymysle zakonczenie historii
- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - stworze¢ mape mysli z wykorzystaniem
wypowiadania si¢ uczniéw | komputera

- doskonalenie umiejetnosci korzystania - bede dodawa¢ z przekroczeniem progu
z komputera oraz tworzenia map mysli dziesigtkowego  podczas gier 1  przy
- doskonalenie umiejetnosci dodawania rozwigzywaniu zadan tekstowych
z przekroczeniem progu dziesigtkowego - ulozg zadanie tekstowe do ilustracji
- rozwijanie umiejetnosci konstruowania zadan | - bede zgodnie wspdipracowaé w parze
tekstowych na podstawie ilustracji - zaprezentuj¢  wyniki  swojej  pracy.
- wdrazanie do zgodnej i twdrczej wspolpracy

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wyjasniam w jaki sposob powstat wegiel
- tworze notatke w postaci mapy mysli za posrednictwem Internetu

Podstawa programowa:
1.1)a,b,c, 1.2)a,d, 1.3)a,f, 1.4)a, 4.1)b, 4.2) ¢, 5.4), 6.1), 6.2), 6.3), 6.7)c, 7.1), 7.2), 7.3), 7.5),
7.8),8.1), 8.2), 8.3)a,b,c, 8.4)a, 9.1)a,

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa
i gra dydaktyczna, mapa mysli, pokaz filmu

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

Tres¢ opowiadania ,,0 czym szeptaly iskierki” H. Zdzitowieckiej — Zatacznik nr 1, brytka wegla,
kawalek drewna — grubsza gatgzka i gumowa pitka, miska-najlepiej przezroczysta o dos¢ duzej
srednicy, drewniane patyczki — galazki, drzazgi, moze by¢ gatazka lis¢mi liscie paproci, skrzyp
polny, woda, piasek, glina, plastelina, bibuta, plastikowe figurki dinozauréw, brytki wegla lub
kawalki wegla rysunkowego, fragment filmu animowanego ,,Rodzina Pytalskich —Wegiel”,
komputery z dostepem do Internetu, centymetr krawiecki, po dwie kostki na pare oraz po 2
klamerki dla kazdego ucznia, matematyczna karta pracy — Zatacznik nr 2 - , tablicy 3 worki
(mogg by¢ to ptocienne worki lub wycigte z kartonu) z podpisami: to juz potrafie, nad tym muszg
jeszcze popracowaé, tego jeszcze nie rozumiem, fragmenty tekstu dla kazdego ucznia do utozenia
w kolejnosci chronologicznej — zatacznik nr 3 — Tekst o weglu do utozenia.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej

Edukacji

1. Nauczyciel przed lekcja przygotowuje w klasie 3 przedmioty:

brytke wegla, kawatek drewna — grubsza gatazke 1 gumowa pitke. Prosi
dzieci by zastanowily si¢ co moze laczy¢ te przedmioty. Wyshluchuje
propozycji i nie ocenia ich stusznosci. Informuje, Ze na koniec cyklu zajec
z pewno$cig powiedzg co wspolnego majg te przedmioty. Informuje
rowniez, ze za kazde wykonane przez dzieci zadanie otrzymajg fragmenty
tekstu, z ktorych na koniec dnia utworzg jedng historie. Tekst znajduje si¢
w Zalaczniku nr 3 — Tekst o weglu - do utozenia.

2. Nauczyciel dzieli ucznidéw na pary i rozdaje im tekst opowiadania pt.
»O czym szeptaly iskierki” H. Zdzitowieckiej — Zatacznik nr 1.
Przygotowuje rowniez dla kazdej pary zestaw przedmiotéow. (Moze to by¢
rowniez zadanie domowe z dnia poprzedniego, by dzieci przyniosty te
przedmioty do pracy w parze — wowczas partnerzy powinni zostaé
przydzieleni dzien wczesniej. Zestaw pomocy: miska-najlepiej
przezroczysta o do$¢ duzej sSrednicy, drewniane patyczki — gatazki,
drzazgi, moze by¢ gatazka lis¢mi liscie paproci, skrzyp polny, woda,
piasek, glina, plastelina, bibuta, plastikowe figurki dinozaurow, brytki
wegla lub kawalki wegla rysunkowego.)

Zadaniem dla pary jest odczytanie tekstu i proba zainscenizowania
opowiesci iskierek o powstawaniu wegla. Podczas pracy moga rowniez
wykorzysta¢ inne przedmioty, ktoére uznaja za potrzebne. Po zakonczeniu
pracy nad inscenizacjg nastgpuje prezentacja wykonanych modeli.

Za wykonanie zadania dzieci otrzymuja pierwszy fragment tekstu.

3. Nastepnym zadaniem dla pary jest dokonczenie historii opowiadanej
przez iskierki. Dzieci zapisuja lub ustnie ukladaja dalsze losy wegla
kamiennego. Pdzniej odczytuja lub przedstawiaja swoje pomysty.

Za wykonanie zadania dzieci otrzymuja drugi fragment tekstu.

4. Na podsumowanie opisu procesu powstawania wegla dzieci wraz
z nauczycielem lub w parach w zaleznos$ci od umiejetnosci konstruuja
notatke w formie mapy mysli - interaktywnej, ktéora mozna wykona¢ na
platformie www.eduscience.pl lub na stronie www.learningapps. W tym
celu mozna skorzysta¢ z pracowni komputerowej lub tablicy
interaktywnej. Warto taka mapg¢ wydrukowac, by dzieci wkleily ja do
zeszytu.

Za wykonanie zadania dzieci otrzymuja trzeci fragment tekstu.
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5. Podsumowaniem moze by¢ réwniez wyswietlenie fragmentu filmu
animowanego ,,Rodzina Pytalskich —Wegiel”. Film dostgpny na youtube
pod tym adresem https://www.youtube.com/watch?v=_[5L0oQPs5XI
(nalezy wys$wietli¢ tylko pierwsze 5 minut filmu).

6. Doskonalenie umiejetnosci dodawania z przekroczeniem progu
dziesigtkowego. Nauczyciel rozdaje po jednym centymetrze krawieckim
i po dwie kostki na par¢ oraz po 2 klamerki dla kazdego ucznia. Wazne, by
klamerki rozdane danej parze réznity si¢ kolorem. Proponuje parom gre
»Kto wczesniej przekroczy 100 na miarce krawieckiej” opisang przez
Edyte Gruszczyk Kolczynska. Zadaniem dzieci jest naprzemienne rzucanie
dwiema kostkami, obliczanie sumy oczek i umieszczanie spinaczy
w odpowiednim miejscu na miarce.

Przyktad: Pierwsze dziecko wyrzuca na kostkach 2 i 5 oczek — suma 7,
wigc umieszcza swoj spinacz na cyfrze 7 na centymetrze krawieckim.
Drugie dziecko powtarza t¢ czynnos¢é. W drugiej kolejce dzieci postepuja
podobnie, jednak uzyskana sume¢ oczek dodaja do otrzymanego we
wczesniejszej rundzie wyniku (zaznaczony za pomocg klamerki) —
pierwsze dziecko w drugim rzucie uzyskalo 4 i 2 oczka — suma 6, wiec
dodaje 6 do poprzednio uzyskanej sumy (7) 6+7 = 13 zatem druga
klamerke nalezy umie$ci¢ na cyfrze 13. W nastepnej turze pierwsza
klamerka zmienia swoje miejsce na to ktore uzyskamy z dodawania sumy
oczek do 13. Dzieci mogag dodawa¢ w pamigci lub doliczaé w zaleznosci
od umiej¢tnosci. Zabawa konczy si¢ gdy jeden z graczy dotrze do miejsca
z napisem 100.

Za wykonanie zadania dzieci otrzymuja czwarty fragment tekstu.

7. Wspdlne rozwigzywanie zadan tekstowych z wykorzystaniem
liczmanow lub obrazkéw. Zadania dotycza dodawania w zakresie 30
z przekroczeniem progu dziesiatkowego — Zalacznik nr 2

Za wykonanie zadania — rozwigzanie karty pracy dzieci otrzymujg piaty
fragment tekstu.

8. Na zakonczenie i ewaluacje lekcji, gdy kazde dziecko zgromadzi juz 5
fragmentoéw tekstu ma za zadanie utozy¢ je w kolejnoSci chronologiczne;j
tak, by powstata logiczna i zgodna z prawda historia. W ten sposob
nauczyciel ma szans¢ sprawdzi¢ poziom zrozumienia tematu, a dzieci
doskonalg umiejetno$¢ czytania ze zrozumieniem.

9. Nauczyciel umieszcza na tablicy 3 worki (mogg by¢ to ptocienne worki
lub wycigte z kartonu) z podpisami: to juz potrafie, nad tym muszg jeszcze
popracowac, tego jeszcze nie rozumiem. Dzieci otrzymujg karteczki
i wypisujg na nich umiejetno$ei i informacje pasujace przynajmniej do
jednego worka.

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

92



https://www.youtube.com/watch?v=_l5LoQPs5XI

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji: Weglowe tajemnice cz.2
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejgtnosci czytania ze | - uwaznie wystucham tekstu
zrozumieniem oraz interpretowania tekstu | - wymieni¢ cztonkow ,,Weglowej rodziny”

- doskonalenie umiejetnosci tworzenia map | - stworze obrazkowa  mape mysli
mysli - bede zgodnie wspotpracowac w parze

- wdrazanie do zgodnej i tworczej wspolpracy | - zaprezentuj¢ wyniki swoOjej pracy oraz
- wdrazanie do uwaznego stuchania innych uwaznie wystucham innych
- tworzenie rodziny wyrazu ,,wegiel” - wyjasnig, co taczy wegiel, drewno i gumowg
- poszukiwanie 1 wyjasnianie zwigzkow | pitke

pomigdzy przedmiotami

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam produkty — przedmioty, ktére wyprodukowano z wegla
- tworze notatke w postaci obrazkowej mapy mysli

- zapisuje zdanie rozwinigte.

Podstawa programowa:
1.1)a,b,c, 1.2)a,b,c,d, 1.3)a,c,f, 1.4)b, 4.1)b, 4.2) ¢, 5.4), 6.1), 6.7)c, 8.1), 8.2), 8.3)a,b,c, 8.4)a,
9.1)a,

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa
i gra dydaktyczna, mapa mysli, pokaz filmu

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: szyfr ,,Czekoladka i tekst do odszyfrowania” — zalacznik nr 1 - szyfr
Czekoladka, kawalek wegla, kawatek drewna, gumowa pitka, tekst wiersza Marii Terlikowskiej
pt. Weglowa rodzina”— zalacznik nr 2, foliowa peleryna, gumowa pitka w groszki, tabletki wegla
leczniczego, olowek, 6 zabawkowych plastikowych koszyczkéw lub obrazkow je
przedstawiajacych, gabka, buteleczka z zabarwiona na zottko woda z napisem ,,benzyna”,
pojemniczek z czarng farbg plakatowa z napisem ,,smota”, buteleczka parafiny ciektej, biata
$wieca, kilka brytek wegla, Zatacznik nr 3 - Zabawa logiczno — ortograficzna ,,Co taczy te trzy
wyrazy?”, zalgcznik nr 4- kotka do zadan (do wycigcia i zalaminowania przez nauczyciela),
zalacznik nr 5 — czasowniki do kolek, ¢wiczenie interaktywne wykonane na stronie
www.learningapps.org —,, Gdzie jest wegiel?”
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/display?v=p66boomza01

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Nauczyciel ponownie przedstawia uczniom zestaw 3 przedmiotow
z poprzedniego dnia i pyta o ich pomysty, w jaki sposdb moga si¢ one ze
soba wigza¢. Dzieci powinny mie¢ juz kilka skojarzen i pomystow, jezeli
jednak tak nie jest zacheca je do czynnego uczestnictwa w lekcji. Nawet,
jesli dzieci maja juz jakie$§ pomysty informuje, ze na dzisiejszej lekcji
odkryja nowe tajemnice wegla.

2. Nauczyciel prosi dzieci by kazde samodzielnie odszyfrowato
wiadomo$¢ zapisang szyfrem ,,Czekoladka” — zalgcznik nr 1. Hasto
»Weglowa rodzinka”. W zwiazku z tym, ze szyfr nie posiada polskich
znakoéw, nalezy zwr6ci¢ uczniom uwage, ze wyraz wegiel pisze sie
poprawnie przez ,.e”.

W nawigzaniu do hasta nauczyciel prosi dzieci by podzielity si¢ swoimi
skojarzeniami na jego temat. Pomysty zapisuje na arkuszu papieru.

3. Nauczyciel zdradza uczniom, ze otrzymane hasto to tytut wiersza Marii
Terlikowskiej — zalacznik nr 2 — Tekst wiersza Marii Terlikowskiej
‘Weglowa rodzina’.

Tekst wiersza moze czyta¢ nauczyciel lub dobrze czytajace dziecko.
Dzieci siadaja w krggu na dywanie.

Przed przystapieniem do czytania nauczyciel prosi uczniéow by wylosowali
z worka po jednym przedmiocie (foliowa peleryna, gumowa pitka
w groszki, tabletki wegla leczniczego, olowek, 6 zabawkowych
plastikowych koszyczkéw lub obrazkoéw je przedstawiajacych, gabka,
buteleczka z zabarwiona na z6ttko woda z napisem ,benzyna”,
pojemniczek z czarng farba plakatowa z napisem ,,smota”, buteleczka
parafiny cieklej, biata §wieca, kilka brytek wegla). Moga sie one
powtarza¢, wazne zeby kazdy uczen mial, choc jeden.

Nastepnie dzieci nazywaja lub odczytuja nazwy wylosowanych
przedmiotow.

Gdy podczas czytania pojawi si¢ nazwa wylosowanego przez dziecko
przedmiotu bedzie miato ono za zadanie wsta¢ i unie$¢ dany przedmiot
w gore.

Wiersz nalezy odczyta¢ po raz drugi jednak juz bez wstawania, tak by
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dzieci jak najlepiej zapamigtaly jego tres¢ i sens.

4. Rozmowa na temat tresci wiersza i wymienienie przedmiotow, ktore w
swoim sktadzie zawieraja wegiel. Dzieci moga na zasadzie skojarzen
poda¢ inne przyktady cztonkow weglowej rodzinki (rzeczy wykonane z
folii, plastiku, parafiny — zawierajg wegiel).

5. Wyswietlenie fragmentu filmu dostgpnego pod adresem:
https://www.youtube.com/watch?v=AL33VMppUiE (wyswietlamy 2
pierwsze minuty filmu)

6. ,Portret weglowej rodzinki”. Zadaniem dzieci jest stworzenie
obrazkowej mapy mysli przedstawiajacej czlonkéw weglowej rodziny.
Nalezy uwzgledni¢ w tym przynajmniej kilka zwiazkéw 1 postaci,
w ktorych wystepuje wegiel, czyli wegiel kamienny, wegiel brunatny,
grafit, diament, grafen, gaz ziemny, ropa naftowa, antracyt, ale rowniez
biatka, tluszcze i weglowodany zawarte w produktach spozywczych. Do
wykonania mapy — portretu mozna wykorzystac teksty popularnonaukowe,
informacje encyklopedyczne oraz filmy przyrodnicze.

Ciekawostka:

Wegiel znajduje si¢ na czwartym miejscu najczescie] wystepujacych
pierwiastkow we Wszech§wiecie, po wodorze, helu i tlenie. Jest obecny
we wszystkich organizmach zywych. W ludzkim ciele jest po tlenie
najliczniejszym pierwiastkiem ze wzgledu na mase¢ (ok. 18,5%)]. Ta ilos¢
w polaczeniu z réznorodnoscig zwigzkéw organicznych stawia wegiel,
jako chemiczng podstawe zycia.

7. Rozmowa na temat cechy wspoélnej cztonkow ,,Weglowej rodzinki”,
jako wyjscie do stwierdzenia, Ze nie trzeba by¢ do siebie podobnym by by¢
rodzing — mie¢ ze sobg co$ wspolnego.

8. Zabawa logiczno — ortograficzna ,,Co taczy te trzy wyrazy?”

Nauczyciel dzieli uczniow na pary i rozdaje im po jednym zadaniu —
zestaw trzech wyrazow, ktore maja ze soba co$ wspolnego. Zadaniem
dzieci jest zapisanie tego jednego, taczacego je wyrazu. Zalgcznik nr 3 -
Zabawa logiczno — ortograficzna ,,Co taczy te trzy wyrazy?”

czern, kopalnia, gornik (wegiel)

brzoza, drewno, kora (drzewo)

szczyt, wyciag, wspinaczka (gora)

zima, biel, batwan ($nieg)

woda, zrodto, Wista (rzeka)

niebo, deszcz, pogoda (chmura)

wegiel, samochdd, ropa naftowa (benzyna)

mydlo, kapiel, piana (gabka)

drewno, rysowanie, szaro$¢ (otowek)
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https://www.youtube.com/watch?v=AL33VMppUiE
http://pl.wikipedia.org/wiki/Cz%C4%99sto%C5%9B%C4%87_wyst%C4%99powania_pierwiastk%C3%B3w_we_Wszech%C5%9Bwiecie
http://pl.wikipedia.org/wiki/Cz%C4%99sto%C5%9B%C4%87_wyst%C4%99powania_pierwiastk%C3%B3w_we_Wszech%C5%9Bwiecie
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wod%C3%B3r
http://pl.wikipedia.org/wiki/Hel_(pierwiastek)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Tlen
http://pl.wikipedia.org/wiki/Organizm
http://pl.wikipedia.org/wiki/W%C4%99giel_%28pierwiastek%29#cite_note-8
http://pl.wikipedia.org/wiki/Zwi%C4%85zek_organiczny
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%BBycie

9. Nauczyciel przygotowuje po jednym kotku z wyrazem na parg — wyrazy
umieszczone w kotkach to rozwigzania z poprzedniego zadania - Zatacznik
nr 4 — koétka do zadan. Warto kota wycia¢ i zalaminawaé. Dzieci losujg po
jednym kotku. Nauczyciel odczytuje kolejno zestawy trzech wyrazow

z poprzedniego zadania, a para ktora uzna, ze wyraz z ich kotka taczy sie

z nimi wstaje i odczytuje go. W ten sposob nastepuje sprawdzenie
poprawnosci wykonania poprzedniego zadania i poszczegolne pary
poznaja przyktady pozostatych uczniow. W klasie moze wywigzaé si¢
dyskusja, a uczniowie moga mie¢ zupetnie inne pomysty warto wowczas
przedyskutowac ich zasadno$¢ i poprawnosc.

10. Nastepuje zamiana kotkami (uczniowie bedg si¢ nimi zamieniali po
wykonaniu kolejnych zadan, wigc warto ustali¢ schemat przekazywania
sobie kotek np. zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara).
Tym razem pary maja za zadanie w czasie 3 minut wymy$li¢ przynajmnie;j
i zapisa¢ (najlepiej pisakiem do biatych tablic) dwa — moze by¢ wigcej —
wyrazy nalezace do rodziny wyrazu zapisanego na kotku.

11. Po =zakonczeniu nastgpuje zamiana kotkami pary sprawdzaja
poprawnos¢ wykonania zadania i odczytuja na glos propozycje zapisane
przez kolegdw i kolezanki. Jezeli ktora$ para zauwazy btad lub z czyms sie
nie zgadza wowczas wstaje 1 poprawia btad.

12. Zamiana kotkami. Nauczyciel przygotowuje na matych, podtuznych
karteczkach zestaw czasownikoéw — zatacznik nr 5 — czasowniki do kotek.
Czasowniki mogg si¢ powtarza¢, poniewaz pasujg do kilku rzeczownikow
jednoczes$nie. Karteczki leza na dywanie - jezeli uczniowie siedza
w tawkach lub na jednej z tawek — jezeli uczniowie siedza na dywanie.
Wazne jest, by odleglo$¢ byla znaczaca. Nauczyciel informuje, ze dzieci
beda miaty na wykonanie zadania 6 minut. Kazda z osob bedzie pehita
role tacznika przez 3 minuty. Jej zadaniem bedzie udanie si¢ do miejsca,
w ktorym rozlozone sa czasowniki i odnalezienie tego, ktory pasuje do
rzeczownika na kotku. Za jednym razem mozna przynies¢ tylko jeden
czasownik. Druga osoba z pary sprawdza poprawno$¢ doboru czasownika
i zwraca lub zostawia go. Z przyniesionych przez tacznika wyrazow uktada
promyczki dookota koétka. Po trzech minutach nastepuje zamiana rolami.

13. Po zakonczeniu poprzedniego zadania uczniowie zamieniajg si¢ kotami
— latwiej bedzie, jezeli tym razem dzieci przejda do kolejnych kotek.
Nastepuje  sprawdzenie  poprawnosci  doboru  czasownikow do
rzeczownikéw. W parach dyskutuja i odczytuja wyrazy ze stoneczka.
Jezeli dzieci z innych par beda miaty watpliwosci - wstajg i tym samym
sygnalizuja to. Nalezy sprawdzi¢ poprawnos$¢ wykonania wszystkich
zadan.

14. Dzieci przechodza do kolejnych kotek i tym razem na ich odwrocie
zapisuja proste zdanie z wykorzystaniem wyrazow ze sloneczka. Np.
Rzeka wije sie. Gagbka myje. Drzewo rosnie, Wegiel pali sig.

15. Zamiana kotkami. Kolejna para ma za zadanie rozwing¢ zdanie
zapisane przez poprzednikow, czyli doda¢ przynajmniej po jednym
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wyrazie do tych wezesniej juz napisanych.

Np. Szeroka rzeka wije si¢ miedzy polami. Zo6tta gabka myje plecy Antka.
Rozlozyste drzewo rosnie na szczycie wzgorza. Wegiel kamienny pali sie
W piecu.

16. Nauczyciel zapisuje na tablicy zdania rozwinigte przez uczniow. Dzieci
przepisuja je do zeszytow a nastgpnie podkreslaja wszystkie wyrazy z
trudno$ciami ortograficznymi.

17. Przypomnienie informacji o rodzinie wyrazoéw z klasy pierwszej
Tworzenie w parach rodziny wyrazu ,,wegiel”, a nastgpnie prezentowanie
swoich pomystow na forum klasy. Zapisanie w zeszycie wszystkich
wspolnie wymyS$lonych wyrazow. Zadaniem domowym bedzie ulozZenie
zdan rozwinietych z kazdym z nich.

18. Jako podsumowanie lekcji i dla sprawdzenia ile dzieci zapamigtaty
z lekcji mozna wyswietlic lub otworzy¢ w komputerach aplikacje
wykonang na stronie www.learningapps.org . Link do aplikacji Gdzie jest

wegiel?.

19. Do podsumowania lekcji nauczyciel po raz kolejny prezentuje trzy
przedmioty: kawalek wegla, kawatek drewna i pitke i prosi uczniéw, by
wypowiedzieli si¢, w jaki sposob one sig¢ tacza.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

97



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/display?v=p66boomza01
http://learningapps.org/display?v=p66boomza01

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
ruchowa, plastyczna, matematyczna

Temat lekcji:
Z okna rakiety

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie  myS$lenia  problemowego
i analitycznego poprzez doswiadczenie
fizyczne

- rozwijanie myslenia tworczego i sprawnosci
motorycznej przez prace plastyczne
i konstrukcyjne

- wprowadzenie terminologii  fachowej

I poszerzenie wiedzy na temat kosmosu
z wykorzystaniem réznych zrodet informacji

- doskonalenie umiejetnosci  dodawania
i odejmowania w zakresie 50 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego

- doskonalenie ortografii w zakresie pisowni
nazw wilasnych - terminow astronomicznych
wielka literg

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wykonam dos$wiadczenie ukazujace sile
odrzutu 1 wyjasni¢, dlaczego rakieta moze
polecie¢ w kosmos

- wykonam rakiet¢ wedlug wtasnego projektu

- wykonam map¢ mysli z hastem kluczowym
»Mleczna droga”

- bed¢ dodawa¢ i odejmowaé w zakresie
50 z przekroczeniem progu dziesiatkowego

- rozpoznam planety na podstawie ich opisu

- wykonam makiete Uktadu Stonecznego
na podstawie tekstu popularnonaukowego

- uloze zdania z wyrazami zwigzanymi
z kosmosem, ktore piszemy wielka litera

- bede uczestniczy¢ w zabawach ruchowych
i pantomimicznych

- rozwijanie kreatywnosci i ekspresji ruchowej

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuj¢ budoweg Uktadu Stonecznego

- wyjasniam, na czym polega sita odrzutu wykorzystywana przy starcie rakiety

- wykonuje makiete Uktadu Stonecznego na podstawie opisu popularnonaukowego
- wykonuje rakiete wedlug wtasnego projektu

Podstawa programowa:
1.1)a, b,c, 1.2)a, b,c, 1.3)a, b, f, g,1.4)a, 3.1)a, 4.2)a, b, ¢, 5.4), 6.1), 6.7), 7.3), 7.4), 7.5), 8.2),
10.3)c.

Metody pracy:
praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, pokaz filmu, zabawa ruchowa,
doswiadczenie, metoda KLANZA, metoda ewaluacyjna, pantomima

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

zadanie interaktywne Kosmiczna niespodzianka, Zalacznik nr 1 — checklista z celami —
pytaniami, sznurek, balony, klamerki, tasma klejaca, stomki do napojow, miara, karteczki
samoprzylepne, kartony, papierowe pudeteczka, plastikowe pojemniczki po jogurtach, zakretki od
butelek itp. oraz kleje, klej na gorgco, fragment filmu ,,Rodzina Pytalskich”, Zalacznik nr 2 —
matematyczna galaktyka, obrazki przedstawiajace planety Uktadu Stonecznego oraz Stonce dla
kazdego ucznia, granatowe lub czarne kartki w formacie A3, kredki pastele, Zalacznik nr 3 -
tekst o Ukladzie Slonecznym, film Rzeczywisty rozmiar Uktadu Stonecznego, Zalacznik nr 4 —
wiersz A moze, utwor muzyczny do plasu Samolot — KLANZA, Zalacznik nr 5 — matematyka i
kosmiczna symbolika, Skrzynia Pamieci, Zalacznik nr 6 — podsumowanie rakieta.
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http://learningapps.org/view948132
https://www.youtube.com/watch?v=_-9kIabELHU
https://www.youtube.com/watch?v=0UVklULGzJU

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Zadanie domowe dla uczniéw do wykonania przed lekcja. Rozwigzaé matematyczno-

zadanie interaktywne wykonane przez Anne¢ Dziadkiewicz na stronie
www.learningapps.org. Wystarczy klikna¢ na ponizszy link: Kosmiczna
niespodzianka, oraz narysowanie projektu wtasnej rakiety — pojazdu
kosmicznego 1 przyniesienie materiatow potrzebnych do jej wykonania.

2. W klasie nauczyciel ponownie odtwarza film ukazujacy start rakiety i
oznajmia, ze w dniu dzisiejszym cala klasa uda si¢
w podr6oz w kosmos, by pozna¢ znajdujace si¢ tam planety Ukladu
Stonecznego.

3. Nauczyciel wywiesza na tablicy i rozdaje uczniom Karteczki
z wypisanymi celami lekcji w postaci checklisty z pytaniami. Jezeli
uczniom uda si¢ w trakcie lekcji odpowiedzie¢ na pytanie, wowczas
samodzielnie odhaczajg dany cel. Zalacznik nr 1 - checklista
z celami — pytaniami.

4. Do$wiadczenie ,,Sita odrzutu”

Pytanie kluczowe: Jak to si¢ dzieje, ze rakieta moze wystartowac
z Ziemi i polecie¢ w kosmos?

Nauczyciel przygotowuje przed lekcja dwa sznurki, ktore rozciaga jeden
od $ciany do $ciany na minimum 3-4 m, a drugi od ziemi do sufitu — jezeli
jest taka mozliwos¢. Przed przywigzaniem sznurkOw nacigga na nie po
jednej stomce. Sznurki powinny by¢ w miare napigte. Przygotowuje
rowniez kilka balonikow, tasme klejaca, klamerki oraz miare.

Najpierw nauczyciel prezentuje doswiadczenie. Nadmuchany balon spina
klamerka, tak by nie uciekato z niego powietrze. Nastepnie przykleja go
tasmg do plastikowej rurki i umieszcza na jednym koncu sznurka. Zadaje
dzieciom pytanie:

Jak myslicie, co si¢ stanie z balonem, gdy zdejmiemy klamerke?

Dzieci podajg swoje hipotezy.

Po chwili nauczyciel prosi jedno z dzieci, by zdjeto klamerke,
a pozostale obserwowaty, co si¢ stanie z balonem.

Doswiadczenie z pewnoscig wzbudzi zachwyt i zainteresowanie dzieci,
dlatego warto wykorzysta¢ ich uwage 1 zada¢ kilka pytan.
W tym celu nauczyciel dzieli uczniéw na 5 grup 3-4 osobowych. Kazda z
nich otrzymuje zadanie do wykonania, moze rdéwniez powtorzyé
doswiadczenie.

Pytania do uczniow
1) Co powoduje ruch balonika?
2) Co trzeba zrobi¢, zeby balonik przejechal dluzsza tras¢ zanim si¢
zatrzyma?
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3) W jakim kierunku porusza si¢ balonik i od czego to zalezy?
4) Sprobujcie uzupetic zdanie:

»»Im wigkszy balonik na starcie, tym
......................................... dojedzie”
5) Co trzeba zrobi¢, zeby balonik przejechat krotszg trase zanim si¢
zatrzyma?

6) Jak daleko dojechat balonik? Zmierzcie miarg.

Dzieci ustnie formutuja swoje hipotezy i wnioski. Do§wiadczenie trzeba
wykona¢ w dwoch ptaszczyznach. Dzieci z pewnoscig same beda chceiaty
si¢ przekona¢, czy balon rowniez si¢ przesunie, jezeli przyczepi si¢ go do
stomki wlozonej na sznurek rozciggniety miedzy podloga a sufitem.
Wyjasnienie do doswiadczenia:

Balon jest napedzany sita odrzutu powietrza, ktére gwattownie uchodzi
przez jego wylot. Sile odrzutu wykorzystuja réwniez rakiety i silniki
odrzutowe w samolotach. W silnikach takich spalane jest specjalne paliwo,
ktore wylatuje bardzo szybko w postaci gazu przez dysze zwrocone
przeciwnie do kierunku, w ktorym ma si¢ porusza¢ pojazd. To wlasnie te
goragce gazy obserwuje si¢ w postaci plonacych stupow wydobywajacych
si¢ spod rakiety podczas jej startu. Odrzut nie zawsze pochodzi od
gwaltownie wylatujacych gazéw. Podobnego odrzutu mozna doznaé
wtedy, gdy stojac na deskorolce lub na rolkach, mocno wyrzuci si¢ przed
siebie pitke lekarska albo ciezki plecak. Zostanie si¢ wowczas
odepchnigtym (odrzuconym) w przeciwng stron¢ niz wyrzucony
przedmiot.

5. Budowanie rakiet wedtug projektow uczniow.

Dzieci przygotowuja swoje projekty oraz odpowiednie materiaty
przyniesione z domoéw. Nauczyciel moze zgromadzi¢ w klasie roézne
przydatne materialy np. kartony, papierowe pudeteczka, plastikowe
pojemniczki po jogurtach, stomki, zakretki od butelek itp. oraz tasmy
klejace, kleje, klej na goraco. Dzieci wykonuja w klasie przestrzenne
pojazdy kosmiczne.

Pozniej nastepuje prezentacja rakiet.

6. Nauczyciel odtwarza w klasie fragment filmu Pytalskich”dotyczacy
Drogi Mlecznej (fragment od 13 do 17 minuty).

7. Dzieci wykonuja na podstawie obejrzanego filmu i wiasnej wiedzy
mape mysli, w ktorej centrum znajduje si¢ hasto: Mleczna droga.

8. Matematyczna karta pracy doskonalaca umiejetnos¢ dodawania
i odejmowania w zakresie 50 z przekroczeniem progu dziesigtkowego —
Zalacznik nr 2 — matematyczna galaktyka.

9. Opowies¢ o Uktadzie Slonecznym. Nauczyciel przygotowuje dla
kazdego ucznia zestaw 9 obrazkow przedstawiajacych planety Uktadu
Stonecznego oraz Stonce. Kazdy uczen przygotowuje granatowa lub
czarng kartke w formacie A3 oraz kredki pastele i kilkanascie matych
karteczek samoprzylepnych. Nauczyciel informuje, ze za chwile odczyta
tekst popularnonaukowy na temat Uktadu Stonecznego, a zadaniem dzieci
bedzie uktadanie w odpowiedniej kolejnosci od Stofica (dzieci umieszczaja
jego obrazek po lewej stronie poziomo utozonej kartki) poszczegdlnych
obrazkoéw przedstawiajgcych planety. Ktora planeta jest, ktora decyduja na
podstawie opisu. Obrazki nie powinny by¢ podpisane, ale adekwatne do
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opisu w tek$cie (kolorowe). W trakcie ukladania obrazkéw na
samoprzylepnych karteczkach moga zapisywa¢ nazwy planet i ciekawe
informacje. W odczytywanym tekScie poza planetami pojawiaja si¢
réwniez inne elementy kosmosu (ksi¢zyce, komety, planetoidy, teleskopy),
ktére dzieci moga dorysowal pastelami na kartce lub oznaczy¢
samoprzylepna karteczka, a gdy si¢ upewnia, ze dobrze zrozumialy moga
narysowac dany obiekt.

Po odczytaniu tekstu przez nauczyciela uczniowie poréwnuja w parach
swoje prace 1 dyskutuja na temat wygladu Ukladu Slonecznego.
Nauczyciel sprawdza prace, a w razie watpliwosci ponownie odczytuje
odpowiedni fragment. Zalacznik nr 3 - tekst o Ukladzie Slonecznym.
W ten sposob powstaja plakaty — notatki do zawieszenia na gazetce
$ciennej.

10. Po zakonczeniu pracy nad makietami Uktadu Stonecznego nauczyciel
odtwarza film ukazujacy jak duzy i rozlegly on jest oraz jak trudno oddac
jego wielkos¢, jezeli chce sig¢ go ,,zmiesci¢ na kartce”. Link do filmu
Rzeczywisty rozmiar Uktadu Stonecznego znajdujacego si¢ na stronie
Www.youtube.com.

11. Nauczyciel rozdaje dzieciom tekst wiersza Wtlodzimierza
Scislowskiego pt. ,,A moze?” — Zalacznik nr 4 — wiersz A moze. Dzieci
odczytuja w ciszy wiersz i podkre§laja w nim nazwy obiektow
astronomicznych. Nauczyciel zwraca uwagg, ze te nazwy piszemy wielka
litera.

Wyjasnienie ze Stownika Jezyka Polskiego PWN

Wielka literg piszemy jedno- i wielowyrazowe nazwy gwiazd,
gwiazdozbioroéw, planet, ksigzycow, planetoid, galaktyk, rojow meteorow

i innych obiektéw astronomicznych:

Storice, Gwiazda Polarna, Wielka Niedzwiedzica, Ziemia,

Mars, Wenus, Saturn, Ksiezyc, Droga Mleczna, Obfok

Oorta, Leonidy, Perseidy, Pas Kuipera.

UWAGA: W nazwach komet czton pierwszy traktowany jest jak nazwa
gatunkowa (rodzajowa) i zapisywany mata literg, np. kometa Halleya,
kometa Enckego, kometa Shoemaker-Levy 9. KsieZzyc, Ziemia, Storce,
a takze Galaktyka, gdy chodzi o te, w ktorej zyjemy, piszemy wielka literg
tylko w znaczeniu termindéw astronomicznych; wyrazy te uzyte
W znaczeniu pospolitym piszemy matg litera:

Naszq planetq jest Ziemia; Coraz czestsze sq trzesienia ziemi; P0oza naszq
Galaktykq istniejq jeszcze inne galaktyki; Naturalnym satelitq Ziemi jest
Ksiezyce, a Deimos jest ksiezycem Marsa.

Dzieci uktadaja i zapisuja w zeszycie po jednym zdaniu z kazdym
podkreslonym wyrazem.

12. Zabawa ruchowa - kosmiczna podr6z — Nauczyciel informuje uczniow,
ze ruszaja w wielka podréz kosmiczng. Nasladujg odliczanie przed startem
rakiety, a nastepnie nasladujg startujacy wahadtowiec. Kucaja, uderzaja
palcami o podtogg, najpierw cicho po chwili coraz glosniej i szybciej, az
na koniec wyskakuja wysoko w gore z uniesionymi r¢kami. Nastepnie
wykonuja przy muzyce plas Samolot — element pedagogiki Klanza.
Nauczyciel co jaki$ czas przeplata muzyke z plasu z innymi — dowolnymi
utworami muzycznymi. W ten sposob sygnalizuje, ze dzieci znalazty si¢
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na innej planecie. Przyktadowe planety: planeta dziwnych krokow,
glo$nych $piewodw, §miesznych wierszykoéw, tanecznych krokow W kazdej
z nich nauczyciel prosi by dzieci dostosowaly si¢ do zwyczajow
panujacych na odwiedzanej planecie. Dzieci moga mie¢ tez wlasne
pomysty nazw planet — warto je wykorzysta¢. Po odwiedzinach na
ostatniej planecie dzieci wracajg wahadtowcem na ziemig.

13. Rozwigzanie matematycznej karty pracy — Zalacznik nr 5 -
matematyka i kosmiczna symbolika.

14. Nauczyciel informuje, ze w podzigce za goscinnos¢ na innych
planetach uczniowie - Ziemianie chcieliby wysta¢ w kosmos Skrzyni¢
Pamigci. Zadaniem dzieci jest jej wypelnienie. W tym celu nauczyciel
przygotowuje skrzynie lub ozdabia karton po butach, do ktérego dzieci
beda wkiadaty karteczki z zapisanymi lub narysowanymi propozycjami.
Aby ulatwi¢ dzieciom to zadanie mozna zaproponowac¢ im dokonczenie
zdan.

Wystalbym w kosmos ...... , poniewaz chciatbym pokazaé, ze na
Ziemi.....

Uwazam, ze w kosmos nalezy wystac ....., poniewaz ........ .

Poza opisem dzieci mogg wykona¢ ilustracje. Obie formy prezentuja
i wktadajg do skrzyni.

15. Na zakonczenie lekcji nauczyciel przeglada checklisty uczniow
i sprawdza czy w opiniach uczniow cele lekcji zostaly osiggnigte.
Nastepnie wiesza na tablicy plakat lub rysuje rakiete i prosi, by dzieci
dokonczyly zdania znajdujace si¢ w jej okienkach. Zalacznik nr 6 —
podsumowanie rakieta.

Z dzisiejszych zajec najbardziej zapamigtam ...

Na dzisiejszych zajeciach najbardziej podobato mi sig¢ ...

Podczas dzisiejszych zajec¢ najtrudniejsze byto dla mnie ...

Chciatbym si¢ wiecej dowiedzie¢ na temat ...
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, muzyczna, ruchowa,
plastyczna

Temat lekcji:
Z wizyta u Smoka Wawelskiego

Cel/cele zajeé:

- wdrazanie do uwaznego shluchania
wypowiedzi i korzystania z przekazywanych
informaciji,

- doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania
w roznych zrédtach potrzebnych informacji,

- wzbogacanie wiedzy o informacje zwiazane
z Krakowem,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam podstawowy krok tanca ludowego-
krakowiaka,

- poznam zabytki Krakowa
informacje w réznych zrodtach,

- uloze i poprawnie zapisz¢ plan wydarzen
Legendy o Smoku Wawelskim na podstawie
przeczytanego tekstu,

wyszukujac

- poznanie podstawowego kroku tanca | - napiszg¢ zaproszenie na urodziny Smoka,
ludowego- krakowiaka, - wspolnie z kolegami zaprojektuje¢

- doskonalenie umiejetnosci pisania | i wykonam z réznych materialow smocza
zaproszenia, planu wydarzen w tekscie, | jame,

zgodnie z zasadami ortografii i kaligrafii,

- doskonalenie umiejetnosci cichego czytania
ze zrozumieniem i glo$nego czytania tekstow
z uwzglednieniem interpunkc;ji i intonacji,

- rozwijanie tworczego myslenia

i umiejetnosci plastycznych,

-ksztalcenie  umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- tancze¢ krakowiaka,

- rozpoznaj¢ i nazywam przynajmniej 4 zabytki Krakowa,

- pisz¢ zdania tworzac plan wydarzen w legendzie, dbam o ich poprawnos$¢ ortograficzna
1 stylistyczna,

- pisz¢ zaproszenie na urodziny zgodnie z przyjeta forma,

- wspolnie z kolegami wykonam smocza jame wykorzystujac rézne materiaty

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)c), 1.1)d), 1.2)a), 1.2)c), 1.2)d), 1.3)a), 1.3)f), 3.1)a),
4.2)a), 4.2)b), 4.3a), 4.3)b), 5.4), 8.1), 8.2)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, interaktywna gra dydaktyczna,
zabawa rytmiczna z muzyka, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: nagranie piosenki ,, Krakowiaczek jeden”, fotografie, pocztowki oraz rozne
przedmioty zwigzane z Krakowem- wedtug pomystu nauczyciela, albumy i ksigzki o Krakowie,
nagranie hejnatu z wiezy Kos$ciota Mariackiego: audio M. Kubacka- Zatacznik nr 2, mapa Polski,
zdjecie Smoka Wawelskiego- Zalacznik nr 1, strona internetowa miasta Krakowa-
www.krakow.pl, tablica multimedialna, projektor, filmik audio ,,Smok Wawelski”: pomoc
wypracowana w ramach programu ,,Mysle- dziatam- ide w swiat”, autor- M. Kubacka, komputery
z dostepem do Internetu, gra interaktywna stworzona na Www.LearningApps.org , Wykres§lanka
- Krakéw 6 wyrazow , Wykreé§lanka- Krakéw 9 wyrazow- autor: Magdalena Kubacka, Wanda
Chotomska ,,Legendy polskie - tekst Legendy o Smoku Wawelskim, r6znej wielkosci piankowe
klocki, szare papiery pakowe, gazety, kolorowe tkaniny
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Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Powitanie w kole- zabawa ruchowa przy popularnym nagraniu piosenki-
,, Krakowiaczek jeden”.

Nauczyciel prezentuje podstawowy krok tanca ludowego- krakowiaka,
a uczniowie nasladuja i polaczeni w pary tancza w rytm muzyki.

2. Ustalenie tematu dnia- prezentacja ré6znych przedmiotow i zdje¢ zwigzanych
z Krakowem, na podstawie ktérych uczniowie zgaduja dokad dzis wybiora sig¢
w podroz- Zatacznik nr 1

3. Podanie celow zajec- filmik audio ,, Smok Wawelski”: pomoc wypracowana
w ramach programu ,,Mysl¢- dziatam- id¢ w §wiat”, autor- M. Kubacka

Ustalenie kryteriow sukcesu uczniéw. Dzieci po osiggnieciu kazdego celu
zaje¢, zgniatajg z gazety kulke i wrzucaja do skrzyni na dywanie.
Z papierowych kulek powstang p6zniej elementy smoczej jamy.

4. Wyszukiwanie zdje¢ i informacji o Krakowie w roéznych zrodtach.
Nauczyciel przygotowuje wczesniej stolik (najlepiej pod mapa

W centrum matematyczno- przyrodniczym), na ktéorym zgromadzone sa
albumy 1 ksigzki o Krakowie. Uczniowie moga tez skorzysta¢ z Internetu
(np. www.krakow.pl - strony internetowej miasta, na ktérej mozna
popatrze¢ na niektére zabytki okiem kamery internetowej lub w zaktadce:
Odwiedz Krakow odnalez¢ zdjecia i informacje o nich. Mozna tez zaprosic¢
ucznidow na wirtualny spacer po Krakowie, podczas ktorego wystuchaja
wiadomo$ci o mieScie- zaktadka Wirtualny spacer- na stronie
www.krakow.pl).

Stuchanie nagrania hejnalu z wiezy Kosciota Mariackiego- mozna
wykorzysta¢ nagranie w radiu o godz. 12.00 lub wilaczy¢ audio dzwigki:
pomoce wypracowane w ramach programu ksztatcenia ,, Mysle- dziatam-
ide w swiat” hejnat z wiezy mariackiej, Magdalena Kubacka.

5. Gra interaktywna- wykreslanka: dwa poziomy trudnosci (zabytki
i nazwy zwigzane z Krakowem) stworzona na www.LearningApps.org,
Wykre$lanka - Krakéw 6 wyrazéw Wrykre§lanka- Krakéw 9 wyrazow -
autor: M. Kubacka

Nauczyciel sprawdza osiggnigcie przez uczniow celu zajeé. Jezeli
poprawnie wykonaja zadanie, formujg gazetowag kulke i wrzucaja do
skrzyni.

6. Przyblizenie dzieciom postaci Lajkonika-opowiadanie nauczyciela
o tradycji krakowskiej- przemarszu przebranego Tatara na koniu-
Lajkonika ulicami Krakowa; prezentacja ilustracji.
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7. Zabawa muzyczna ,, Lajkonik - autor M. Kubacka.

Dzieci poruszaja si¢ w kole na dywanie w rytm melodii ludowej
krakowiaka- nasladuja krok podstawowy krakowiaka. Jedno dziecko
zostaje Lajkonikiem i biega w kole z konikiem (glowa konia na kiju)
w przeciwng stron¢. Na przerwe¢ w muzyce, dzieci zastygajg w bezruchu,
a Lajkonik wybiera jedng osobe, ktoéra wymyslita najciekawsza poze.
Nastepuje zmiana Lajkonika i zabawa trwa dale;j.

8. Glosne czytanie- przez dobrze czytajace, chetne dzieci lub nauczyciela-
Legendy o smoku Wawelskim- Wanda Chotomska ,,Legendy polskie”.
Kilkuzdaniowe wypowiedzi dzieci na temat przeczytanego i wystuchanego
tekstu.

9. Wspolne utozenie i zapisanie do zeszytow planu wydarzen w Legendzie
0 Smoku Wawelskim.

Sprawdzenie stopnia opanowania celu przez uczniow- formowanie kulek
z gazet.

10. Nauczyciel umieszcza na tablicy wzoér zaproszenia na przyjecie
urodzinowe zapisany na kolorowym, duzym arkuszu papieru- omowienie
zasad pisowni.

Co powinno zawiera¢ zaproszenie, jaka mie¢ forme? (kogo zapraszamy?,
na co?, data, miejsce, podpis itp.). Zwraca uwage na pisowni¢ imion,
nazwisk, zwrotow grzecznos$ciowych, miejscowosci wielka litera.
Indywidualne pisanie w zeszytach zaproszenia na urodziny Smoka
Wawelskiego. Ocena przez nauczyciela poprawnosci wykonanego zadania.
Za opanowany cel, dzieci moga uformowac i wrzuci¢ do skrzyni kolejna
gazetowa kulke.

11. Tworzenie smoczej jamy. Dzieci wykorzystuja do budowania dostepne
w klasie materiaty: réznej wielkosci piankowe klocki, szare papiery pakowe,
gazety, Kkolorowe tkaniny, gazetowe kulki tworzone po kazdym
opanowanym celu zaje¢ oraz inne wedlug inwencji tworczej ucznidw
i nauczyciela.

12. Ewaluacja zaje¢¢- dzieci siadajg w zbudowanej przez siebie smoczej
jamie i przekazujac sobie z reki do reki maskotke smoka wymieniaja dwie
rzeczy, ktore zapamietaty z zajec, o ktorych opowiedza swoim rodzicom.
Na zakonczenie smok- animowany przez nauczyciela prosi uczniow o to,
by w domu przeczytaly jeszcze raz uwaznie plan wydarzen w Legendzie
o Smoku..., tak by zapamigta¢ tres¢ legendy oraz prosi o przyniesienie na
jutrzejsze zajecia spozywczej folii aluminiowej, tyzki, widelca, dowolnego
przyboru kuchennego, np. chochli, latarki.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna

Temat lekcji:
Zagadki z poinocy

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie umieje¢tnosci  wspolpracy
w parze

- zaznajomienie z podstawowymi informacjami
zwigzanymi z Norwegia

- doskonalenie logicznego myslenia

- ¢wiczenie praktycznego adresowania koperty
- ksztaltowanie umiej¢tnosci autoprezentacji

- rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci poprzez

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- bede wspolpracowaé w parze przestrzegajac
ustalonych zasad

- poznam ciekawostki zwigzane z Norwegia

- zaadresuj¢ koperte

- zaprezentuj¢ Swoja
prezentacji multimedialnej
- przedstawi¢ scenke dramowg do utworu
muzycznego

osob¢ w formie

kontakt z dzietami muzycznymi

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wskazuje potozenie Norwegii i wymieniam 4 cechy charakterystyczne twego kraju
- prawidtowo adresuje koperte

- przedstawiam swoja osobe w formie prezentacji multimedialnej

Podstawa programowa:
1.1)a,b,c,d, 1.2)a,b,d, 1.3)a, ¢, e, 1.4)a, 3.1)c, 4.1)b, 4.2)a, b, ¢, 5.4), 5.5), 6.3), 7.2), 7.3), 7.4),
7.5),7.8), 7.15), 8.1), 8.2), 8.3)a,c, 8.4)

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra
dydaktyczna, pokaz filmu, zabawa ruchowa,

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: list do uczniow — Zatacznik nr 1, tablicy plakat z narysowanymi duzymi 6
znakami zapytania, Zagadki matematyczne Zofii — Zatacznik nr 2, Zatacznik nr 8 — Film o
Norwegii, Zagadki geograficzne Zofii — Zatacznik nr 3, mapa Europy, atlasy $§wiata, komputer,
tablica interaktywna, nagranie muzyczne ,,Dziewczyna o wilosach jak len” Claude’a Debussy,
papier, kredki lub farby, utwér Edvarda Griega ,,W grocie krola gor”, Zatacznik nr 4 — List do
Zofii, produkty do przygotowania masy solnej (sol, olej, woda, miska, maka) kamyczki, kawatki
sznurkow, wloczki, siana czy materialu oraz inne elementy dekoracyjne, Zdjecia trolli —
Zalacznik nr 5, Zdjecia ksigzki w zalaczniku nr 6 — ,,Grzeczna”, kontury flagi Norwegii —
Zatacznik nr 7,
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Przebieg zajeé

-wskazowki
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»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

UWAGA!
LEKCJA ODWROCONA

Kilka dni przed planowang lekcja nauczyciel rozdaje uczniom tajemnicze
listy. Moze je wsung¢ ukradkiem do ksigzek lub tornistréw lub odda¢ z
ostatnio sprawdzanymi zeszytami.

Nastepnego dnia nalezy si¢ upewniC, czy wszyscy uczniowie otrzymali
i odczytali listy. Jezeli, ktory$ z uczniéw jeszcze nie przeczytal listu nalezy
odczekac¢ jeszcze jeden dzien, by kazde dziecko spokojnie zapoznato si¢ z jego
trescig. Tres¢ listu — zalgcznik nr 1.

W liscie znajduje sie fragment tekstu z ksigzki ,,Swiat Zofii” Jostein Gaarder
oraz zadanie do wykonania przez uczniow w domu.

W fragmencie powie$ci glowna bohaterka Zofia Amundsen otrzymuje list,
w ktorym znajduje si¢ jedynie pytanie: ,,Kim jeste$?”. Zadaniem uczniéw jest
odpowiedzenie na to pytanie w formie prezentacji multimedialnej wykonanej
w programie Power Point. Dzieci maja przygotowac 5-8 slajdéw, w ktérych
odpowiedzg na pytanie postawione przez tajemniczego nadawce.

Kim jestes?

Przyktadowe odpowiedzi: dzieckiem, sportowcem, uczniem, corka, synem,
marzycielem, bataganiarzem itp.

W licie pozostawiono wykropkowane miejsce na wpisanie liczby dni na
wykonanie prezentacji.

W KLASIE

1. Nauczyciel przed Ilekcja umieszcza w klasie na tablicy plakat
z narysowanymi duzymi 6 znakami zapytania — kazdy na osobnej malej
kartce. Informuje ucznidow, ze gdy uda im si¢ rozwiklta¢ 6 niezwyktych
zagadek wowczas odkryja te znaki zapytania i poznajg cel kolejnej lekcji a
zarazem zadanie domowe.

Pierwsza zagadka nie byla wcale trudna, jednak wymagata szerokiego
spojrzenia na samego siebie.

2. Uczniowie omawiajg swoje prezentacje na forum klasy i prezentuja swoja
osobe. Uwienczeniem pracy jest odstoniecie jednego z 6 znakéw zapytania.
Moze go odstoni¢ uczen, ktorego prezentacja byla najciekawsza lub
najbardziej zaskakujaca.

3. Druga zagadka dotyczy kraju, w ktorym mogtaby mieszka¢ Zofia.
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Aby jg rozwikta¢ nauczyciel dzieli uczniéw na pary, ktore maja za zadanie
rozwiaza¢ szereg zagadek matematycznych, dzigki ktérym poznaja ojczysty
kraj Zofii.

Zagadki matematyczne Zofii — Zalacznik nr 2.

Gdy uczniom uda si¢ rozwigza¢ wszystkie zagadki nalezy odstoni¢ kolejny
znak zapytania z plakatu na tablicy.

4. Gdy uczniowie poznajg juz nazwe¢ kraju ojczystego Zofii warto wyswietli¢
im film obrazujacy najciekawsze zakatki tego kraju. Zatacznik nr 8 — Film o
Norwegii.

Po pokazie filmu warto zebra¢ spostrzezenia uczniow w formie mapy mysli
lub po prostu zbioru haset, z ktérymi kojarzy si¢ dzieciom Norwegia. Moga
si¢ tam znalez¢ informacje z filmu oraz wlasnych do§wiadczen ucznidéw.

Za wykonanie spisu haset w dowolnej formie, dzieci odstaniajg kolejny znak
zapytania na plakacie.

5. Ksiazka ,,.Swiat Zofii” jest petna pytan i filozoficznych zagadek. Nauczyciel
proponuje uczniom rozwiktanie geograficznych zagadek Zofii — Zatacznik nr
3. Zadanie uczniowie moga wykonywa¢ samodzielnie lub w parach. Aby
utatwi¢ dzieciom wykonanie zadania nalezy przygotowa¢ mape Europy lub
atlasy, w ktorych znajduje si¢ mapa potwyspu Skandynawskiego.

Po wykonaniu zadania dzieci odstaniajg czwarty znak zapytania na plakacie.

6. Autor ksigzki ,Swiat Zofii” opisujac jej wyglad wspomina o utworze
,Dziewczyna o wilosach jak len” Claude’a Debussy. Nauczyciel odtwarza
utwor — mozna g0 znalez¢ tutaj:
https://www.youtube.com/watch?v=eeWg4g900SSc oraz odczytuje fragment
z ksiazki opisujacy wyglad dziewczynki. Nastgpnie

prosi ucznidéw, by przy akompaniamencie utworu narysowali lub namalowali
portret Zofii wedtug wlasnych wyobrazen.

Po wykonaniu zadania dzieci odstaniajg piaty znak zapytania na plakacie.

7. Nauczyciel odtwarza uczniom jeden z utworéw Edvarda Griega ,,W grocie
kréla gor” dostepny tutaj https://www.youtube.com/watch?v=o0ULA4qtQIEQY
Wyjasnia, ze Grieg byt norweskim kompozytorem szkockiego pochodzenia.
Podczas stuchania uczniowie moga odtwarza¢ muzyke za pomoca ruchéow. Po
wystuchaniu utworu nauczyciel rozpoczyna rozmowe na temat tytulu oraz
charakteru utworu. Nastepnie dzieli uczniow na 5 osobowe zespoty, ktérych
zadaniem bedzie zainscenizowanie krotkiej opowiesci ruchowej do poznanej
melodii.

8. Kolejng zagadka jest tajemniczy nadawca listu z ksiazki ,,Swiat Zofii”.
Nauczyciel prosi uczniéw, by odszukali w swoich listach fragment, w ktorym
jest informacja o liScie 1 kopercie, ktora otrzymata Zofia.

Nastepnie uczniowie uzupehniajg karte pracy informacjami, ktére udato im sie¢
odnalez¢. Pozostate dane muszg wymysli¢ i wpisa¢ samodzielnie. Zatgcznik nr
4 — List do Zofii.

Po wykonaniu zadania dzieci odstaniajg szosty znak zapytania na plakacie.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

108



https://www.youtube.com/watch?v=eeWg4gooSSc
https://www.youtube.com/watch?v=oUL4qtQIEQY

9. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze narodowa maskotka Norwegdw sg
réznego rodzaju trolle. Opowiada o ich znaczeniu w kulturze skandynawskiej
oraz wyswietla zdjecia je obrazujace — Zalacznik nr 5. Duzo ciekawych
informacji oraz zdje¢ mozna odnalezé na ponizsze] stronie
http://rower.orbit.pl/trole-w-norwegii.html.

Mozna zachecic uczniow do siegnigcia po ksigzke:
,Uwaga Trolle! Basnie norweskie”, ktorej autorami sa Peter Christen
Asbjernsen i Jorgen Moe

10. Nauczyciel wraz z uczniami przygotowuje mas¢ solng, ktorej dzieci lepig
wlasne trolle. Do ich przyozdobienia mozna uzy¢ kamyczki, kawatki
sznurkow, wtoczki, siana czy materialu. Warto zgromadzi¢ wczesniej rozne
elementy dekoracyjne, ktore dzieci wykorzystaja do pracy.

10. Plakat — pod kazdym znakiem zapytania znajduje si¢ jedna litera lub
dwuznak tworzace wyraz ,,GRZECZNA”. 1-CZ,2-G,3-E,4-A,5-RZ,
6 — N. Gdy dzieci odstonig wszystkie znaki zapytania probuja utozyc
z otrzymanych liter sensowny wyraz. Otrzymane hasto — ,,GRZECZNA” to
tytul norweskiej ksigzki autorstwa Dahle Gro. Zadaniem domowym dla
uczniow jest przeczytanie tej ksiazki w domu i przygotowanie si¢ do rozmowy
na jej temat.

Zdjecia ksigzki w zataczniku nr 6 — ,,Grzeczna”.

11. Podsumowanie lekcji. Nauczyciel rozdaje uczniom kontury flagi Norwegii
— Zalacznik nr 7. Zadaniem dzieci jest wpisanie w kazdy prostokat (4) po
jednej rzeczy, ktora zapamigtaty z lekcji a nastgpnie pokolorowanie flagi
odpowiednimi kolorami. Flage mozna wklei¢ do zeszytu jako notatke z lekcji.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: plastyczna, przyrodnicza,
matematyczna, ruchowa, polonistyczna

Temat lekcji:
Zimowe gry i zabawy matematyczne

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie
W parze

- doskonalenie dodawania do siebie wielu
sktadnikow

- zaznajomienie Zz
magicznych trojkatow
- rozwijanie  myslenia  przyczynowo-
skutkowego oraz kreatywnos$ci poprzez zabawe
konstrukcyjng — budowa igloo

umiejetnosci  wspotpracy

zasada uzupeiniania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- bede zgodnie wspotpracowac w parze

- bede dodawac¢ do siebie wiele sktadnikow

- uzupeli¢ magiczne trojkaty wedlug poznanej
zasady

- zbudujg igloo z kostek cukru

- odczytami zapisze wskazania termometrow

- bed¢ dodawac i odejmowac¢ w zakresie 30
z przekroczeniem progu dziesiagtkowego

- dopasuje liczebniki do wynikow dziatan

- doskonalenie umiejgtnosci odczytywania
i zapisywania temperatury
- doskonalenie  umiejetnosci  dodawania

i odejmowania w zakresie 30 z przekroczeniem
progu dziesigtkowego
- utrwalenie nazw liczebnikow

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- znam zasade dzialania magicznych trojkatow i uzupelniam je

- buduje igloo z kostek cukru

- poprawnie odczytuje i zapisuj¢ temperature z uzyciem roznych termometréw

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 4.2)b), 5.4), 6.1), 7.3), 5.5), 7.8), 7.13), 7.18), 10.3)c,

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra dydaktyczna, pokaz,
zabawa ruchowa,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

wata (moze by¢ rowniez puchowe tworzywo, ktorym wypetnia si¢ poduszki), klej magik, kartka
z bloku technicznego najlepiej format A3, papilotki (papierowe foremki) do muffinek,
niepotrzebne ptyty CD, kilka arkuszy niebieskiego/blekitnego papieru, nozyczki, lukier,
1 opakowanie cukru w kostkach na jednego ucznia, mata szklana miseczka - po jednej na pare
uczniow, deseczka lub ptaski talerzyk — po jednym na pare ucznidow, papierowe kule — po jednej
dla kazdego ucznia, nagranie audio — zalacznik nr 1, taSma papierowa, karteczki z dziataniami
matematycznymi, zeszyty uczniow, gwizdek, Zalacznik nr 2 — magiczne trojkaty, rdzne
termometry (wewnetrzny, zewnetrzny, elektroniczny oraz lekarski), Zatgcznik nr 3- Wskazania
termometrow, komputery z dostepem do Internetu lub tablica interaktywna, ¢wiczenie
interaktywne w dwoch poziomach trudnosci: tatwiejszy — odpowiedzi do wyboru i trudniejszy —
samodzielne uzupetnianie, Opis gry ,,Balwankowe rysowanie i sktadnikow dodawanie, ktory
znajduje si¢ w zataczniku nr 4, plansze do gry - zatacznik nr 5, kostki do gry, kartki papieru,
kredki, opis gry Chmurowe bingo — zatacznik nr 6, plansze do gry - zatgcznik nr 7, miniankieta
ewaluacyjna — Zatacznik nr 8 — dla kazdego ucznia.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Nauczyciel przed lekcja prosi, by uczniowie przyniesli z domu wate (moze
by¢ réwniez puchowe tworzywo, ktorym wypelnia si¢ poduszki), klej magik,
kartke z bloku technicznego najlepiej format A3, papilotki (papierowe
foremki) do muffinek, niepotrzebne piyty CD, kilka arkuszy
niebieskiego/blekitnego papieru oraz nozyczki

2. Nauczyciel na powitanie uczniow odtwarza nagranie audio, ktore jest
jednoczes$nie zagadka dotyczaca tematu lekcji. Zatacznik nr 1 — plik audio
wierszowane wprowadzenie do lekcji. Nagranie jest wprowadzeniem do
dyskusji. Hasta kluczowe, ktére powinni po odtworzeniu nagrania
zapisa¢/wyodrebni¢ uczniowie to: start, gra, zima, grudzien, linijka, trojkat,
kwadrat.

Nauczyciel wykorzystuje zgromadzone w ten sposob stownictwo do
sformutowania tematu i celu lekcji. Informuje ucznidéw, ze w tym dniu beda
brali udziat w zimowych grach i zabawach matematycznych.

3. Zabawa ruchowa $niegowe kule.

Przed lekcja nauczyciel przygotowuje po jednej kuli z papieru gazetowego dla
kazdego ucznia. W tym celu zgniata kartki z gazet uprzednio umieszczajac w
srodku kolorowa karteczke z dziataniem matematycznym i skleja ja
papierowg tasma.

Uczniéw nalezy podzieli¢ na dwie druzyny, ktore ustawiaja si¢ po
przeciwleglych stronach boiska (boisko to wyodrebniona w sali przestrzen
przedzielona na pét np. przyklejonym do podtogi paskiem z tasmy papierowej
— jak boisko do gry w dwa ognie). Kazdy uczen otrzymuje papierowa kule
($niegowa kule). Na umoéwiony znak np. gwizdek lub klasnigcie, uczniowie
przerzucaja swoja kule na strong przeciwnej druzyny, a nastgpnie starajg si¢
jak najszybciej przerzuca¢ pojawiajace sie na ich boisku kule rzucone przez
przeciwnikow. Na umodwiony znak uczniowie przestaja przerzucaé kule,
wowczas nastgpuje moment przeliczania kul znajdujacych si¢ na potowach
boiska. Wygrywa druzyna, ktora bedzie miala na swoim boisku mniej
$niegowych kul. Gr¢ warto powtorzy¢ kilka razy, by kazda druzyna miala
szanse na wygrang. Uwaga, jezeli w ktorej$ druzynie jest mniej zawodnikoéw
powinni oni otrzyma¢ takg samg liczbe kul jak przeciwnicy, wowczas jeden
z zawodnikow na poczatku gry otrzymuje dwie kule.

4, Do nastgpnej zabawy rowniez begda potrzebne papierowe kule
z zadaniami matematycznymi wewnatrz. Dzieci siadajg w kole, kazde z nich
bierze ze sobg zeszyt i otdéwek oraz jedng z papierowych kul. Dzieci rzucaja
do siebie kulami na umoéwiony znak przestaja rzuca¢ i odwijaja kule
w poszukiwaniu dziatania matematycznego, gdy tylko je odnajda, zapisuja
w zeszycie dzialanie i starajg si¢ je jak najszybciej obliczy¢ — zapisa¢ wynik.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

i

artystyczno-
ruchowe

111




Nastepnie ponownie zawijajg dzialanie w kulg papieru i rzucajg ja do innych
dzieci. Nauczyciel ponownie daje znak do odwijania kul. Czynnosci
powtarzamy wielokrotnie, by dzieci mialy jak najwigcej szans na
dokonywanie obliczen. Po zakonczeniu zabawy dzieci przekazuja swoje
zeszyty osobie znajdujacej si¢ po ich prawej stronie i sprawdzaja sobie
nawzajem poprawnos$¢ dokonanych obliczen.

5. Zabawa matematyczna z wykorzystaniem magicznych trojkatow.
Kazde dziecko otrzymuje kartoniki z cyframi od do 10 oraz plansze
przedstawiajagca magiczny trojkat — Zatacznik nr 2 — magiczne trojkaty.
Dzieci maja tak dobra¢ liczby do koétek, aby ich suma na koétkach tworzacych
kazdy z bokow trdjkata wynosita tyle samo. Dla utatwienia w niektore z kotek
(np. te znajdujace si¢ na wierzchotkach trojkata) mozna wpisaé liczby.

Przyktad 1

Nauczyciel przedstawia dzieciom pierwsze zadanie: Trzeba tak dobraé liczby
(kartoniki z liczbami) do pustych koétek, aby po dodaniu byto 16 na kazdym z
bokéw. Dzieci na poczatku beda dobiera¢ liczby na zasadzie préb i btedow,
dlatego warto im podpowiedzie¢. Razem ma by¢ 16 jest 51 7. Ile brakuje do
16? To powinno wystarczy¢, by dzieci zrozumialy zasade konstruowania
magicznych tréjkatow.

6. Budowanie igloo z kostek cukru Iub klockéow. Aby wykonac to
zadanie wazne jest, by dzieci zauwazyly jak prawidlowo nalezy uktadaé
kostki cukru (klocki). Powinny one na siebie nachodzi¢ podobnie jak w
magicznych trojkatach. Do tego zadania warto podzieli¢ uczniow na pary lub
3-osobowe zespoty. Kazdy z zespotow powinien mie¢ przygotowang mala
miseczke (najlepiej przezroczysta), ktdérg warto umie$ci¢ na deseczce lub
ptaskim talerzyku. Mozna jg przyklei¢ lukrem do podtoza. W ten sposdb
przygotowana podstawe dzieci beda obkladaty kostkami cukru i sklejaty
lukrem (opcjonalnie mozna uzy¢ kleju). Dzieci powinny uktada¢ na sobie
kolejne okrggi o coraz to mniejszej srednicy. Zadanie nie jest latwe, ale
mozliwe do wykonania. Ulozenie igloo z klockow bez zaprawy jest duzo
trudniejsze, jednak mozna da¢ dzieciom mozliwos$¢ eksperymentowania.

7. Nauczyciel przygotowuje i prezentuje uczniom r6zne rodzaje
termometrow (wewnetrzny, zewnetrzny, elektroniczny oraz lekarski). Zadaje
uczniom pytania o to, czy wiedza, do czego stuza te przyrzady? Jaka
temperatur¢ mamy zazwyczaj w zimie. Prosi uczniow o odczytanie
nastepujacych temperatur:

- powietrza w klasie

- powietrza za oknem

- temperatury ciata wybranego dziecka

- temperatury cieptej wody w Kranie

- temperatury lodu
Dzieci odczytuja i zapisuja wskazania termometrow na karcie pracy.
Zatacznik nr 3- Wskazania termometrow. Karta jest jednocze$nie notatka
z lekcji, ktora mozna wklei¢ do zeszytu.

8. Nauczyciel przygotowuje dla ucznidéw komputery z dostepem do Internetu
lub wyswietla na tablicy interaktywnej zadanie z balwankiem. To gra
interaktywna o 2 poziomach trudnosci do wyboru w zaleznosci od
umiejetnosci uczniow.

Poziom tatwiejszy — w zadaniu sg odpowiedzi do wyboru

Poziom trudniejszy — uczniowie samodzielnie podaja wlasciwe temperatury.
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9. Nauczyciel dzieli uczniow na pary i zaprasza do gry: Balwankowe
rysowanie i sktadnikow dodawanie — gra z kostkami. Opis gry znajduje si¢
w zalaczniku nr 4 natomiast plansze do gry to zalacznik nr 5. Jest to pomoc
dydaktyczna przygotowana w ramach projektu z centrum artystyczno-
ruchowym przez Anne¢ Dziadkiewicz.

10. Kolejnym etapem lekcji jest przygotowanie przez kazdego ucznia chmurki
ze $niezynkami. Do jej wykonania uczniowie wykorzystaja przyniesione
z domu przybory plastyczne. Przy wycinaniu $niezynek z papierowych
papilotek warto zwrdci¢ uwage na symetrycznos$¢ i wielokrotno$¢ pojawiania
si¢ wycinanych wzorow. Uczniowie moga poeksperymentowaé, by
sprawdzi¢, jak beda zmienialy si¢ wzory w zaleznosci od ilosci ztozen
okraglej foremki.

Etapy wykonania pracy:

- wyciecie ksztattu chmurki z bloku technicznego

- oklejenie chmurki watg lub wypetnieniem poduszki

- wyciecie $niezynek z papilotek do muffinek (foremki nalezy rozprostowac
1 ztozy¢ trzykrotnie zanim rozpocznie si¢ wycinanie wzordéw)

- wyciecie blekitnych kotek z papieru mniejszych lub tej samej wielkosSci, co
$niezynki

- przyklejenie $niezynek do biekitnych kotek lub niepotrzebnych ptyt CD

- umocowanie $niezynek do chmurki za pomocg igly i nitki lub nitki i tasmy
klejacej

11.Chmurkowe bingo.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w Chmurkowe bingo — to zabawa
matematyczna doskonalgca umiejetnos¢ dodawania i odejmowania w zakresie
20 z przekroczeniem progu dziesigtkowego. Gra wymaga rOwniez
dopasowywania liczebnikow do wynikow dziatan.

Opis gry znajduje si¢ w zaktadce: Pomoce dydaktyczne — centrum
artystyczno-ruchowe autor Anna Dziadkiewicz. Opis gry Chmurowe bingo —
zatgcznik nr 6, Plansze do gry - zatacznik nr 7

12. Podsumowanie lekcji poprzez wypelnienie miniankiety ewaluacyjnej —
Zalgcznik nr 8.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno -
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: muzyczna, przyrodnicza, Badamy 16d i jego wlasciwosci, ustalamy zasady
polonistyczna, techniczna. bezpiecznych zabaw zima.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- opowiesz o przygotowanej formie lodowej,
- okreslisz wlasciwosci lodu,

- ustalisz zasady bezpiecznych zabaw zima.

Cel/cele zajeé:

- przyswojenie wiadomos$ci na temat stanéw
skupienia wody spotykanych w przyrodzie.

- promowanie aktywnego wypoczynku zima.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- przygotowuj¢ bryle lodowa,
- wymieniam wlasciwosci lodu.

Podstawa programowa: 3.1a), 1.1a), 5.4, 6.1, 6.10, 9.2a)

Metody i techniki pracy: odwrocona lekcja, zadanie na dobry poczatek, D. Kollba — uczenia poprzez
doswiadczanie, bajkoterapia, zabawowa, mapa mysli, zadan wytworczych.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, w parach, grupowa

Srodki dydaktyczne: bryty lodowe, pojemniki na 16d, opowiadanie ,,W kranie Krolowej Sniegu”,
hasta na temat zasad bezpieczenstwa podczas zimowych zabaw , nazwy dyscyplin sportowych,
zdjecia, gazety, materiaty przybory plastyczne, ptatki kosmetyczne

Przebieg zaje¢
,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:
Przygotowujac zajecia metodg ,,Odwroconej lekeji” nauczyciel tydzien przed
zajeciami ukierunkowuje prace uczniow:
e omawiaj i ustalaja zadanie domowe — zak. nir 1;
e przygotowuja na zajeciach informatycznych zdjecia
i wiadomosci na temat: kry, réznych form lodowych, Arktyki.
1. Powitanie piosenka ,,Pada $nieg”

artystyczno-
2. Zadanie na dobry poczatek, nauczyciel peli role osoby ruchowe
wspomagajacej:
e uczniowie prezentujg zadanie domowe — brytki lodowe, wzbogacajgc matematyczno —
pokaz krotka wypowiedzia; kryterium | przyrodnicze
e w toku kolejnych pokazéw, ustalaja odpowiedzi na 2 pytania
badawcze.

* Jak powstaje 16d?

* W jakiej temperaturze zamarza woda?
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3. Bajkoterapia — podroéz do krainy Krélowej Sniegu — zat. nr 2

4. Przedstawienie pytan badawczych:
* Co to jest kra?
* W jakiej postaci wystepuje 10d?
* Jaki ksztalt moze przyjmowac?
* Od czego zalezy ksztatt lodu?
e Uczniowie zastanawiajg si¢, na ktore z pytan moga odpowiedzie¢ —
przedstawiaja swoje spostrzezenia.

5. Audiowizualna forma edukacyjna:

e uczniowie samodzielnie prezentuja i omawiajg przygotowane zdj¢cia,

e ogladaja zdjecia przygotowane przez nauczyciela; okreslaja stany
skupienia wody, podajg inne przyktady — zatacznik - galeria
zdjec.

6. Wykorzystanie zdobytej wiedzy praktyce — uzupetnienie kart pracy
—zal.nr 3

7. Przygotowanie mapy mysli na temat wlasciwosci lodu - kryterium
1;

e uczniowie pracuja w parach, ustalaja i1 zapisuja na paskach
wlasciwosci lodu; przypinaja do tablicy.

8. Ukladanie hasel na temat bezpiecznych zabaw zima - ,,Znajdz
swojq grupe” — zal. nr 4

e uczniowie otrzymuja ,kawatki lodu” - w rzeczywistosci
elementy rozsypanki wyrazowej - spaceruja po sali i szukajg grupy
tematycznej, uktadajg hasto i przypinajg magnesami do tablicy.

e w kolejnosci, grupy prezentujg i omawiaja utozone hasta.

9. Ogladanie filmiku ,,Aktywni zima”
https://www.youtube.com/watch?v=FIgQOTdAXgvk

10. Zabawa ruchowa ,,Sporty zimowe”
e Uczniowie losuja nazwe dyscypliny, pokazuja charakterystyczne
ruchy, ktére wszyscy nasladujg. Uczen ktéry odgadnie nazwe
dyscypliny sportowej, losuje kolejne hasto.

11. Formowanie bryl przestrzennych — puszystych $niezek:
e zgniatanie gazety w kule, oklejanie ptatkami kosmetycznymi

12. Pozegnanie — rzuty ,,$niezkami” do obregczy.

polonistyczno —

komunikacyjne

matematyczno —
przyrodnicze

polonistyczno -
komunikacyje

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe

artystyczno -
ruchowe
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https://www.youtube.com/watch?v=FlqQTdAXqvk

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Bezdomne zwierzeta i my.
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- ksztattowanie humanitarnej postawy wobec | - bede wiedzial jak pomoéc bezdomnym
zZwierzat, zwierzgtom 1 wlasciwe zachowal  si¢
- ksztaltowanie wrazliwo$ci i empatii oraz | w kontaktach z nieznanym psem,
odpowiedzialnosci, - przeczytam tekst poetycki i okresle jego
- ksztattowanie odpowiednich nawykoéw opieki | nastroj,
nad zwierzetami, - nazwe uczucia i cechy psa,
- doskonalenie umiejetnosci  dodawania | - bede dodawac i odejmowac,
i odejmowania zakresie 20. - wykonam prace plastyczng na dany temat,
- bede pracowa¢ w grupie przestrzegajac
ustalonych zasad.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- dodaj¢ odejmuje liczby w zakresie 20,

- ilustruje wiersz,

- podaj¢ sposoby pomagania bezdomnym zwierzg¢tom.

Podstawa programowa: 1.1)b), 1.1)c), 1.2)c), 1.3)b), 4.2)a), 4.2)b), 5.2), 5.4), 7.5), 7.16)

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa plastyczna, metoda
problemowa, burza mézgow, technika niedokonczonych zdan

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: fragment wiersza Ryszarda Marka Gronskiego pt.: ,,Schronisko”,
rozsypanka sylabowa, kota w réznych kolorach, wyrazy LADNY, ZRANIONY, PORZUCONY,
BRUDNY, SMUTNY, WYCZESANY, GLODNY, WESOLY, SAMOTNY, ZADBANY,
DOBRZE ODZYWIONY, MADRY KOCHANY, CZYSTY, MA SWOJ DOM, zadania
z dodawania i odejmowania do 20, ,, Zadowolony pies"”, mini wywiad, nagranie audio- glos psa

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Indywidualne ukladanie tematu zaje¢ z rozsypanki sylabowej (zatacznik nr 1), kto
pierwszy ulozy zglasza si¢ do odpowiedzi i odczytuje na glos temat zaje¢. W nagrode
odstuchuja wszyscy nagranie szczekajacego psa (zatacznik nr 2- autor M. Urbanska)

2. ,,Pytanie- odpowiedz” . Nauczyciel zadaje pytania dotyczace wczorajszych odwiedzin
W schronisku dla zwierzat. Uczniowie okres$lajg cechy pséw w schronisku: smutne,
niekochane, bezdomne. Jakie majg marzenia psy w schronisku? np. marzag o domu,
tesknia, czekajg na pana...

3. Samodzielne czytanie ze zrozumieniem fragmentu wiersza Ryszarda Marka Gronskiego
pt.: ,,Schronisko”.

polonistyczno-
komunikacyjna
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4. Nastepnie glosne odczytanie wiersza przez jednego z uczniow i odpowiedzi na pytania
do tekstu: Jaki jest nastrdj wiersza?

5. Wykonanie pracy plastycznej do tekstu wiersza i prezentacja prac z omdéwieniem co
przedstawia.

6. Podzial uczniow na 4 grupy poprzez losowanie kot w réznych kolorach. Uczniowie
wykonuja samodzielnie w grupach zadania matematyczne na dodawanie i odejmowanie
w zakresie 20, nastgpnie kazdy kazdemu sprawdza wyniki. Karta pracy nr 1. Po
sprawdzeniu zadan na kazdej bezbtednie rozwigzanej pracy uczniowie rysujg usmiechnigta
mordke pieska.

7. Wizyta w klasie. Nauczyciel informuje uczniow, ze za chwilg beda mieli goscia, bedzie
to np. ukochany pies nauczyciela (lub rodzica). Wychowawca przypomina zasady
zachowania w trakcie wizyty goscia.

8. Spotkanie w kole. Uczniowie siadaja w kole i witaja si¢ z psem poprzez poglaskanie
(w bezpieczny sposob). Dzieci stawiaja wilascicielowi pytania np.: Jak si¢ wabi pies?
Gdzie mieszka? Co dostaj¢ do jedzenia? Jak reaguje na obcych ludzi? W jaki sposob sie
cieszy?

9. ,,Ukladanka wyrazowa” W kolejnym zadaniu uczniowie maja wybra¢ okreslenia
pasujace do opisu ich goscia: LADNY, ZRANIONY, PORZUCONY, BRUDNY,
SMUTNY, WYCZESANY, GLODNY, WESOLY, SAMOTNY, ZADBANY, DOBRZE
ODZYWIONY, MADRY KOCHANY, CZYSTY, MA SWOJ DOM. Tworza mape
mentalng

10. Swobodne rozmowy dzieci. Uczniowie porownujg goscia i psy widziane w schronisku,
aby uswiadomi¢ sobie roznice w ich zyciu. Szukajg odpowiedzi na pytanie: Czy my
mozemy w jaki$§ sposob pomoc zwierzetom w schronisku? Burza mézgow.

11. Wspolne przygotowanie plakatu na duzym arkuszu papieru méwigcego o dniu zbiodrki
zywnosci (makarony, ryz, kasze, puszki, karma, koce) dla zwierzat w pobliskim
schronisku.

12. Podsumowanie zaje¢¢: Uczniowie konczg zdanie: W zajeciach najbardziej podobato
sie... Wywieszenie plakatu na korytarzu szkoty i pozegnanie goscia.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjna

artystyczno-
ruchowe
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Bezpieczna podréz
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna, muzyczna, techniczna

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego
wypowiadania si¢ uczniow
- utrwalenie zasad prawidlowego zachowania
sic w S$rodkach komunikacji publicznej
- ksztaltowanie umiejgtnosci rozpoznawania i
nazywania srodkow komunikacji
- ksztaltowanie odpowiedzialnej postawy
uczestnika ruchu drogowego

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- przeczytam wiersz

- wypowiem si¢ na temat zachowania si¢
w autobusie i innych $rodkach komunikacji
- zaplanuj¢ podréz wybranym $rodkiem
komunikacji publicznej

- utrwalg  pisowni¢ = wyrazow nie
z czasownikiem

- bede wspotdziatal w grupie

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam 3 rady lub zasady dotyczace bezpieczenstwa pasazera
- pisz¢ poprawnie nie z czasownikiem

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.2)c), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a) 3.1)a), 4.2)b), 6.10)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna: kosz i walizeczka,
drama, zabawa rytmiczna z muzyka

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: interaktywny test W autobusie- rady dla pasazeréw oraz Rady dla
podrézujacych wiersz " W autobusie” R. Witek, eliminatka wyrazowa, zagadki (autor
M. Urbanska), ptyta z piosenka "Jedzie pociag z daleka", zdjecia z pojazdami komunikacji
publicznej, karty pracy (autor M. Urbanska), kartki ze zdaniami, encyklopedie, filmik ,,Na
dworcu autobusowym,”

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. W kregu, na dywanie ukladanie i rozwigzywanie zagadek przez dzieci dotyczacych
roznych pojazdow. Przedstawienie kilku zagadek: polonistyczno-
,,Nie jedzie bus, nie jedzie auto, lecz jeden pojazd jedzie i na wycieczke nas zawiezie” | komunikacyjne
(autobus),

,Co to za pojazd, dwa kota ma i gdy nim pojedziesz prosto, pozostawi jeden slad”
(rower)- autor M. Urbanska

Nauczyciel inspiruje uczniow do uktadania zagadek 0 pojazdach

2. Wykreslenie z ciggu liter pojazdow i1 odczytanie tematu dnia
Btramwajezpautobusiecznapodmetroréz.  Okreslenie  celow  zajec¢
1 przedstawienie kryterium osiggnigcia sukcesu uczniow.

3. Obejrzenie krotkiego filmiku Na dworcu autobusowym. Zadaniem dzieci jest
okreslenie miegjsca podrézy. (zatacznik nr 1) - autor M. Urbanska matematyczno-
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4. Korzys$ci wynikajace z podrézowania srodkami komunikacji
publicznej- burza mézgu (np. sprawniejsze przemieszczanie si¢ po
zattoczonych ulicach, mniej zanieczyszczen powietrza...) Wyjasnienie, ze
pasazerowie powinni przestrzega¢ pewnych zasad kultury i bezpieczenstwa
w miejscach publicznych.

5. Odszukanie w encyklopedii wyrazéw: podroz, pasazer. Poréwnanie tych
dwoch pojec.

6. Obejrzenie zdje¢ autobusu, tramwaju, pociagu i metra. Podanie podobienstw i roznic
pomiedzy tymi pojazdami.

7. Zaproszenie uczniéw do autobusu - odpowiednia aranzacja ustawienia stolikow i
krzeselek. Glosne czytanie wiersza R. Witka ,, W autobusie”. Oméwienie tresci, rad
przydatnych dla pasazerow.

8. Zglaszanie przez dzieci innych rad i zasad dotyczacych bezpieczenstwa oraz postaw
kulturalnych podczas korzystania ze srodkéw komunikacji publicznej (na przystankach i
w pojazdach). Zwracamy uwagg na: bezpieczng odlegtos¢ od jezdni, wsiadanie
wylgcznie do stojacego pojazdu, przepuszczenie wychodzacych pasazerow, zachowanie
ostroznosci przy wysiadaniu, nie wybieganie zza stojacego pojazdu. Wykonanie zadania
na tablicy interaktywnej: Rady dla podrézujacych

9. Podziat dzieci na kilka zespotéw, wybdr lidera, ktory losuje temat scenki do
przedstawienia na forum klasy. Podczas prezentacji zwrdci¢ nalezy na konieczno$é
bezpiecznego i kulturalnego zachowania podrozujacych we wszystkich $rodkach
komunikacji publicznej. Przykladowa tematyka: oczekiwanie na autobus, wsiadanie do
autobusu, wysiadanie i przechodzenie na drugg strong.

10. Uzupelnienie karty pracy, sprawdzenie kryterium sukcesu. Praca przy komputerze
dla chetnych uczniéw W autobusie- rady dla pasazeréw

11.,, Jedzie pociag z daleka” - zabawa ruchowa z piosenka.

12. Nauczyciel zacheca do rozmowy na temat miejsc, do ktorych ostatnio wyjezdzali i
gdzie szukali informacji do zaplanowania podrozy publicznymi srodkami transportu.

13. Zespoly planuja na plakatach wyjazdy z calg klasa ( dokad, czym 1 na jak dtugo) i
nastepnie je prezentuja.

14. Ewaluacja zaje¢: Kosz i walizeczka (na kolorowych kartkach kazde
dziecko losuje zdanie (autor M. Urbanska) np.

,» Nie przepuszczam wychodzacych pasazeréw z autobusu”

,» Przepuszczam wychodzacych pasazeréw z autobusu”

,,Na przystanku stoj¢ z dala od jezdni”

,,Na przystanku stoje blisko jezdni”

,» Ustepuje miejsca starszej osobie”

,» Nie ustepuje miejsca starszej osobie”

,»» Zwykle wskakuje do autobusu”

,» Zwykle spokojnie wchodze do autobusu”

,.Biegne w kierunku wolnego miejsca w autobusie i siadam”
,,» Wysiadajac, wybiegam zza autobusu”

przyrodnicze

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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,» Wysiadajac, wybiegam zza autobusu”
» Stojac w autobusie trzymam si¢ uchwytow”
,, Nie trzymam si¢ uchwytow, stojac w autobusie”...

1 wrzuca do kosza lub ,,pakuje” do walizeczki.
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Bezpieczne uciechy zimowe.

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wdrazanie zasad miejsca bezpieczenstwa | - wymieni¢ bezpieczne zabawy zimowe

i rozsadku podczas zabaw zimowych - bede pracowaé w grupie

- rozwijanie tworczego myslenia - napisz¢ zdanie rozkazujace

- rozwijanie umiej¢tnos$ci wypowiadania si¢ na | - rozpoznam czasowniki
forum grupy

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 3 zabawy zimowe
- rozpoznaj¢ 3 czasowniki

- pisz¢ 3 zdania rozkazujace

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2)b)

Metody pracy: burza mézgow, praca z tekstem, pokaz, obserwacja, metoda zadan stawianych
dziecku, ewaluacyjna, muzyczna,

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: plyta CD z piosenka zimowa, karton niebieski, rézne zimowe ilustracje,
kredki, pisaki, wiersz ,,Zima jest bombowa! Agnieszka Fraczek, sylwety $niezynek, gazety,
¢wiczenie interaktywne Bezpieczne zabawy (autor M. Urbanska), karty pracy (autor
M. Urbanska),

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Ztamanie kodu, zaszyfrowanego hasta dnia: Bezpieczne uciechy zimowe. | polonistyczno-
Indywidualna praca dzieci (zalacznik nrl- autor M. Urbanska) Podanie | komunikacyjne
nacobezu przez nauczyciela.

2. Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: W co mozna bawic si¢ zimg? - burza | artystyczno-
mozgow. ruchowe
Zapisywanie przez dzieci na $niezynkach nazw zimowych uciech, lub
wykonanie schematycznych rysunkéw

Uczniowie swoje prace probujg umie$cic w odpowiednich miejscach na
niebieskim tle, bedzie to element dekoracji klasy.

3. Czytanie wiersza Agnieszki Fraczek ,,Zima jest bombowa! Rozmowa na | polonistyczno-
temat nastroju wiersza. Szukanie odpowiedzi na pytanie: Czy zima moze by¢ | komunikacyjne
bombowa? | dlaczego?
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http://learningapps.org/watch?v=pq11k29gt01

4. Podziatl dzieci na grupy poprzez wypowiedz kolejnych wyrazéw: sanki,
lyzwy, $niezki. Przedstawienie przez dzieci bezpiecznych sytuacji na sankach,
na tyzwach i podczas zabaw $niezkami- pantomima.

Kazda grupa przygotowuje sobie roézne akcesoria zimowe i planuje sposob
wykonania zadania, najlepiej ,,bombowo”, ze szczeg6lnym zwrdceniem uwagi
na bezpieczenstwo.

5. Prezentacja przez grupe zadania. Widzowie opowiadaja co widzieli,
0 czym muszg pamig¢ta¢ podczas zabaw zimowych. Oklaskami nagradzaja
wystep kolegow.

6. Wspolne wykonanie ¢wiczenia interaktywnego: Bezpieczne zabawy (autor
M. Urbanska). Uczniowie odpowiednimi wyrazami uzupetniaja zdania.
Wskazuja zdania rozkazujace.

7. Zabawa ruchowa ,,Lodowa rzezba”

Dzieci tworza kolo i $piewajg piosenke ,, Hu, hu ,ha, nasza zima zta”. Jeden
uczen wchodzi do $rodka- zamienia si¢ w lodowa rzezbe, gdy milknie muzyka,
inne dzieci probuja przyjac taka sama rzezbg. Dziecko ze $rodka wybiera jego
zdaniem najbardziej podobna do siebie rzezbe i zabawa toczy si¢ dalej.

8. Grupy swoje scenki pantomimiczne zamieniajg na prace plastyczne (kolaz)
na duzym arkuszu niebieskiego kartonu. Nadajg tytul pracy i eksponuja
w widocznym miejscu w sali.

9. Zabawy stowem. Wyszukiwanie roznych (zwigzanych z zima)
czasownikow, zestawienie ich w pary i wpisanie do tabeli na tablicy. Czytanie
zestawionych par czasownikow w celu utrwalenia zasady ortograficznej:
Przeczenie nie z czasownikami piszemy oddzielnie.

10. Uzupekienie karty pracy- ¢wiczenia 2- zalacznik nr 1. Sprawdzenie
kryterium sukcesu

11. Samoocena.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie si¢ zastanowili si¢ przez chwile i podjeli
wiasciwg decyzje.

., Niech wstang ci uczniowie, ktérzy sq zadowoleni ze SWOjej pracy nha
zajeciach i mogg powiedziel, ze dali z siebie wszystko. Brawo

Ci, ktorzy nie wstali tez otrzymujq brawa, bo potrafili uczciwie oceni¢ siebie”

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/watch?v=pq11k29gt01

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, | Bezpiecznie i kolorowo z pradem — droga

techniczna, przesytania pradu, niezwykte iluminacje.
Tworzenie ekologicznego zrodia pradu.

Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan technicznych oraz - poznasz drogg pradu od elektrowni do domu,

aktywnosci badawczej, - wyjasnisz stowa: elektrownia, iluminacja,

- promowanie ekologicznych zrddet energii. - wykonasz papierowy wiatraczek.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- bezpiecznie korzystam z urzadzen elektrycznych,
- znajduj¢ hasta w Stowniku jezyka polskiego,

- facz¢ materiaty za pomoca potaczen roztacznych.

Podstawa programowa: 1.1c), 5.10), 9.2¢), 9.3b)

Metody pracy: zabawowa — integracyjna, audiowizualna, aktywna notatka, praca ze stownikiem,
realizacji drobnych zadan wytworczych.

Formy pracy: w parach, grupowa zréznicowana, indywidualna, zespotowa jednolita.

Srodki dydaktyczne: urzadzenia techniczne — suszarki, lusterka i grzebienie, kolorowy sznurek
ozdobny, nazwy zrdédel energii elektrycznej, rozsypanka zdaniowa — hasta na temat zasad
bezpieczenstwa zwigzanych z pradem, ¢wiczenie interaktywne ,,Ekologiczne zrodta energii”, filmy
,,Gra Swiatel”, ., Iluminacja”, materialy plastyczne.

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:

Dwoje uczniow dzien wezesniej przynosi suszarki, nauczyciel sprawdza ich stan.
Kolejna para przygotowuje wigksze, najlepiej stojace lusterka.

Kazdy uczen przynosi grzebien.

Nauczyciel w porozumieniu z pracownikiem gospodarczym lub woznym
przygotowyje przedhuzacz.

1. Powianie w porannym Kkregu przesytaniem iskierki; recytacja wiersza Juliana polonistyczno-
Tuwima ,,Pstryk”. komunikacyjne

2. Organizacja dwoch stanowisk: stolik — krzesto, na stoliku lusterko, grzebien
(przychodzacy klient przynosi swoj).

. Zabawa dydaktyczna ,,U fryzjera”.
o Ucmiowie dobierajg si¢c w pary - fryzjer/ klient, pary zmieniajg si¢ kolejno,
Doswiadczaja suszenia glowy.
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4. Swobodna rozmowa na temat wrazen z wizyty u fryzjera i zasad korzystania
z urzadzen. zasilanych pradem.

5. Zabawa integracyjna ,,Podaj dalej”

* Nauczyciel przedstawia krotki opis zabawy, sugeruje ustawienie uczniow
w grupach.

* Informuje o koniecznosci dobrej wspdtpracy w zespole i uwaznego stuchania haset:
Elektrownia, Stupy wysokiego napiecia, ktore informuja o przesylaniu pradu do
kolejnej grupy.

* Zwraca uwagg, ze | czg$¢ zabawy ,,Rozsytanie pradu” konczy wlaczenie Swiatla;
cze$¢ 11 ,,Porzadkowanie linii wysokiego napiecia” — rozpoczyna wlaczenie muzyki.

| grupa to ELEKTROWNIA,; uczniowie — podaja z rak do rak kigbek kolorowego,
ozdobnego sznurka, wyznaczona osoba ,,wysyta prad dalej”.

Il grupa nadzoruje SLUPY WYSOKIEGO NAPIECIA - uczniowie ubrani w grube
rekawice ochronne uktadaja ,,przewod linii wysokiego napiecia™ na oparciach krzeset
(ustawione po dwa tytem do siebie).

11 grupa tworzy TRANSFORMATOR — uczniowie odbierajg sznurek i podaja go
sobie, stojac naprzeciw siebie. Ostatnia osoba ,,wysyla prad” dale;.

IV grupa nadzoruje SLUPY LINII NISKIEGO NAPIECIA - uczniowie ubrani
w grube rekawice ochronne (tak, jak uczniowie grupy II), uktadajg ,,przewod” na
oparciach krzeset (ustawione po dwa tylem do siebie).

V grupa tworzy TRANSFORMATOR i DOM, jedna osoba stoi przed domem,
pozostate osoby kucaja. Osoba, ktéra stoi jess TRANSFORMATOREM - odbiera i
rozsyla prad dalej — nie podaje juz jednak kolorowego sznurka lecz rozsyta iskierke,

domownicy odbierajg iskierke, gdy dotrze do ostatniej osoby, zapala ona lampke,
ktdra stoi w kregu — domownicy bija brawa!

Nauczyciel krotko przypomina Il cze$¢ zabawy.

Uczen - transformator rozpoczyna zwijanie sznurka i poddaje kolejnej osobie.
Zabawa konczy sie, gdy zwiniety w klebek sznurek dotrze do elektrowni.

W kolejnosci nauczyciel wlacza muzyke klasyczng, daje sygnat do rozpoczgcia 11
czescl zabawy.

6. Aktywna notatka - wizualizacja przesylana pradu na tablicy lub gazetce
z wykorzystaniem stownictwa stosowanego podczas zabawy oraz kolorowego
sznurka.

artystyczno-
ruchowe
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Wyrazy pomocnicze:

ELEKTROWNIA SLUPY WYSOKIEGO NAPIECIA
STACJAENERGETYCZNA SEUPY LINII NISKIEGO NAPIECIA
TRANSFORMATOR DOM

7. Zapis graficznej notatki w zeszycie.

8. Ukladanie hasel z rozsypanki wyrazowej, informujacych o zasadach

bezpieczenstwa zwigzanych z pradem, nazywanie piktograméw.

UNIKAJ linii wysokiego
napiccia! Z urzadzen elektrycznych
korzystaj pod opieka
dorostych. Baw si¢ zdaleka
od slupow przesylajacych prad.

1) 2)

1) Ostrzezenie przed porazeniem pradem elektrycznym
2) Znak ostrzegawczy (zagrozenie, niebezpieczenstwo)

9. Oméwienie zdania domowego

Z rozsypanki wyrazowej w6z hasta, informujace o zasadach bezpieczenstwa

zwigzanych z pragdem — Karta zadania domowego— zat. nr 1

10. Praca ze Slownikiem jezyka polskiego — wyjasnienie stowa ,,iluminacja”

11. Ogladanie niezwyklych iluminacji :

»Gra swiatel”,

https://www.youtube.com/watch?v=6ifivVY CAE8&feature=youtu.be

»Hlluminacja w parku rozrywki”

https://www.youtube.com/watch?v=JtXP 0I0HB4

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyijne
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https://www.youtube.com/watch?v=6ifivVYCAE8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=JtXP_0I0HB4

12. Wyjasnienie stowa elektrownia, praca ze Stownikiem jezyka polskiego
Elektrownia to zaktad przemystowy, ktory wytwarza energie elektryczna dla potrzeb

gospodarki i indywidualnych odbiorcow.
Rodzaje elektrowni: parowe wodne, wiatrowe.

13. Cwiczenie interaktywne - memory: Ekologiczne Zrodla energii

http://learningapps.org/watch?v=pww3zkuo501

14. Wykonanie wlasnej elektrowni wiatrowej — papierowego wiatraczka
Potrzebne materialy: papier ozdobny lub kartka z bloku rysunkowego, nozyczki,
patyczek np. do szasztykow, ozdobna pinezka - najlepiej o nieco dtuzszej szpilce.

15. Zabawy oddechowe — tworzymy ekologiczng energie elektryczna.

16. Pozegnanie —przesylanie calusow.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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http://learningapps.org/watch?v=pww3zkuo501

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: ,,Bieguny zimna”

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna , matematyczna, zajecia
komputerowe i techniczne

Cellcele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie umiejetnosci wielozdaniowego - wskazg na mapie i globusie potozenie
wypowiadania si¢ uczniow na dany temat | Arktyki i Antarktydy

- wdrazanie do umiej¢tnosci poszukiwania - wyszukam w Internecie potrzebnych
informacji na okreslony temat wiadomo$ci  zwigzanych z  poznanymi

- doskonalenie umiej¢tnosci  zwigzanych | kontynentami

z odczytywaniem wskazan termometrow - poznam stopniowanie przymiotnikow

- ksztalcenie umiejetnosci  poszukiwania | - odczytam <z termometru temperatur¢

tworczych rozwigzan plastycznych powietrza w klasie

- zmierze temperature wody
- wykonam praceg plastyczng z uzyciem
balonéw i plasteliny.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wskazuje na globusie potozenie Arktyki i Antarktydy

- rozpoznaj¢ 1 nazywam 3 zwierzeta zyjace na obu kontynentach
- stopniuj¢ przymiotniki wedlug podanego wzoru

- odczytuje z termometrow temperature powietrza i wody

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a),1.2¢), 1.3)a), 1.3¢),1.3)f) ,4.2b),5.4), 6.1),6.5)
7.5),7.13), 8.3a)9.2a).

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, doswiadczania
polisensorycznego , pogadanka,ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zrdéznicowana, jednolita zroznicowana.

Srodki dydaktyczne: kostki lodu umieszczone w stoiku, naczynie szklane, mioteczek, globus,
mapa fizyczna $wiata, gazety, niebieskie balony, plastelina, kilka sztuk termometréw pokojowych
i termometréw do mierzenia temperatury wody

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Zadanie na dobry poczatek

Ciepto —zimno
Jeden z uczniow wychodzi z klasy, drugi chowa przedmiot. Zadaniem | artystyczno-
powracajacego jest odnalezienie schowanej rzeczy. Pozostali uczniowie | ruchowe
pomagajg mu méwiac: ciepto, cieplej, najcieplej, gdy szukajacy zbliza si¢ do
przedmiotu. Zimno, zimniej, najzimniej, gdy od niego si¢ oddala.
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2. Uczniowie prezentujg przyniesione w stoiczkach kostki lodu.

Na podstawie do$wiadczania polisensorycznego okreslaja barwe, smak
i zapach lodu. Pod lupa uczniowie sprawdzaja wyglad, odnosza si¢ do
wykonanego zadania w domu. Sprawdzaja czy 16d jest kruchy poprzez
uderzenie mioteczkiem. Odtamane kawatki lodu smakuja. Nastepnie wktadaja
do szklanych naczyn kostki lodu i obserwuja, czy kostka ptywa, czy tonie, co
dzieje si¢ z woda po wlozeniu do naczynia kilka kostek lodu. Uczniowie
formutujg wnioski z przeprowadzonych doswiadczen( Zatacznik nr 1)

3. Nauczyciel poleca uczniom zastanowi¢ si¢ 1 okres§lic cele =zajec,
z jaka tematyka beda zwigzane. Nastepnie podaje kryterium sukcesu.

4.Praca z termometrem

Uczniowie odczytuja z termometréw temperature powietrza w klasie, po
podaniu stopni, nauczyciel poleca uczniom zmierzy¢ temperature wody,
w ktorej znajduja si¢ kostki lodu. Kazdy uczen podaje swoje wyniki.
Nauczyciel dolewa rowniez do niektorych pojemnikow ciepta wode, dzieci
obserwuja i podaja informacje na temat zaobserwowanego zjawiska.

4. Odczytanie przez uczniéw z eliminatki nazw, ktére powstang przez
skreslenie w pierwszym ciggu liter wyrazu pdéinoc, w drugim potudnie.
Zatacznik nr 2.

Nauczyciel wyjasnia znaczenie tych nazw.

5. Podanie przez ucznidow, gdzie i w jaki sposdob mozemy znalez¢ informacje
na temat Arktyki i Antarktydy.

6. Praca z globusem i mapa

Uczniowie podzieleni na cztery grupy wedtug przyjetych kryteriow odszukuja
na globusach Arktyke i Antarktyde. Przy pomocy nauczyciela wskazujg ich
potozenie na mapie fizycznej $wiata.

7. Nauczyciel wykorzystuje_fragmenty filmikow w celu przyblizenia
wiadomosci ucznidow na temat Arktyki i Antarktydy.

https://www.youtube.com/watch?v=hnltLSzShEQ
https://www.youtube.com/watch?v=rKLXI43gQN8

8. Praca w grupach — zajgcia komputerowe

Uczniowie wyszukuja w Internecie potrzebne informacje i uzupetniajg nimi
tabelki. Zalgcznik nr 3

Po wykonaniu zadania uczniowie z poszczegdlnych grup odczytuja
wypracowane informacje. Poréwnujg warunki panujgce na obu kontynentach.

9.Zabawa ruchowa
Z przygotowanych gazet dzieci wykonuja ,.kry lodowe” (rozdzieranie gazet na
kawalki). Rozktadajg je na podtodze i poruszaja si¢ pomigedzy gazetami. Na
hasto: lampart morski wskakuja na kre. Zabawe powtarzamy, ale za kazdym
razem zabieramy jedna kre. Uczniowie, ktorzy nie zmieszczg si¢ na gazecie
odpadajg z zabawy.

10. Praca samodzielna uczniow w parach.
Zebranie i zapisanie na kartkach jak najwiecej cech Antarktydy i Arktyki
zaczynajacych si¢ od naj........... np. (najwigkszy, najzimniejszy, najtrudniej
dostepny, itp.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

zajgcia komputerowe

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://www.youtube.com/watch?v=hnltLSzShEQ
https://www.youtube.com/watch?v=rKLXl43gQN8

11. Wprowadzenie pojecia stopniowanie przymiotnikow.

Przypomnienie wiadomosci o przymiotniku (na jakie pytania odpowiada
przymiotnik, w jaki sposdéb si¢ odmienia)? Nauczyciel wprowadza pierwszy
rodzaj stopniowania, nazywa pozostale stopnie. (Mozna skorzysta¢ ze
»schodkow”, czesto sg w klasach, stuzg do pracy uczniow przy tablicy).
Nauczyciel podaje przymiotnik w stopniu rownym, poleca uczniom wej$¢ na
pierwszy stopien schodkow i dokona¢ stopniowania, nastgpnie na drugi
i poda¢ przymiotnik w stopniu najwyzszym.

Po czynno$ciowym stopniowaniu przymiotnikoéw uczniowie uzupehiaja karte
pracy. Zatacznik nr 4.

12. Bieguny zimna-praca plastyczna

Uczniowie za pomocg plasteliny wyklejaja na balonach Arktyke i Antarktyde,
przyklejaja karteczki z ich nazwami. Oceniaja prace -wybierajg balony, na
ktorym ksztalty sa najbardziej zblizone do umieszczonych na globusie
i wykonane sg najestetycznie;j.

13. Podsumowanie zaje¢

Uczniowie podzieleni na dwie grupy. Jedna dokonuje podsumowania
wiadomos$ci na temat Arktyki, druga Antarktydy. Przekazuja” z rak do rak”
zwycieski” balon i podaja informacje zapamigtane z lekcji.

Nie mozna powiela¢ wiadomosci podanych przez kolege.

14.Kazdy uczen przykleja na swoich biegunach emotikony.

Na biegunie pdélnocnym zaznacza swoja aktywno$¢ na zajeciach, na
poludniowym oceng lekcji.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Cieplej czy zimniej?
Edukacja: przyrodnicza, matematyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - udziele odpowiedzi

wypowiadania si¢ uczniow - wskaze 1 odczytam temperatur¢ na
- doskonalenie umiejetno$ci odczytywania | termometrze

wskazan termometru - bede uktadat i rozwigzywat zadania z tre§cia

- ksztaltowanie = umieje¢tno$ci  uktadania, | 0 temperaturze
przeksztatcania zadan w zakresie obliczania
roéznic temperatur

- rozwijanie  zainteresowan  dziecigca
matematyka

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- poprawnie odczytuje i wskazuje temperature na 4 termometrach

- uktadam co najmniej 1 zadanie z trescig, uwzgledniajac roznice temperatur w wybranych
miastach

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2)b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna- termometr
osiggnigc, interaktywna gra dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne: rozne termometry; sylweta termometru pokazowego; kolorowe chustki;
nagranie CD ,,Cztery pory roku- lato, zima”; r6zne materialy: pisaki, gazety; gra interaktywna
Cieplej- zimniej; klamerki czerwone i niebieskie; karta pracy,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zabawa ,, Ciepto- zimno” — odgadnigcie celu zajeé artystyczno-
Jeden dyzurny wychodzi za drzwi, drugi chowa czerwona klamerkg. Gdy | ruchowe
odnajdzie z pomoca wszystkich dzieci, chowa niebieskg klamerke. Uczniowie
zastanawiaja si¢: Co mogg oznaczaé te kolory?

2. Przedstawienie na ,,termometrze umiej¢tnos$ci” kryterium sukcesu jakie
dzisiaj kazde dziecko powinno osiggng¢.

3. Wybranie przez dzieci jednej klamerki: czerwonej lub niebieskiej
i zgromadzenie si¢ odpowiednio wokot czerwonego 1 niebieskiego plakatu.

4. Tworzenie na plakatach w odpowiednim czasie przez zespoty mapy | polonistyczno-
mentalnej dla haset CIEPLO (czerwony) i ZIMNO (niebieski) z roéznych | komunikacyjne
zgromadzonych materiatow.
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http://learningapps.org/watch?v=pvh09xwhj01

np. ciepto - obrazki z lata, wyrazy: Okulary stoneczne, plaza, kgpiel w morzu,
sukienka, para z czajnika.... zimno - zimowe obrazki, wyrazy sanki, tyzwy,
szalik, czapka, gory lodowe

5. Prezentowanie przez liderow grup swoich prac w centrum polonistyczno -
komunikacyjnym. Ozdobienie gazetki tymi pracami. Zapoznanie si¢
z rdznymi, zgromadzonymi termometrami.

6. W centrum matematyczno- przyrodniczym na zawieszonym duzym
termometrze kazdy uczen wskazuje odpowiednig temperature. Przypina
klamerke w odpowiednim miejscu na termometrze.

Zadaniem dziecka jest okresli¢, czy wskazana temperatura jest wyzsza, nizsza
od temperatury kolegi, moze okresli¢ tez o ile.

7. Praca indywidualna dzieci (zatgcznik nr 1) Dowolny wybor ilosci kart
pracy.

8. Utrwalenie pojecia ujemnej temperatury. Proby odczytania przez chetne
dzieci na pokazowym termometrze temperatury ponizej zera.

9. Szukanie odpowiedzi na pytanie ,, Gdzie jest cieplej, a gdzie jest zimniej? Obliczenie
roznicy temperatury w klasie i na zewnatrz. UloZenie zadania z trescia, zapisanie pytania na
tablicy: O ile wyzsza jest temperatura w klasie ? Dzieci potrzebujace pomocy otrzymujg na
kartkach odpowiedzi z luka (Temperatura w klasie jest wyzsza o..... stopni.), inne
samodzielnie odpowiadaja na pytanie.

10. Burza mo6zgow - Komu potrzebna jest wiedza o temperaturze? Uczniowie uzasadniaja
sWoj wybor.

11. Improwizacja ruchowa do muzyki ,, Cztery pory roku- lato i zima” Swobodna
interpretacja melodii przy uzyciu kolorowych chustek.

12. Pokaz konturéw mapy Polski ( zatacznik nr 2) ze wskazang temperaturg w wybranych
miastach: Warszawie, Toruniu, Krakowie, Poznaniu i Gdansku. Obliczanie rdznic
temperatur w danych miastach. Ukladanie i rozwiazywanie zadan z trescia.

Np. Oblicz roznice temperatur w Warszawie i w Krakowie? Porownaj temperatury
w dawnych stolicach Polski? Gdzie jest cieplej: w Gdansku czy w Krakowie? Itp.

13. Kazdy uczen zajmuje miejsce przy komputerze i rozwigzuje interaktywne zadania
Cieplej, czy zimnigj. Sprawdzaja swoje umiejetnosci.

14. Ocena swojej pracy na termometrze klasowym. Do 5 stopni- ocena zimna, powyzej

zapamietali. ... .. itp.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/watch?v=pvh09xwhj01

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Dlaczego chorujemy?
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

ruchowa, matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznawanie czynnikoéw wplywajacych na | - zapamigtam numer alarmowy pogotowia
zdrowie ratunkowego 999

- ksztattowanie nawyku dbania 0 zdrowie - poznam i zastosuje zasady wtasciwego dbania
- ksztalcenie umiejetno$ci czytania i rozumienia | o zdrowie wlasne i innych

czytanego tekstu - przeczytam ze zrozumieniem

- utrwalanie rozwigzywania zadan | - bede wspotdziata¢ w grupie

matematycznych tekstowych

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- podaje numer alarmowy na pogotowie 999

- wymieniam zasady, ktorych muszg przestrzegac¢, aby by¢ zdrowym
- sprawnie pracuj¢ w grupie

Podstawa programowa: 1.3)a), 1.3)c), 1.4)a), 3.2)b), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 6.9), 7.5), 7.6), 7.8),
7.9), 10.4)b), 10.4)c)

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, interaktywna gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, burza moézgdéw, asocjogram

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne: arkusze szarego papieru, tekst wiersza J. Brzechwy ,Katar”, tekst
A. Majewski Gimnastyka, zadanie multimedialne Zdrowo liczymy w zakresie 20
http://LearningApps.org/watch?v=pr13y6wmn01, nagranie odglosu karetki pogotowia

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Przywitanie, rozpoczgcie zaje¢. Wystuchanie nagrania sygnatu karetki | matematyczno-
pogotowia (zatgcznik nr 1). Odnalezienie na tablicy numeru alarmowego na | przyrodnicze
pogotowie.

Woprowadzenie tematu: Dlaczego chorujemy?

2. Runda bez przymusu. Zwrécenie si¢ do ucznia po kolei z prosba o zabranie
glosu lub powiedzenia ,, pasuj¢”. Sugerowane pytania motywujace do
zweryfikowania posiadanej wiedzy.

Kiedy dzwonimy pod numer alarmowy 999?

Co nalezy robi¢ zeby nie chorowac?

Co jest najwazniejsze dla zdrowia?

Jaka temperatura ciata to gorgczka?

Jaka jest prawidlowa temperatura ciata zdrowego czlowieka?...
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3. Podziat uczniéw losowy na dwie grupy.

Pierwsza grupa na duzym arkuszu szarego papieru wpisuje stowo ZDROWIE
(wypisuje wszystkie skojarzenia z podanym stowem) przede wszystkim
powinny znalez¢ si¢ tam skojarzenia takie jak zdrowe jedzenie, ruch, sport,
witaminy.

Druga grupa na duzym arkuszu szarego papieru wpisuje stowo CHOROBA
(wypisuje wszystkie skojarzenia zwigzane z podanym stowem) przede
wszystkim powinny znalez¢ si¢ tam skojarzenia taki jak: goraczka, bol gardta,
lekarstwa, syrop, bol brzucha, bakterie, wirusy, kaszel, katar.

Nastepuje zmiana grup, gdzie uczniowie zapoznaja si¢ z praca kolegdéw
i dopisuje swoje pomysty.

4. Prezentacja pracy przez lideréw grup. Utrwalanie zdobytej wiedzy.

5. Odczytanie przez nauczyciela wiersza J. Brzechwy ,,Katar”. Uczniowie
zastaniajac usta moéwiag chorem we wlasciwym miejscu A- psik.

6. ,,Rozwiaz problem” Nauczyciel zadaje pytania do teksu:

W jaki sposob mozna zarazi¢ si¢ katarem?

Jak nalezy si¢ zachowywa¢ gdy ma si¢ katar?

Co zrobi¢ aby si¢ nie zarazi¢?

Uczniowie metoda burzy mozgow szukajg odpowiedzi.

7. Praca plastyczna rozwijajaca wyobrazni¢. Uczniowie majg za zadanie
wykonac¢ prace plastyczng przedstawiajacg ,, Zdrowego Duszka ” z chusteczki
higienicznej i przyklejenie jej na czarnej kartce. Po zaprezentowaniu swoich
prac, przypinaja je w centrum matematyczno- przyrodniczym. Wszystkie
dzieci nagradzaja si¢ gromkimi brawami.

8. Rozwigzywanie matematycznego zadanie multimedialnego.
Zdrowe jedzenie- utrwalenie pamigciowego dodawania i odejmowania

9 Zabawa ruchowa. Zadaniem uczniow jest wykonywanie polecen wedlug
stow ustyszanych wierszu A. Majewskiego Gimnastyka.

10. PRAWDA/FALSZ Sprawdzenie kryterium osiggni¢cia sukcesu

Zadaniem uczniéw jest rozpoznanie czy zdanie jest prawdziwe czy fatszywe.
Gdy bedzie falszywe staja bez ruchu, gdy bedzie prawdziwe podskakuja jak
piteczki.

Zawsze trzeba umy¢ rece przed jedzeniem. P
Owoce i warzywa nie zawierajg zadnych witamin. F
Przed snem nie nalezy si¢ my¢. F

Katar jest bardzo zarazliwy. P

Zeby myjemy raz w tygodniu. F

Po przebudzeniu nie myjemy si¢. F

Gorgczka to wysoka temperatura ciata. P

Nalezy si¢ zdrowo odzywia¢ zeby by¢ zdrowym. P

Indywidualna praca uczniow ( zatacznik nr 2)

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/view1254627

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Dlaczego liscie opadaja?
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - przeprowadze doswiadczenie i dowiem sig jak
wypowiadania si¢ uczniow unerwiony jest li§¢

- ksztaltowanie postawy wnikliwego badacza i | - rozwing zdanie
obserwatora przyrody
- rozwijanie umiej¢tnosci uktadania zdan

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- odkrywam unerwienie liscia

- wyjasniam, dlaczego liscie opadaja z drzew
- rozwijam jedno zdanie

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.2)c), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a) 3.1)a), 4.2)b), 6.1)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, doswiadczenie, problemowa,
ewaluacyjna, zabawa rytmiczna z muzyka

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: éwiczenie interaktywne (pamigciowe dodawanie do 20) Jesienne liscie,
zabawa dydaktyczna Jak liscie zmieniajg kolor?, karty pracy, wiersz ,,Klonowe listki” A.
Nosalskiego, ,, Taniec jesiennych lisci”- nagranie CD

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.0bliczenia pamigciowe w zakresie 20 - Jesienne liscie. (autor M. Urbanska)
Odstoniecie przez dzieci obrazka sugerujacego dzsiejsza tematyke. Nauczyciel | matematyczno-
przedstawia kryterium sukcesu. Zwraca uwage, iz dzisiaj za wykonane zadania bedg | przyrodnicze

otrzymywac listki.

2. Uczniowie wybieraja listek, na ktorym widnieje dziatanie i podchodzi do stolika
z whasciwym wynikiem:

* badacze nr1

* badacze nr2

* badacze nr3

llos¢ grup w zalezmosci od ilosci uczniow. Listek ten beda mogli zatrzymad, jesli
aktywnie bedg pracowaé w grupie, a na nastepne bedg musieli zashuzy¢.

3. Zabawa badawcza. Na stolikach sa przygotowane przez nauczyciela wczesniej
ugotowane liscie (na litr wody nalezy wsypa¢ lyzke stolowa sody). Kazde dziecko
zabiera schtodzony jeden listek, odsgcza go w papierowym reczniku. Delikatnie pociera
lis¢ tak, aby pozostaly tylko zylki - unerwienie listka. Sprawdzaja w jaki sposob
usytuowany jest uktad wigzek przewodzacych (zytki), czyli unerwienie.
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http://learningapps.org/watch?v=p9tcnavc501
http://learningapps.org/watch?v=p060jygy501
http://learningapps.org/watch?v=p9tcnavc501

Z tych zylek uktadajg na przylepny papier ,,unerwione’ mandale- tworza wspdlng pracg.

4. Zabawa w detektywa. Szukanie odpowiedzi na pytanie ,,.Dlaczego liscie opadaja,
zmieniaja kolor, po co s3 zylki w blaszkach liscia, ktore odkryli? ” Rozmowa w grupach,
zwracanie uwagi na samodzielne wysnucie wnioskow przez dzieci. Dzieci korzystaja
z przyrodniczych ksigzek, czasopism i encyklopedii.

Detektywi (liderzy grup) po pewnym czasie przechodza do innej grupy i przekazuja
swoje wnioski.

5. Ukladanie zgromadzonych jesiennych lisci wedhug niknacych koloréw. Wykonanie
interaktywnego zadania Jak liScie zmieniajg kolor? oraz prezentacja zdjecia (zatacznik
nrl)

6. Rozwigzanie pierwszego zadania z karty pracy (zatacznik nr 2)

7. Ciche czytanie wiersza A. Nosalskiego ,, Klonowe listki”, a nastepnie glosne
odczytanie przez chetne dzieci. Rozmowa na temat wiersza. Podkreslenie w wierszu
czynnosci lisci.

8. Cwiczenia w rozwijaniu zdan. Dobranie si¢ w pary. Jedno dziecko mowi krotkie
zdanie, drugie je rozwija. Sami rozdzielaja zadania migdzy soba. Nastgpnie chetni
uczniowie prezentujg na forum klasy najlepsze pomysty i przystepuja do 2 ¢wiczenia

z karty pracy.

9. Spetnienie marzen lisci klonu. Kazde dziecko zamyka oczy 1 w wyobrazni wedruje
w daleka podroz przy dzwiekach nagrania muzycznego ,, Taniec jesiennych lisci”.

10. Chetni uczniowie opowiadaja o swojej podrozy. Za swoje wypowiedzi zostajg
nagrodzeni brawami.

11. Na zakonczenie zaje¢ kazde dziecko ,, rozwija ” dywan z lisci, ktore dzis
otrzymywat.

Nauczyciel sprawdza stopien zaangazowania uczniow podczas zajec.

12. Dzieci koncza zdanie: Dzi§ dowiedzialem sie, ze ...............

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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http://learningapps.org/watch?v=p060jygy501

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Dlaczego liscie z6tkng?
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, Poznajemy budowe lisci.

techniczna, plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wielozmystowe poznawanie §rodowiska | - poznam budowe liscia

przyrodniczego - dowiem si¢ dlaczego jesienig liScie zmieniajg
- zdobywanie i utrwalenie wiadomosci na temat | swoje barwy

lisci - przeprowadzg doswiadczenie

- uwrazliwienie na pigkno przyrody - wykonam jesienng lampke

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego

wypowiadania si¢ uczniow

- ksztaltowanie = umiej¢tnosci  dodawani

i odejmowania w zakresie 50.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- nazywam cztery elementy budowy liscia

- wyjasniam dlaczego liscie z6tkng

- wykonuje z przygotowanych materialow jesienng lampke

Podstawa programowa: 1.1a), 1.1b), 1.1¢), 1.2)a), 1.2¢),1.3)c),1.3d), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b),
5.4),6.1),7.5),7.8) 9.2b)

Metody pracy: rozwigzywanie probleméw, pokaz, metoda praktycznego dziatania, zabawa
ruchowa uczniéw przy muzyce, potaczona z wizualizacja, samodzielnych doswiadczen, zadan
stawianych do wykonania, burza mozgow.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa

Srodki dydaktyczne: liscie, ptyta CD, pojemnik na przeprowadzenie do$wiadczenia, woda, soda,
papierowe reczniki, szczoteczka do zebow, podktadka, latarka, lupa, kredki, pisaki, kartki A4,
kartki, pergamin, arkusze szarego papieru.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zajecia nalezy poprzedzi¢ wycieczka do lasu i parku. W trakcie
wycieczki obserwujemy liscie, drzewa. Zbieramy najtadniejsze okazy lisci
do woreczkéw 1 zanosimy do szkoty.

2. Zabawa na dobry poczatek

W tej klasie na litere. ..
Uczen prowadzacy zaczyna zabawe od wypowiedzenia zdania: polonistyczno-
W te] klasie na litere ,,s”. Moze tez wymieni¢ inng dowolna komunikacyjne
litere. Wowczas dzieci starajg si¢ odgadnaé, jaki przedmiot ma na
mysli. Zadaja pytania o t¢ rzecz, ale w taki sposob, aby

prowadzacy mogt odpowiedzie¢, uzywajac tylko stow tak lub nie.
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3. W kaciku przyrody znajduja sie licie (§wiezo zebrane oraz wyschnigte,
porozktadane i w bukietach).Uczniowie gromadza si¢ w tym miejscu.
Wspdlnie redaguja cel zajec¢, nauczyciel formutuje kryterium sukcesu.

4. Wypowiedzi dzieci na temat lisci, ktore obserwowali podczas spaceru.
Dzielenie si¢ spostrzezeniami, dotychczasowymi wiadomos$ciami
zdobytymi na ten temat.

5. Nauczyciel czyta uczniom wiersz pt. ,,Jesienne li§cie”

(zalacznik nr 1) Po wystuchaniu uczniowie odpowiadaja na pytania:
Co robig jesienne liScie? (nazwy czynnos$ci - czasowniki.)

Jakie przybierajg barwy?

6. Burza mozgoéw na temat: Dlaczego liScie zmieniajg jesienig swoje
kolory?

Swobodne zglaszania przez uczniow pomystow i wymiana pogladow
z zastrzezeniem braku jakiegokolwiek krytycyzmu.

Po analizie zadania nauczyciel uzupelnia wypowiedzi dzieci. Drzewa
$ciagaja z lisci do gatezi, pni i korzeni soki, ktére beda im potrzebne po
obudzeniu si¢ na wiosne. Z sokami ,,chowa sie” tez zielony barwnik
listkow- chlorofil.

Pod koniec jesieni, kiedy wszystkie soki drzewa $ciagajg glebiej, liscie
zaczng opada¢. Beda juz niepotrzebne (interpretacja tego zagadnienia
zalezy od nauczyciela i wiedzy ucznidow na ten temat).

7. Zabawa ruchowa ucznidw przy muzyce, potaczona z wizualizacja.
Utwoér muzyczny tematycznie zwigzany z zajeciami, najlepiej wersja
instrumentalna. Dzieci zdejmuja obuwie i poruszaja si¢ na dywaniku
w rytm muzyki. Nauczyciel $ciszonym glosem mowi: Wyobraz sobie, ze
jeste$ spadajacym liciem. Opowiedz co czujesz, gdy spadasz z drzewa?
Jaki byles kiedys, gdzie wisiales, co robisz spadajac, co robi z tobg wiatr,
co stanie si¢ z tobg wkrétce, jakie moga by¢ twoje losy...? Uczniowie
moga indywidualnie wypowiada¢ sie, jak roéwniez wszyscy rownoczesnie
szeptem.

8. Nauczyciel poleca kazdemu dziecku potozy¢ przed
i opuszkami palcow zbada¢ jego ksztatt oraz budowe.
Uczniowie ogladaj rowniez liScie przez szkto powigkszajace.

sobg lis¢

Nauczyciel omawia budowe liscia, wskazuje jego poszczegodlne elementy
(Zalacznik nr 2).

http://www.scholaris.pl/resources/run/id/71142

9. Wykonanie frotaz lisci.
Uzycie kredek woskowych, zamalowywanie w poziomie. Kontury lisci
mozna podkresli¢ dodatkowo pisakiem lub kredkami.

10. Przeprowadzenie doswiadczenia: zytki na blaszce lisci

Czynno$ci wykonywane przez nauczyciela:

W garnku nalezy zagotowa¢ wode z lis§¢émi klonu. Na 1 litr wody
wsypujemy tyzke stotowa sody. Czas gotowania wynosi 30 minut.
Czynno$ci wykonywane przez uczniow:

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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Liscie nalezy odsaczy¢ na sitku, optukaé zimng wodg, wlozy¢ migdzy dwie
warstwy papierowego regcznika. Nastepnie wyjmujemy je z recznika
i ktadziemy na podktadce.

Po wysuszeniu szczoteczka do zgbow ostroznie pocieramy li§¢ w taki
sposob by pozostaty tylko zylki.

11. Wykonanie jesiennej lampki

5

W tym czasie gdy liscie z do$wiadczenia wysychajg uczniowie
wykorzystujg pozostaly material przyrodniczy do wykonania jesiennej
lampki. Z pergaminu tworza stozek, naklejaja na nim lisScie. Wykonany
abazur naktadaja na zapalong lampke i obserwuja budowe lisci.

Po wykonaniu 2 zadan uczniowie porownujg zytki lisci.

Praca uczniow w programie learning apps

http://LearningApps.org/1259222

http://LearningApps.org/view1259222

12. Zabawa matematyczna

Nauczyciel rozwiesza w réznych miejscach sali sylwety drzew z liczbami
np. 25, 35, 40, 45, 50.Kazde drzewo jest rowniez podpisane, np.: klon, dab,
brzoza, lipa. Uczniowie tancza w rytm muzyki, jak liScie na wietrze. Na
podtodze, parapetach porozktadane sa sylwety lisci z zapisanymi
dziataniami.

W trakcie tafnca dzieci podnosza dowolny lis¢ i odczytuja zapisane
dziatania. Gdy muzyka milknie, kazdy li§¢ szuka swego drzewa. Do
kazdego moze dotrze¢ kilka lisci np. 20 + 5, 21 + 4, 23 + 2. Dzieci
sprawdzaja w grupach, czy wszystkie liscie trafity do wtasciwego drzewa.
Zabawe mozna powtorzy¢é Kilkakrotnie. Nauczyciel przygotowuje
wowczas nowy zestaw liSci z dziataniami.

Po przeprowadzonej zabawie uczniowie samodzielnie w grupach uktadaja
1 nastgpnie zapisujg tre$¢ zadania tekstowego. Wskazane jest by laczyto si¢
0Nno z zabawg.

13. Uczniowie utrwalaja wiadomosci na temat budowy liScia
(Zatacznik nr 3)

Po wykonanym zadaniu podajg 1i$¢ i dokonczajg zdanie:

Na dzisiejszej lekcji dowiedziatam/dowiedziatem sig.........

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Dlaczego jest dzien i noc?
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, techniczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wzbogacanie wiadomosci przyrodniczo — | - utoz¢ w formie ustnej i pisemnej poprawne
matematycznych uczniéw zdania,
- wspieranie ucznidw w rozwijaniu czynnosci | - wyjasni¢ zjawisko powstawania dnia i nocy
intelektualnych na podstawie do§wiadczenia
- wspomaganie  rozwoju  operacyjnego | - wskaze wyrazy okreslajace nazwy czynno$ci
rozumowania - zaplanuje¢ zajecia w roznych porach dnia
- wskaze na zegarze okreslone godziny w cyklu
catodobowym

- wykonam obliczenia zegarowe

- zapisz¢ formule matematyczng do podanego
tekstu zadania

- zgodnie 1 tworczo bede wspoldziatad
w grupie.

- wykonam z papieru kolorowego prace
plastyczna.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje zjawisko powstawania dnia i nocy.

- wymieniam czynnos$ci wykonywane w okreslonej porze dnia
- wskazuje godziny na tarczy zegarowej

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)a),1.3c) 1.3)f), 4.2b),5.4), 6.1), 7.8) 7.15),9.2c)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa ruchowa,
zabawa dydaktyczna,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa zr6znicowana.

Srodki dydaktyczne: chusta Klanzy, karteczki samoprzylepne, karty pracy, globus, latarka,
plastelina, sznurki, zegar papierowy, wycinki z gazet, kartka papieru A3, klej, nozyczki, kredki,
$cinki materiatow

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie do zaje¢ — zabawa: "Wigzanie kota po ciemku”.
Uczniowie z zaslonigtymi oczami, podzieleni na dwa rzedy stoja pod | artystyczno-
przeciwlegltymi $cianami sali. Na sygnal nauczyciela cata grupa stara si¢ | ruchowe
doj$¢ w miar¢ rownomiernie do $rodka sali i utworzy¢ koto z wzajemnie
zlaczonych rgk. Po wykonaniu zadania nauczyciel pyta, jakie sg odczucia
uczniow?
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2. Cwiczenia w tworzeniu wyrazow przeciwstawnych

Wszystkie dzieci stoja w kregu, trzymajac chuste Klanzy. Nauczyciel
ktadzie na chuscie pitke i méwi wyraz. Jednoczesnie wskazuje do kogo ma
ona dotrze¢. Uczniowie poruszaja materiatem, tak by pitka dotarta do
wyznaczonej o0soby, ktéra podaje wyraz o znaczeniu przeciwnym np.:
wesoto-smutno, ciepto-zimno, chory-zdrowy, ciemno-jasno.

3.Nauczyciel skupia uwage uczniéw na dwoch wyrazach: ciemno, jasno.
Przypina je do tablicy i prosi, aby uczniowie zapisali na kartkach
skojarzenia z tymi wyrazami. Wokot wyrazow tworzymy stoneczka,
odczytujemy wszystkie wyrazy.

4. Préba sformutowania celow lekcji przez ucznidw, okreslenie kryterium
sukcesu. Wykonanie zadania na karcie pracy (zatacznik nrl)

5. Odwotanie si¢ do dotychczasowych wiadomosci uczniow na temat
wystepowania dnia i nocy. Nauczyciel poleca takze wybraé ze
zgromadzonych na stoliku przedmiotow te, ktore beda potrzebne do
realizacji tematu (np.: globus, latarka)

6. Wyjasnienie zjawiska powstawania dnia i nocy.

Odszukanie przez uczniéw na globusie- Polski, zaznaczenie tego miejsca
za pomoca kolorowej naklejki lub plasteliny.

Demonstracja ruchu wirowego Ziemi. Uczniowie zauwazajg, ze podczas
obrotow globusa znika im z oczu zaznaczone miejsce. Jesli jest mozliwosé
zastaniamy okna w klasie Nauczyciel o§wietla globus lampka. Dzieci
zauwazaja, ze zaznaczone miejsce jest o$wietlone lub zacieniona. Na
podstawie obserwacji uczniowie formutuja wniosek: Na poétkuli, ktora jest
oswietlona wystepuje dzien, na niecoswietlonej wystepuje noc.
Uzupehienie karty pracy (zalacznik nr 2)

7. Nauczyciel czyta uczniom zagadke, prosi o podanie rozwigzania

Mowig, ze leci, plynie, ucieka,

cho¢ to nie ptaszki ani nie rzeka.

Nikt go w ucieczce tej nie dogoni,

Chociaz by pedzit i na sto koni.

Kto go nie cenit, pozniej sie smuci,

Bo gdy ucieknie, to juz nie wroci.

Jesli nie zajqc, rzeka, nie ptaki,

Moze zgadniecie, kto to taki?

Nauczyciel zwraca si¢ do uczniow by podkreslili w tekscie wyrazy, ktore
oznaczajg czynnosci wykonywane przez czas. Wyjasnia, ze wyrazy te
nazywamy czasownikami.

8. Proby sformutowania przez uczniéw odpowiedzi na pytania:
Ile czasu trwa obrét Ziemi wokot wlasnej osi?
— Co to jest doba?

— Co si¢ dzieje na Ziemi w ciggu doby?
Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Przypomina godziny okre$lajace dang

por¢ dnia Dzieci majag za zadanie wymieni¢ jak najwiecej czynnosci,
wykonywanych w okre§lonej porze: rano, przed potudniem, w potudnie, po

artystyczno-
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matematyczno-
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potudniu, wieczorem oraz w nocy Kazda grupa wymienia czynnosci, ktore
wykonuja.

9. Wykonanie zegara (jest w kazdej wyprawce dla ucznia).

Woprowadzenie tarczy 24-godzinnej.Nauczyciel poleca ustawi¢ wskazowki
zegara na godz.12.00, zadaje uczniom pytanie:

- Czy patrzac tylko na zegar, mozna si¢ zorientowaé, czy jest 12.00 w dzien,
czy w nocy? Wyjasnienie zasad odczytywania godzin na zegarze.
Odczytywanie godzin na zegarze z tarczg 24-godzinna.

Obliczenia zegarowe na tarczy 24 godzinnej.

* Odczytajcie godziny, ktore ustawie na swoim zegarze.

— Ustawcie swoje zegary na podane godziny i powiedzcie, ktora to cze$¢ doby:
np.: 9.00, 12.00, 15.00, 19.00, 23.00, 3.00.17.00

10. Praktyczne i teoretyczne rozwigzywanie zadan zwigzanych z obliczeniami
Czasu

Zadania matematyczne

Nauczyciel ustawia zegar na godzine 9.00 i méwi:. W poludnie jest obiad. Za
ile to godzin? Uczniowie wykonuja dziatania praktyczne na swoich zegarach
Nauczyciel zapisuje pierwsze dziatanie: 9 + ¢ =12

Na zegarze dzieci odliczajg godziny od 9 do 12 i uzupetniaja

dziatanie.

Nauczyciel ustawia zegar na godzing 6.00 i moéwi: O godzinie 8.00
rozpoczynamy zajecia w szkole. Za ile to godzin?

Dzieci zapisuja dziatanie: 6 + ¢ =8

Na zegarze dzieci odliczaja godziny od 6.00 do 8.00 i uzupetniaja

dziatanie.

Nauczyciel ustawia zegar na godzing 22.00 i mowi: O potnocy usng wszystkie
krasnoludki. Za ile to godzin?

Dzieci wykonujg praktyczne dzialanie i zapisujg: 22 + ¢ = 24

Nauczyciel kilkakrotnie zmienia godziny, dajagc uczniom mozliwos¢
samodzielnego rozwigzania dziatan i podawania przyktadow.

11. Wykonanie przez uczniéw pracy plastycznej technika collage na temat:
Moja ulubiona pora dnia”. Po zakonczeniu prac uczniowie prezentuja swoje
wytwory na gazetkach z umieszczonymi napisami: RANO, PRZED
POLUDNIEM, POLUDNIE, PO POLUDNIU, WIECZOR, NOC. Podczas
oceny przeliczamy, przy ktorej czgéci dnia zgromadzono najwigcej prac, przy
ktorej najmniej. Uczniowie uzasadniajg swdj wybor.

12. Podsumowanie zajeé¢

Uczniowie dokonczaja zdanie:

Dzisiaj na zajeciach dowiedziatem/tam sig......

Najbardziej podobato mi si¢.....................

Chciatbym dowiedzie¢ si¢ jeszcze czego$§ wigcej na temat..............

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: spoteczna, matematyczna, Gramy 1 bawimy si¢, przygotowujac do

techniczna. sprawdzianu. Tworzymy przestrzenne figury
geometryczne.

Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie elementarnych rozumowan - obliczysz iloczyny i ilorazy w zakresie 30,

matematycznych, - utozysz proste zadania tekstowe wymagajace

- doskonalenie mnozenia i dzielenia w zakresie | jednego dziatania,

30. - wykonasz figure przestrzenng z papierowych
kul

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- bezbtednie mnozg i dzielg w zakresie 30
- aktywnie wspOtpracuje w parze.

Podstawa programowa: 5.4, 7.6), 7.8), 9.2a), 9.3a)

Metody pracy: ¢wiczen praktycznych, samodzielnego dochodzenia do wiedzy - problemowa,
kontroli i oceny, aktywizujaca, zadan wytworczych

Formy pracy: w parach, grupach 4-osobowych, indywidualna, zespotowa

Srodki dydaktyczne: wyttaczanki, gazety - papierowe kule, iloczyny, zielone i czerwone kota, pitka
matematyczna z dzialaniami mnozenia, ¢wiczenie interaktywne ,,Mnozenie w zakresie 30”, wyrazy
do zabawy ,Stlowa — klucze”, pytanie kluczowe: Kiedy wykorzystujemy mnozenie? Podaj
przyktady z codziennego zycia

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:

o 10 ucznidw przygotowuje wytlaczanki do jajek (na 30 sztuk),

e 10 uczniow pudetka (na 12 sztuk),

e Kazdy uczen wycina 10 czerwonych i1 10 zielonych kot,
mniejszego formatu — $rednica 5 cm

e Kazdy przygotowuje gazete, ktorg bedzie mogt gniesé.

Nauczyciel przygotowuje w rezerwie szary papier lub gazety.

e 7 klasowej bazy pomocy dydaktycznych zabieramy dla kazdej
pary uczniéw 10 laminowanych tabliczek w ksztalcie kot lub
kwadratéw do zapisywania liczb lub kolorowe kota z bazy
materialow kreatywnych.

1. Powitanie piosenka ,, To iloczyn” (na melodie Panie Janie)
Toiloczyn x 2,
Ty go znasz x 2,
Podskocz, tupnij, klasnij x 2,
razidwax 2.
e Nauczyciel pokazuje lub mowi proste dziatanie np. 2 x 3
e Uczniowie odpowiadaja: 6

artystyczno —
ruchowe
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Zabawa powtarza si¢, dzialanie wymysla uczczen, ktory pierwszy podat
wynik lub kolejny w kole (zalozenie jest takie, ze iloczyn ma by¢ mniejszy
lub réwny 10%)

* zasada réwnosci szans i aktywno$ci dla wszystkich uczniow.

2. Okreslenie tematu i celow lekcji oraz zasad pracy:

Mamy dowiez¢é do domu 12 jajek. Zbieramy jajka w toku lekcji
i wypelniamy wytlaczanke - sg to zielone i czerwone, kota, ktore beda
przyznawane w toku rozwigzywania zadan. Na koncu sprawdzimy,
ktéra para dowiozta do domu wszystkie jajka i nie zbila zadnego =
koto zielone, jajko nienaruszone, koto czerwone - jajko zbite. Kazdy
otrzyma ocene za prace na dzisiejszych zajeciach.

Kryteria oceny, obliczania iloczynéw w zakresie 30 podczas wspélpracy
w parach:

12 - 11 sztuk — Wspaniale obliczasz iloczyny w parze!

10 - 9 sztuk — Bardzo tadnie obliczasz iloczyny, wspotpracujac w parze.

8 - 7 sztuk Obliczasz w parze wigkszo$¢ iloczynow w zakresie 30.

6 — 5 Obliczasz w parze, niektore iloczyny w zakresie 30.

3. Praktyczne obliczanie iloczynéw ,lle to jajek?”
Etap |

ol

e Kazda para otrzymuje takie samo dzialanie mnozenia 2 x 9, jej
zadaniem jest obliczenie iloczynu i przygotowanie odpowiedniej
ilosci papierowych kulek — jajek w wyttaczance.

e Pary nie informuja siebie wzajemnie o obliczonym iloczynie.

Etap Il

e Nauczyciel ponownie przekazuje parom dziatanie, tym razem 3 x
4, uczniowie pracuja tak, jak w pierwszym etapie.

Etap 11

o Ocena kolezenska — technika OK. Kazda para przekazuje swoja
wytlaczarke ostroznie do pary za sobg lub obok — zasad¢ okresla
nauczyciel.

Etap IV

e Uczniowie liczg jajka w wyttaczance 1 w kolejno$ci podaja wynik,
jezeli jest to liczba 30 wilasciciele wytlaczanki uzyskuja
1 punkt — zabierajg zielone koto i wktadaja do pudetka na 12
sztuk.

e Wybrany uczen objasnia, dlaczego wyttaczanka, powinna by¢
wypelniona w cato$ci, zapisuje dziatania na tablicy:

2x9=18

3x4=12

18+12=30

Ukladanie nowych dzialan mnozenia w odniesieniu do

przygotowanej wytlaczanki — ewentualne braki w wyttaczankach,

zostaja uzupetnione.

e Zastanowcie sie, jakie dziatanie mnozenia mozna zapisac, patrzac
na utozenie kulek, zapiszcie je w zeszytach.

5x6=301ub6x5=30

Zabawy ruchowe;

»Ztap i licz” — na bazie matematycznych pitek plazowych

z dziataniami mnozenia.

»Stolik” Uczniowie tworzg stolik — staja w czterech rogach. Na

srodku staje jeden uczen — razem tworzg zespol pigcioosobowy. Na

sygnal rozpoczynajg recytacj¢ rymowanki:

,Cztery rogi stolik ma, teraz zmienia si¢ raz, dwa!

polonistyczno -
komunikacyjne
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Uczniowie zamieniajg si¢ miejscami, uczen stojacy w srodku, stara si¢

zaja¢ miejsce w rogu. Ten komu si¢ nie udato staje w srodku.

* Zespolow moze by¢ dowolna ilos¢, jesli zostaje czworo uczniow tworza

trojkat, jezeli troje tworza koto 1 zmieniaja miejsca zgodnie z ruchem

wskazoéwek zegara.

6. Zabawa ,Zielone S$wiatlo”. Zadanie polega na zebraniu, jak
najwigkszej liczby zielonych §wiatet.

1) Uczniowie na laminowanych tabliczkach (wielokrotnego uzytku),
lub na kotkach z bazy materialdow kreatywnych zapisuja liczby:
30, 20 18, 12, 15, 21, 25, 28, 16 i rozktadajg na tawce w dowolny
Sposob.

2) W jednym miejscu gromadzg swoje zielone i czerwone kota
przygotowane, jako zadanie domowe.

3) Nauczyciel lub wybrany uczen, losuje kota, na ktorych zapisane sa
dzialania odpowiadajace iloczynom na kotach uczniéw, glosno
czytanp.:5x6

4) Uczniowie szybko, w czasie trzech uderzen grzechotki, podnosza
wlasciwy iloczyn do gory, nie wolno rozglada¢ si¢ i zmienia¢
wyniku.

5) Gdy wszyscy uczniowie trzymajg kota, nauczyciel glosno podaje
prawidtlowy wynik. Jezeli iloczyn danej pary jest poprawny,
zabiera koto zielone - 1 p., jezeli btedny, koto czerwone - Op. Kota
punkty uktadamy w pudetku do jajek

e Nauczyciel odklada z boku wykorzystane kota z dziataniami,
uczniowie jednak swoje iloczyny odktadajg do bazy iloczyndéw na
lawce.

6) Zabawa trwa tak dtugo, az wszystkie kota z dziataniami, zostang
wylosowane (jest ich odpowiednio do iloczynow 9).

7) Uczniowie podsumowujg zebrane punkty, uktadaja w pudetku do
jajek —max 9 p.

7. Ukladanie i zapisywanie zadan tekstowych do podanego dziatania
wspotpraca w czworkach.

e Uczniowie odwracajg si¢ do pary z tylu, losujg dziatanie i uktadajg
do niego zadanie tekstowe — zapisuja je na przygotowanych
kartach.

8. Prezentacja efektow pracy grupowej — gltosne czytanie, ewentualna
poprawa zadan.

e Jezeli zadanie czworki jest poprawne, kazda para otrzymuje 2 p. —
2 zielone kota; jezeli wymagato poprawy, pary otrzymuja 1 p. — 1
zielone koto.

9. Samoocena pracy: wszystkie pary otwieraja swoje pudetka,
sprawdzaja, ile jajek dowiozly do domu, glosno podaja wynik
i uzyskana oceneg.

10. Zapisanie notatki matematycznej - zadania tekstowego utozonego
w czworkach, wykonanie odpowiedniego rysunku.

11. Zabawa ruchowa ,,Kto pierwszy zapelni worek?”

Uwagi organizacyjne:

*Jezeli zabawa odbywa si¢ w klasie, stoliki ustawiamy w liter¢ U, tworzac

na §rodku wolna przestrzen do zabawy.

Przybory: 2 worki gimnastyczne, 30 papierowych kul dla kazdej grupy.

Nauczyciel dzieli klas¢ na 2 zespoly, kazdy zespot otrzymuje 30

papierowych kul (wybrane pary przekazujg swoje kule z wyttaczanki, do

kolejnej zabawy kule przekazujg pary kolejne).
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Na hasto ,, Zanie$”, grupy przenosza kota z lini startu do miejsca,

w ktérym sg worki.

12. Rozwiazanie ¢wiczenia - testu interaktywnego

,,Mnozenie w zakresie 30”

http://learningapps.org/display?v=pfnmdgx1j01

13. Burza mézgow na pytanie Kkluczowe ,Kiedy wykorzystujemy
mnozenie”

14. Praca twércza w parach lub matych zespotach z wykorzystaniem
papierowych kul: ,,Figury geometryczne” (kwadrat, prostokat)

15. Wystawa prac, przeliczanie ilo$ci wykorzystanych kulek.

16. Pozegnanie zabawg ,,Slowa - klucze”

Do pojemnika wrzucamy zestaw slow tematycznie zwigzanych

z matematyka, np.: iloczyn, iloraz, suma, réznica, linie réwnolegte, linie

prostopadte, kwadrat, prostokat, trojkat, itp.

Uczen losuje 1 wyjasnia znaczenie lub okresla charakterystyczne cechy

np.: ,,iloczyn” - wynik mnozenia, kwadrat — figura geometryczna, ktora ma

wszystkie boki rowne, linie prostopadte - przecinajg si¢ jednym punkcie

i tworza kat prosty.
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http://learningapps.org/display?v=pfnmdgx1j01

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
techniczna, plastyczna, muzyczna

Temat lekcji: Poznajemy legende o Lechu,
Czechu i Rusie.

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie umiejetnosci czytania ze
zrozumieniem

- wdrazanie do poszanowania
narodowych

- ksztaltowanie tozsamosci narodowej

- inspirowanie do wyrazania wlasnych
mysli i przezy¢,

- rozwijanie umiejgtnosci
wypowiadania si¢

symboli

poprawnego

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam legende¢ o powstaniu Gniezna

- wyjasnie dlaczego wizerunek orla jest w
godle Polski

- opisze godto naszej ojczyzny

- wykonam pracg plastyczng obrazujacg tre§¢
Legendy

- wykonam obliczenia matematyczne

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opowiadam legend¢ o pierwszej stolicy Polski

- podaj¢ imi¢ legendarnego zatozyciela panstwa polskiego

- wyjasniam, co to jest legenda
- dodaj¢ 1 odejmuje liczby w zakresie 30

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1¢), 1.2)a), 1.2b),1.3)c), 1.3)f), , 4.2)b), 5.8),7.5),

Metody pracy: burza mézgu, metoda problemowa, pokaz, metody oparte na stowie,
praktycznego dziatania, ewaluacyjna, gra matematyczna.

Formy pracy: indywidualna, grupowa zréznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: ilustracje orta bielika, monety, banknoty, pieczecie, odznaczenia, zdjecia
mundurdw i sztandarow, materiaty plastyczne do wykonania pracy technikg collage, karty

matematyczne, tarcza oceny pracy

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie do zajec¢
,Gdybys byt ortem....”

Nauczyciel rozpoczyna, mowigc: wyobrazcie sobie, ze na jakis czas kazdy
z was jest ortem i moze wzbija¢ si¢ bardzo wysoko. Co chcielibys$cie
zobaczy¢ z lotu ptaka? Uczniowie siedzac w kregu (moga réwniez
nasladowa¢ lot ptaka) opowiadaja o miejscach, wydarzeniach, ktore

ogladaja.

2. Nauczyciel prezentuje ilustracje orla bielika podajac kilka informacji na
jego temat. (zalacznik nr 1) oraz (zalacznik nr 2) Wiadomo$ci mozna

wzbogaci¢ wykorzystujac dostgpne zrodia
ksigzki przyrodnicze, Internet)

polonistyczno-
komunikacyjne
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Praca w programie:

http://LearningApps.orqg/1243816
http://LearningApps.org/view1243816

3. Praca metodg burzy moézgu: Z czym kojarzy si¢ dzieciom orzet biaty?

4. Okreslenie celow zaje¢ i przedstawienie kryterium osiggnigcia sukcesu
uczniow.

5. Kosz pomystow: Gdzie wspolczesnie mozna zobaczy¢ godto panstwowe?
Uczniowie zapisujg propozycje na karteczkach, ktore porzqdkujq i przypinajg
na tablicy.

6. Prezentacja przedmiotow zgromadzonych przez nauczyciel (monety,
banknoty, pieczecie, odznaczenia, zdjecia mundurow i sztandarow). Proba
wyjasnienia, dlaczego wiasnie na tych przedmiotach umieszczono wizerunek
orta?

7. Poréwnanie wizerunku orta w godle panstwowym z ilustracjg przypigta na
tablicy. Nalezy zwroci¢ uwagg, ze zmienial si¢ wyglad orla, ale jego
symbolika pozostawata taka sama.

Orzet Bialy symbolizuje wolnos$¢, niezalezno$¢, pokoj, site.

8.Czytanie przez nauczyciela tekstu ,, Jak powstato Gniezno ”(zalgcznik nr 3).
Wypowiedzi uczniow na temat wystuchanego tekstu, ukierunkowane pytaniami
Nauczyciela.

9.Rozwiqzanie rebusu z karty pracy (zatgcznik nr 4)
Okreslenie czym jest legenda. Uczniowie odczytujq informacje zawarte w
karcie pracy (zalgcznik nr 5), zakreslajg ramke z wlasciwym wyjasnieniem.

10.Wskazanie ,co moze by¢ prawdg ,a co fikcjg w legendzie o narodzinach
pierwszej stolicy Polski.

11. Nauczyciel dzieli uczniow na szes¢ grup wedlug ustalonych zasad.
Przedstawiciel danej grupy losuje koperte, w ktorej znajduje sie fragment
legendy. Zadaniem uczniow jest wykonanie pracy plastycznej technikq collage
ilustrujgcej wylosowanq tres¢. (zatqcznik nr 6) Po skonczonej pracy uczniowie
porzgdkujg ilustracje wedtug kolejnosci wydarzen. Kazda grupa ustnie
przedstawia tok wydarzen, tworzqc opowiadanie.

12.Gry matematyczne

Uczniowie losujq karty matematyczne, na ktorych w czesci ,,Ja mam”
zapisane sq wyniki dziatan, w czesci ,,Kto ma”- dziatania. Pierwszy gracz
mowi np. Ja mam 19. Kto ma 15 — 5. Osoba ktora w czesci ,,Ja mam” posiada
wynik 10 zglasza sie podajqc dalej swoje dzialania.

Przyktadowe dzialania w (zalgcznik nr 7) . Liczba kart uzalezniona od ilosci
uczniow w klasie i czasu trwania gry.

13. Sprawdzenie stopnia opanowania kryterium sukcesu.
Uczniowie otrzymujg karteczki, na ktorych zapisujg odpowiedzi na pytania :

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/1243816
http://learningapps.org/view1243816

Jak miat na imi¢ legendarny zatozyciel panstwa polskiego?
Jak nazywata si¢ pierwsza stolica Polski?

Od czego pochodzi nazwa tego miasta?

Dzieci przyklejaja odpowiedzi pod pytaniami.

Po wykonaniu zadania sprawdzamy poprawnosc.

14. Podsumowanie zaje¢
Nauczyciel przygotowuje tarcze¢ oceny, na ktorej zaznaczone sg cyfry od 1 do | polonistyczno-
6. Najwyzsza cyfra symbolizuje najlepsza ocene. Dzieci przyklejaja karteczki | komunikacyjne
w miejscu, ktore obrazuje ich zadowolenie z zajgc.
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Legendy o Warszawie.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - bede wypowiadal si¢ pelnymi zdaniami na
wypowiadania si¢ uczniow na okreslony temat | podany temat

- utrwalenie rozumienia poj¢cia legenda, - uporzadkuj¢ zdania w rozsypance
- ksztaltowanie umiejetnosci  logicznego | - poznam i opowiem legendy zwigzane
myslenia z powstaniem Warszawy

- doskonalenie dodawania w zakresie 50. | - bede dodawac i odejmowac w zakresie 50

- wykonam z przygotowanych materiatow
(masa solna, masa papierowa) pracg
plastyczno-techniczng

- bede wspoldziata¢ w grupie przestrzegajac
ustalonych zasad

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ 1 nazywam pomniki warszawskiej syrenki,

- opowiadam tres¢ legendy zwigzanej z powstaniem Warszawy,

- wykonuje¢ z przygotowanych materialow” pomnik warszawskiej syrenki”

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b),1.1)c), 1.2)a),1.2)b. 1.3)a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g),
4.2)b),4.2)b).5.4),5.7),5.8),7.3),7.5),7.7),9.2a),9.2b),9.2)b),9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa rytmiczna
z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: torba papierowa wypetniona réznymi przedmiotami (w zaleznosci od
inwencji nauczyciela), albumy, ksiazki ilustrowane obrazujace Warszawe, encyklopedie, stowniki
jezyka polskiego, rozsypanka zdaniowa, masa solna, masa papierowa, podktadki, papierowe
reczniki kartoniki z cyframi od 1-50, ptyta CD z nagraniem piosenki o Warszawie, szary papier,
herb Warszawy, karta pracy,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Nauczyciel dzieli ucznidbw na grupy. Kazda z nich otrzymuje od
nauczyciela przygotowana wczesniej torbe papierowa wypelniona kilkoma | polonistyczno-
réznymi przedmiotami, np. tyzeczka, ksigzka, dlugopis, torebka herbaty, | komunikacyjne
szczoteczka do zebow itp. Zadaniem kazdej grupy jest przygotowanie i ustne
zaprezentowanie opowiadania na dowolnie wybrany temat. Bohaterami
opowiadania musza by¢ przedmioty znalezione w torbie. Ich udziat
w opowiadaniu moze by¢ dostowny, jak i przenosny, np. szczoteczka do
zgbow, jako narzedzie do obrony przed komarami, tyzeczka jako ksi¢zniczka.
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2. Podanie celu lekcji, okreslenie kryterium sukcesu.

3. Rozwigzywanie zadania interaktywnego
http://LearningApps.org/1206959
http://LearningApps.org/view1206959

4. Uczniowie prezentujg przyniesione ilustracje, albumy i inne materialy
obrazujace Warszawska Syrenke. Wypowiadajg si¢ na ich temat.

5. Ogladanie warszawskich pomnikow przedstawiajacych syreny (Zatacznik nr
1). Wypowiedzi ucznidéw na temat poczynionych obserwacji Podawanie
podobienstw i roznic.

6. Wysluchanie tekstu nagran dwoch wersji legend. ”O Warsie 1 Sawie”. Tekst
legend mozna przedstawi¢ rownocze$nie na tablicy interaktywnej. Nauczyciel
Wwyjasnia, ze obie wersje funkcjonuja, jako legendy
o powstaniu miasta. Odwotujemy sie rowniez do znaczenia pojecia ,,legenda”.

Sprawdzenie przez nauczyciela rozumienia tekstu przez uczniow.
Wyodrgbnienie postaci i zdarzen. Uczniowie wyjasniaja:
- dlaczego stolica Polski nosi nazwe Warszawa?

- dlaczego syrenka w herbie stolicy ma tarcze i miecz?

Ustalenie kolejnosci zdarzen w legendach.

Nauczyciel rozdaje uczniom koperty w dwoch kolorach(kazdy uczen
otrzymuje jedng koperte). W kopercie np. zielonej znajduje si¢ rozsypanka
zdaniowa, na ktorej zapisana jest tre$¢ jednej legendy. W drugiej kopercie
znajduje si¢ tres¢ kolejnej legendy. Uczniowie porzadkuja rozsypanke
zdaniowa. Naklejaja uporzadkowane zdania na arkusz papieru, nastgpnie
opowiadaja tre$¢ legendy. Kazdy uczen przepisuje do zeszytu tekst jednej
legendy.

7. Rozwigzanie krzyzowki w programie:
http://LearningApps.org/1203192

http://LearningApps.org/view1203192

8. Nauczyciel prezentuje herb Warszawy i prosi uczniéw o wyjasnienie
rozumienia stowa herb i symbol. Odszukanie przez uczniéw (lub nauczyciela)
w dostgpnych zrodtach: encyklopedia, stownik jezyka polskiego znaczenia
tych stéw. Porownanie z interpretacja uczniow. Uktadanie 1 zapis w zeszycie
zdan z wyrazami herb, symbol.

9. Zabawa matematyczna w parach : Zamawiamy, wysytamy”

Uczen zamawiajacy wkiada do koperty przesytke- kartonik z zapisem liczby
np.: 12. Podaje koledze koperte i wymawia gtosno adres, czyli wynik np. 25.
Zadaniem ucznia jest zapis na kartoniku odpowiedniej liczby, ktora bedzie
dopehieniem(drugim sktadnikiem w dodawaniu).

Po otrzymaniu koperty zamawiajacy sprawdza, czy dziatanie jest poprawnie
wykonane. W przypadku rozbieznosci, dziatanie wspolnie mozna wykonaé na

liczydle lub innych liczmanach.

Mozna takze podawaé dzialania na odejmowanie, bez podawania nazwy,

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-

komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/1206959
http://learningapps.org/view1206959
http://learningapps.org/1203192
http://learningapps.org/view1203192

wowczas uczen realizujagcy zamowienie musi zastosowaé odpowiednie
dzialanie. Wykonane dzialania uczniowie moga zapisywaé w zeszytach
przedmiotowych.

10. Wykonanie przez ucznidéw pomnika ,,Warszawskiej Syrenki”.
Uczniowie podzieleni na dwa zespoty wykonuja rzezby z masy solnej i masy
papierowej. Nauczyciel podaje uczniom kilka dni wczesniej przepis na
wykonanie masy solnej i masy papierowej.

Wyjasnienie sposobu wykonania prac, zwrdcenie uwagi na umiejetnosé
tworzenia rzezby, przypomnienie o zachowaniu zasad bezpieczenstwa
1 czystosci na stanowisku po skonczonej pracy.

11. Wystawa i ocena wykonanych prac. Uczniowie w rytm piosenek
tematycznie zwigzanych z Warszawa spaceruja po klasie. Przy pomniku, ktory
im si¢ najbardziej podoba zostawiajg kolorowa karteczke. Wygrywa
pracaprzy, ktorej zgromadzona jest najwigksza ilos$¢ kartek.

Pomnik warszawskiej syrenki mozna wyeksponowa¢ w klasie lub w szkolnej
galerii uczniowskich prac.

12. Sprawdzenie stopnia opanowania kryterium sukcesu.
Uczniowie uzupekniaja tekst odpowiednimi wyrazami.

http://LeamingApps.org/382770

13.Ewaluacja zaje¢

Uczniowie dokonczaja zdania:

Na dzisiejszej lekcji dowiedziatem sie/dowiedziatam sie.......
Z dzisiejszych zaje¢ zabiorg ze sobg w walizce.................
Do kosza Wyrzuce.............coeveeniniannnn.n, .

artystyczno-
ruchowa

artystyczno-
ruchowa

polonistyczno-
komunikacyjna

polonistyczno-
komunikacyjna
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http://learningapps.org/382770

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Liczymy jesienne dary.
Edukacja: matematyczna, przyrodnicza,
plastyczna, techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie mys$lenia logicznego i tworczego - bede liczy¢ w przod i w tyt

- ksztaltowanie umiejetnosci kodowania i - bede dodawac i odejmowac w zakresie 20
dekodowania - rozwigze zagadki matematyczne

- doskonalenie sprawno$ci rachunkowe;j - bede wspotpracowaé w grupie

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- obliczam w przod i w tyt w zakresie 20

- zapisuje 1 odczytuje co najmniej 6 liczb w zakresie 20
- poprawnie rozwigzuj¢ 2 zadania matematyczne

Podstawa programowa: 3.1.a), 7.1), 7.5), 5.4)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa i gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, zagadki matematyczne

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:
papierowe kosze, sylwety darow jesiennych, karty pracy, ¢wiczenia interaktywne ,,Policz
i dopasuj" , kartoniki z dziataniami, 3 kostki do gry, metodniki

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1.Utozenie na sylwecie kosza 3 kasztanow (liczb) w porzadku wzrastajacym. | matematyczno-
Odwrdcenie ich i odczytanie hasta: przyrodnicze
LICZYMY JESIENNE DARY. Przedstawienie kryterium sukcesu: za
umigjetnos$¢ liczenia do przodu i do tyhlu, zapisanie i odczytanie liczby oraz
utozenie zadania z treScia o darach jesieni kazde dziecko otrzyma
niespodzianke (kasztany).

2. Rozdanie uczniom kopert, z ktorych majg wykona¢ koszyk na dary jesienne | artystyczno-
wedtug wlasnego pomystu. ruchowe
Nauczyciel niektérym dzieciom pomaga w wykonaniu koszyczka.

W koszyku tym bedg gromadzi¢ sylwety jesiennych dardéw, zadania, efekty
Swojej pracy.

3.Zabawa ,,Do przodu, do tytlu”.
Uczniowie dobierajg si¢ w pary, przeliczajg do 20 i wspak do 1. Sprawdzajg | matematyczno-
si¢ nawzajem. Za poprawnie wykonane zadanie juz na poczatku otrzymuja | przyrodnicza
malg sylwete kasztana, ktore wkladaja do swojego koszyka- zachecenie do
dalszego dziatania.
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http://learningapps.org/watch?v=pkw1fcg7501
http://learningapps.org/watch?v=pkw1fcg7501

4. Odkrywanie zasady kodowania. Zapisanie kolejnych 2 liczb w metodniku.
Na tablicy interaktywnej nauczyciel przedstawia ciag liczb np

1,3,57,9 i

Chetni uczniowie mogg sami zakodowac liczby.
Za zaszyfrowanie ciagu liczb uczen otrzymuje o 1 kasztan wigce;j.

5. Ponowne dobranie si¢ dzieci w pary. ,Liczbowe kasztany”- autor
M. Urbanska Do zabawy potrzebne sg 3 kostki i sylwety kasztanow (zalacznik
nr 1) Dzieci rzucajg jednoczes$nie trzema kostkami, zapisujg sktadniki na
kasztanie, a wynik w mniejszym koteczku. Wzajemnie sprawdzaja obliczenia
i wrzucaja do swojego koszyka. Sprawdzenie kryterium sukcesu: gra
interaktywna ,.Policz i potacz"- autor M. Urbanska

6. Zabawa dydaktyczna i ruchowa ,,Policz i pokaz” Sprawdzenie opanowania
umiejetnosci odejmowania.

Nauczyciel pokazuje kolejno kartoniki z dziataniami: 12-1, 20- 2, 20- 4, 18-
3... Uczniowie zapisuja wyniki w metodniku, i porzadkuja je malejaco.

W innych dziataniach np. 8-3, 20- 3, 20-10, dzieci wyniki przedstawiaja
z pomoca ruchu: podskoki, klasniecia. ..

7. ,, Najdhuzszy dywan”- gra dydaktyczna. Podziat klasy na dwa zespoly.
Kazda grupa losuje koperte z sylwetami lisci w jednym kolorze, na ktérych
zapisuje jak najwiecej dziatan z wykorzystaniem znakow + i — (1 1isé- 1
dzialanie), aby otrzyma¢ wynik rowny 12. Po uptywie np. 5 minut, odktadaja
dhugopisy i od potozonego kasztanu (na dywanie) grupy dotaczaja swoje listki.
Uczniowie sprawdzaja poprawnos¢ napisania dziatania. Wygrywa ten zespot,
ktory utozyt dtuzszy dywan. Dla rewanzu mozna powtorzy¢ gre zmieniajgc
wynik.

8. Zaprezentowanie przez dzieci jesiennych zbiorow. Kazde dziecko
prezentuje swoje zdobycze jesienne- tworzy swoja karte pracy. Moga
przeliczy¢, kto ma wigcej i o ile.

9. Ewaluacja zajec.

Nauczyciel prosi dzieci o przedstawienie ruchem jak bardzo podobaty sie
zajecia. Chetne dzieci koncza zdanie: Dzisiaj najbardziej podobato mnie
) (ST

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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http://learningapps.org/watch?v=pkw1fcg7501

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: muzyczna, spoteczna, | Matematyczne uktadanki na wieczory z babcig
matematyczna. i dziadkiem.

Cele zajeé: Cele zajeé¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie postawy empatii dla 0sob | - nauczysz si¢ piosenki ,,Babcia i dziadek”
starszych, - wykonasz ¢wiczenia ruchowe,

- doskonalenie umiejetnosci czytania prostych
rysunkow i wzorow graficznych.

- nazwiesz figury geometryczne wchodzace
w sktad tangramu,

- utozysz wedlug wzoru ludzika, rybke, kota
i inne postacie,
- pordéwnasz
i stomachionu.

liczb¢ elementow tangramu

Kryteria sukcesu dla ucznia
- §piewam piosenke ,,Dziadek i babcia”,
- uktadam wzory z tangramu i stomachionu.

Podstawa programowa: 3.1a), 5.3, 5.4, 7.16

Metody i techniki pracy: Metoda Ruchu Rozwijajacego Weroniki Sherborne (elementy)
powtarzanie chorem, burza mozgow, roéznice i podobienstwa, praca w grupach-zamiana grup,

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, w grupach, w parach.

Srodki dydaktyczne: ptyta CD, pitka, lalka, arkusz szarego papieru, pisaki, tangram, stomachion,

¢wiczenie interaktywne, Karta pracy dla ucznia .

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Powitanie piosenka ,Dziadek i babcia”; muz. K. Marzec, artystyczno
st. A. M. Grabowski - ruchowe

2. Rozmowa na temat zabaw podejmowanych przez naszych dziadkow.
Nauka sléw [ zwrotki i refrenu technika ,,powtarzania chorem”

4. Muzyczno — ruchowe opracowanie piosenki z podziatem na grupy;
wykorzystanie elementdéw Metody Ruchu Rozwijajacego Weroniki

Sherborne; kryterium I, cz1:

e chlopcy $piewajg czes$¢ o dziadku,

e dziewczeta $piewaja o babci,

e kazda grupa ruchowo interpretuje stowa piosnki, wskazujac rézne
czesci ciala i proponujac proste ¢wiczenia ruchowe.

5. Burza moézgéow na temat zabaw, ktore mozna organizowa¢ z babcig

i dziadkiem;

polonistyczno
- komunikacyjne

artystyczno
- ruchowe

polonistyczno
- komunikacyjne
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e uczniowie siedzg w kregu, pomysly zapisuja na duzym arkuszu,
e jezeli pomyst nie pojawit sie wczesniej, na koncu dopisujg uktadanki
z tangramu i stomahionu.

6. Przygotowanie bazy do aktywnosci - tangramu i stomachionu z
Wyprawki.

7. Samodzielne ukladanie z tangramu wzorow zwierzat i ludzi —
kryterium I1, cz.1.

8. Zastosowanie techniki ,,Praca w grupach, zamiana grup”

a) uczniowie uktadajg wtasny wzor na bazie stomachionu,

b) nastepnie pojawia si¢ element wymiany: 2 0soby z grupy A przechodza
do grupy B ( z grupy B do grupy A), i przedstawiajg swoj pomyst na
uktadanke (trzeba wykorzysta¢ wszystkie elementy),

e po utozeniu wracaja do swojej pierwotnej grupy, poznaja
nowy wzor, ktory sie pojawit.
9. Pracaw parach — rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych
- technika ,,R6znice i podobienstwa”.

10. Uzupelnienie kart pracy — zalacznik nr 1, kryterium |1, cz. 2

11. Wyja$nienie zadania domowego — zatacznik nr 1
12. Cwiczenie interaktywne ,,Ukladanki z tangramu”

http://learningapps.org/display?v=pru7xy7p301

13. Spiew i zabawa z piosenka ,,Dziadek i babcia” - kryterium I, cz. 2

14. Podsumowanie lekcji - Runda bez przymusu - Co podobato Ci si¢
na dzisiejszych zajgciach?

matematyczno —
przyrodnicze

matematyczno -
przyrodnicze

artystyczno
- ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Mikotaj Kopernik-wstrzymat
Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza, | Stonce, ruszyt Ziemig.

techniczna, plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowania zyciem
1 osiggnieciami Mikotaja Kopernika

- ksztaltowanie umiejetnosci poprawnego,
wielozdaniowego wypowiadania si¢

- wzbogacanie wiadomo$ci na temat Uktadu
Stonecznego

- doskonalenie umiejetnosci sprawnego
dodawania i odejmowania liczb.

- wyjasnie na czym polega odkrycie
astronoma

- przeprowadze wywiad lub odegram role
astronoma)

- wyszukam w tekscie potrzebne informacje

- odpowiem na pytania

- bede dodawat i odejmowat w zakresie 30

- za pomocg edytora grafiki stworze prace na

temat kosmosu

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiadam w czterech zdaniach o Mikotaju Koperniku

- wyjasniam zjawisko ruchu obrotowego Ziemi

- potrafie powiedzie¢ co oznacza powiedzenie: wstrzymal Stonce, ruszyt Ziemie
- zapisuj¢ wielka literg nazwy planet

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a),1.3a), 1.3)c), 1.3)f), 1l.4a)l.4b)4.2a),

4.2)b),5.4),6.1), 7.5),7.8), 8.2), 8.4b), 9.2 ).

Metody pracy: stowne- pogadanka, rozmowa kierowana, praca z tekstem
ogladowe- pokaz, obserwacja
¢wiczen praktycznych,
poszukujace- problemowa,

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kolorowe paski dhugosci okoto 20 cm, globus, encyklopedie, , przyrzady
optyczne: lornetki, lunety (mogg by¢ zabawkowe), kartony, duze arkusze papieru, mikrofony,
karty pracy

Przebieg zajeé

Centra Aktywnej
Edukacji

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

polonistyczno-
komunikacyjne

1. Zabawa na  dobry poczatek -  Lancuch  talentow
Zabawe rozpoczynamy pytaniem: Co wedlug was oznacza stowo talent?
Po swobodnych wypowiedziach rozdajemy kazdemu uczniowi pasek
kolorowego papieru dlugosci ok. 20 cm proszac, aby wpisal wyraz
okreslajacy talent jaki posiada. Nastgpnie kazdy kolejno opowiada
o swoich talentach. W trakcie opowiadania paski papieru taczy tasmag
klejaca i przekazuje dalej. Wynikiem zabawy jest dlugi tancuch talentow
jednoczacych wszystkich uczestnikow zabawy.

2. Sformulowanie celu zaje¢ i podanie kryterium sukcesu
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Nauczyciel méwi dzieciom, ze dzisiaj poznaja bardzo stawnego cztowicka,
ktory dzieki swoim talentom ,,wstrzymat Slonce, ruszyl Ziemig¢”. Pyta
ucznidow czy styszeli juz o takim cztowieku. Nastepnie odwotuje sie¢ do
dotychczasowych wiadomosci dzieci.

Przedstawienie ilustracji obrazujacej Mikotaja Kopernika.

Mozna wykorzystaé film
https://www.youtube.com/watch?v=zT O2weEF30w

3.Nauczyciel czyta tekst o Mikotaju Koperniku. Dzieci §ledza jego wydruk
na kartkach pracy.

Uczniowie odpowiadaja na pytania dotyczace zycia i dziatalnosci
M. Kopernika na podstawie przyniesionych informacji i tekstu z karty
pracy.

(Nauczyciel zadaje uczniom pytania:

O kim jest mowa w tym tekscie?

Jakie informacje na temat zycia tej osoby mamy przekazane?
Dlaczego opisana postac jest tak wazna?

O jakim waznym dziele jest mowa w tekscie?

Czym zajmuje si¢ astronomia?)

4. Wyjasnienie powiedzenia: ,,Wstrzymat Stonce, ruszyt Ziemig’’
Zilustrowanie za pomocg globusa i ,stonca”(moze by¢ pitka oklejona
761ta bibula) ruchu obiegowego Ziemi. Uczniowie samodzielnie formutuja
wnioski na podstawie przeprowadzonego doswiadczenia, nastgpnie
zapisuja zdania do zeszytu, (zwrocenie uwagi uczniéw na wielka litere
w pisowni nazw planet).

5. "Burza mozgow””:

Okreslanie, w jaki sposob uczeni badali kosmos dawniej (lunety
i teleskopy) 1 dzisiaj (satelity i sondy) Jakie sg obecnie metody obserwacji
cial niebieskich? (obserwatoria astronomiczne, radioteleskopy, stacja,
umieszczane na orbitach, sztuczne satelity)

Zatacznik nr 2 oraz ilustracje zawarte w materialach przyniesionych przez
uczniow.

Ogladanie lunety, lornetki i teleskopu

6.Tworzenie tancuszka wyrazé6w na temat: Jestem astronomem.

Uczniowie siadaja w kole. Prowadzacy rozpoczyna zabawe i mowi: Jestem
astronomem i w swojej pracowni mam globus. Kolejna osoba powtarza:
Jestem astronomem i w swojej pracowni mam  globus
i ....dodaje swoj wyraz np. mapy. Kazdy z uczestnikow powtarza to, co
ustyszal wczesniej dodajac kolejny wyraz. Ostatni uczestnik powtarza
wszystkie wyrazy.

7. Zabawa: Na spotkanie z Mikotajem Kopernikiem.

Uczniowie wykonujg z kartonow wehikul czasu, ktorym udajg si¢ na
spotkanie z panem Kopernikiem. Celem wizyty jest przeprowadzenie
wywiadu z astronomem.

Uczniowie wybieraja spos$rdd siebie 1 chlopca, ktéory odegra role

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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astronoma M. Kopernika, pozostali uczniowie z grupy zamieniajg si¢
w dziennikarzy, fotoreporteréw itp. Przeprowadzaja wywiad.

Zadaja pytania, wykonujg notatki z przeprowadzonych rozmow.
Przygotowany material prezentuja po przyjezdzie w wiadomosciach.

8. Indywidualnie konstruowanie przez uczniow lunety z rolek po
rgcznikach papierowych, oklejanie kolorowym papierem, ozdabianie
(gwiazdki, Ksiezyc, planety itp.)

9.Wykorzystanie prac do tworzenia opowiadania o kosmosie. Uczniowie
uktadaja ustnie swobodne, tworcze teksty: co widze przez moja lunete.

10. Rozwiazywanie zadania matematycznego. Wykonanie obliczenia,
zapis odpowiedzi uczniow.

Mikotaj Kopernik przez trzy tygodnie zapisywal swoje obliczenia
matematyczne. Zajely mu one 76 stron. W pierwszym tygodniu zapisat 31
stron, a w drugim - 22 strony. Ile stron zapisat w trzecim tygodniu?

Zadanie mozna przeksztatca¢ propozycje podaja uczniowie.
Rozwiagzywanie zadan w programie

http://LearningApps.orq/1238565

http://LearningApps.org/view1238565

11. Praca z komputerem:
Tworzenie obrazka ,,W kosmosie” za pomoca programu graficznego Paint

12. Podsumowanie zaje¢: Wirujaca kartka

Kazdy uczen zapisuje na kartce pytanie do lekcji dotyczace zdobytych
wiadomosci. Uczniowie siedza w kole. Podajg sobie kartki z reki do reki
w trakcie trwania muzyki. W czasie przerwy w muzyce wybrane dzieci
odczytuja pytanie zapisane na kartce i na nie odpowiadaja. Zabawe nalezy
powtodrzy¢, aby kazde dziecko moglo odpowiedzie¢ na pytanie.

Praca w programie:
http://LearningApps.org/1236124

http://LearningApps.orag/view1236124

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze.

Zajecia
komputerowe

polonistyczno-
komputerowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: muzyczna, polonistyczna, O czym $ni zimowy las? Tworzenie

przyrodnicza akompaniamentu perkusyjnego do piosenki
»Sen lasu”

Cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- uwrazliwianie na zmiany w przyrodzie, - opowiesz 0 zimowych zmianach w przyrodzie,

- rozwijanie zdolno$ci muzycznych. - za§piewasz piosenke ,,Sen lasu”,
- zagrasz rytmicznie na instrumentach
perkusyjnych.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam nazwy 4 zwierzat, ktore nie zapadaja w sen zimowy,
- gram rytmicznie na instrumentach.

Podstawa programowa: 1.1a), ¢); 3.1a); 6.2; 6.5

Metody pracy: muzykoterapia, uktadanka puzzle — grupy eksperckie, mapa mentalna,.
analityczno-percepcyjna, problemowo-tworcza, burza mozgow.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: figury geometryczne - trojkaty do tworzenia choinek, wata, karta pracy dla
grup eksperckich ,,Las zima” karta pracy dla ucznia, instrumenty perkusyjne , pytanie kluczowe.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Powitanie piosenka ,,Sen lasu” (na melodi¢ piosenki ,,Pada $nieg”) artystyczno -
ruchowe
Biate, biate drogi, caty bialy las,

taki pigkny pejzaz, tak wspaniaty czas.
Biegniemy, wsérdd puchu, on otula nas,

my pedzimy gnani wiatrem, razem wszyscy wraz.

A. Las juz $pi, las juz $ni
$nieg otula las,

gdy potrzasniesz, leci bialy
ale frajde masz!

B. Taki puch, biaty puch
magi¢ swojg ma,

kiedy pada, kiedy proszy,
drzewom kozuch da.

C.,La, la, la/la,la,la

la, lalala 1a”
gdy potrzasniesz, leci bialy
ale frajd¢ masz!

159




D. Taki puch, biaty puch
magie swojg ma,

kiedy pada, kiedy proszy,
drzewom kozuch da.

2. Zapisanie tematu lekcji — jako pytania kluczowego ,,0 czym $ni zimowy
las?”

w

. Zabawa ,,Ubieramy choinki” — szukamy przymiotnikow
Uczniowie siedzg w kregu, podaja sobie koszyczek z wata, koncza zdanie
»Zimowy las jest ...”.
Nauczyciel zapisuje przymiotniki na kolorowych paskach.
e Zabawa konczy sig, gdy wszyscy uczniowie maja w rekach wate.

. Pracaw grupach - ukladanie choinek z tréjkatow réznej wielkosci
e uczniowie facza trojkaty za pomoca cenek,
o zdobig choinkowe drzewka — okrywaja wata

5. Tworzenie mapy mentalnej

e nauczyciel przypina hasto ,,Zimowy las”, w wybranym miejscu ( najlepiej na gazetce
korkowej)

o wkolejnosci kazda grupa przypina swoja choinke,

o kazdy uczen przypina swoje okreslenie lasu (przymiotnik)

6. Praca w dwoch grupach eksperckich — czytanie tekstu przyrodniczego — zat. nr 1

oraz informacji dodatkowych —ksigzki, albumy przyrodnicze, opanowanie najwazniejszych

wiadomosci.:

¢ Grupal ,,Szata roslinna”

e  Grupall ,,Les$ni mieszkancy”

7. Uczymy innych - troje ekspertow z grupy I przechodzi do grupy Il, z grupy 1l do
grupy 1., przedstawiaja swoje wiadomosci, ktore zapamietali — Kryterium |

8. Przygotowanie notatki z lekcji -
pracy ,,.Las zima” —zal. nr 2

uczniowie wklejaja do zeszytu i uzupeniajg karte

9. Ogladanie filmu ,,Zimowy las opowiada”
https://www.youtube.com/watch?v=k40zsS6 XY 7M&feature=youtu.be

10. Tworzenie akompaniamentu perkusyjnego do piosenki ,,Sen lasu” (na melodie
,Pada $nieg”) — kryterium Il
. bebenek:
,Biate, biate drogi, caty biaty las,
taki pigkny pejzaz, tak wspaniaty czas.”
o kotatki:
,Biegniemy, wérdd puchu, on otula nas,
my pedzimy gnani wiatrem, razem wszyscy wraz.”
. trojkaty:
,»Las juz $pi, las juz $ni
$nieg otula las”
. grzechotki:
,.2dy potrzasniesz, leci biaty
ale frajd¢ masz!”
. wszystkie instrumenty:
,»Taki puch, biaty puch

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe

matematyczno -
przyrodnicze

matematyczno —
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe

160
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magi¢ swojg ma,
kiedy pada, kiedy proszy,
drzewom kozuch da.”
o tamburino
,La, la, la/ la, la, la
la, lalala la”

. grzechotki
,»2dy potrzasniesz, leci biaty
ale frajde masz!”
° wszystkie instrumenty:

,»LTaki puch, bialy puch
magi¢ swojg ma,
kiedy pada, kiedy proszy,
drzewom kozuch da.”

11. Ukladanie w 3 grupach stow II zwrotki piosenki ,,Sen lasu”

. wyodrebnienie kolorow dla poszczegdlnych grup: zielona, zolta,
czerwona,

° prezentacja wokalna w formie konkursu,

o glosowanie z wykorzystaniem metodnikow — technika

kolorowych $wiatet.

12. Burza mézgow na pytanie kluczowe: ,,O czym $ni zimowy las?”
13. Pozegnanie — wokalno — instrumentalne wykonanie piosenki ,,Sen
lasu”

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
artystyczno -
ruchowe
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Odzywiam si¢ zdrowo.
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

plastyczna.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztalcenie = prawidtowych  nawykow

zywieniowych - poznam zasady zdrowego odzywiania

- wyrabianie postawy odpowiedzialnosci za | - dowiem si¢ z jakich produktow powinien
zdrowie wlasne i innych sktada¢ si¢ codzienny positek

- przekazanie wzorcow zdrowego zywienia -okresle prawidlowe nawyki zywieniowe

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- nazywam i wybieram pokarmy zdrowe dla naszego organizmu

- uzasadniam celowosC spozywania warzyw i Oowocow

- podaje nazwy czterech produktow, ktore powinny znalez¢ si¢ w codziennym menu

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.3)a), 1.3)c), 1.3e),1.3)f). 1.3)g),
5.4), 6.9).

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania,pogadanka, ewaluacyjna,
zabawa w sklep.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa .

Srodki dydaktyczne: produkty spozywcze, kartoniki z nazwami owocow i warzyw, karty pracy
dla uczniow.

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Zabawa na dobry poczatek
Dzieci ustawione w kole. Rozpoczyna uczen prowadzacy méwiac: Po mojej | artystyczno-
prawej stronie jest wolne miejsce. Zapraszam do siebie np.: Kasi¢ w postaci | ruchowe
motyla. Kasia przemieszcza si¢ na wyznaczone miejsce nasladujac lot motyla.
Dziecko ,obok ktérego zostalo miejsce puste przejmuje role prowadzacego
i kontynuuje zabawe proponujac nasladowanie innego zwierzatka.

2.Nauczyciel poleca uczniom zapisa¢ na kartkach nazwy swoich ulubionych | polonistyczno-
pokarmow i wrzuci¢ je do pudeteczka. Kartke uczniowie podpisuja swoim | komunikacyjne
imieniem.

Nastepnie odbywa si¢ losowanie, uczniowie odczytuja zapisane na kartkach
informacje np. Kasia lubi chipsy, Tomek lubi gruszki itp.

3. Okreslenie celow zaje¢ 1 kryterium sukcesu uczniow.

4.W wyznaczonym miejscu uczniowie gromadza przyniesione przez siebie | przyrodniczo-
produkty z grupy: matematyczne
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- nabial
- warzywa
- owoce
- stodycze

- pieczywo

5. Pogadanka na temat tego co kazde z dzieci lubi je$¢ najbardziej, z ktorej
grupy. Uswiadomienie uczniom, ktore pokarmy sa zdrowe i nalezy je
spozywaé, aby by¢ zdrowym oraz ktorych spozywanie jest niekorzystne dla
naszego organizmu.

6.Poszczeg6lni uczniowie losujg nazwy warzyw i owocodw. Opisuja ich wyglad
nie podajgc nazwy. Zadaniem pozostatych jest odgadniecie, o jakim owocu lub
warzywie jest mowa. Po podaniu prawidlowej odpowiedzi uczen odktada
kartonik do stowniczka ,,Warzywno — owocowe;j” ortografii.

7. Uczniowie analizuja nawyki zywieniowe dwoéch chlopcow zaznaczajac
w karcie pracy, ktore z nich sg prawidtowe.

Kuba Pawel

Zjada duzo jogurtow, z dodatkiem | Nie lubi  zadnych  produktow
ptatkbw 1 ziaren zbdz oraz | mlecznych, nie jada Zadnych
suszonych owocow. ptatkow zbozowych.

Pije duzo napojow gazowanych.

Pije wod¢ mineralng, soki owocowe,
ziotowe i owocowe herbatki.

Czgsto jada ciemne pieczywo.

Jada tylko biale pieczywo.

Lubi warzywa, jada duzo surowek.

Zjada codziennie kawalek pizzy.

Uwielbia chipsy, hot- dogi

Positki jada regularnie.

Oprocz podstawowych positkow
czesto podjada miedzy positkami

Codziennie zjada jablko.

Stodycze zastgpuje $Swiezymi lub

Jada duzo slodyczy, nie lubi

suszonymi  owocami, orzechami, | suszonych owocow i nasion.
migdatami, ziarnami stonecznika,
dyni.

8.Zabawa w sklep ze zdrowa zywnoscia

Uczniowie zabieraja kartoniki z zapisanymi przez siebie produktami, jesli
znajduja sie na nich nazwy niezdrowych dokonuja wymiany. W sklepie
zgromadzone sg tylko produkty (kartki z napisem) ze zdrowa zywnoscig. Dla
kazdego ucznia powinien by¢ przynajmniej jeden kartonik z nazwg zdrowego
produktu np.: sok marchwiowy, jogurt, jabtko, serek itp.

Sprzedawca dokonuje wymiany towardéw ,na zdrowy znajdujacy si¢ w sklepie.
Uczniowie chcac dokona¢ wymiany zwracaja si¢ do sprzedawcy: ”Zamieniam

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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moj batonik na jablko ”itp.

9.Projektowanie zestawow obiadowych ztozonych ze zdrowych produktow.
Uczniowie tworza grupy 1 opracowuja menu, wykorzystuja kartoniki
Z nazwami zamieszczonymi w warzywnej ortografii.

Po wykonaniu pracy dzieci przemieszczajg si¢, podchodzac do poszczegoélnych
grup, ktore prezentuja opracowane menu.

10. Po zakonczeniu prezentacji, Uczniowie wybieraja menu zlozone z
najbardziej zdrowych produktow.

11.Podsumowanie zajec¢

Uczniowie dokanczajg zdanie:

W moim codziennym jadtospisie znajda si¢ ......
Bede ograniczalt/ta spozywanie......

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
matematyczne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna, spoteczna muzyczna, | Ortografia pomaga opowiadaé o przezyciach
plastyczna. i refleksjach zwigzanych =z listopadowym
Swietem.
Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie umiejetnosci wyrazania przezy¢ w | - opowiesz 0 przygotowaniach do Wszystkich
mowie 1 w pi§mie, Swigtych,
- wspomaganie aktywnego rozwoju | - zapiszesz poprawnie zdania z poznanymi
spolecznego. ortogramami,
- wykonasz ozdobna ramke na zdjgcia.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- zapisuje poprawnie 5 poznanych wyrazéw,
- uktadam zdania z poznanymi ortografami.

Podstawa programowa: 1.3a), f); 3.1¢); 4.2¢); 5.3

Metody i techniki pracy: bilet wstgpu, runda bez przymusu, fototerapia, ocena kolezenska,
¢wiczenia pisemne, poezjoterapia, realizacji zadanh wytworczych

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach

Srodki dydaktyczne: pityta CD z muzyka klasyczna ~Najstynniejsze tematy muzyczne”,
fotografie, Bilet wstepu - karta zadania domowego, tekst wiersza ,,Swiatlo”, karta kolorowej
ortografii, papierowe tacki, farby.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:
o Tydzien przed lekcjg uczniowie otrzymuja Bilet wstgpu — karte zadania
domowego —zat. nr 1
o Lekcje poprzedza wycieczka na cmentarz lub do Miejsca Pamieci

Narodowej
1.  Powitanie muzyka klasyczna Giuseppe Tartini ,Koncert
skrzypcowy D - MOLL” artystyczno —
2. Runda bez przymusu: ,,Stuchajac muzyki myslatem/ myslatam o ruchowe
3. Sprawdzenie zadania domowego - ,,Biletu wstepu”. polonistyczno —
e Uczniowie wymieniajg si¢ kartg zadania domowego — zat. nrl, komunikacyjne

w celu dokonania oceny kolezenskiej

e  Glosno czytajg wyrazy i okres$lajg ich poprawny zapis.

e Bledne wyrazy poprawiaja; na koncu stawiaja ocene
kolezenska — zal. nr 2; (technika OK)

4, Rozmowa w kregu na temat ,,Jak spedzamy Dzien Wszystkich
Swietych” — kryterium Il cz. 1

e Nauczyciel sugeruje uczniom, aby zapamietali Swoje
wypowiedzi i wykorzystali je w pracy pisemnej.

o Uczniowie obrazuja swoja wypowiedz, przypinajg na tablicy

polonistyczno -
komunikacyjne
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przyniesiong fotografie.

5. Cwiczenia pisemne nr 1 — zapisywanie ze stuchu 5 wyrazow, ktore
uczniowie opracowali w ramach zadania domowego- kryterium |
6. Oméwienie éwiczenia nr 2:

e uczniowie wklejajg i glo$no odczytuja polecenie.
Wybierz forme ¢wiczenia:
1) U6z 5 zdan - po jednym z kazdym ortogramem.
2) Utéz krotka wypowiedz z wybranymi ortogramami na temat:
,Dzien Wszystkich Swigtych?"
Kryteria sukcesu —“Twoich umiej¢tnosci:
o wypowiedz tematyczna ,,Dzien Wszystkich Swietych” — poziom
Najwyzszy
o 5 poprawnie utozonych zdan — poziom bardzo wysoki
o Nauczyciel przypomina o podstawowych zasadach pisania:
wielka litera na poczatku, kropka na koncu zdania, zgodnos¢
z tematem, estetyka zapisu.
7. Praca pisemna przy cichych dzwickach muzyki klasycznej -
kryterium Il cz. 2
8. Poezjoterapia - refleksyjne czytanie wiersza ,,.Swiatto” — zat. nr 3;
pozawerbalna interpretacja tresci;
e uczniowie wybieraja kolor z palety swoich farb, podchodzg do
tablicy i malujg fragment ramki wokot wiersza,
e okreslenie przewagi barw: zimne/cieple, proba interpretacji
wybranych kolorow.
9. Malowanie papierowej tacki ,,Ramka na fotografi¢”
e wykonanie nacig¢ w 4 naroznikach lub przyklejenie
odpowiednich albumowych uchwytow.
o wlozenie zdjgcia przypigtego wcezesniej do tablicy,
10. Przygotowanie klasowej fotogalerii — ustna informacja zwrotna
dla ucznia (technika OK).
11. Podsumowanie zaje¢ — uzupehienie ortogramow Karta kolorowe;j
ortografii — zat. nr 4

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza
muzyczna, plastyczna, matematyczna, zajgcia
techniczne.

Temat lekcji: ,,Owoce naszych sadéw”

Cel/cele zajec:

- rozwijanie umiejetno$ci wielozdaniowego
wypowiadania si¢ uczniow na dany temat
- wdrazanie do poprawnego formulowania
opisu z wykorzystaniem zgromadzonego
stownictwa

- ksztaltowanie odpowiedzialnej postawy za
prace w grupie
- doskonalenie
Z mierzeniem

- ksztalcenie umiejetnosci tworczych rozwigzan
plastycznych

umiejetno$ci  zwigzanych

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozpoznam i podam nazwe¢ owocOw naszych
sadow

- uzasadni¢ konieczno$¢ spozywania owocoOw

- opisze wyglad i smak owocow

- zmierze 1 podam wynik pomiaréw dlugosci

- wykonam prac¢ plastyczng z uzyciem
balonéw i masy papierowe;j

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- 10Zpoznaj¢ i nazywam owoce naszych sadow,
- opisuje wyglad: jabtka, gruszki, §liwki

- mierze i porownuje dtugos¢ obranej skorki owocow

Podstawa programowa:
7.5),7.8).7.10).9.2a).

1.1)a), 1.1)b), 1.2)a),1.2c), 1.3)a), 1.3)f), 3.1)a),4.2b),5.4), 6.9),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa matematyczna,

pogadanka, ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zrdéznicowana, jednolita zroznicowana.

Srodki dydaktyczne: arkusz szarego papieru ,tasma klejaca, rozsypanka zdaniowa, przetwory
owocowe, owoce (jabtka, gruszki, s$liwki) balony o roznych ksztattach, galazki z drzew
owocowych, masa papierowa, reczniki papierowe, noze, Sciereczki, miarki centymetrowe.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Zadanie na dobry poczatek
Nauczyciel przypina arkusz szarego papieru, na ktérym narysowane jest duze,
bezlistne drzewo, nastgpnie prosi uczniow: artystyczno-

Na biatej kartce odrysujcie swoja dton wraz z kciukiem, doktadnie wytnijcie
i na kciuku wpiszcie swoje imi¢. Wycigta dlon przyklejcie tasmag w dowolnym

miejscu na drzewie.

Po wykonaniu przez uczniow zadania nauczyciel podsumowuje pracg
»W ten sposob wszyscy stworzyliSmy jedna grupe, przynalezymy do tego

ruchowe
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drzewa i jak ono wspolnie mozemy si¢ rozwijaé, wydawaé owoce i czerpaé
z nich to co najlepsze”.

2. Kazdy uczen otrzymuje kartke samoprzylepna i zapisuje na niej skojarzenia
zwigzane ze stowem: ,,owoce’’, nastepnie przykleja je wokdt drzewa (praca
uczniow zadanie 1).

3. Uczniowie na podstawie wykonanych zadan formutujg cel zajec¢, nauczyciel
podaje kryterium sukcesu.

4 Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki, na ktérych zapisane sa zdania
(informacje na temat wybranych owocéw: jabtko, gruszka, sliwka).

Do kazdego owocu taka sama ilo$¢ zdan. Jesli liczba uczniow w klasie jest
wieksza niz 15 mozna powieli¢ opisy owocow.

Uczniowie przemieszczajg si¢ po klasie, odczytuja zdania zapisane na kartkach
kolegow, szukajg informacji, ktore pasuja do okreslonego owocu. Po
utworzeniu opisu odczytujg zdania i przyklejaja je na duzej sylwecie owocu
(nauczyciel wczesniej przygotowuje szablon).

Praca w programie learning Apss

http://LearningApps.org/1264113
http://LearningApps.org/view1264113

5.Uczniowie przechodza do Centrum Przyrodniczego, w ktérym wczesniej
zgromadzono owoce i ich przetwory. Uczniowie podaja informacje na temat:
Co mozna wykona¢ z owocow?

(kompoty, dzemy, susze, konfitury), Staramy si¢ zaktywizowaé uczniow, aby
podali jak najwigksza liczbe przyktadow.

6. Odczytanie przez dzieci informacji umieszczonych na etykietach
przetwordw owocowych przyniesionych na zajecia.

- Rodzaj przetworu

- Sktad przetworu

- Termin przydatnosci do spozycia

7. Rozmowa na temat wartosci odzywczych owocow i higieny ich spozywania.
-Czy lubicie jes¢ owoce?

-W jakiej postaci sg najzdrowsze?

- Co trzeba zrobi¢ z owocami przed jedzeniem i dlaczego?

Wystuchanie piosenki pt.: ,, Owoce naszych sadow”(Zatacznik 1)

8.Wykonanie owocOw z masy papierowe;.

Uczniowie przynosza na zajecia balony o réoznych ksztattach, sznurek i galazki
z poszczegolnych drzew owocowych, najlepiej z listkami, przygotowang w
domu mase papierowa.

Na lekcji dmuchamy balony, przymocowujemy do nich gatazke z listkami
i oklejamy masa papierowa, formujac ksztatt owocu. Kazdy uczen wybiera
dowolny owoc, najlepiej, aby wystapily wszystkie rodzaje. Powstata prace
pozostawiamy do wyschnigci. Sprzatamy stanowiska pracy, myjemy rece
i przechodzimy do nastgpnego zadania.

9. Tworzymy opis owocu.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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Uczniowie podzieleni na grupy wedtug zadania (pkt. 4) opisujg wyglad i smak
owocu. Na stoliku zgromadzone w koszyczkach owoce i nozyki dla kazdego
ucznia. Nauczyciel poleca dzieciom obra¢ jabtko i gruszke, w taki sposob, by
nie przerwac¢ skorki. Obierzyny odktadamy na talerzyk a kawaltki owocow
smakujemy. Po wykonaniu tej czynnosci uczniowie wycieraja rgcznikiem rece,
sprzatajg stoliki. Nastepnie kazde dziecko otrzymuje kart¢ pracy z wyrazami
pomocniczymi, ktére wykorzystuje podczas opisu owocu (Zatacznik nr 1)

Po wykonaniu zadania odczytuja opis na forum klasy.

10. Mierzymy, poréwnujemy.

Nauczyciel poleca uczniom zmierzy¢ skorki owocoOw zgromadzone na
talerzykach. Kazde dziecko mierzy dtugos¢ i zapisuje wynik pomiaru na
kartce. Nastgpnie uktada skorki na podktadce od najdtuzszej do najkrotszej. Po
wykonaniu tego zadania uczniowie pordéwnuja dtugosci wsrdéd uczniow
w grupie i na tle klasy i zapisujag wyniki pomiaru np.: Moja najdtuzsza skorka
owocowa ma dtugos¢........... .

Najdtuzsza skorke w naszej grupie ma.......... ....Jej dlugo$¢ wynosi
........ cm. W klasie mistrzem obierania okazat si¢.........
Jego owocowa skorka ma dlugos¢ .......... cm. W analogiczny sposob

zapisujemy wyniki najkrétszego pomiaru.

11. Malujemy nasze balonikowe owoce.

Uczniowie sprawdzaja czy ich balonowe prace wyschty, nast¢pnie naktadaja
na nie farby. Na palecie po doswiadczaniu z kolorami starajg si¢ uzyskac
barwe najbardziej zblizona do koloru owocéw  zgromadzonych
w koszyczkach.

Po skonczonej pracy, porzadkuja swoje stanowiska. Uczniowie, ktorzy
wykonali np.: jablko podsumowuja zdobyte na zajgciach wiadomosci. Kazdy
uczen wypowiada jedno zdanie. Nie mozna powtdrzy¢ informacji, ktére podat
juz wczesniej kolega lub kolezanka. Tak samo postgpujg uczniowie, ktorzy
wykonali gruszki i §liwki.

12. Ocena zaje¢c

Uczniowie podchodzg do sylwety drzewa, przy ktérym pracowali podczas
rozpoczecia zaje¢. Na swoich dioniach przyklejaja emotikony wyrazajace ich
stosunek do pracy na lekcji. Z wycietych dioni poprzez dorysowanie
odpowiednich ksztattow tworzg sylwety owocow.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-

przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Pigkna nasza Polska cata.
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

spoteczna, muzyczna, ruchowa

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- ksztaltowanie umiejetnosci wskazywania - poznam i nazwg kierunki geograficzne
kierunkow geograficznych i krain i krainy geograficzne

geograficznych na mapie - poznam barwy ojczyste

- ksztaltowanie postawy patriotycznej - bedg pracowacé w grupie przestrzegajac
- ksztaltowanie poczucia tozsamosci narodowej | ustalonych zasad

- rozwijanie umiejetnosci wspOlpracy w grupie | - zaspiewam refren nowej piosenki

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ i nazywam kierunki geograficzne oraz Krainy geograficzne
- wymieniam symbole narodowe i barwy ojczyste

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)a), 1.3)c), 3.1)a), 4.2)b), 5.4), 5.8), 6.3,

Metody pracy: pokaz, ewaluacyjna, interaktywna gra dydaktyczna, zabawa z muzyka,
pogadanka, burza mozgow

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zréznicowana, indywidualna

Srodki dydaktyczne: zagadka, wiersz ,,Barwy ojczyste” Czestaw Janczarskiego, prawdziwa
flaga szkolna, pi¢¢ duzych arkuszy papieru z zaznaczonym szablonem mapy Polski, wiersz ,,Twoj
dom” Wanda Chotomskiej, gra multimedialna Orientacja na mapie

http://L earningApps.org/watch?v=phizqwb8t01

piosenka https://www.youtube.com/watch?v=plug6OIrxRM ,,Jestem Polakiem”

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie tematu zaje¢. Nauczyciel zadaje zagadke: polonistyczno-

Pytanie nietrudne, to kazdy z was przyzna. komunikacyjne
Jak si¢ nazywa nasza Ojczyzna?
Rzeczpospolita Polska.

2. Swobodne wypowiedzi ucznidow nawigzujace do celow zaje¢. Przykladowe
pytania:
Jakie sa nasze barwy ojczyste ( biel i czerwien), jakie sa barwy flagi Polski
(biato- czerwone). Nauczyciel odczytuje wiersz ,,Barwy ojczyste” Czestawa
Janczarskiego. Ponownie zadaje pytanie i pokazuje uczniom szkolng flage
Polski.

3. Podziat uczniow na cztery grupy. Kazda grupa dostaje arkusz papieru
z narysowanym szablonem mapy polski. Pracuje z mapa Polski. Zadaniem matematyczno-
uczniow jest prawidlowe zaznaczenie krain geograficznych na mapie przyrodnicze
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z uwzglednieniem koloréw tych krain: morze Battyk na niebiesko, gory Tatry
na czerwono, niziny na zielono, jeziora to niebieskie kropki, wyzyny na
pomaranczowo.

4. Dziatania uczniow przy duzym szablonie mapy Polski. Zadaniem uczniéw
jest prawidtowe wskazanie kierunkow geograficznych podinoc, potudnie,
wschod, zachod. Wybrany uczen, ktéry odpowiedziat prawidlowo podchodzi
do tablicy i wpisuje odpowiedni kierunek w odpowiednim miegjscu.

Po prawidlowym uzupelieniu mapy kierunkami geograficznymi uczniowie
uzupetniajg duzg mape w krainy geograficzne: Battyk, Zakopane..... Podczas
wskazania okreslaja potozenie np. Battyk na potnocy itp.

5. Praca w tych samych grupach. Uczniowie zaznaczaja wazniejsze miasta na
mapie Polski: Warszawa, Krakow, Gdansk oraz miejsce zamieszkania
uczniow. Wszyscy uzupeiniajg mapy w grupach a chetny uczen uzupetnia
duza mape na tablicy.

6. Odczytanie wiersza ,,Twdj dom” Wandy Chotomskie;j.
Burza mézgow- Gdzie mozemy znalez¢ ojczyzng?

7. Uczniowie wystuchujg kilkukrotnie utworu ,,Jestem Polakiem” i utrwalajg
w pamigci tekst refrenu. https://www.youtube.com/watch?v=plug60IrxRM

8. Zadanie multimedialne dotyczace uzupekniania krain, kierunkow i miast na
mapie Polski- sprawdzenie kryterium sukcesu.
Orientacja na mapie

9. Podr6z po mapie. Zadaniem ucznidow jest wykonanie na matlej kartce
rysunku, przedstawiajgcego odwiedzone miejsce w Polsce, ktore najbardziej
si¢ uczniom podobato i zaznaczenie jej na duzej mapie.

10. Swobodny taniec i $piewanie poznanej dzisiaj piosenki ,,Jestem Polakiem”
w nagrode za aktywny udziat uczniéw na zajgciach.

11. Ocena zaj¢é. Zadaniem uczniow jest narysowanie na tablicy usmiechnigtej
buzi po prawej stronie tablicy, jezeli zajecia si¢ podobaty i smutnej buzi po
lewej stronie tablicy jezeli zajecia nie spetniaty ich oczekiwan.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: Pomagamy  dzieciom
Edukacja: spoleczna, techniczna, | z Bullerbyn piec pierniki.

matematyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie umiejetnoSci radzenia sobie | - przygotujesz pierniki z otrzymanego ciasta,

w praktycznych sytuacjach zadaniowych,
- doskonalenie rozumowan matematycznych
potrzebnych ~ w  sytuacjach  zyciowych.

- wykorzystasz umiejetno$¢ odczytywania wagi
produktéw,
- wykonasz obliczenia, stosujac miary wagi: kg,

dag, g

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wykonuje prace kulinarna, sprzatam po sobie,
- odczytuje skroty miar wagi: kg = kilogram, dag = dekagram, g = gram.

Podstawa programowa: 5.4,5.7,7.2,7.11,9.3a,b

Metody pracy: ¢wiczen praktycznych, zadaniowa - metoda Polya,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach, grupowa

Srodki dydaktyczne: ciasto na pierniki, przybory kuchenne, butelka z ptatkami(kulkami)
$niadaniowymi, produkty spozywcze do zabawy w sklep, wagi kuchenne, cyfry — punkty do oceny
kolezenskiej, karty pracy.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:

Wezesdniej przygotowujemy ciasto na pierniki — dobra praktyka w tym

zakresie jest wspotpraca z Rodzicami.

Ustalamy z obstugg kuchni termin i czas pieczenia.

Stoliki nakrywamy ceratg.

Uczniowie w ramach zadania domowego, przygotowuja fartuszki,

deseczki, watki do ciasta, kuchenne $ciereczki.

Nauczyciel przygotowuje produkty (wedlug przepisu na pierniki) do

zabawy w sklep oraz wagi kuchenne.

Powitanie w porannym kregu - rozmowa, inspirowana

przygotowanym ciastem: Kto wykonal, w jakim celu, z jakich

produktéw, jakich zasad nalezy przestrzega¢ podczas pracy?

Pasowanie na piekarzy;

e Nauczyciel pasuje kazdego ucznia na matego piekarza, ktadac
drewniang tyzke na ramieniu i wsypujac make do dtoni.

e Zadaniem ucznia jest donie$¢ make na swoje miejsce pracy.

W piekarni - praca indywidualna kazdego ucznia: watkowanie ciasta,

wyciskanie piernikow za pomoca foremek, uktadanie na blaszkach —

pierwsze Kryterium sukcesu.

Przekazanie piernikéw do kuchni.

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe
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5.

6.

pieczenie nadzoruje osoba wspomagajaca, rodzic lub obstuga kuchni.
CzynnoSci porzadkowe.

Cwiczenie interaktywne - krzyzéwka ,Swiateczne tradycje
w Bullerbyn”

http://learningapps.org/display?v=pglojw7mt01

10.

11.

12.

13.
14.
15.

16.

Zabawa z Bullerbyn ,,Poparz, pomysl, oszacuj”

Uczniowie dobierajg si¢ w pary.

Nauczyciel pokazuje butelke np. po wodzie mineralnej, w ktorej

znajdujg si¢ kulki $niadaniowe.

Kazda para szacuje, ile kulek jest w butelce.

Para, ktora odgadnie najlepiej, otrzymuje brawa i

prowadzenia zajec.

Liczenie w zakresie 100

e Para zwycigska wysypuje kulki do miski i glosno przelicza.

e Kulki odliczone wedruja do foliowej torebki.

e Nastepnie uczniowie waza produkt i podaja wynik w gramach
i dekagramach np.: 150 g to 15 dag

Wazenie produktéw w parach — drugie kryterium sukcesu

e Uczniowie waza produkt, jeden podaje wage w gramach, druki
uczen w dekagramach.

o Pozostali uczniowie stuchajg i przydzielaja punkty — ocena
kolezenska — technika OK:

0 p. — brak poprawnych odpowiedzi,

1 p. — poprawna 1 odpowiedz,

2 p. - dwie odpowiedzi poprawne.

Lukrowanie i zdobienie piernikéw

prawo do

Stodki poczestunek - smakowanie wypiekow, picie herbatki.

Zabawa w sklep - uczniowie pracujg w 2 grupach.

Kazdy zespol otrzymuje przepis na pierniki, udaje si¢ do sklepu
i przygotowuje produkty zgodnie z listg — karta pracy, zaf. nr 1

Warto, aby w sklepie byly rzeczywiste produkty w ilosci dla 2 grup.
Ocena przygotowanych produktéw — poréwnanie pracy zespotow.
Rozwigzywanie zadan matematycznych — karta pracy - zaf. 2
Przygotowanie stodkich upominkéw dla domownikéw (pierniczki,
folia przezroczysta, wstazeczka)

Podsumowanie zaje¢ technika emotikomow.

polonistyczno —
komunikacyjne

matematyczno —
przyrodnicze

atystyczno —
ruchowe
polonistyczno —
komunikacyjne
matematyczno —
przyrodnicze

atystyczno —
ruchowe
polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Poznajemy gady zyjace w Polsce i ich

Edukacja: polonistyczna, spoteczna, przodkéw z ery mezozoiku,

przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie postawy warunkujacej sprawne | - opowiesz innym o gadach zyjacych w Polsce,
uczenie si¢ we wspotpracy z innymi, - przygotujesz mape mysli,

- rozwijanie umiejetnosci wykorzystania - wykonasz we¢za z gazet.

posiadanych wiadomosci.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- przekazuje zapamigtane wiadomosci,

- wymieniam nazwy 2 we¢zy zyjacych w Polsce,
- wykonuje prace przestrzenna.

Podstawa programowa: 1.1c), 1.3a), 5.4, 6.4

Metody pracy: integracyjna zabawowa, kinezjologia edukacyjna (elementy), uktadanka puzzle
=Jigsaw, audiowizualna, zadan wytworczych

Formy pracy: indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa, zespotowa jednolita, w parach.

Srodki dydaktyczne: karteczki z nazwami zwierzat, karta z tekstem popularnonaukowym ,,Gady
zyjace w Polsce”, zdania do mapy mysli, 2 ¢wiczenia interaktywne: ,,Niebezpieczne we¢ze”,
,Zyjace wspotczesnie gady z okresu mezozoiku”, film ,,Gady w poznanskim zoo”, gazety, sznurek
ozdobny, kolorowy blok.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Cwiczenia ortofoniczne, oddechowo — fonacyjne w porannym kregu
a) dhugie, Spiewne wymawianie samoglosek: a, e, 0, u, i, y, polonistyczno -
b) wymowa pojedynczych glosek: komunikacyjne

- syczenie wegza —,,SSS Sss”,

- poruszanie si¢ jaszczurki wsrod suchych lisci: ,,5z sz sz...”

2. Cwiczenie interaktywne — memory ,,Niebezpieczne weze”
http://LearningApps.org/watch?v=prOp011iwa0l

3. Praca w grupach eksperckich z tekstem przyrodniczym. ,,Gady | matematyczno-

zyjace w Polsce” — zal. 1 przyrodnicze

Zadania dla grup

1) Wybierzcie lidera.

2) Przeczytajcie uwaznie tekst.

3) Wybierzcie wiadomosci, ktore zapamigtacie.
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http://learningapps.org/watch?v=pr0p011wa01

4. Uczenie si¢ i nauczanie innych.

A. Pierwsza wymiana lideréw — przechodza do stolika innej
grupy, zgodnie z ruchem wskazowek zegara, relacjonuja
temat, ktory opracowali w swojej grupie, stluchajg tego, co
przygotowata grupa, w ktorej si¢ znajduja (uczniowie
w grupie relacjonujg kolejno)

Np.: Lider I grupy relacjonuje wiadomos$ci o wezu eskulapa, stucha o zmii
zygzakowatej.

B. Druga wymiana lideréw - zasada relacjonowania i stuchania
powtarza si¢ w innej grupie.

Np. Lider I grupy relacjonuje wiadomosci o wezu eskulapa, stucha o
jaszczurce zwince.

5. Wykorzystanie audiowizualnych zrodel informacji — film ,,Gady
w poznanskim z0o”

https://www.youtube.com/watch?v=5G9k4-L Fgf4&feature=youtu.be

6. Ogladanie zdje¢ w ksiazkach i albumach przyrodniczych oraz
przygotowanych do biezacej lekcji.
* Zdjecia dotagczono jako osobng fotogalerie — do pobrania w bazie zdjec.

7. Cwiczenie pisemne - uzupelnianie zdan na temat ,,Gady Zyjace
w Polsce” — zat. nr 2

Uzupehij zdania, korzystajac z wiedzy, ktorg zdobyles /zdobytas w grupach
eksperckich .Majac watpliwosci wspotpracuj w parze.

Jaszczurki, weze — ich ciato pokrywajg ................

Zobtwie, krokodyle — ich cialo pokrywaja rogowate tarcze.

Rozmnazajg si¢ ................

Maja dobrze rozwinigte .................. lub nie posiadaja ich wcale.

................... to waz jadowity.

..................... to waz niejadowity.

8. Przygotowanie aktywnej notatki — mapy mysli pt. ,,Obecnie Zyjace,
gady z ery mezozoicznej”, wykorzystanie zdan z poprzedniego
¢wiczenia (rozcigcie i przyklejenie paskow).

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno -
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne
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https://www.youtube.com/watch?v=5G9k4-LFqf4&feature=youtu.be

9.

Cwiczenie interaktywne ,,Egzotyczne weze”

http://LearningApps.org/watch?v=p0v5fou0t01

10.

1)
2)
3)
4)
5)
6)

11.

12.

13.

14.

Ukladnie porad, jak postepowaé w przypadku ukgszenia

Zatoz opaske uciskowa powyzej miejsca ukgszenia.

Zdezynfekuj rang

Udaj si¢ do szpitala, nie biegnij jednak, unikaj nadmiernego wysitku.
Rany nie wysysaj.

Pozwdl swobodnie wyplynaé krwi 1 wydzielinie.

Zachowaj spokoj.

Wyjas$nienie zadania domowego:
e Przygotuj karte informacyjng na temat pracy weterynarza.
e Zapisz, czym si¢ zajmuje, wymien i narysuj jego
pacjentow.
e Wkrotce nas odwiedzi, Twoja praca bedzie milg
niespodzianka.

Praca tworcza w parze - formowanie weza z gazet.
Wystawa prac, ocena kolezenska — technika OK.

Zabawa integracyjna  ,Dzungla*”, zmodyfikowana przez
nauczyciela na potrzeby zajec.

Uczniowie otrzymuja Karteczki z nazwami zwierzat (wydajacych
odglosy). Kazde zwierze powtarza si¢ dwa razy. Na sygnal prowadzacego
wszyscy zaczynaja na$ladowaé glosy swoich zwierzat, nawet ruchy,
szukajac w tym czasie swojej pary. Uczniowie, ktorzy sie odnalezli
ustawiajg si¢ w kolejnosci, tworzgc weza. Zabawa trwa do odnalezienia
ostatniej pary.*

15.

Pozegnanie - prowadzenie we¢za, ktory powstal podczas zabawy
,Dzungla”

* Pomyst zabawy ,Dzungla” pochodzi z ,Zabawnika”, ktory powstat
w ramach projektu ,Stuchamy Polski”, autorka projektu jest Hanna
Dobrowiecka; tres¢ zabawnika i uznanie autorstwa na licencji Creatibve
Commons, co oznacza, ze mozna ja swobodnie wykorzystywac.

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyijne

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe
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http://learningapps.org/watch?v=p0v5fou0t01

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | Poznajemy ,Legende 0  poznanskich
plastyczna. koziotkach”, inscenizujac fragmenty tekstu.
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie ekspresji teatralnej i dziatalno$ci
tworczej,
- nabywanie wiedzy poprzez multimedialne

zrodta informacji.

- wezmiesz udziat w inscenizacji legendy,

- ustalisz kolejnos¢ wydarzen w ,Legendzie
o poznanskich koziotkach”,

- wykonasz obiekt, modelujac w gipsie artystycznym.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- odgrywam wyznaczong role,

- opowiadam tres¢ legendy,

- modeluje obiekt z masy gipsowe;.

Podstawa programowa 1.2a), 1.2b), 1.3c), 1.4a),

5.7), 4.2b)

Metody pracy: pedagogika zabawy:

»Poranny krag” inscenizacja pofaczona z analiza

pozawerbalng tekstu, pytan i odpowiedzi (elementy), filmoterapia, ekspresyjna,

Formy pracy: indywidualna zréznicowana i jednolita, zespotowa jednolita

Srodki dydaktyczne: figurka poznanskich koziolkéw, scenariusz inscenizacji, ksiazka Legenda
0 poznanskich koziotkach, Eliza Piotrowska, 2011, pomoce wykonane przez uczniow: zegary,
koziotki, sprawno$ci przewodnika po Poznaniu, filmy ,,Poznanskie koziotki”, ,,Kamieniczki

w poznaniu”, zdjecia, gips artystyczny

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

Organizacja pracy:

a) tydzien przed lekcja nauczyciel przydziela zadania: - zal. nr 1
b) w dniu opowiadania ,,Legendy o poznanskich koziotkach” stoliki ustawione

w litere U; uczniowie siedza na kizestach .

€) nasrodku,,sceny”’ pojawiajg sie kolejni ,,aktorzy.”
d) =z jednej strony ,.sceny” zaklad zegarmistrzowski mistrza Jana z drugiej

strony kuchnia i Pietrek

d) o przygotowanie gipsu artystycznego (potrzebny w II czgsci zajec) poprosimy

pracownika szkoty.

1. Powitanie w ,,porannym kregu” inspirowane figurkg poznanskich

koziotkow

2. Zapowiedz zdobywania sprawnosci do odznaki ,,Przewodnik po

Poznaniu” — zat. 2

3. Inscenizacja ,,Legendy o poznanskich koziotkach.”. — wedlug scenariusza

zal. 1

polonistyczno
komunikacyijne
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e Aktor

4. Rozmowa na temat przedstawienia, poréwnanie z trescig legendy —
czyta nauczyciel lub wybrani uczniowie.

5. Multimedialna wycieczka do Poznania

,,Poznanskie koziotki” https://www.youtube.com/watch?v=Lfrg818Jh3I

,» Kamieniczki na rynku w Poznaniu”
https://www.youtube.com/watch?v=xaGrNm2LznU&feature=youtu.be

6. Opowiadanie legendy przez chetne dzieci, samodzielne uktadanie
planu wydarzen. — zat. nr 2

e nauczyciel organizuje wspolpracg w parach — uczniowie,
koledze/kolezance ,.tasujg” paski.

Kryterium Il

Historyk 1 mowca

Cwiczenie: Ustal whasciwa kolejnos¢é wydarzen w  Legendzie
o poznanskich koziotkach — rozetnij, ,,potasuj” i uporzadkuj hasta.

Pozar Poznania.

Prosba do mistrza Jana.

Przygotowania do uroczystosci.

Pozostawienie pieczeni na ogniu.

Przyprowadzenie koziotkow..

Podziwianie koziotkow na ratuszowej wiezy.

Zlecenie wykonania mechanizmu z koziotkami.

7. Cwiczenie interaktywne — rozwiazywanie krzyzowki; alternatywnie
rozwigzywanie zagadek.

http://LearningApps.org/watch?v=p1fpn7dun0l1

Badacz/obserwator
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https://www.youtube.com/watch?v=Lfrq8I8Jh3I
https://www.youtube.com/watch?v=xaGrNm2LznU&feature=youtu.be
http://learningapps.org/watch?v=p1fpn7dun01

NS S

Trykaja si¢ w poludnie, na ratuszowej wiezy.

Tryska wodg przed ratuszem ........ Prozerpiny”

Rzeka, ktora przeplywa przez Poznan.

Ksiaze M ....... I, ktory zatozyl tu gréd, przyjat chrzest, zatozyt
biskupstwo.

Wspolczesna galeria Handlowa mieszczaca sklepy, biura, kino,
hotel, punkty ustugowe, z kompleksem budynkow wyrdéznionych w
2005 r. w Paryzu, I nagroda Trophée Archizinc w kategorii Tradycja;
a w 2005 I nagroda za Najlepsze Centrum Handlowe Europy.
Powstanie ....... , ktore przyniosto miastu wolno$¢ na przetomie
1918/1919 roku.

Koziotki * fontanna Prozerpiny * Warta * Mieszko [ * Stary
Browar * Powstanie Wielkopolskie

8.

Multimedialna wycieczka wokot galerii Stary Browar

https://www.youtube.com/watch?v=YaTtBFiVqgBA&feature=youtu.be

10.

11.

Modelowanie w masie gipsowej grafiki do odznaki ,Jestem
przewodnikiem po Poznaniu”

zadanie mozna uatrakcyjni¢, wprowadzajac element konkursowy,
wykonana forma moze by¢ wykorzystana jako ozdobny stempel.

Artysta/grafik

Omowienie uzyskanych sprawnosci; ogladanie przygotowanej galerii
odznak ,,Jestem przewodnikiem po Poznaniu”

Podsumowanie zaje¢ — rozpoznawanie poznanych miejsc i obiektow
na bazie galerii zdje¢*.

* Zdjecia dolaczono jako osobna fotogaleri¢ — do pobrania w bazie
zdjeé.
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https://www.youtube.com/watch?v=YaTtBFiVqBA&feature=youtu.be

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, spoleczna, Poznajemy symbole Unii Europejskiej,
matematyczna rozwigzujemy magiczne kwadraty.
Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- ksztaltowanie postawy obywatelskiej oraz - poznasz symbole Unii Europejskiej,
szacunku dla innych kultur, - rozwigzesz magiczny kwadrat stosujac
- rozwijanie sprawno$ci matematycznych technike ,,Glo$ne myslenie”,
potrzebnych przy rozwigzywaniu problemow. - pozawerbalnie wyrazisz swoje emocje.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- znam symbole Unii Europejskiej,
- obliczam sumy i réznice.

Podstawa programowa: 1.1a,1.3¢,5.8,7.5,7.7

Metody i techniki pracy: integracyjna - zabawowa, metoda Polya, Glosne myslenie, tekstu
przewodniego (elementy), mapa mentalna, samoocena.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach.

Srodki dydaktyczne: pocztowka europejska, maskotka Syriusz, tekst informacyjny o symbolach
Unii Europejskiej, karta pytan — quiz ,,Symbole Unii Europejskiej”, karta pracy ,,Magiczny
kwadrat”, liczmany — euro, mapy mentalne, ¢wiczenia interaktywne: ,,Podréz po Europie”, ,,Flagi
panstw europejskich”

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:
e Uczniowie przygotowuja na lekcje mape mentalng wylosowanego
panstwa europejskiego,
o dobrg praktyka jest korzystanie z zasobow biblioteki szkolnej oraz
multimedialnych zrodet informacji na zajeciach informatycznych.
e rozpoczynajagc zadanie domowe w  szkole, nauczyciel
ukierunkowuje pracg ucznia oraz motywuje do dalszej pracy.
1. Muzyczne sprawdzenie obecnosci, artystyczno -
e nauczyciel $piewajac zadaje pytanie: ruchowe
»Dzien dobry, dzien dobry,
czy sg wszystkie dzieci?”
e uczniowie odpowiadajg:
»Dzien dobry, dzien dobry,
juz sprawdzamy to:
e kazdy uczen méwi swoje imig ...
2. Zabawa Jak si¢ masz?
e nauczyciel pyta How do you Do?
e Uczen pozawerbalnie, mimikg twarzy i ruchem wyraza swoj
nastroj.

polonistyczno —
komunikacyijne
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e za wykonane zadanie kazdy uczen otrzymuje pocztowke z flaga
europejska (kartka formatu A —5) — zal. nr 1; koloruje 2 gwiazdki

¢ nauczyciel informuje, ze bedzie ocenial rézne aktywnos$ci podczas
zaje¢ W celu przyznania uczniom tytutu Przewodnika po krajach
Unii Europejskiej; warunkiem jest uzyskanie 12 lub 11 gwiazdek.

3. Czytanie ze zrozumieniem informacji o symbolach Unii Europejskiej
(flaga, hymn, paszport, §wieta Europy, maskotka)

Quiz ,,Prawda czy falsz”

e uczniowie dobieraja si¢ w pary, losuja pytanie
przeczytanego tekstu i gto$no je czytaja — zal. nr 2,

e po krotkiej naradzie odpowiadajg stosujgc technike kolorowych
Swiatel: zielone — prawda; czerwone — falsz,

e jezeli odpowiedzg poprawnie, kolorujq kolejne 2 gwiazdki na
pocztowce europejskiej.

5. Zabawa ruchowa ,,Europejczycy ¢wicza”

~Holenderskie wiatraki”

o Uczniowie rozktadaja rece na boki i kotyszac si¢ na prawo i lewo
nasladujg skrzydla wiatraka

LAngielski Big Ben”

e Pary siadaja na dywanie tylem do siebie, dotykajac si¢ plecami
zaplataja rece. Kotyszac si¢ do przodu, do tytu recytuja: ,,bim - bam,
bim - bam”

..Niemiecka drukarnia”

o Dwa zespoly tworza taSme¢ drukarska, stajg w szeregu, wyciagaja
i otwieraja dlonie. Uczen stojacy jako pierwszy ,,stempluje” prawag
dlonia, lewa dton kolegi, dalej ruch powtarza kolejny uczen.

.Dunska 16dz wikingowa

e 6-osobowe grupy, siadajg w siadzie skrzyznym, jeden za drugim,
nasladujg ruchy wioset.

- za kazde poprawnie wykonane ¢wiczenie, uczniowie kolorujg 1 gwiazdke na
europejskiej pocztowce (razem 4)

6. Cwiczenie interaktywne ,,Podréz po Europie”

http://learningapps.org/display?v=pgyc2ss2n01

7. Rozwigzywanie zadania typu ,,magiczny kwadrat” — opisywanie
danych i szukanych technika ,,glosnego myslenia” — zat. nr 3

8. Praca w parach - ukladanie zadan z niewiadoma w postaci
okienka — obliczanie sum i rdéznic w oparciu o liczmany - monety
i banknoty euro - za dobrze rozwigzane zadanie uczniowie kolorujg 2
gwiazdki

9. Przygotowanie wystawy map mentalnych, wykonanych w ramach
zadania domowego — za wykonane zadanie uczen koloruje kolejne 2
gwiazdki.

10. Wycieczka do klasowej fotogalerii — che¢tni uczniowie petnig rolg
przewodnikow i przedstawiajg swoje panstwo.

11. Samoocena umiejetnosci opanowanych na lekcji — uczniowie liczg
pokolorowane gwiazdki, podsumowujg i zapisujg informacj¢ zwrotna:

Zdobytam/zdobytem 12 na 12 mozliwych gwiazdek i tytut Przewodnika po

krajach Unii Europejskiej; lub Zdobytam/zdobytem 10 na 12 mozliwych

gwiazdek. Uzupetnie jeszcze mape mentalng.

12. Cwiczenie interaktywne: ,,Flagi panstw europejskich”;

http://learningapps.org/display?v=pundtg1ht01

13. Pozegnanie pozawerbalne z osoba pochodzaca z innego kraju —
mimikg twarzy i gestem kazdy uczen wyraza swoje emocje.

dotyczace

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe

polonistyczno —
komunikacyjne

matematyczno —
przyrodnicze

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno -
komunikacyijne

artystyczno -
ruchowe
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http://learningapps.org/display?v=pgyc2ss2n01
http://learningapps.org/display?v=pundtq1ht01

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Poznaj¢ znaki drogowe
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,
techniczna, plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie umiejetnosci  poprawnego | - utoze zdania i pytania

wypowiadania sie uczniow | - utrwalimy zasady prawidtlowego poruszania
- utrwalenie zasad prawidtowego | si¢ w ruchu drogowym

przechodzenia przez jezdni¢ | - rozpoznam 1 nazwe¢ podstawowe znaki
- ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i | drogowe

nazywania znakoéw drogowych

- ksztaltowanie odpowiedzialnej postawy | - bedg wspotpracowat w grupie
uczestnika ruchu drogowego

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ i nazywam minimum 2 znaki z czterech rodzajow: zakazu, nakazu,
informacyjne i ostrzegawcze

- wymieniam pi¢¢ zasad przechodzenia przez jezdnig

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2)b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa i gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka. stacje zadaniowe

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

wiersz "Kolorowe znaki" K. Wisniewski, wizytoéwki z nazwami grup, kartki z nazwami znakow,
rozsypanki wyrazowe, zagadki, ptyta z piosenkg "Kolorowe $§wiatla", tablice ze znakami
drogowymi, modele znakéw drogowych, makieta czgéci ulicy (zebra, jezdnia, sygnalizatory,
znaki drogowe), karta pracy,

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie do zaj¢¢ - indywidualne rozwigzywanie kart pracy
(zalgcznik nr 1) z hastem: ,, Znaki drogowe". Odczytanie i zapisywanie hasta | polonistyczno-
W zeszycie. komunikacyjne

2. Swobodne wypowiedzi dzieci w parach, przypomnienie wiadomosci
z klasy | (zasady przechodzenia przez jezdni¢). OkreSlenie celéw zajeé
1 przedstawienie kryterium osiggnigcia sukcesu uczniow. artystyczno-
ruchowe

Inscenizacja wiersza Wandy Chotomskiej ,,Gdy zamierzasz przejs$¢ ulice”.

3. Ciche czytanie ze zrozumieniem wiersza K. Wisniewskiego _
,» Kolorowe znaki” (zatacznik nr 2). Swobodne wypowiedzi dzieci. Glosne | Polonistyczno-
czytanie wiersza, wyszukanie nazw czynnosci, podkreslenie ich. komunikacyjne
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4. Zabawa ruchowa do piosenki ,, Kolorowe $wiatta”.

5. Podzial ucznibw na 4 grupy poprzez swobodny wybodr figury
geometrycznej: trojkata (znaku ostrzegawczego), niebieskiego kota (znaku
nakazu), czerwonego kola (znaku =zakazu) lub prostokata (znaku
informacyjnego).

6. Ogladanie ilustracji ze znakami drogowymi, omowienie ich wygladu
i znaczenia. Np.

7. Grupowanie znakéw drogowych przez cztery zespoly: omdwienie réznic
1 podobienstw migdzy poszczegdlnymi grupami znakéw. Szukanie
w Internecie lub w Kodeksie Drogowym informacji na ich temat. Utrwalenie
poje¢: ,,znaki nakazu, zakazu, informacyjne 1 ostrzegawcze".

8. Wyszukanie przez kazda grupe znakéw nalezacych do ich grupy
i przej$cie do wyznaczonego stanowiska pracy — stacji zadaniowe;j.

Dzieci tam dopasowuja kartoniki z opisem do znaku (zatgcznik nr 3)
Nauczyciel sygnalizuje gwizdkiem koniec pracy i1 sprawdza poprawnosc¢
wykonania zadania. Po czym dzieci rozrzucajg kartoniki, zmieniajg stacje
zadaniowg zgodnie ze wskazowkami zegara i wykonuja ponownie zadanie
(dopasowuja kartoniki do innego rodzaju znakow). Na znak zmieniajg stacje,
az do momentu powrotu do swoich znakow drogowych.

9. Zabawa dydaktyczna ,,Pytanie- odpowiedz ”. Nauczyciel inspiruje
uczniéw do zadawania pytan: np. Jaki ksztatt majg znaki informacyjne? Jaki to

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-

przyrodnicze
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rodzaj znaku, z czerwong obwodka zotty trojkat? Podaj ksztalt znaku
ostrzegawczego? Zaprasza dzieci do utozenia pytania dla uczniow.

10. Ulozenie na tablicy z rozsypanek wyrazowych zdan pytajacych,
zapisanie ich w zeszycie i napisanie odpowiedzi w domu:

* Jakie znasz rodzaje znakow drogowych?
* Czy umiesz rozpozna¢ znaki drogowe?

11. Wykonanie zrnakoéw drogowych w grupach. Uczniowie samodzielnie
planuja, wykonujg znaki drogowe 1 tworza gre dydaktyczna ,,Memo”
(zalgcznik nr 4)

12. Ewaluacja zaje¢: uczniowie wybieraja po 2 znaki drogowe z kazdego
rodzaju i nazywajg je. Sprawdzenie stopnia opanowania kryterium sukcesu.
Chetne dzieci podchodza do tablicy interaktywnej i rozpoznaja znaki drogowe
(autor Matgorzata Urbanska)

artystyczno-
ruchowe
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Poznaj¢ zwierzeta Afryki
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,

plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - uloze zdania o zwierzgtach afrykanskich
wypowiadania sie ucznidw | - wyrecytuje wybrany przez siebie wiersz

- doskonalenie umiejetnosci recytacji i czytania
ze zrozumieniem
- ksztaltowanie umiejetnosci uktadania pytan

przestrzegajac zasad pigknej recytacji
- przeczytam ze zrozumieniem
- wymysle pytania do tekstu

do tekstu
- wzbogacanie wiedzy na temat wybranych
zwierzat afrykanskich

- poznam rézne zwierzeta Afryki
- bede wspotdziatal w grupie

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- 10Zp0oznaj¢ 1 nazywam 6 zwierzat afrykanskich
- formutuj¢ pytania do tekstu

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.2)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)d), 1.4)a), 3.1)a), 4.2)a), 4.2)b), 6.4),
9.2)b)

Metody pracy: pokaz, praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa
dydaktyczna, improwizacja ruchowa, ¢wiczenia Dennisona, metoda ewaluacyjna

Formy pracy: jednolita, w parach, zr6znicowana zbiorowa, zespolowa

Srodki dydaktyczne: mapa, globus, wiersze J. Brzechwy- ,, Papuga”, ,, Strus”, ,, Ston”,
,,Zyrafa”, ,,Krokodyl”, ,, Zebra”, nagranie afrykanskiej muzyki, zotta, niebieska i zielona chusta,
karteczki z tytutami wierszy ksigzki przyrodnicze, tablica interaktywna, zagadka - autor
M. Urbanska, gra interaktywna- zwierzeta afrykanskie (autor M. Urbanska) , skrzynka pytan,
szary papier, gazety, ¢wiczenia Dennisona, karta pracy,

Przebieg zajeé

Centra Aktywnej
Edukacji

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

polonistyczno-
komunikacyjne

1.Powitanie. Dzieci siadajg w kregu na dywanie i kolejno kazde moéwi nazwe zwierzecia.
Nastepne dziecko powtarza nazwy poszczegolnych zwierzat i dodaje swoja nazwe.

2. Planowanie podrézy na inny kontynent. Rozdanie gazet (tratwy), na ktorych udadza si¢

uczniowie w dhugg podroz oraz buteleczki wody. Rozwigzywanie zagadki: artystyczno-
Na jaki kontynent wyruszamy, ruchowe
gdy duzy zapas wody mamy.

Na potudnie si¢ kierujemy

1 goracy kontynent zdobedziemy (Afryka - autor M. Urbanska)

3. Przedstawienie uczniom kryterium sukcesu. Przy dzwigkach afrykanskiej muzyki
uczniowie siadajg dwojkami na tratwie, wioshuja aby doptynaé do celu. Z porozrzucanych
liter uktadaja wyraz AFRYKA i przyklejaja na plakacie— zatacznik nr 1- cel podrozy.
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http://learningapps.org/view1209882

4. W Afryce. Rozdanie dzieciom kawatkow puzzli trzech krajobrazow: pustyni, sawanny i
lasu tropikalnego. Zadaniem dzieci jest odnalezienie innych dzieci, ktore maja kawatek tej
samej uktadanki i wspdlne wtozenie puzzli. llustracje przywieszone sa na gazetce.
Rozcinamy na tyle kawatkow, ile jest dzieci. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat
utozonych krajobrazoéw: Co przedstawiaja?, Kto moze tam mieszkac?

5.0dszukanie na mapie Afiyki sawanny, pustyni i lasu rownikowego. Odczytanie
najwaznigjszych informacji o poznanych krajobrazach (zalagcznik nr 2) . Po
kazdorazowym odczytaniu dzieci gromadzg si¢ przy wiasciwym krajobrazie i wspdlnie
koloruja kontynent zoltg, pomaranczowa oraz zielong kredka- cel podrozy (plakat).

6. Ston- ¢wiczenie Dennisona - Dzieci wyciagaja rgk¢ w przod, grzbietem
dloni do gory, gtowe klada na ramieniu wyciagnietej reki, nogi w kolanach
lekko uginaja w matym rozkroku. Rysuja r¢koma w powietrzu obszerne
leniwe o6semki (ucho przyklejone do ramienia) Cate cialo pracuje
(przekroczenie Srodkowej audytywnej linii ciata, stymulacja mowy
wewnetrznej, tworcze myslenie, stuchanie wlasnego glosu, rozwdj pamieci
dlugoterminowej, zintegrowane widzenie, styszenie i ruch; mowa, pismo,
zapamigtywanie).

5. Losowanie karteczek z wierszem J. Brzechwy np. ,, Papuga”, ,, Strus”, ,, Ston”,
wZyrafa”, ,, Krokodyl”, ,, Zebra”. Ciche czytanie wierszy. Swobodne wypowiedzi na temat
przeczytanych wierszy. Chetni uczniowie moga wybrac sobie kilka wierszy.

6. Prezentacja wierszy przez ochotnikow na przygotowanej scenie. Po podaniu tytutu
uczniowie zajmujg po cichu odpowiednie miejsce, nasladujac przedstawiane zwierzg
(zolta chusta- pustynia, niebieska chusta- woda, zielona- lasy tropikalne). Nagradzanie
roznymi dzwickami wydawanymi przez zwierzeta, zaproponowanymi przez dzieci.
Nastepnie zbiorowe, glosne czytanie wybranych wierszy z tablicy interaktywnej.

7. Pracaw grupach. Dzieci w krggu powtarzaja kolejno nazwy zwierzat z prezentowanych
wierszy: ,,Papuga”, ,Strus”, ,Ston”, ,Zyrafa”, ,Krokodyl”, ,Zebra”. Kazda grupa
wyszukuje informacji o tym zwierzgciu w ksiazkach przyrodniczych (wyglad, miejsce
wystepowania, sposob odzywiania). Oglada ilustracje 1 zdjecia zwierzat
afrykanskich.

8. Liderzy zespotu prezentuja najwazniejsze informacje dla calej klasy w kregu. Koledzy
wspomagaja pokazem zdjec.

Chetne dzieci ukladajg pytania o poznanych zwierzetach 1 zadaja je kolegom. Zastepuja
nauczyciela, a nauczyciel zajmuje miejsce ucznia.

9. Wykonanie ze swojej gazety jednego afrykanskiego zwierzaka,
przedstawienie go kolegom w celu rozpoznania i przyklejenie na plakacie
w odpowiednim miejscu.

10. Wirtualna podrdz - rozpoznawanie afrykanskich zwierzat (autor M. Urbanska),
sprawdzenie kryterium sukcesu.

11. Praca samodzielna - sprawdzenie kryterium sukcesu - karta pracy uwzgledniajaca
stopien trudnosci (zatacznik nr 3) - autor M. Urbanska

12. Ewaluacja zaje¢ - samoocena. Uczniowie na Karcie pracy stemplujg odpowiednig ilos¢
sylwet zwierzat afrykanskich: trzy- wspaniale, dwa - dobrze, jedno- stabo.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Pracowite mrowki
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  dociekliwo$ci  poznawczej | - poznam ciekawostki z Zycia mrowek
uczniow wyszukujac informacje W ksigzkach
- wzbogacanie stownictwa przyrodniczego i czasopismach przyrodniczych

- ksztattowanie wlasciwych postaw | - bede wspotpracowat i bawié si¢ w grupie
obserwatora przyrody - bede obserwowa¢ mrowki w ich naturalnym
- ksztaltowanie proekologicznej postawy | srodowisku

uczniow

- doskonalenie = umiejg¢tnosci  zbierania
i selekcjonowania informacji

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaje 1 wskazuje kilka owadow

- podaje kilka ciekawostek z zycia mrowek
- zgodnie wspotpracuje w zespole

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2)b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, interaktywna gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, metoda puzzli, samodzielnych do$wiadczen, zadan
stawianych dziecku, rozmowy, objasnienia, obserwacja

Formy pracy: jednolita, grupowa zrdéznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Memo-Owady (autor M. Urbanska, wiersz M. Konopnickiej ,,Przy
mrowisku”, kartki z podpisami owadow, czasopisma i ksigzki przyrodnicze, interaktywna
krzyzoéwka Wsrdd owadow (autor M. Urbanska)

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Rozpoznanie owadéw w interaktywnej krzyzéwce Wsrod owadow (autor M.

Urbanska) polonistyczno-

Utrwalenie pojgcia entomologia komunikacyijne
artystyczno-

2.Rozwigzanie zagadki: ruchowe

,»Owad to malutki, bardzo pracowity
Swoimi drézkami wedruje 1 z igietek kopiec buduje” (mrowki)
Przedstawienie kryterium sukcesu. Pokaz duzej ilustracji mrowki.

3. Prezentacja fotografii mrowek. Pogadanka na temat mrowek. polonistyczno-

- Jak nazywa si¢ dom mrowek? komunikacyjne

- Z czego jest zbudowany?
-Czym zajmuja si¢ robotnice ?
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4. Podziatl losowy ucznidéw na mréwcze 3 zespoty:

I Straznicy

11 Opiekunowie

IIT Budowlancy.

Uczniowie losuja kartki z cyfra rzymska.

5. Kazda grupa ma przed soba fragment wiersza M. Konopnickiej (4 rozcigte
zwrotki wiersza). Uczniowie jak mréweczki muszg utozy¢ w odpowiedniej
kolejnosci zwrotki wiersza 1 wykona¢ do jej czesci rysunek.

6. Na tablicy interaktywnej nauczyciel wyswietla wiersz. Dzieci sprawdzaja
tre$¢ wiersza i kleja na kolorowg kartke.

Po utozeniu catego wiersza i odczytaniu omawiajg tre$¢ wiersza.

Wybieraja najcickawsza zwrotke i przepisuja do zeszytu.(sugeruje 6 zwrotke).

7. Przydziat grupom zadan — szukanie odpowiedzi na pytania:
| - Jak dzielona jest praca miedzy mrowkami?

Il - Jakie jest znaczenie mrowek w przyrodzie?

Il - Gdzie zyja 1 czym si¢ odzywiajg?

Metoda Puzzli- Wszyscy sg ekspertami, szukaja odpowiedzi na zadane pytanie
z réznych przyrodniczych materiatow. Wyszukuja i odnotowujg na kartkach.
Po uptywie wskazanego czasu tworza dzieci (eksperci) nowe grupy, gdzie
kazdy przedstawia swoim kolegom to, co opracowat wczesniej. W taki sposob
si¢ zmieniaja, aby wszyscy znali odpowiedzi.

Chetni ,.krélowie” z poszczegélnych grup tworza mape mentalng do hasta
,,Pracowite mrowki ”’

I

- zdobywanie pokarmu

- opieka nad larwami

- dogladanie mrowiska

- obrona mrowiska

I

- pomagaja przyrodzie- rozktadaja drobne organizmy

- spulchniajg glebe

-rozsiewaja rosliny, buduja las

-S3 pokarmem dla ptakow i zwierzat

Il

- zyja wszedzie:

- w lesie,

- w parku

- w miescie, w parkach

- w domu...

8. Wyijscie niedaleko szkoty. ,,Zywy obrazek”

Kazda grupa rysuje stodka woda schemat mrowiska na kolorowej kartce
i wyrusza z kartka w poblizu mrowiska. Uczniowie obserwuja przy pomocy
lupy jak pracuja mrowki- zwiadowcy. Wysnuwajg wnioski (mréwki posiadajg
umiejetno$¢ porozumiewania si¢, dotykaja si¢ czulkami, posluguja sie
zmystem wzroku, wydaja dzwigki). Nauczyciel wyjasnia, ze produkujg

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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substancje zapachowe, zwane feromonami). Przygladajg sie ,,zywemu
obrazkowi”, po czym pozwalajg mrowkom wroci¢ do mrowiska.

9. Powrdt do klasy. Wysuniecie wnioskdw z obserwacji. Wachanie kartki, po
ktérej wedrowaty mrowki (kwas mréwkowy).

10. Zadanie domowe. Obejrzenie filmiku Tajemniczy owad, zastanowienie sie¢:
gdzie mozna spotkac tego owada? (zatacznik)

10. Podsumowanie zaje¢. Nauczyciel prosi wszystkie dzieci, ktére sa
zadowolone z zajg¢ o podejScie do tablicy interaktywnej i w nagrode
zaproszenie do interaktywnej zabawy - Owady- Memo (autor M. Urbanska)
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Autor:; Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Przygotowujemy si¢ do wakacji.
Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza,

matematyczna, zajgcia komputerowe

Cellcele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie | - rozwigze zagadki

na temat przygotowan do letnich podrézy - zgromadze stownictwo do podanego tematu

- ksztalcenie poprawnego pisania wyrazow | - wykonam obliczenia kalendarzowe

z trudnos$ciami ortograficznymi - Zapisze wyrazy z trudno$ciami
- wdrazanie do wykonywania obliczen | ortograficznymi

kalendarzowych - aktywnie uczestnicz¢ w pracy zespotowej

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- zaznaczam w kalendarzu daty

- wymieniam przedmioty potrzebne do turystycznych wypraw nad morze, w gory, nad
jezioro

- zapisuj¢ poprawnie poznane wyrazy z trudno$ciami ortograficznymi: goéry, morze,
jezioro

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)c), 1.3)a), 1.3c),1.3)f) , 4.2)b),5.4)5.7), 6.3),
7.8)7.15)7.17)8.2)

Metody pracy: stowno-ogladowe, praktycznego dziatania, mapa mysli, burza mézgow, zadanie
na dobry poczatek, praca z komputerem-tworzenie prezentacji w Programie
Power Point.

Formy pracy: jednolita, grupowa zréznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: teksty zagadek, prezentacja multimedialna, karty pracy, mapa pamieci,
karteczki z zadaniami, kalendarz

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie do zajec: Rysowanie pod dyktando.
Nauczyciel przygotowuje dla kazdego dziecka kartke papieru w kratke z zaznaczonym polonistyczno-
punktem. Wylosowany uczen dyktuje pozostatym uczniom, w ktorym kierunku majg komunikacyjne
rysowac strzatki np. dwie kratki na zachod, trzy kratki na pdinoc, cztery kratki na potudnie,
jedna kratka na wschod. Rysowanie nalezy ukonczy¢ dojsciem do okre§lonego celu np.
dojezdzamy w gory, nad morze (na kartce wykonany rysunek gor, lub morza.).Mozna
wybra¢ kilku dyktujgcych uczniéw. Rysowanie pod dyktando poprzedzone jest
poleceniem: w6z kartke tak, aby zaznaczony punkt byt w np. w prawym gomym rogu.

2. Pracaw parach polonistyczno-
Kazdy uczen w domu przygotowuje 2 zagadki o tematyce wakacyjne;. komunikacyijne
Podczas pracy w parach zapisuja na kartkach rozwigzania. Po wykonaniu zadania
przedstawiciel pary czyta jedng zagadke, pozostali uczniowie podaja ustne rozwigzanie.
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(przyktadowe zagadki —zatacznik nr 1)
3. Podanie celow zajec 1 kryterium sukcesu.

4. Ucmiowie losuj karteczki z wyrazami: gory, morze, jezioro, wies, miasto. Tworza grupy
wedhug wylosowanego wyrazu. Kazda grupa na duzej kartce wykonuje mapg mysli na
temat : Wakacje. Moze by¢ polaczenie wyrazow i ilustracji. Po wykonaniu zadania grupy
prezentuja = na forum efekt pracy.

Prezentacja filmiku (pomoc dydaktyczna)

5. Praca z kalendarzem.

Ucmiowie korzystaja z przyniesionych na zajecia kalendarzy. Odczytuja wspdlnie
wszystkie miesigce, podajg liczbe dni. Nastepnie uzupetniajg karty pracy. Zadaniem
uczniow w parach jest utozenie, zapisanie 1 rozwigzanie zadania tekstowego zwiazanego
z obliczeniami kalendarzowymi. (Zatacznik nr 2)

6. Poznajemy krajobrazy Polski.

Uczniowie wykonuja w programie Power Point prezentacje na temat: Krajobrazy Polski.
Wyszukujg w Internecie zdjgcia obrazujace gory, morze, jeziora, wies, miasto. Kopiuja je
i tworzg slajdy. Podczas prezentacji omawiajg zroznicowanie krajobrazow.

7. Praca metodg burzy mozgow.
Uczniowie swobodnie zgtaszaja i zapisuja na kartkach pomyst na temat: Dlaczego
nalezy starannie przygotowac si¢ do wyjazdu?

8. Gromadzenie stownictwa przez uczniéw. Zapisywanie na kartkach wyrazow
oznaczajacych przedmioty, ktore zapakuja dzieci do plecaka wybierajac si¢ na wakacje
w gory, nad morze, nad jezioro.

Przyklejanie wyrazow do ilustracji obrazujacej plecak.

9. Nauczyciel przygotowuje dla kazdego ucznia kartonik z literami: 6, u, 1z, Z, zi.

Na tablicy multimedialnej przedstawia wyrazy: g....ry, mo...e, je.. ...ora.

Zadaniem uczniéw jest podniesienie odpowiedniej litery, ktdra nalezy uzupelni¢ podany
wyraz.

10. Uzupetnianie zdan przez uczniow (Zatacznik nr 3)
Nauczyciel wyjasnia zadanie. Poleca przeczytaé wyrazy podane w ramkach i uzupelni¢
nimi zdania. Odczytanie przez uczniow wykonanych zadan.

11. Uktadanie z puzzli mapy Polski. Umieszczanie w odpowiednich miejscach napisow:
g0ry, morze, jeziora.

12. Samoocena uczniow. Na samoprzylepnych karteczkach uczniowie dokanczajg zdania:
Dzi§ nauczylem/Aamssi¢ . . ...

Musze jeszcze powtorzyg. . ...

Najtrudniejsze bylo..........

Karteczki uczniowie przyczepiaja na odpowiednie karty

Zielona—Nauczytem/tam sig. . ..

Z6lta—musze jeszcze powtorzyC. . ..

Czerwona-najtrudniejsze byto. . .

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

zajecia komputerowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyijne

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, techniczna

Temat lekcji:

Rozmowa na temat zainteresowan,
prezentowanie wlasnych kolekcji. Ustalenie
sposobow  zdobywania wiedzy — praca
w parach.

Cel/cele zajeé:

- ksztaltowanie aktywnej postawy wobec
nauki,

- rozwijanie
poznawczych.

predyspozycji i zdolnosci

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- opowiem o swoich zainteresowaniach,
- ustalg sposoby zdobywania wiedzy,

- rozwing umiejetnosci modelarskie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wyjasniam znaczenie stowa hobby,
- wymieniam 3 sposoby zdobywania wiedzy,

- wykonuje model samolotu z gotowych elementow.

Podstawa programowa: 1.3a), 1.3c); 9.1b), 9.2¢c)

Metody pracy: Runda bez przymusu, integracyjna, eksponujgca polaczona z przezyciem, praca
ze stownikiem, filmoterapia, realizacji zadan wytworczych.

Formy pracy: indywidualna, w parach, zespolowa,

Srodki dydaktyczne: wizytowki z imieniem, kolekcje przyniesione przez uczniéw, karta pracy
nr 1, elementy do graficznego zapisu notatki, filmiki, ,,Hobby”, ,,Samochody”, galeria zdj¢c,
¢wiczenia multimedialne na bazie programu ,,learningapps.org”:,,Hobby”, ,, Kolekcjonerstwo”
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Przygotowujemy si¢ do wakacji.
Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza,

matematyczna, zaj¢cia komputerowe

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie | - rozwigzg zagadki

na temat przygotowan do letnich podrozy - zgromadze stownictwo do podanego tematu

- ksztalcenie poprawnego pisania wyrazow - wykonam obliczenia kalendarzowe

z trudnos$ciami ortograficznymi - zapiszg wyrazy z trudno$ciami
- wdrazanie do wykonywania obliczen | ortograficznymi

kalendarzowych - aktywnie uczestnicz¢ w pracy zespotowej

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- zaznaczam w kalendarzu daty

- wymieniam przedmioty potrzebne do turystycznych wypraw nad morze, w gory, nad
jezioro

- zapisuj¢ poprawnie poznane wyrazy z trudno$ciami ortograficznymi: goéry, morze,
jezioro

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)c), 1.3)a), 1.3c),1.3)f), , 4.2)b),5.4)5.7), 6.3),
7.8)7.15)7.17)8.2)

Metody pracy: stowno-ogladowe, praktycznego dziatania, mapa mysli, burza moézgdéw, zadanie
na dobry poczatek, praca z komputerem-tworzenie prezentacji w Programie
Power Point.

Formy pracy: jednolita, grupowa zréznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: teksty zagadek, prezentacja multimedialna, karty pracy, mapa pamieci,
karteczki z zadaniami, kalendarz

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

o Warianty przygotowania bazy do tworczej pracy:
a) wspolpraca z rodzicami w zakresie zakupu modelu do sklejania dla
kazdego dziecka.,
b) wykorzystanie klockow Lego przyniesionych przez dzieci,
C) wykorzystanie konstrukcyjnych zestawow szkolnych.

1. Uczniowie siedza w kregu; nauczyciel rozpoczyna runde bez polonistyczno-
przymusu na temat: Interesuje si¢ ...; Lubig komunikacyjne

2. Tworzenie klasowej mapy zainteresowan - zat. 1

e uczniowie przypinajg wizytowke ze swoim imieniem

3. Prezentacja wlasnych kolekcji przyniesionych do szkoly. polonistyczno-

4. Praca ze stownikiem — synonimy wyrazu hobby. komunikacyjne

5. Seans filmowy ,,Modelarze i pasjonaci”

,HOBBY”
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https://www.youtube.com/watch?v=dk5loczlg50&feature=youtu.be
»Samochody”
https://www.youtube.com/watch?v=88hZ-uL-b4E

6. Swobodne wypowiedzi na temat obejrzanych filmow i zdjec.
7. Rozmowa w parach (technika OK), ustalenie wspdlnego,

najskuteczniejszego sposobu zdobywania wiedzy, zapisanie na kole,
przypigcie do tablicy z krotkim uzasadnieniem wyboru.

8. Zapisanie graficznej notatki w zeszycie.

Sposoby
zdobywania

wiedzy

9. Cwiczenia interaktywne: rozwigzanie krzyzowki, gra w memory
http://LearningApps.org/watch?v=pmn73x3b501
http://learningapps.org/watch?v=p4x82al1s201

10. Wyjasnienie zadania domowego — wuczniowie wklejaja karte
zadania, uzupetniajg tresc.
Przygotuj liste sposobow zdobywania wiedzy, stosujac ich warto$ciowanie,
rozpocznij od sposobu, Twoim zdaniem najskuteczniejszego.
Kryteria oceny:
* poprawnos¢ 10 p.
* pomystowos$¢, staranno$é 3 p.
Wybierz forme zadania (technika OK):
- staranny zapis w zeszycie,
- zapis + ciekawa grafika w formacie A-4,
- inna forma graficzno — przestrzenna, wedlug wiasnego pomystu, np.:
piramida, o$ liczbowa, schody itp.

11. Godzina w pracowni modelarza — indywidualne budowanie modeli
samolotow.

12. Przygotowanie wystawy, ustna informacja zwrotna (technika OK)

13. Pozegnanie — zabawa w kregu ,,Lustro”

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

194



https://www.youtube.com/watch?v=dk5IoczIg50&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=88hZ-uL-b4E
http://learningapps.org/watch?v=pmn73x3b501
http://learningapps.org/watch?v=p4x82a1s201

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: matematyczna, spoteczna, | Rozwijamy umiejetnosci - gramy, liczymy,
polonistyczna, plastyczna, techniczna. tworzymy plastycznie.

Cel/cele zajeé: Cele zajeé¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie postawy odpowiedzialno$ci za | - podasz pomysty na ciekawa nauke,

wlasny rozwoj i umiejetnoscei, - zagrasz w gre matematyczna,

- wdrazanie do korzystania z pomocy | - rozwiazesz samodzielnie zadania,
utatwiajacych nauke, matematyczne,

- ksztattowanie umiejetnosci okazywania uczué | - wystuchasz wiersza ,,Prosto z serca”,

bliskim. - wykonasz obrazek dla mamy.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- gram fair play,

- obliczam sumy i réznice,

- okreslam uczucia wobec bliskich,
- wykonuj¢ upominek.

Podstawa programowa: 7.2,7.8,7.14,7.15,1.2a,1.3c, 4.1b, 4.2b, 5.3, 5.4, 9.2¢

Metody i techniki pracy: integracyjna — zabawowa, 635, gra matematyczna, zadaniowa,
audiowizualna, poezjoterapia, muzykoterapia, realizacji zadan wytworczych.

Formy pracy: zespolowa, grupowa, indywidualna, w parach

Srodki dydaktyczne: Karta pomystow ,.Jak wykorzystaé godzine zajeé, aby przygotowaé si¢ do
sprawdzianu?”’, plansza gry ,Rachunkowe 1 kalendarzowe tamigléwki!”, Karta testu
matematycznego ,,Rachunkowe 1 kalendarzowe tamigtowki!”, C¢wiczenie interaktywne
»Matematyka wokot nas”, karta plastyczna ,,Obrazek dla Mamy”, przybory plastyczne, tekst
wiersza ,,Prosto z serca” P. L.osowskiego

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Powitanie w porannym kregu — wyliczanka ,,Entliczek, petliczek” polonistyczno —
Entliczek, petliczek komunikacyjne
czerwony stoliczek
a na tym stoliczku
czerwony koszyczek.
W koszyczku tadniutka
1 smaczna $liweczka,
a na tej sliweczce
malutka mroéweczka.
Uwazaj teraz: dziewig¢, szesc¢, pigc,
na kogo wypadnie, na tego bec!

. Wyliczanka odbywa si¢ 5 razy; wybrani w ten sposob uczniowie, to

liderzy grup.

. polonistyczno —
2. Zabawa technikg 635 (524) — zalacznik nr 1 komunikacyjne
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a. nauczyciel modyfikuje technike¢, zmieniajac oznakowania liczb 5 -
oznacza liczbe grup, 2 liczbe rozwigzan, 4 liczbe rundek,

b. kazda grupa otrzymuje karte pomystow ,Jak wykorzysta¢ godzing
zajec, aby przygotowac si¢ do sprawdzianu?”

C. karty przekazywane sg zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,

d. pomysly wpisywane sg pisakiem, zwigzle np. w formie
rownowaznikow zdan, nie powinny si¢ powtarzaé, jezeli grupie
brakuje pomystow, wybiera z zapisanych lecz wpisuje pomyst
dhugopisem,

e. po otrzymaniu wilasnej karty, grupy odczytuja pomysty.

3. Gra matematyczna ,,Rachunkowe i kalendarzowe tamigtowki!”

—zat. nr 2 a,b,c; kryterium I, 11 cz.1

e uczniowie grajag w parach,

e przygotowuja plansz¢ do gry, 2 pionki, 2 kKostki (dla wygody, kazdy uczen
rzuca swoja), kartg odpowiedzi do zapisywania wynikow.

rozpoczyna uczen, ktory wyrzuci wigkszg liczbe oczek,

rozwigzania zapisujg na karcie odpowiedzi— karte wypelniajg tylko raz,

za kazde dobrze wykonane zadane otrzymuja 1 p.

osoba bezposrednio nadzorujaca sg partnerzy,

punktami mogg by¢ dowolne liczmany,

nie ma znaczenia, kto pierwszy dojdzie do mety, liczy si¢ ilos¢ zdobytych
punktow,

e uczniowie grajg dwukrotnie, w kolejnosci podsumowujg punkty.

4. Rozwigzywanie testu matematycznego ,,Rachunkowe i kalendarzowe
tamigtowki!” — zatacznik nr 3; kryterium Il cz. 2

5. Cwiczenie interaktywne ,,Matematyka na kazdy czas”
http://learningapps.org/display?v=pfxbgw76a01

6. Czytanie wiersza ,,Prosto z serca” Piotra Losowskiego
zalacznik nr 4

Rozmowa na temat tresci:

Kto jest narratorem w wierszu?

Do jakich wydarzen porownuje siebie mama?
O czym zapewnia mama? kryterium Il

e o o —

8. Spiewanie znanych kolysanek.

9. Organizacja stanowisk pracy: przegotowanie przyboréw plastycznych,
ogladanie wzoru, rozmowa na temat kolejnych etapéw pracy - zatacznik nr 5

10. Praca plastyczno — techniczna ,,Obrazek dla mamy” kryterium IV

11. Wystawa wykonanych prac, ocena kolezenska, informacja zwrotna od
nauczyciela — technika OK

12. Muzyczne pozegnanie — nauczyciel nuci:
Do widzenia, do widzenia, milo bylo dzis.
Uczniowie $piewnie odpowiadaja:

Do widzenia, do widzenia, jutro spotkamy sie.

matematyczno -
przyrodnicze

matematyczno —
przyrodnicze

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

artystyczno -
ruchowe
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Tradycje $wigt-Boze Narodzenia
Edukacja:  polonistyczna,  matematyczna,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - dowiem si¢ czym jest tradycja i jaka role
wypowiadania si¢ ucznidow na okreslony temat, | odgrywa w zyciu kazdego cztowieka

- ksztaltowanie kultywowania zwyczajow | - wymieni¢ rodzinne tradycje zwigzane
Swiatecznych, z Bozym Narodzeniem

- Utrwalenie rozumienia pojecia tradycja, - uzupehi¢ wyrazy odpowiednimi literami

- doskonalenie mnozenia liczb w zakresie 30. | - wykonam poprawnie mnozenie liczb

w zakresie 30
- wyszukam sposrod podanych wyrazow nazwy
koled, nazwy potraw wigilijnych, nazwy ozd6b
choinkowych

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam pig¢ tradycji $wigt Bozego Narodzenia
- podaj¢ nazwy trzech koled

- nazywam dwanascie potraw wigilijnych

- podaj¢ nazwy 0zddb choinkowych

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b),1.1)c), 1.2)a),1.2)b. 1.3)a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g),
3.1a)4.2)b),.5.4),5.7),7.6),9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, piramida
priorytetow

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: otrzymuja ilustracje przedstawiajac symbole zwigzane ze $wietami Bozego
Narodzenia, kalendarze, papierowe bombki z zapisanymi dziataniami (mnozenie w zakresie 30, z
drugiej strony sylaby), stowniki jezyka polskiego, karty do pracy indywidualnej”, kartoniki
z wyrazami do pracy grupowej, encyklopedie, teksty wierszy, swigteczne przysmaki,

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek: "Wszyscy, ktorzy...”
Ustawiamy krzesta w kole. Powinno by¢ ich o jedno mniej niz uczestnikow | polonistyczno-
gry. Kazdy uczen zajmuje miejsce. Dziecko, ktore nie usiadto na krzesle, staje | komunikacyjne
w $rodku 1 prowadzi zabawe. Zaczyna gre od wypowiedzenia zdania: Wszyscy,
ktorzy... 1 dowolnie je dokancza, na przyktad: Wszyscy, ktorzy lubig ubieraé
choinke.. Wowczas uczniowie, do ktorych odnosi si¢ to stwierdzenie, musza
zamieni¢ si¢ miejscami. Uczen stojacy w $rodku kota tez stara si¢ zajac
miejsce na krzesle. Kto nie zdazyt usiasé, zostaje prowadzacym.

artystyczno-
2. Swiateczne kalambury stowne. ruchowe
Uczniowie w parach otrzymujg ilustracje przedstawiajac symbole zwigzane ze
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Swictami Bozego Narodzenia. Zadaniem jednego ucznia jest opisanie
przedmiotu bez podania jego nazwy. Drugi uczen probuje odgadna¢, o jakim
przedmiocie opowiada kolega. Po podaniu nazwy nastgpuje zamiana rol.

3. Rozmowa o zblizajacych si¢ $wietach Bozego Narodzenia. Wspolne
odszukanie ich w kalendarzach, podanie i zapisanie w zeszytach daty oraz
nazwy $wigt( pisownia wielkg literg).

4. Ukladanie haset o tematyce s$wiatecznej. Dzieci otrzymuja kolorowe
papierowe bombki, na ktorych z jednej strony zapisane sa dziatania, mnozenie
w zakresie 30, z drugiej strony sylaby. Dzieci wykonuja obliczenia, odszukuja
wynik na tablicy, na ktérym przyczepiaja swoje bombki, strong z zapisanymi
sylabami, ktore utworza hasta.

,» I radycje bozonarodzeniowe”

,,Swiqteczne zwyczaje”

(Zatacznik nr 1)

4.Podanie celu lekcji, okreslenie kryterium sukcesu.

5. Samodzielne wyjasnienie przez ucznidéw rozumienie stowa tradycja.
Wyszukanie w dostgpnych zrodtach znaczenia tego stowa. Sprawdzenie
i pordwnanie poprawno$ci wypowiedzi uczniow z zapisem.

6.Nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy, kazdy uczen w grupie otrzymuje
tekst wiersza. W jednej grupie uczniowie odczytuja wiersz T. Kubiaka,
w drugiej grupie W. Chotomskiej. Nauczyciel prosi uczniow, aby po
przeczytaniu tekstow odpowiedzieli na pytanie: Jakie tradycje $wigteczne sa
przedstawione w wierszach? Sprawdzenie przez nauczyciela rozumienia tresci
wiersza (zalacznik 2). Po przeczytaniu i wspolnej dyskusji w grupach
uczniowie podaja i zapisuja nazwy tradycji $wiatecznych. Kazda grupa
przykleja na tablicy pod tytutem wiersza kartki z nazwami. Poréwnanie
ZapisOw przez uczniow.

7. Uczniowie odczytuja zadanie domowe, ktorego celem bylo
przeprowadzenie rozmowy z rodzicami na temat ,,Tradycje $wiateczne
w naszym domu” oraz zapisanie zgromadzonych informacji na kartkach.
Poréwnywanie tradycji, ktore pielegnowane sa w domach uczniéw
z tradycjami przedstawionymi w tre§ciach wierszy.

Wypowiedzi uczniow na temat: Czy warto pielegnowac tradycje?

Wspdlne ujednolicenie i zapis tradycji kultywowanych w naszym kraju:
-strojenie choinki

-przygotowanie potraw wigilijnych

-siano pod obrusem i puste nakrycie dla nieobecnych

-wypatrywanie pierwszej gwiazdy

-dzielenie si¢ optatkiem

-sktadanie zyczen

-spozywanie wieczerzy wigilijnej

-obdarowywanie si¢ prezentami

- $piewanie koled

-udzial w pasterce

Wyeksponowanie wymienionych zwyczajow na tablicy.

8.Rozpoznawaniu $wigtecznych przysmakéw za pomocg zmystow: dotyku,
smaku, wechu. Uczniowie siedzg na dywaniku. Kazdy uczestnik ma zawigzane
oczy, a prowadzaca podaje na spodeczkach rdzne produkty. Wykorzystujemy

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-

komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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do zabawy wszystko, z czego przyrzadza si¢ $wigteczne smakotyki (rodzynki,
mak, pomarancze, groch, orzechy wloskie, wiorki kokosowe, migdaty,
gozdziki, suszone $liwki, cukier waniliowy, cynamon, kapusta kwaszona itp.)
zadaniem uczniéw jest rozpoznanie i podanie nazwy produktu.

9. Jaki to wyraz?

Uzupehianie wyrazéw zwigzanych ze $wictami Bozego Narodzenia
odpowiednimi literami. Uczniowie podzieleni na grupy otrzymuja kartoniki
z zapisanymi literami. Zadaniem uczniow jest utworzenie wyrazoOw poprzez
dopisanie brakujacych liter. Wygrywa grupa, ktéra najszybciej z najmniejsza
liczbg bledow uzupeini wyrazy.

Po wykonaniu zadania nauczyciel prezentuje zapis wszystkich wyrazow.
Uczniowie sprawdzajg poprawnos¢ wykonanej pracy.

C_Ol KA
G_IA_DA
O__AT K
S_A_KO
LA C
PEZ_ TY
B M KI
KO_ D _
W_ECZE__A

10. Nauczyciel przygotowuje dla uczniow w poszczegélnych grupach paski
z: Tytutami koled oraz innych piosenek. Zadaniem uczniow jest wyszukanie
nazw koled i naklejenie ich na nutkach umieszczonych na pigciolinii (catosé
wykonana jest na duzym arkuszu papieru).

Nazwami réznych ozdob. Zadaniem uczniéow jest wyszukanie nazw ozdob
choinkowych naklejenie ich na sylwetach bombek przyklejonych do
papierowej choinki.

Nazwami réznych potraw. Zadaniem uczniéw jest wyszukanie nazw potraw
wigilijnych przyklejenie ich na ozdobnym, biatym arkuszu papieru.

Po wykonaniu zadania kazda grupa prezentuje na forum swojg pracg np.:
Podczas $wiat bedziemy $piewaé kolgdy —uczniowie wymieniajg tytuly. Na
choince zawiesimy..... Podczas wieczerzy bedziemy spozywac nastepujace

11. Uktadanie ,,piramidy priorytetéw” w ksztalcie drzewka $wigtecznego —
choinki (praca indywidualna).

Nauczyciel przygotowuje dla kazdego ucznia kartoniki z nazwami zwyczajow
bozonarodzeniowych. Dzieci odczytuja nazwy. Nastepnie naklejaja kartoniki
na sylwete choinki tak, aby tworzyly piramidke. W podstawie powinny
znalez¢ si¢ zwyczaje (zdaniem uczniéw) najwazniejsze. Kartki mozna
przycinad.

| PASTERKA |

| DZIELENIE SIE OPLATKIEM |

| SPIEWANIE KOLED |

[ KOLACJA WIGILIJNA |

| STROJENIE CHOINKI |

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-
ruchowe
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| OTRZYMYWANIE PREZENTOW |

| WYPATRYWANIE PIERWSZEJ GWIAZDY |

| ODWIEDZINY KREWNYCH | ZNAJOMYCH |

12.Podsumowanie zajec¢

Uczniowie siedza w kregu na dywanie, kazdy uczen otrzymuje papierowa
kolorowa gwiazdke. Nauczyciel poleca dzieciom poda¢ nazwe poznanej na
zajeciach tradycji zwigzanej ze $wigtami Bozego Narodzenia. Nie mozna
powtdrzy¢ okreslenia juz podanego. Nastepnie uczniowie zapisuja swoje
propozycje. Po wykonaniu zadania sklejamy ze soba gwiazdki tworzac
tancuch, ktory eksponujemy na forum klasy lub zawieszamy na choince.

13.Samoocena, uczniowie zaznaczajg na papierowych, kolorowych bombkach
minki obrazujace ich zadowolenie z pracy na zajeciach. Prace mozna ozdobi¢

i zawiesi¢ na klasowej choince.

14. Wspdlne §piewanie wybranej koledy.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: W jaki sposéb mozemy sprawic¢
Edukacja: polonistyczna, muzyczna, spoteczna | rado$¢ drugiej osobie?
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- bogacenie stownictwa w zakresie nowych - przedstawi¢ sytuacje wywolujacg radosc,
kregow tematycznych, - zapiszg synonimy stowa — rados¢,
- rozwijanie cech osobowosci koniecznych do - okresle¢ budowe 1 nastrg) wiersza
etycznego uczestnictwa w Zyciu spotecznym. pt. ,,Niedaleko i daleko”

- zatancze¢ do melodii ,,Radosny krag”.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- podaj¢ 2 wyrazy bliskoznaczne do stowa rados¢,

- okre$lam nastroj wiersza,

- ustalam sposéb, w jaki sposdb mozna sprawic¢ rados¢ innym,
- tanczg rytmicznie w zespole.

Podstawa programowa: 1.1¢), 1.2a), 1.3¢) 3.1a), 3.1c) 5.4

Metody i techniki pracy: krotkie polecenia przy muzyce, runda bez przymusu, praca z tekstem
literackim i stownikiem, rozmowa kierowana, audiowizualna - korzystanie z multimedialnego
Stownika synoniméw, metoda Klanzy, ewaluacyjna — technika kolorowych $wiatet.

Formy pracy: indywidualna, w parach, zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: karta zadania domowego dla ucznia: cele lekcji, ptyty CD, stowniki
wyrazow bliskoznacznych, karty pracy, kolorowe plansze do tworzenia Mapy mysli, notatki
patyczki z imionami, metodniki.

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:
e Tydzien przed lekcja uczniowie otrzymujg zadanie do wykonania
— zatacznik nrl
e Nauczyciel laminuje karty z koniczynkami, przygotowujac je na

lekcje. artystyczno —
1. Powitanie piosenka ,,Przyjaciel wie” — plyta CD ruchowe
2. Zapisanie tematu lekcji - jako pytania kluczowego polonistyczno -

komunikacyjne
3. Omowienie celow lekcji i nacobezu - wklejenie do zeszytu.

artystyczno —
Zabawa ruchowa ,,Spotkania” ruchowe

e JesteSmy w wesolym miasteczku, spacerujemy przy dzwigkach
grzechotki 1 u$miechamy si¢ do siebie, gdy dzwigk cichnie, )
spotkamy znajomych — witamy si¢ z jak najwieksza liczba dzieci, p0|0n|5_tyczn_0 -
w sposob, ktory ustyszymy: komunikacyjne

- sktaniamy glowe ,,Dzien dobry”,
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- przybijamy piatke,
- $ciskamy sie,
- machamy do siebie ,,Hallo!”

5. Sprawdzenie zadania domowego- zat. nr 1

uczen dokonuje samooceny,

nauczyciel otrzymuje zestawienie ilosciowe wykonania zadania przez
klase, notuje znakiem + lub 1 p. w Karcie zadan domowych.

6. Prezentowanie sytuacji wywolujacych rados¢ - na podstawie
zadania domowego — runda bez przymusu;

7. Praca ze Slownikiem wyrazow bliskoznacznych - wyszukiwanie
synoniméw stowa rados¢

wybor uczniow do czytania technikq patyczkow, kryterium [

zapisywanie na karcie pracy zal. nr 2 —¢éw. 1, 2

8. Korzystanie z multimedialnego Stownika synoniméw

praca w parach, uczniowie zapisuja wybrane synonimy, kryterium |
SYNONIMY SLOWA RADOSC: frajda, wesolosé, przyjemnosé,
euforia, sielanka, idylla, dobry nastroj, pogoda ducha

9. Tworzenie Mapy mysli
na tablicy magnetycznej powstaje notatka graficzna — technika stonce

10. Czytanie wiersza ,,Niedaleko i daleko” Tadeusza Kubiaka,

11. Okreslanie budowy i kompozycji wiersza zat. nr 2 — ¢éw. 3
kryterium 11

12. Odpowiedz na pytanie kluczowe - Burza mozgow — zapisywanie
pomystow na sprawienie radosci drugiej osobie - kryterium I11

13. Taniec ,,Radosny krag” kryterium 1V

e Swobodne stuchanie melodii.

e Wprawki taneczne na haslo (podaje nauczyciel): podskoki po
obwodzie kota, w kierunku do $rodka i na zewnatrz, wokot
partnera, ktory klgka na jedno kolano, z przytupem wokot siebie. ..

e Powtorzenie ruchow, rytmicznie do melodii.

14. Ewaluacja zaje¢ — korzystajac z_metodnikéw uczniowie oceniaja
lekcje - technika kolorowych swiatel.

15. Pozegnanie — nauczyciel wrecza kazdemu uczniowi
zalaminowang zaktadke do ksiazki, podkreslajac, ze chce sprawic
w ten sposob radosc.
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: W krainie §w. Mikotaja
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna
plastyczna,
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- przypomnienie  tradycji = zwigzanych | - poznam wybrane fakty z zycia biskupa
z mikotajkami Mikotaja
- doskonalenie umiej¢tnosci porzadkowania | - utoze i napisze zdania —odpowiedzi na
zdan i pisania kilkuzdaniowej wypowiedzi Pytania
- ksztalcenie umiejetnosci  projektowania | - wyjasnig, dlaczego przyjemnie jest dostawac
i wykonania pracy plastycznej i wrgezaé prezenty
- ksztalcenie logicznego myslenia | - wykonam z réznorodnych materiatdw prace
matematycznego plastyczng obrazujaca posta¢ Mikotaja
- poprawnie wykonam zadania matematyczne

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- podajg cztery fakty z zycia Swigtego Mikotaja
- opisuj¢ postac¢ swigtego Mikotaja

- wskazuje na mapie kraine swietego Mikotaja,
- okreslam w jaki spos6b mozna tam dojechaé

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1¢),1.2)a), 1.2b),1.3a),1.3)c), 1.3)f), 4.2)b),5.2),5.4),
6.7a),7.5),7.15)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa i gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, pogadanka

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: kalendarze, ilustracja Mikotaja, globus, mapa Europy, rulony, skrawki
czerwonego materiatu, nici, wata, papier kolorowy, bibula, mate butelki plastikowe, balony,
koperty, emotikony.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zabawa na dobry poczatek

Nauczyciel przygotowuje mate kartki z roznymi poczatkami zdan typu: Co by
bylo, gdyby...? lub ze zdaniami odnoszgcymi sie do uczué, emocji, upodoban, | polonistyczno-
na przyklad: Zloszcze sie, gdy..., W wolnym czasie lubie..., Najbardziej | komunikacyjne
lubie.... Ztozone kartki zostajg umieszczone w pudetku. Wszyscy uczniowie
siedzg w kole. Kazdy po kolei losuje kartke i dokancza znajdujace si¢ na niej
zdanie.

2. Praca z kalendarzem
Kazdy uczen przynosi do klasy kalendarz. Nauczyciel prosi ucznidow by | matematyczno-
odszukali w kalendarzu wskazane przez niego $wigta (np.: Wielkanoc, Boze | przyrodnicze

Narodzenie). Dzieci odczytuja nazwe miesigca i dzien. Po wykonanym
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zadaniu uczniowie odszukujg dzien 6 grudnia i podajg imiona oséb, ktore w
tym dniu obchodzg imieniny.

3. Podanie celu lekcji, okreslenie kryterium sukcesu.

4. Zabawa w skojarzenia zwigzane z Mikotajem.

Uczniowie podzieleni na grupy otrzymuja samoprzylepne karteczki, na
ktérych zapisuja wszystkie skojarzenia zwiazane z Mikotajem.

Po kilkuminutowej pracy nastgpuje uporzadkowanie i przyklejenie karteczek
wokotl symbolicznego rysunku przedstawiajgcego postaé Mikotaj. Dzieci
ustalaja, ktorych skojarzen jest najwiece;.

5. Shuchanie tekstu ,.Swicty Mikotaj”, zapoznanie z legendarng postacia
Mikotaja (zatacznik nr 1).

6. Pogadanka z uczniami na temat tradycji mikotajkowej w naszym kraju.
Wypowiedzi uczniow na podstawie wlasnych doswiadczen i przezy¢.

7. Nauczyciel prezentuje na globusie Finlandig. Wskazuje takze na mapie
Laponig¢. Odczytuje informacje na temat tego regionu(zatgcznik nr 2).

Prosi réwniez, aby uczniowie zastanowili si¢ w jaki sposob mozna dojechac
z Polski do Laponii. Uczniowie podaja kierunek, jak réwniez $rodki
lokomocji, ktérymi mozna dotrze¢ do krainy $§w. Mikotaja. Uzasadniajg swoj
wybor.

8. Zabawy matematyczne. Wykonywanie zadan zgodnie z propozycja
nauczyciela i uczniow.

Uczniowie w grupach wykonuja zadania. Za poprawne wykonanie zadania
grupa otrzymuje punkty w zalezno$ci od wczesniejszych ustalen. Punkty
wpisuje si¢ do tabeli grupowej. Wszyscy uczniowie tworzacy grupe
odpowiadaja za wykonanie zadania.

Polecenie:

Utworz liczby dwucyfrowe i trzycyfrowe (dla uczniow chetnych), ktérych
suma cyfr wynosi 7.

Nauczyciel wyznacza czas trwania zabawy matematycznej, po jego uptywie
konczymy wykonywanie zadania. Sprawdzamy, kto znalazt najwiecej takich
liczb dwu i trzycyfrowych ( wszystkie liczby dla sumy cyfry 7; 106, 115, 124,
133, 142, 151, 160, 205, 214, 223, 232, 241, 250, 304, 313, 322, 340, 313,
322, 340, 403, 412, 421.430, 502, 511, 520,601, 610, 700)

Mozna poda¢ utworzenie cyfr, ktorych rdéznica wynosi 7. Zadanie mozna
modyfikowac¢, propozycje podaje grupa uczniow, ktéra zdobyta najwicksza
ilo$¢ punktow.

9. Uczniowie porzadkuja plan w postaci pytan i opisujg samodzielnie postac
Mikotaja.

W co jest ubrany?
Czym si¢ zajmuje?
Kto to jest?

Z jakiego kraju do nas przybywa?

HERERERE

Co 0 nim mozesz powiedzie¢?

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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10. Uczniowie rozwiazujg zadanie w programie

http://LearningApps.org/528213 rozrdzniajg rodzaje zdan.

11. Praca plastyczna

Uczniowie wykonuja ze zgromadzonych materiatow (rulony, skrawki
czerwonego materiatu, nici, wata, papier kolorowy, bibuta, mate butelki
plastikowe, balony itp.) Mikotaja. Nauczyciel nie ingeruje w wybor tworzyw
do wykonania pracy. Oceniamy innowacyjnos$¢ uczniow.

12. Rozmowa w parach na temat : ,,Czy kazdy z nas moze zosta¢ Mikotajem?
Czy to jest mozliwe? W jaki sposob nalezy postgpowac wobec innych?

Po przeprowadzonych rozmowach kazdy uczen =zapisuje na kartce
indywidualne dokonczenie zdania: Gdybym byl §wietym Mikotajem, to......
Po wykonanym zadaniu uczniowie siadaja na dywaniku i podaja sobie kartki.
Czynno$ci tej towarzyszy piosenka tematycznie zwigzana z realizowanym
tematem. Zatrzymanie muzyki sygnalizuje odczytanie przez ucznia karteczki
z dokonczonym zdaniem. Nastepnie kartka wkladana jest do koperty, a uczen,
ktory ja odczytat tworzy zewnetrzne kotko. Nie otrzymuje juz ,,przesytki”.
Koperta z zapisanymi zdaniami zostanie przekazana Mikotajowi podczas jego
spotkania z uczniami.

Nauczyciel podsumowujac to zadanie méwi uczniom, ze kazdy czlowiek jest
zdolny do obdarowywania innych w sposéb niematerialny: dobrocig, uwaga,
pomoca, wyrozumiatos$cia, wsparciem.

13. Podsumowanie dnia

Nauczyciel przygotowuje plansze, na ktorej rysuje model choinki Zaznacza
nastgpujace formy pracy: nowe wiadomosci aktywnos¢ wspolpraca,
zachowanie.

Kazdy uczen otrzymuje emotikony. Jeden do zaznaczania pozytywow, drugi
do negatywow. Podczas oceny dzieci podchodza do planszy i naklejaja
emotikony w odpowiednim miejscu (z jednej strony choinki pozytywy,
z drugiej negatywy). Jezeli uczen ocenia pozytywnie aktywno$¢ na zajeciach
to przykleja zeton z usmiechnieta ,,buzka”, jesli negatywnie, to buzka jest
smutna.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: W wielkanocnym nastroju.
Edukacja:  polonistyczna,  matematyczna,

plastyczna, muzyczna, spoleczna, zajgcia

techniczne

Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- kultywowanie polskich tradycji | - poznam rodzaje technik zdobienia jajek

wielkanocnych, poznawanie symboliki §wiat
-doskonalenie ~ umiejetnosci  swobodnego
wypowiadania si¢ na okreslony temat

wielkanocnych
- wykonam pisanki, kraszanki, nakrapianki,
nalepianki

-wdrazanie do poprawnego wykonywania | - wykonam dzialania matematyczne
dziatan matematycznych - opowiem o symbolach i
$wigtecznych

- uporzadkuje kolejnos¢ ustyszanych wyrazow
w zagadkach wielkanocnych

tradycjach

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ i nazywam symbole zwigzane ze §wigtami wielkanocnymi
- wypowiadam si¢ na temat symboli wielkanocnych

- rozwiazuj¢ zagadki

- facze rozwigzanie zagadki z wyrazem zamieszczonym w karcie pracy
- ozdabiam jajka okreslona technika plastyczna

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b 1.3) a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1a), 4.2)b),
4.3a), 5.4), 7.3), 7.5),7.6), 9.2a), 9.2b), 9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, promyczkowe uszeregowanie,
ewaluacyjna, zabawa rytmiczna z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa zréznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: pityta CD, koszyczki wiklinowe, karty pracy, kalendarz, ilustracje
z dziataniami matematycznymi i symbolami wielkanocnymi ,wydmuszki, farby, naklejki, papier
kolorowy, plastikowe kubeczki, ocet, gazety, szczoteczki do zgbow, biate papierowe serwetki,
gatazki bukszpanu

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1.Muzyczna loteryjka- zabawa muzyczno-ruchowa na dobry poczatek. artystyczno-
Uczniowie tancza dowolnie w rytm muzyki. Nauczyciel po pewnej chwili ruchowe

wylacza muzyke i poleca jednemu z uczestnikow wyciggnac¢ los z pojemnika.
Na losie napisane jest polecenie, wedtug ktorego uczestnicy tanczg dalej po
ponownym wiaczeniu muzyki.

Np.: ,,Tanczymy jak motyle", "Tanczymy klaszczgc nad glowg", "Tanczymy
na palcach" itp. Po przetanczeniu jednego polecenia muzyka zostaje
wylaczona i wyciggany jest nastgpny los.
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2.Nauczyciel demonstruje uczniom koszyczek wiklinowy 1 worek S$w.
Mikotaja Prosi, aby dzieci podaty nazweg $wiat, z ktorymi zwigzane sa te
przedmioty.

3.Nauczyciel przypina na tablicy wyraz ,, WIELKANOC”

Prosi uczniéw, aby podali i zapisali na kartkach skojarzenia zwigzane z tym
stowem. Nastgpnie tworzymy stoneczko skojarzen.

Po wykonaniu zadania odczytujemy zapis i analizujemy wyrazy, ktore
powtarzajg si¢ najczgsciej.

4.Sformulowanie wspolnie z uczniami celow zaje¢, okreSlenie kryterium
sukcesu.

5.Nauczyciel rozdaje uczniom kart¢ pracy, na ktérej zapisane sg wyrazy,
rozwiazania zagadek. Uczniowie stuchajg tekst czytany przez lektora
http://www.superkid.pl/zagadki-wielkanoc  odszukuja odpowiedni wyraz
1 zapisujg przy nim cyfre oznaczajaca kolejnos¢ rozwigzania zagadek.

Bialy barszcz

Jajko

Bazie kotki

Zajaczek wielkanocny
Smigus - dyngus
Kurczatko

Baranek

Zajaczek wielkanocny
Swieconka

Baba wielkanocna
Zyczenia

6. Uczniowie odszukuja w kalendarzach z minionych 3 lat daty $wiat
wielkanocnych i daty $wiat Bozego Narodzenia.

Porownywanie czasu obchodow $wiat. Zwrocenie uwagi na daty $wiat
wielkanocnych.

7. Nauczyciel przekazuje uczniom informacje na temat Wielkanocy.

SWIETA WIELKANOCNE

To najwazniejsze §wieto chrzescijanskie. Obchodzi si¢ je na pamigtke
Zmartwychwstania Chrystusa. Sg to $wigta ruchome (nie ma wyznaczonej
konkretnej daty), ale zawsze obchodzimy je w okresie wiosennym. Wielkanoc
poprzedzona jest 40-dniowym Wielkim Postem oraz Wielkim Tygodniem.

8.Praca w parach- rozmowa o symbolach wielkanocnych.

Nauczyciel rozklada na dywanie kartoniki. Z jednej strony zapisane sa
dzialania matematyczne, z drugiej przedstawione sg ilustracje symboli $wiat.
Uczniowie chodzg w rytm muzyki, zabierajg z dywanika po jednym kartoniku,
wykonuja dziatania matematyczne, odszukuja partnera z tym samym
wynikiem.

Lacza sie w pary i rozmawiajag na temat przedstawionych ilustracji.
Wypowiedzi powinny by¢ skupione wokoét do§wiadczen uczniow, np.: jesli
uczen ma na swojej ilustracji pisanke¢ to opowiada koledze o niej, czy w domu
istnieje zwyczaj zdobienia jajek, czy podczas $niadania wielkanocnego rodzina

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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dzieli si¢ $wigconym jajkiem itd.

9.Co powinno znalez¢ si¢ w koszyku wielkanocnym?
Uczniowie wktadaja do koszyczka odpowiednie ilustracje. Opisuja co
powinno zdobi¢ koszyk (biata serwetka, galazki bukszpanu).

10.Zdobienie jajek przez uczniow.
Nauczyciel demonstruje pisanki, kraszanki, nakrapianki i nalepianki.
Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat techniki ich wykonania, podajg co uzyto
do ich ozdoby.
Kraszanka to jajko malowane lub barwione gtadko, na jeden kolor.
Pisanki to jajka na, ktorych umieszcza si¢ wzorki i ornamenty.
Nalepianki - nakleja si¢ na jajka réozne emblematy np. kwiatki, zwierzatka,
wilbocezke.
Nakrapianki powstaja przez skrapianie jajek farba(zatacznik nr 1)
Uczniowie dzielg si¢ na grupy, wedtug przyjetych w klasie kryteriow.
Kazda grupa wykonuje inny rodzaj zdobienia jajek.
Nauczyciel objasnia sposob wykonania pracy, zacheca dzieci do pobudzania
wlasnej wyobrazni, przypomina o zachowaniu zasad bezpieczenstwa podczas
wykonywania pracy oraz konieczno$ci utrzymania tadu i porzadku na
stanowisku pracy.

Dzieci wykonuja prace wedlug wiasnych pomystéw, wykorzystujac
przygotowane wydmuszki z jajek oraz srodki zdobnicze

11. Prezentacja i ocena wykonanych prac.

Zorganizowanie wystawki w ,,kaciku §wiatecznym”

Uczniowie wkladaja do koszyczkéw wykonane prace. Ozdabiaja koszyczki
wedtug wlasnej inwencji.

12.Podsumowanie zaje¢ uczniowie dokanczajg zdanie:
Dzisiaj na zajeciach dowiedziatem/lam si¢

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: ,,Wedrowki po Warszawie”
Edukacja: polonistyczna, muzyczna,

spoleczna, matematyczna.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiej¢tno$ci  poprawnego | - uktadam w formie ustnej i pisemnej poprawne

wypowiadania si¢ uczniow

- ksztaltowanie umiejetno$ci rozpoznawania
i nazywania pomnikow oraz
charakterystycznych budowli stolicy

- ksztaltowanie odpowiedzialnej postawy
wobec zabytkéw kultury
- doskonalenie umiejetnosci  zwigzanych

z obliczeniami pienieznymi

zdania,

- nhazywam znane
historyczne Warszawy,
- dodaje¢ i odejmuje w zakresie 100,

- wykonuje obliczenia pieni¢zne,

- postuguje si¢ bedacymi w obiegu monetami
i banknotami,

- aktywnie i odpowiedzialnie wspolpracuje

budowle i pomniki

w grupie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ 1 nazywam poznane na zaj¢ciach charakterystyczne budowle i pomniki
historyczne znajdujace si¢ w Warszawie,

- obliczam ceny biletow wstepu.

- zapisuje wielka literg nazwy miast

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)a), 1.3)f), 3.1)a),5.7), 5.8), 7.5),7.8).7.9).7.14

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa matematyczna,
ewaluacyjna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zrdéznicowana, jednolita zréZznicowana.

Srodki dydaktyczne: zdjecia, pocztowki, albumy zwiazane z Warszawa, monety, banknoty
(wyprawka dla ucznia), karty pracy, ptyta z piosenkami o Warszawie, wiersz, wizytowki
z nazwami grup, kartki z ilustracjami i tekstem na temat znanych obiektow i pomnikéw
historycznych Warszawy, karty pracy matematycznej, krzyzéwka.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Wprowadzenie do zaje¢ —,Rysowany wywiad”. Uczniowie losuja
kolorowe kartki, dobieraja si¢ w pary wedlug koloru kartki. Przeprowadzaja ze
soba wywiad na temat: ” Moja miejscowo$¢.” Informacje od partnera nanosza
na kartke za pomocg rysunku. Uczniowie podaja charakterystyczne miejsca dla
miejscowosci, w ktorej mieszkajg np. Syrenka jako godlo osoby mieszkajacej
w Warszawie. Nie wolno uzywac liter i cyfr. Po zakonczeniu wywiadu kazdy
z rysunkow jest umieszczony na gazetce. Pozostali uczniowie podaja nazwe
obiektu, ktory zostat przedstawiony.

polonistyczno-
komunikacyijne

2. Bilet wstepu do naukowego kregu. Uczniowie prezentujg na forum klasy
zgromadzone ilustracje, albumy i zdobyte wiadomos$ci na temat stolicy Polski

artystyczno-
ruchowe
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—Warszawy.

3. Okreslenie celow zaje¢ i przedstawienie kryterium osiggniecia sukcesu
uczniow.

4. Nauczyciel demonstruje mape Polski. Prosi, aby uczniowie wskazali na
niej Warszawe. Dzieci okreslaja potozenie stolicy na mapie, wskazuja
kierunek, w jakim nalezy si¢ uda¢ wyjezdzajac z miejsca zamieszkania do
Warszawy. Na karcie pracy zaznaczaja odpowiednimi znakami miejscowosci
(zatacznik 1)

5. Opracowanie trasy wycieczki(praca w grupach).Uczniowie korzystajac
Z mapy Wwypisujg nazwy miast i miejscowosci, przez ktoére mogliby
przejezdza¢ jadac do Warszawy. Kazda grupa po wykonaniu zadania
prezentuje prace. Uczniowie sprawdzaja poprawno$¢ zapisu nazwy (wielka
litera w pisowni nazw miejscowosci).

6. Uczniowie dobieraja si¢ w grupy wedlug wylosowanego kartonika
z zapisang lub narysowanym nazwa $rodka lokomocji np. metro, tramwaj,
autobus. Poruszajg si¢ swobodnie po klasie w rytm muzyki (wskazana
piosenka o Warszawie), ogladajg rozwieszone ilustracje obrazujace zabytki
Warszawy, odczytuja umieszczone na nich podpisy. Na hasto konczace
wycieczke uczniowie siadajg w grupie wedlug rodzaju pojazdu, ktérym”
podrézowali po stolicy” Zapisuja na kartkach nazwy zapamigtanych zabytkow.
Nauczyciel w tym czasie zdejmuje ilustracje. Wygrywa grupa, ktora zapisata
najwicksza ilo$¢ zabytkow.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom fotografie i informacje na temat
zabytkow. Karty sa rozciete. Zadaniem uczniéw jest przyporzadkowanie
obiektu do podanych informacji. Odczytanie ich na forum klasy. Nauczyciel
pomaga odczytac daty (zatacznik 2).

8. Uczniowie czytaja tre§¢ wiersza: ,,\WWarszawska zabawa” (zalacznik 3)
Wybierajg sposrod siebie chetnych do odczytania na forum z podziatem na
role.
Wykonanie zadania przez ucznidow w programie:
http:/LearningApps.org/1202724
http:/L earningApps.org/view1202724

9. Nauczyciel poleca uczniom wykona¢ zadanie. Napisz krotka notatke
(trzy zdania) o zabytku, ktory polecitbys kolezankom i kolegom do zwiedzania.

10. Wykonanie zadania matematycznego. Obliczanie ceny biletow wstepu (zatacznik 4)

11. Zabawa matematyczna, Kupujemy pamigtki z Warszawy.
Zorganizowanie w klasie sklepiku z pamigtkami przywiezionymi z Warszawy
(wykorzystujemy przyniesione przez uczniow pomoce np. widokowki, breloczki, figurki
itp.) Uczniowie ustalaja ceny, wybieraja sprzedawce. Nastepnie kupuja pamiatki, ptaca,
otrzymuja reszLg.
Samodzielne ulozenie i zapisanie formuty matematycznej do wykonanych zakupow.
Rozwiazanie krzyzowki

http://LearningApps.org/1203192

http://LearningApps.org/view1203192

(Zatacznik nr 5)

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne

polonistyczno-

komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyijne

matematyczno-

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/1202724
http://learningapps.org/view1202724
http://learningapps.org/1203192
http://learningapps.org/view1203192

12. Ewaluacja zajec: uczniowie wybieraja po jednym kartoniku ,na ktorym
przedstawiony jest pomnik lub inna budowla podaja nazwe zabytku.
Sprawdzenie stopnia opanowania kryterium sukcesu.

Rozwiazanie zadan w programie:

http://LearningApps.orq/1204755

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/1204755

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, Wedrujemy szlakiem legend  Wandy
matematyczna Chotomskiej, poznajemy ,Legende

o Sielawowym Krolu. Utrwalamy tabliczke
mnozenia na bazie kart matematycznych.

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowania §wiatem podan, - poznam ,,Legende o Sielawowym Krolu”,
basni i legend, - wyjasni¢ znaczenie stowa ,,legenda,

- ksztaltowanie pamigciowej sprawno$ci | - wskaze na mapie miasta Polski miasta
matematycznej, zwigzane z legendami W. Chotomskiej,

- doskonalenie umiejetnosci  wspOlpracy | - utrwale tabliczke mnozenia  technikg
W parze i grupie ,powtarzania chérem”,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wiem, z jakim miastem wigze si¢ ,,Legenda o Sielawowym Krolu”,
- korzystam ze Stownika jgzyka polskiego,

- wskazuje na mapie region warminsko — mazurski,

- obliczam iloczyny.

Podstawa programowa: 1.1b),c), 1.3a), 3.4,5.7, 7.6

Metody i techniki pracy: poranny krag, polisensoryczna, ekspresyjna, zadaniowa, powtarzanie
chorem, zabawowa, ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa, w parach

Srodki dydaktyczne: wedki, rybki, tekst legendy, karta pracy dla ucznia, arkusze szarego
papieru, kredki, karty matematyczne

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Organizacja pracy:

e Stoliki ustawione do pracy w grupach

e W kazdym 4 — osobowym zespole arkusz szarego papieru oraz
kredki pastelowe w réznych odcieniach niebieskiego i zielonego
koloru.

e Uczniowie przynosza wedke wykonana w domu wedtug wtasnego
pomystu — wedka zakonczona jest magnesem.

1. Powitanie w porannym Kkregu inspirowane chusta animacyjng polonistyczno
e, Niebieska fala do...”- chusta wedruje dookola i zatrzymuje sie | - KOmunikacyjne
niebieskim kolorem przy wymienionym dziecku,
o Uczen, ktory otrzymat fale podaje przyktadowe skojarzenie
z kolorem np. niebieskie — niebo (przymiotnik z rzeczownikiem)

artystyczno —

2. Tajemnicze polowy — uczniowie wtasng wedka towig rybki;
ruchowe

e rybek jest tyle, ilu uczniow w klasie,
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o niektére posiadajg ukryta od spodu nazwe bohatera
wystepujacego w legendzie: rybak, siostra, Mikotajek, Rybi Krol,
dziadek, wodnice, biate tabedzie.

[}

3. Aktywne sluchanie ,,L.egendy o Sielawowym Krélu” — uczen, ktory
uslyszy nazwe swojego bohatera, klaszcze trzykrotnie w dtonie.

4. Opowiadanie legendy przez uczniow z wykorzystaniem nazw
bohaterow lektury;
e uczniowie, ktorzy ztowili rybke z imieniem, przekazuja ja na
zasadzie wymiany wybranemu uczniowi,
e nowy zespol ucznidow siada obok siebie 1 snuje opowiesc
o Sielawowym Krolu.

5. Wyja$nienie pojecia ,,legenda” na bazie Stlownika jezyka polskiego —
uzupetnienie kart pracy — zatacznik nr 1

6. Praca z mapa -wskazywanie regionu warminsko — mazurskiego oraz
miast zwigzanych z legendami Wandy Chotomskiej — zalacznik nr 1
7. Ogladanie filmu ,,Tajemnice podwodnego swiata”
https://www.youtube.com/watch?v=RTVLJInFey2E &feature=youtu.be

8. Ekspresja przy muzyce klasycznej pt. ,,Na fali”
e przy dzwigkach muzyki uczniowie kreslg linie krzywe kredka
swiecowa — gdy muzyka cichnie, zmieniaja migjsce,
poruszajac si¢ zgodnie ze wskazéwkami zegara dookota stotu.

9. Organizowanie sytuacji zadaniowej, ukladanie dzialania do
danych okoliczno$ci;
e nanarysowanych falach uczniowie ktada ztowione rybki,
e uczen, ktory wylosowal Mikotajka opisuje sytuacje zadaniowa
odpowiadajac na pytania:
lle jest zespotow w klasie 4 osobowych? ( np. 5)
Ile kazdy zespot ztowit rybek? (4)
Jakie dziatanie mozemy utozy¢ (5 x 4)
o Mikotajek wybiera inng posta¢ z legendy, ktéra oblicza
iloczyn (5 x 4 = 20)
o Jezeli w klasie jest niepelny zespdt, dodajemy ilo$¢ ryb
ztowionych przez zespdt 1 przedstawiamy osobne
dzialanie (5 x 4 +3 =20 +3=23)

10. Indywidualne obliczanie iloczynéw, grupowe ,powtarzanie
chorem”.

Uczen losuje karte z dziataniem np.: 6 x 7, oblicza i podaje iloczyn = 42.

W kolejnosci cate dziatanie powtarza zespot klasowy.

11. Cwiczenia pisemne w parach.

Uczniowie zapisuja w zeszytach wylosowane dziatania swoje i kolegi
z fawki np.: 6 x 7, 4 x 9 itp. W kolejnosci podchodzg razem do stolika
z kartami matematycznymi, uzgadniajg i wybieraja wlasciwe iloczyny np.:
42, 36

polonistyczno
- komunikacyjne

polonistyczno
- komunikacyjne

matematyczno —

przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno

przyrodnicze

matematyczno
— przyrodnicze
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https://www.youtube.com/watch?v=RTVLJnFey2E&feature=youtu.be

12. Zabawa ,,Szukam pary”

Uczniowie siadajg w krggu, nauczyciel ktadzie osobno karty z dziataniami,
osobno karty z iloczynami. Wczesniej zbiera je z tawek, ich liczba
odpowiada liczbie uczniow.

Chtopcy losuja dziatania, dziewczeta iloczyny. Nauczyciel kontroluje, aby
wszystkie karty zostaty zabrane, jesli brak pary, sam staje si¢ uczestnikiem
zabawy.

Rozpoczynamy zabawe. Chtopiec ogtasza: 6 X 6 szuka pary.
Dziewczynka, ktora ma wlasciwy iloczyn odpowiada: - jestem 36
Pokazuja karty, a zespol powtarza chérem: 6 X 6 = 36

13. Zapisanie zadania domowego
Przygotuj dla kolegi/ kolezanki z tawki 4 pary kart matematycznych,
zapisz osobno dziatania dzielenia, osobno ilorazy.

14. Ewaluacja techniky ,,kolorowych swiatel”:

Jesli zajecia byly dzi$ atrakcyjne i nauczyte$/ nauczylas si¢ mnozy¢, zapisz
wybrany iloczyn na zielonym $wietle, jesli nie byle$/bytas zainteresowana
zapisz iloczyn na $wietle czerwonym.

* Na kolejnej lekcji iloczyny na ..$wiattach” bedg inspiracjg do ..Zadania
na dobry poczatek”

matematyczno —
przyrodnicze

polonistyczno
- komunikacyjne

214




Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Wérod wielu owadow.
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan przyrodniczych - bede wiedzial, gdzie znalez¢ informacje
- uwazne stuchanie wypowiedzi innych | o zwierzetach

i korzystanie z przekazanych informacji - rozpoznam i nazwe kilka owadow

- wzbogacanie stownictwa uczniow - wyrdzni¢ elementy budowy owada

- zapoznanie z budowa i rola owadow | - zrozumiem znaczenie owadow w przyrodzie
W otaczajacym Swiecie

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ i nazywam 3 owady
- wskazuje 3 cze$ci ciata owada

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2)b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa i gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, mini wyktad

Formy pracy: jednolita, grupowa zréznicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne: filmik Pracowite owady (autor M. Urbanska), interaktywna krzyzowka
Wsréd owadow (M. Urbanska), ilustracje owadow, podpisy, schemat budowy ciata owadow
Test (autor M. Urbanska), piosenka Stonoga

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.0gladanie filmiku Pracowite owady (autor M. Urbanska). Zapowiedz
tematyki dzisiejszych zajgé. Rozpoznawanie owadow. matematyczno-
Dzieci same probuja ustali¢ kryterium sukcesu. przyrodnicze

2. Rozwigzanie zbiorowe interaktywnej krzyzowki Wsérod owadow (autor
M. Urbanska) Chetni uczniowie podchodzg do tablicy interaktywnej
i rozwiazujg krzyzowke.

3. Swobodne rozmowy na temat przedstawionych owadow. Sprawdzenie
w encyklopedii znaczenia stowa: entomologia. Ulozenie z rozsypanki
wyrazowej zdania: Entomologia to nauka zajmujgca si¢ owadami
i przyklejenie na kotku, elemencie ,,Klasowej Stonogi”

4. Przygotowanie dla uczniow- entomologéw, w przygotowanych miejscach
(ksigzki przyrodnicze: albumy, leksykony; czasopisma; materialy do
rysowania i pisania) zadan:

* Opisanie wygladu owadow: kolor, wielko§¢
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file:///C:/Users/Magda/AppData/Local/Microsoft/Windows/Temporary%20Internet%20Files/Content.IE5/9QX9EWL2/Pracowite%20owady.3gp
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* Budowa owada

* Wyrdznienie cech charakterystycznych

* Sposob odzywiania

* Miejsce wystepowania.

Podziat uczniéw na dowolng ilo$¢ grup, o dowolnej ilosci.

Liderzy wybieraja sposrod przygotowanych ilustracji owadow jedna, ktora
doktadnie ,,zbadaja” i wnioski przedstawiag obrazowo na przygotowanym kole-
elemencie stonogi.

5. Wykonanie pracy w okreslonym czasie i prezentacja na forum klasy.

Kazda grupa prezentuje swojego owada na plakacie. Wypowiedz popierana
jest ilustracjami 1 uzyciem fachowych poje¢ i nazw. Nauczyciel inspiruje
uczniow stuchajacych do stawiania pytan. Nastepnie laczy kota tworzac
»Klasowg Stonoge”

6. Zabawa rytmiczna do piosenki ,,Stonoga” (zatagcznik nr 1)
Zwrbcenie uwagi na ,,odndza”- ustawienie symetryczne.

7. Porownanie cech wybranych owadow. Swobodne wypowiedzi uczniéw

1 wybor najlepszych pomystow ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na:

< rol¢ kolorow owadow

< budowe owadow, wskazanie i nazwanie czesci ciata owada (odkrywanie
rysunku owada, jego podpisoéw: glowa, tutdow i odwlok- zatgcznik nr 2)

< sposob odzywiania, zdecydowania: czy wskazany owad jest pozyteczny
i dlaczego?

8. ,,Owady- zwiadowcy”- wysunigcie rak przez dzieci na wysokosci tutowia-
czutek, zamkniecie oczu 1 wedrowka na dywan.

9. Wybér przez dzieci ilustracji 3 owadéw i dopasowanie podpisu.
Uzupehnienie kart pracy (zatacznik nr 3) Sprawdzenie kryterium sukcesu.

10. Ewaluacja.-Pajecza ni¢- Uczniowie przekazujac sobie kigbek welny mowia
nazwe¢ owada, starajg si¢ nie powtarza¢ nazwy. Na koniec zaje¢ wskazuja
w zabawie kto jest glowa, tulowiem i odwlokiem. W domu uczniowie
przygotowuja si¢ do wycieczki do lasu: utrwalaja zdobytg wiedze, przynosza
kolorowe karteczki (czarng, czerwona, biala, zolta) stuzace do obserwacji
owadow oraz lupy. Odbedzie si¢ zabawa w detektywistyczna.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Zaczarowana zagroda.
Edukacja:  polonistyczna,  matematyczna,
plastyczna, przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - poznam sylwetki i tworczo$¢  Aliny
wypowiadania si¢ ucznidow na okreslony temat, | i Czestawa Centkiewiczow

- utrwalenie wiadomo$ci na temat Antarktydy, | -wskaze na globusie Antarktyde

-doskonalenie mnozenia w zakresie 30, | -podam $rodki lokomocji, ktérymi mozna
- poszerzanie wiadomosci przyrodniczych dojecha¢ na biegun potudniowy

-wykonam metryczke ksigzki

-podam prawidlowe odpowiedzi zwigzane
z trescig lektury

- wykonam mnozenie liczb w zakresie 30

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wskazuje na globusie potozenie Antarktydy

- podaj¢ cechy charakterystyczne Antarktydy

- przedstawiam fakty z ksigzki ,,Zaczarowana zagroda”

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b),1.1)c), 1.2)a),1.2)b. 1.3)a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g), 4.2)b)
6.1)6.1a)6.10),7.6),

Metody pracy: pokaz, pogadanka, praktycznego dziatania, ewaluacyjna, ,, Prawda- falsz”.

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: zagadki, globusy, mapa, karty pracy z zaznaczonymi konturami bieguna
potudniowego, biala farba plakatowa, egzemplarze ksigzek Zaczarowana zagroda (wypozyczone
z biblioteki), sylweta kry wycieta z duzego arkusza niebieskiego papieru, kartonik, karty pracy
ucznia.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek

Nauczyciel wypowiada zdania, dzieci ktorych wypowiedz dotyczy, machaja
rekoma witajac si¢ okrzykiem ,,ohej”. polonistyczno-
- ,,Witam wszystkie dzieci, ktore chodzg do szkoty pieszo” komunikacyjne
- ,,Witam wszystkie dzieci, ktore jezdza do szkoty rowerem”

-,, Witam wszystkie dzieci, ktore sg dowozone przez rodzicéw samochodem”
- ,» Witam wszystkie dzieci, ktore jechaty juz pociagiem”

- ,, Witam wszystkie dzieci, ktore ptynely statkiem” artystyczno-
- ,, Witam wszystkie dzieci, ktore leciaty samolotem” ruchowe

- ,, Witam wszystkie dzieci, ktore marza o dalekiej podrozy”

2. Wprowadzenie do tematu zajeé- praca w parach
Nauczyciel proponuje dzieciom daleka wyprawe. O jej celu dzieci dowiedza polonistyczno-
si¢ porozwiagzaniu krzyzowki i odczytaniu hasta. Rozwigzanie zagadek komunikacyjne
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uczniowie wpisujg do schematu krzyzowki (zafqcznik nr 1). Odczytujg hasto —
»Antarktyda”.

Nauczyciel po podaniu przez uczniow hasta przyczepia na tablicy kartonik
z nazwa oraz mapka Antarktydy.

3. Podanie celu lekcji, okreslenie kryterium sukcesu.

4. Nauczyciel rozdaje uczniom globusy, jeden dla 2 ucznidéw, rozwiesza mapge
$wiata oraz podaje kazdemu uczniowi kartkg, na ktérej widnieje ksero
konturéow Antarktydy. Dzieci odszukujg kontynent na globusach, mapie, w
swoich kartach pracy zakreslaja kontury, zamalowuja grubg warstwa bialej
farby wnetrze Antarktydy.

5. Uczniowie odszukujg na globusie nasz kraj, wytyczaja kierunek podrozy,
podaja nazwy S$rodkow lokomocji, ktorymi mozna dotrze¢ na lodowy
kontynent. Spos$rod zamieszczonych rysunkow strojow uczniowie otaczaja
petla te, ktdre powinno si¢ ubraé¢, aby wytrzymac antarktyczne mrozy.

6. Zabawa ruchowa

Nauczyciel zaprasza uczniow na wycieczke do wiecznej krainy lodu.

Dzieci ilustruja ruchem sytuacje podawane przez nauczyciela

- jedziemy pociagiem do Warszawy

- lecimy samolotem do Afryki

- ptyniemy statkiem do brzegoéw Antarktydy

-wychodzimy na lad, kazdy uczen zostawia $lad na $niegu, obrysowuje swoja
stope na biatej kartce papieru.

7. Spotkanie z pingwinami z ,,Zaczarowanej zagrody”

Nauczyciel prezentuje uczniom krotki film
http://pl.ask.com/youtube?q=film+zaczarowana+zagroda&v=8ht9382Go7E&q
src=472

8. Wykonanie przez uczniéw metryczki - opis bibliograficzny swojego
egzemplarza ksiazki:

-autor,

-tytut,

-ilustrator,

-wydawnictwo;

-rok i miesigc wydania ksigzki,

-liczba rozdziatow.

9. Podanie przez nauczyciela krotkiej informacji o autorach ksiazki

ALINA i CZESELAW CENTKIEWICZOWIE to znani podréznicy do krain
podbiegunowych.

Alina Centkiewicz w 1958r. jako pierwsza Polka, a szdsta kobieta na $wiecie
staneta na Antarktydzie. Liczne podroze razem z me¢zem, konsultacje, chec
poznawania S$wiata zaowocowaly wieloma publikacjami: powiesciami,
opowiadaniami i artykutami. . Wspoélnie napisali wiele ksiazek dla mtodych
czytelnikow. Sg to: "Odarpi, syn Egigwy", "Zaczarowana zagroda", "Tumbo
z Przyladka Dobrej Nadziei", "Zdobywcy bieguna poéinocnego" i inne. Autorzy
w ciekawy sposOb przedstawiaja wlasne przezycia wyniesione z podrozy
polarnych. Ich ksigzki sa bogatym zZrédtem wiedzy o krainach
podbiegunowych.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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10. Utrwalenie wiadomo$ci na temat zycia pingwindw, wykorzystanie krétkich
filmikow
https://www.youtube.com/watch?v=qlKPBWJFveU

https://www.youtube.com/watch?v=Au6olVIfe 4

11. Analiza tresci lektury ”Zaczarowana zagroda”

Uczniowie z kazdego zestawu pytan losujg karteczki z odpowiedziami

Jesli uwazaja, ze odpowiedz na kartce jest prawidlowa odktadajg jg na sylwete
duzej kry wycigtej z niebieskiego papieru. Jesli twierdza, ze odpowiedz
zapisana na wylosowanej kartce jest zta, odktadaja ja do kartonika. (Zatacznik
nr2)

12.Doskonalenie umiej¢tnosci mnozenia liczb w zakresie 30.
Nauczyciel poleca uczniom wykona¢ dziatania 1 polgczy¢ je
z wynikiem znajdujacym si¢ na sylwetkach pingwinow. (Zalacznik nr 3)

13.Ewaluacja zaje¢. Sprawdzenie stopnia opanowania kryterium sukcesu.
(Zatacznik nr 4)

14.Uczniowie okreslaja swoje zadowolenie z zajg¢ poprzez umieszczenie na
konturze stopy sylwetke pingwina elegancika. W przypadku niezadowolenia
uczniowie przyklejaja pingwina bez krawacika. (Zatacznik nr 5)

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: Zalety lipy na przykladzie
Edukacja:  przyrodnicza,  polonistyczna, | fraszki Jana Kochanowskiego ,,Na lipe”.
muzyczna

Cele zajeé: Cele zajeé¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie  wrazliwos$ci estetycznej | - przeczytam tekst w jezyku staropolskim,

1 zainteresowania poezja, - wymieni¢ korzy$ci ,dla ciala i duszy”,
- dostrzeganie zaleznosci miedzy S$wiatem | opisane w tekscie ,,Na lipg”,

ro$lin i owadow. - zatancze przy muzyce klasyczne;j.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjas$niam znaczenie dwdch slow zapisanych w jezyku staropolskim,
- wymieniam korzysci, jakie daje drzewo lipowe,

- zespotowo wykonuj¢ taniec kotowy przy muzyce klasycznej.

Podstawa programowa: 1.1c, 1.2a, 1.2c) 1.4a), 3.1a)

Metody pracy: polisensoryczna ,,Poranny krag”;.praca z tekstem literackim, stowa — klucze
(w odniesieniu do analizy tekstu literackiego), ekspresyjna, muzykoterapia., filmoterapia.

Formy pracy: grupowa zréznicowana, zespotowa jednolita

Srodki dydaktyczne: liscie i suszone kwiaty lipy ; plastyczna wizualizacja mapy mysli; karty pracy
dla ucznia zal. nr 1 i 2, 3 Jan Kochanowski, Arcydzieta literatury polskiej Fraszki. Piesni. Treny,
Wydawnictwo Zielona Sowa, Krakéw 2007; Szkolny stownik synoniméw, Wyd. Podsiedlik-
Raniowskii Spétka, Krakoéw; Plyta CD Najstynniejsze tematy muzyczne, 2000 Countdown
Music, zdjecia w strojach z epoki

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

e W klasie zgromadzono liscie i suszone kwiaty lipy.

o W termosie zaparzono herbatke lipowa..

o Uczniowie wykonali zadanie domowve:

- gr. | przygotowata fotoreportaz na temat Jana Kochanowskiego,

- gr. II technikg bilet wstepu przygotowala informacje na temat wykorzystania
kwiatow lipy oraz drewna lipowego,

- gr. Il wykonata plastyczna wizualizacjg mapy mysli w ksztalcie lipowego drzewa.

e Nauczyciel wykorzystuje technike ,,Odwroconej lekcji”

1. Powitanie w porannym kregu: ogladanie suszonych kwiatow lipy,
smakowanie herbaty. matematyczno —

przyrodnicze

2. Prezentacja postaci autora tekstu ,Na lipe” w oparciu )
o przygotowang gazetke i tekst informacyjny. polonls_tyczn_o -

komunikacyjne

3. Shluchane fraszki ,Na lip¢g” czytanej przez nauczyciela,
przez ucznidéw, recytowanej w wersji multimedialne;.
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https://www.youtube.com/watch?v=EH94M8k98vs&feature=youtu.be

a) fragmenty — podrecznik ucznia,

b) catos¢ tekstu - zal. nr 1; Jan Kochanowski, Arcydzieta literatury
polskiej Fraszki. Pie$ni. Treny, Wydawnictwo Zielona Sowa,
Krakow 2007

C) wyjasnienie okreslenia ,,jezyk staropolski”

d) czytanie synoniméw stowa ,stary” w Szkolnym stowniku
synonimow, Wyd. Podsiedlik-Raniowski i Spotka

Stowa — klucze — wyrdznianie i objasnianie stow charakterystycznych
dla jezyka staropolskiego:

a) rozwigzanie ¢wiczenia interaktywnego — kryterium |

Jezyk staropolski — Jan Kochanowski ,,Na lipe”

http://LearningApps.org/watch?v=pjjsmp5ya0l

8.

b) uzupelnienie tabeli w zeszycie — zat. nr 2

Tworzenie mapy mysli: ,,Korzysci ptynace z drzewa lipowego dla

duszy i ciata”

a) na tablicy pojawia si¢ mapa mysli,

b) uczniowie pracuja w 3 grupach — w krotkiej formie zapisuja na
paskach korzysci, jakie otrzymujemy z drzewa lipowego,
przypinaja do mapy mysli,

- grupy | i III, pracuja z tekstem wiersza ,,Na lipe”

- grupa Il pracuje w oparciu o zadanie domowe.

Technika ,niedokonczonych zdan” ,Drzewa daja nam ...” —

kryterium Il

Praca samodzielna ,Korzysci dla ciata i duszy”, opisane
W wierszu ,,Na lipe” Jana Kochanowskiego - karta pracy, zat. nr 3

Stuchanie muzyki klasycznej z okresu Sredniowiecza,

Proponowana muzyka klasyczna:

a) Rondo z Sonaty F-dur op. 24. — Ludwig van Beethowen
b) Wolfgang Amadeusz Mozart; Koncert fortepianowy D — dur KV 537
Ptyta CD Najstynniejsze tematy muzyczne, 2000 Countdown Music

9.

Filmoterapia — Muzyka, stroj taniec — w urokach baroku

https://www.youtube.com/watch?v=qrMy8clebwo&feature=youtu.be

10. Aktywno$¢ przy muzyce klasycznej z elementami dramy:

dwoje uczniow stoi do siebie tylem i nasladuje drzewo lipy
w réznych odstonach: spokojne, kotyszace si¢ na wietrze,

uczen przewodnik prowadzi, wszyscy wykonuja taniec kotowy przy
muzyce klasycznej Wolfganga Amadeusza Mozarta - kryterium I11

11. Pozegnanie uklonem.

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —

komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Zdrowiej zy¢.

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

spoteczna, artystyczno-ruchowa

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztattowanie odpowiedzialnoéci za swoje | - poznam zasad¢ odzywiania 5 porcji OWocOw
zdrowie i warzyw

- ksztaltowanie = pozytywnych  wyboréw | - utrwalg zasady segregowania §mieci
zyciowych - wykonam w grupie plakat promujacy zdrowy
- utrwalenie zasad segregowania $mieci styl zycia

- rozwijanie umiejetnosci wspoOlpracy w grupie | - zaspiewam fragment nowej piosenki

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam zagrozenia dla zdrowia cztowieka
- podaj¢ zasady zdrowego stylu zycia

Podstawa programowa: 1.3)c), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 6.9), 7.5),7.8), 10.4)b),

Metody pracy: pokaz, ewaluacyjna, interaktywna gra dydaktyczna, zabawa z muzyka,
pogadanka, technika niedokonczonych zdan, metaplan

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: arkusze papieru, wielki papierowy trojkat, utwér Centrum U$miechu -
Zdrowia Smaki, https://www.youtube.com/watch?v=1Jz951zBqy8, Karta pracy nr 1,
multimedialne zadanie matematyczne http://LearningApps.org/watch?v=p4jq6ctqg501 Zdrowe
liczenie, karta pracy nr 2, szablony koszy na $mieci, jabtka

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Wprowadzenie do zaje¢ poprzez pogadanke na temat dzisiejszych
porannych czynnosci. Zadanie pytania: Co po kolei robili? polonistyczno-
Wstali, gimnastykowali sie, umyli si¢, umyli zeby, zjedli $niadanie. komunikacyjne
Co zjedli na $niadanie? Co zagraza zdrowiu, co sprzyja?

Uczniowie z pomoca nauczyciela wskazujg temat zaje¢: Zdrowiej zy¢.

2. Podziat uczniow na kilka grup. Naklejenie na arkuszu szarego papieru
w ,,chmurce ” ( na $rodku ) hasta- Zdrowiej Zy¢- papierowa dyskusja. Pisanie
w krotkiej formie rownowaznikow zdan zamiast zabrania glosu.

Uczniowie majg do dyspozycji kartki roznego ksztattu i koloru.

Na czerwonych karteczkach okragtych dzieci pisza swoje mysli:

Co zagraza zdrowiu ? (np. zle odZywianie, brak ruchu, unikanie dentysty,
zasmiecanie $rodowiska, brak higieny)

Na zielonych karteczkach pisza- co sprzyja zdrowiu (dbanie o higiene,
gimnastyka, sport, ruch na S$wiezym powietrzu, zdrowe odZywianie,
regularne wizyty u dentysty, dbanie o srodowisko)

Na z6ttych kotkach wysnuwajg wnioski- W jaki sposob muszg poprawic¢ swoje
zachowania zdrowotne .
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Nauczyciel okre$la czas w jakim uczniowie majg wypisaé wszystkie
propozycije (15min)

Nastegpnie grupy prezentuja utworzony plakat przed klasa (nawiazuja do
sygnalizacji $wietlnej). Zwracaja uwage na przestrzeganie zasad zdrowego
trybu zycia.

3.Wystuchanie utworu Centrum Usmiechu - Zdrowia Smaki. Uczniowie moga
porusza¢ sie w rytm muzyki.

4 Wprowadzenie pojecia: 5 porcji owocow i warzyw, kampanii ogdlnopolskiej
majace] na celu uswiadomienie jak wazne w zdrowym zyciu sa owoce
i warzywa. Nauczyciel wyjasnia, ze porcja to jedno warzywo lub owoc, ktore
miesci si¢ w naszej dtoni, lub szklanka soku, i takich pie¢ porcji nalezy
codziennie zjes¢.

5. Rozdanie kart pracy i rozwigzanie testu, podsumowanie punktow. Karta
pracy nr 1(autor M. Urbanska).

6.Wykonanie pracy plastycznej. Uczniowie dobieraja si¢ w pary, ich zadaniem
jest wykonanie plakatu informacyjnego do tematu ,, Zdrowiej zy¢”. Nastgpnie
plakaty zostang umieszczone na gazetce szkolnej, bedziemy promowac
zdrowy styl zycia.

7.W trakcie wykonywania plakatu nauczyciel odtwarza uczniom poznany
wczesniej utwor muzyczny Centrum Usmiechu - Zdrowia Smaki. Uczniowie
moga nuci¢ melodi¢ piosenki.

8. Tworcze uktadanki zdaniowe w parach. Technika niedokonczonych zdan.
Np.

Kto o zdrowie dba, to ..............

Kto o zdrowie dba , ten usmiech......

Jedz witaminy i maja.........

Zdrowie i uroda to nasza.......

Kto si¢ myje ten dtugo........

9. Prezentacja zdrowotnych haset i zapisanie ich na wykonanych plakatach.

10. Zabawa dydaktyczna ,, Zdrowka”. Uczniowie siedzg w kregu na dywanie.
Jedno dziecko otrzymuje¢ piteczke- ,,zdrowko”, ktore wedruje w ukryciu
(dziecko w $rodku odszukuje piteczke) z rak do rak do rymowanki (autor M.
Urbanska)

,,Jak to mito i wesolo kiedy zdrowko jest wokoto.

Zdrowie tu, zdrowie tam 1 zdroweczko tu 1 tam”

Rymowankg mozna $piewac do $piewanki ,, Talarek”

Gdy si¢ skonczy rymowanka, dziecko trzymajace pitke mowi jedna rade, jak
dba¢ o zdrowie i zabawa jest powtarzana.

10.Nauczyciel zadaje uczniom zadanie domowe. Zadaniem uczniow jest
sprawdzenie czy cztonkowie rodziny zjedli dzisiaj 5 porcji owocow 1 warzyw,
a na nastgpny dzien uczniowie prosza rodzicéw o jakis owoc lub warzywo do
drugiego $niadania, ktore zjedzg w szkole.

11.Na zakonczenie uczniowie starajg si¢ zaSpiewaé poznany dzisiaj utwor.
W nagrodg¢ otrzymuja 1 porcje owocow- jabtko.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Zimowe dyscypliny sportowe.
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

plastyczna, matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wzbogacanie wiedzy na temat zimowych | - rozpoznam 1 nazw¢ zimowe dyscypliny
dyscyplin sportowych sportowe

- ksztaltowanie = umiejetnosci  wspolpracy | - napisze kilka zdan

w grupie - bede pracowaé w grupie

- doskonalenie rozwigzywania tekstowych zadan

matematycznych

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- 10Zpoznaj¢ i nazywam wybrane zimowe dyscypliny zimowe
- formutuje¢ poprawna pod wzgledem ortograficznym i gramatycznym wypowiedz pisemna

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a), 5.4), 7.8)

Metody pracy: burza mézgow, pokaz, obserwacja, pogadanka, ewaluacyjna, improwizacja ruchowa

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kartoniki z zagadkami, duze arkusze niebieskiego papieru- chmurki, karta pracy
nr 1, wiersz ,,Na sankach” Bozena Forma, portrety mistrzow sportdow zimowych, multimedialne
zadanie matematyczne Sporty zimowe i zadania z trescig ( autor m. Urbanska), metodniki

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Przywitanie, zapoznanie z tematyka zajg¢¢. Zadaniem ucznidow jest
odgadywanie zagadek zapisanych na kartonikach na tablicy. polonistyczno-
Zagadka nr 1. Jaka pore roku mamy, gdy za morzem sg bociany? komunikacyjne
Odp. zima. Pod tym Kartonikiem jest pierwszy wyraz z tematu lekcji
»Zimowe”,

Zagadka nr 2. Co to za gwiazdeczki odpowiedzcie $miato, ktore stroja ziemie
w sukieneczke biata? Odp. $nieg. Pod tym kartonikiem jest drugi wyraz z
tematu lekcji ,,dyscypliny”.

Zagadka nr 3. Jak ta szyba si¢ nazywa, co wode¢ na stawie przykrywa? Odp.
16d. Pod tym kartonikiem jest trzeci wyraz z tematu lekcji ,,sportowe”.

Uczniowie ukladajg prawidlowy temat lekcji z odgadnietych wyrazow.
Zimowe dyscypliny sportowe. Nauczyciel przedstawia kryterium sukcesu na
$niezynkach.

2. Swobodna rozmowa na temat zimowych zabaw na $niegu. Zadaniem
uczniow jest wyodrgbnienie podstawowych sprzetow sportow zimowych:
tyzwy, narty, sanki.
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3. Praca w grupach.

Uczniowie dzielg si¢ na trzy grupy losujac jeden ze sprzetow zimowych. Na
duzych arkuszach papieru rysuja wylosowany sprzet:

Grupa pierwsza sanki: ma za zadanie narysowa¢ i nazwac dyscypliny
sportowe z wykorzystaniem sanek. (saneczkarstwo, bobsleje)

Grupa druga tyzwy: ma za zadanie narysowac i nazwac dyscypliny sportowe
z wykorzystaniem tyzew. (lyzwiarstwo figurowe, tyzwiarstwo szybkie, hoke;j
na lodzie)

Trzecia grupa narty: ma za zadanie narysowac i nazwac dyscypliny sportowe
z wykorzystaniem nart. (skoki narciarskie, narciarstwo alpejskie, narciarstwo
klasyczne, biathlon, snowboard)

Moga wykorzysta¢ uczniowie przyniesione wycinki z gazet i przyklei¢ na
plakacie.

4. Zabawa ruchowa- zabawa dramowa.

Uczniowie siadaja w kole. Zadaniem wybranego ucznia jest pokazywanie
ruchem i1 gestem wybranej dyscypliny zimowej, pozostali zgaduja jaka to
dyscyplina.

5. Rozwigzanie zadania na karcie pracy nr 1.
Zadanie polega na prawidtowej odmianie wyrazow i potaczeniu
ich w pary. Uczniowie utrwalajg pisownig¢ koncowki — arz

6. Spotkanie z poezja.

Nauczyciel odczytuje wiersz Bozeny Formy ,,Na sankach”

Zadaje pytania do tekstu: Jakie musza by¢ spelnione warunki zeby modc
uprawia¢ sporty zimowe? (pogoda, ubranie, zdrowie, bezpieczenstwo)

7. Nasi polscy mistrzowie sportow zimowych. Uczniowie majg chwile na
zastanowienie si¢ 1 wymieniaja.  Nauczyciel moze nakierowywa¢ na
odpowiedz, (Adam Matysz, Kamil Stoch, Zbigniew Brodka) przywiesza
portrety na tablicy.

8. Ja tez chce zosta¢ mistrzem- burza mozgow.

Nauczyciel przyczepia duzy arkusz niebieskiego papieru na tablicy, na §rodku
wpisuje stowo MISTRZ, zadaniem ucznidow jest uzupelnienie wyrazami
charakteryzujacymi mistrza sportowego na ptatkach $niegu i przyczepiaja na
chmurce (np. duzo trenuje, dba o zdrowie, ambitny, cierpliwy, silny,

wysportowany).

9. Redagowanie kilkuzdaniowej wypowiedzi pisemnej rozpoczynajacej si¢ od
stow:

Chciatabym/chcialbym by¢ mistrzem sportowym......

Nastepnie kilkoro wybranych uczniow odczytuje swoja

wypowiedz.

10. Rozwigzanie multimedialnych zadan tekstowych ,,Sporty zimowe" (autor
M. Urbanska). Kazde dziecko pisze odpowiedz w metodnikach i sprawdza
rozwigzanie na tablicy interaktywnej. Sprawdza kryterium sukcesu.

11. Podsumowanie zaj¢¢, ocena i pozegnanie.

W metodniku rysuje buzke z odpowiednig ming. Za swojg prace otrzymuje od
nauczyciela $niezynke laminowang (zaktadka) , aby zach¢cala do uprawiania
dyscyplin sportowych.

artystyczno
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna, techniczna spoteczna,
muzyczna

Temat lekcji: Zwierzeta na wsi.

Cel/cele zajec:

- rozwijanie  umiejetnosci

wypowiadania si¢ uczniow na ok

- doskonalenie umiejetnosci liczenia (w tym

dokonywania  poréwnywania  rdéznicowego

re$lony temat)

- wyposazenie ucznidw w zasob podstawowej

wiedzy na temat ssakow i ptakow)

- ksztaltowanie umiejetnosci klasyfikowania
przedmiotow wedtug podanej cechy

- doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie

- ksztaltowanie poczucia estetyki.

poprawnego

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- podam charakterystyczne cechy wsi

- rozpoznam i nazwe zwierzeta zyjace na wsi

- opiszg wyglad wybranych zwierzat hodowanych
na wsi

- poznam charakterystyczne cechy ssakow
i ptakow
- rozpoznam za pomocg zmyslow  produkty

pochodzenia zwierzecego

- wypowiem si¢ na temat zwierzat W oparciu
o wlasne obserwacje i tekst

-wykonam prace plastyczng.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- podaje nazwy zwierzat hodowanych przez cztowieka na wsi
- wymieniam cechy charakterystyczne ssakow i ptakow

- klasyfikuje zwierzeta hodowlane na ptaki i ssaki,0

Podstawa programowa:

10)a), 1.1)b),1.1)c), 1.2)a),1.2)b.1.2c), L3)a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g),

3.1a),4.2)b),4.2)b).5.4),5.7),6.2),6.8)7.3),7.5),7.8),9.2a),9.2b),9.2)b),9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen , praktycznego dziatania, ewaluacyjna,

z muzyka.

zabawa rytmiczna

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kartoniki z literami, rozcigte ilustracje zwierzat ,duze arkusze papieru, ilustracje
produktow pochodzace od zwierzat hodowlanych ,kredki, pisaki, ptyta CD, bibuta ,papier kolorowy
duze kartony papieru, produkty pochodzenia zwierzecego,

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki Centra Aktywnej
i uwagi o realizacji Edukacji
1. Zabawa na dobry poczatek. artystyczno-
Uczniowie poruszajg si¢ w rytm muzyki po dywaniku, na ktorym roztozone sa | ruchowe

kartoniki z literami. Gdy muzyka milknie kazdy z uczestnikow zabiera jedng
podaje

literke, zastanawia si¢ przez moment |
rozpoczynajacego si¢ od danej litery.

2. Wspolne okreslenie przez uczniow celu zaje¢ i kryterium sukcesu.

3. Dywanik skojarzen

Uczniowie zapisuja na kartkach skojarzenia zwigzane ze stowem ,,Wies”.
Zapisane wyrazy uczniowie odczytuja i przyklejaja do dtugiego paska papieru,

ktory eksponujemy w kaciku przyrodniczym.

nazwe¢ zwierzgcia,

polonistyczno-
komunikacyjne

226




4. Ukryty obrazek

Kazdy uczen losuje jeden fragment rozcietej ilustracji i podaje nazwe
zwierzgcia, ktore ukrywa si¢ na obrazku. Po odgadnigciu wszystkich nazw
,uczniowie dobieraja si¢ w grupy i ukladaja obrazek przedstawiajacy
zwierzatko.

5. Tworzenie ,,mapy pamigci”- praca w grupach.

Uczniowie ktorzy ulozyli sylwete zwierzecia przyklejaja ja na duzym
arkuszu papieru. Nastepnie ustalajg jakie korzysci cztowiek czerpie
z hodowli tego zwierzgcia. Wyniki przemyslen przedstawiaja w formie
rysunkow i podpisow. Po wykonaniu zadania czlonkowie grupy prezentuja
efekty swojej pracy pozostalym uczniom.

6. Rozpoznawanie produktéw pochodzenia zwierzecego réznymi zmystami.
Praca w parach.

Jeden uczen podaje koledze dany produkt, drugi z zastonigtymi oczami okresla
jego pochodzenie. Jesli odgadnie otrzymuje punkt, zaznaczamy go za pomocg
odktadanej fasolki lub innego liczmana, najlepiej pochodzenia naturalnego.

Po skonczonej zabawie zliczamy ilo$¢ zdobytych punktéw, wylaniamy ucznia,
ktory uzyskal najwigksza ilo§¢ punktdw, najmniejsza ilos¢ punktow, ile
punktow zdobyli razem wszyscy uczniowie w klasie.

Szeregujemy ilo$¢ uzyskanych punktéw od najwickszego wyniku, do
najmniejszego.

7. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Kazdy uczen w grupie otrzymuje
ten sam tekst. Uczniowie jednej grupy otrzymuja tekst” Ssaki”, uczniowie
drugiej grupy ,,Ptaki”. (Zatacznik nr 1)

Zadaniem ucznidw jest samodzielne przeczytanie zdan i1 wyszukanie
w tekscie potrzebnych wiadomosci charakteryzujacych ssaki i ptaki. Po
przeczytaniu nastgpuje wymiana zdan na temat zdobytych informacji, wspolne
ustalenie ich zapisu .Przedstawiciel grupy zapisuje wyrazy-okreslenia
charakteryzujace ssaki i ptaki. Po wykonaniu zadania nastgpuje prezentacja
prac.

8. Uczniowie otrzymuja kartoniki z ilustracjami ptakow i ssakow ,zadaniem
ucznioéw jest przyklejenie ich na odpowiednim plakacie (ptaki i ssaki).

9. Wykonanie makiety na temat: ,,Wiejskie podworko”

Dzieci podzielone na grupy wykonuja na duzym kartonie podworko ze
zwierzgtami. Nauczyciel zapoznaje dzieci z tematem i sposobem wykonania
pracy plastycznej- kazde dziecko ma za zadanie ulepi¢ z plasteliny wybrane
przez siebie zwierzatko. Do pracy wykorzystuja réwniez inne réznorodne
materiaty plastyczne: bibule, papier kolorowy, kredki.

Po skonczonym zadaniu uczniowie przedstawiajg swoje podworka, kazdy
uczen podaje nazwe ulepionego zwierzatka.

10. Podsumowanie zaje¢

Uczniowie losuja kartoniki z nazwami zwierzat ,najlepiej aby dla kazdego
ucznia byt przygotowany kartonik z inng nazwa .Siadaja na dywaniku i podaja
informacje na jego temat. Wazne jest aby potrafili zakwalifikowaé zwierzatko
do ptakéw lub ssakow. Moga wydawac charakterystyczne odglosy pasujacy do
danego zwierzatka.

11.Uczniowie za pomoca emotikonow wyrazaja zadowolenie, lub nie
z zajed.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicza

polonistyczno-

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicza

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: At the shop
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:
— poznaje nazwy waluty brytyjskiej, — przedstawiam sytuacj¢ w sklepie,
— improwizuje sytuacje w sklepie. — zarzadzam walutg brytyjska.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- robi¢ zakupy w klasowym sklepie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: gry- How much is it?, what’s wrong, raise the money,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: karty wyrazowe, waluta brytyjska, lista zakupow, stoiska sklepowe z

ré6znym asortymentem.

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wchodzi do klasy
z torbami na zakupy stajac na §rodku sali wyciaga kilka list z zakupami i czyta
na glos (zatacznik 1). Nastepnie wyciaga portfel i liczy pieniadze. Odwraca si¢
do ucznidéw i zadaje pytanie Will you help with the shopping? Nauczyciel pyta
si¢ uczniow o jaka pomoc ich poprosit. Uczniowie wspolnie z nauczycielem
formutuja cele lekc;ji.

3. Nauczyciel siada z uczniami na dywanie, i rozklada na walutg
brytyjska.(zatacznik 2). Pyta si¢ uczniéw czy wiedzg jaka walutg postuguja si¢
Brytyjczycy. Nauczyciel podnosi do gory poszczegélne banknoty lub monety
1 pyta si¢ uczniow How much is it? Uczniowie odpowiadajg na pytanie.
W kolejnych rundach uczniowie na zmiang pytaja sie i udzielaja odpowiedzi.

4. Nauczyciel prosi jednego ucznia o ustawienie si¢ przy wybranym stoisku
sklepowym (stoiska sklepowe nalezy przygotowac przed lekcja. Moga to by¢
np. artykuly spozywcze, zabawki, ubrania, artykuly szkolne — stownictwo
powinno by¢ znane uczniom.. Na stoiskach powinny by¢ pouktadane
odpowiednie artykuty z tej samej kategorii z widocznymi cenami). Nauczyciel
podchodzi do ucznia stojgcego za ladg i1 prosi o dany produkt. ,,Can [ have two
bananas please?” Po otrzymaniu produktow ponownie pyta ,,How much is it?”
1 pokazuje pieniadze. Uczen stara si¢ poda¢ cen¢. Nauczyciel siada z uczniem
na dywanie i pokazuje uczniom zdania dotyczace sytuacji w sklepie (zatacznik

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
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3). Zadaniem uczniéow jest ulozy¢ je w odpowiedniej kolejnosci. Swoje
propozycje uczniowie zawieszaja na tablicy w widocznym miejscu. Uczniowie
¢wicza dialogi w parach.

5. Nauczyciel wybiera uczniow ktorzy beda petni¢ funkcje sprzedawcow.
Pozostali uczniowie otrzymuja liste zakupéw i pienigdze. (zatacznik 1
i 2).Zadaniem uczniow jest zakupi¢ wszystkie produkty z listy i zapisanie cen
wszystkich zakupionych produktow. Uczniowie ktorzy ukoncza zakupy
zamieniajg si¢ miejscami ze sprzedawcami.

6. Jesli starczy czasu uczniowie moga zrobi¢ wlasne listy 1 ponownie ,,pdjs$¢
na zakupy”

7. Podsumowanie: HOT QUESTION': What’s have you got on your
shopping list? Nauczyciel zadaje pytanie uczniom ktorzy udzielaja
wymyslonych przez siebie odpowiedzi.On my shopping list I have got ........

8. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi (kazdy uczeh moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Merry Christmas everyone
Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:

poznaje nazwy 0zddb §wiatecznych,

—  pisze list do Swigtego Mikotaja.

zna  obyczaje  bozonarodzeniowe
w Wielkiej Brytanii

wymieniam i
Swigteczne.
tworze rymowanke o Swigtach.
rozwiazuje quiz dotyczacy Swiat

projektuje  ozdoby

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- prezentuje swoje prace, dokonuje oceny kolezenskiej.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;

2.7,2.8

Metody pracy: stacje samodzielnego uczenia si¢

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: rymowanka, wieza Jenga, filc, szablony 0zdéb, klej, nozyczki, igta nitka,

tasiemki, guziki itp., szablon listu.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac

pacynke

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel ubrany jest na
czerwono w czapce Swietego Mikolaja i z workiem prezentéw. Nauczyciel
wita si¢ z nimi stowami HOHOHO Merry Christmas everyone. Zadaje
uczniom pytanie Do you know who I am? Dzieci udzielaja odpowiedzi

i formutuja cele lekcji z nauczycielem.

3. Nauczyciel mowi dzieciom ze ma dla nich prezenty. Rozklada na stolikach
cztery $wiateczne torby. Nastepnie dzieli dzieci na cztery grupy (zalacznik 1
obrazki nalezy powieli¢ i podzieli¢ tak aby wyszty rowne grupy).

4. Zanim uczniowie rozpoczng rozwigzywac¢ zadania nauczyciel za pomoca
burzy mozgow zbiera od ucznidow informacje na temat $wigt (uczniowie jako
zadanie domowe mieli poszukaé¢ informacji na temat $wigt) Uczniowie kazdej
z grup siadaj przy jednym stoliku (stacji) i rozwigzuja zadania przez 5 min,
gdy czas minie na sygnat nauczyciela zmieniajg si¢ z inna grupg i kontynuuja

wykonywanie zadan.

a) Stacja I. Uczniowie ukladaja rymowanke z rozsypanki.

(zatacznik 2)

b) Stacja II. Uczniowie wykonuja ozdoby $wiagteczne z filcu

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
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1 nazywaja je (zalacznik 3). Ozdoby powinny by¢ juz
wyciete 1 przygotowane do zlozenia.

¢) Stacja III. Uczniowie pisza list do Swietego Mikotaja
wpisujace brakujace stowa z tabelki (zatacznik 4)

d) Stacja IV. Uczniowie graja w gre. W tym celu nauczyciel
wykorzystuje klocki z wiezy Jenga. Na klocku z jednej
strony zapisuje angielska nazwe np. Santa a na odwrocie
polska Mikotaj (zatacznik 5). Uczniowie kolejno wyciggaja
klocki z wiezy 1 opowiadaja na pytania za poprawng
odpowiedz przyznajg sobie punkt (np. obrazek z zatacznika
1). Po wykonaniu zadania uczniowie zliczaja punkty.

5. Podsumowanie: Uczniowie prezentuja swoje prace. Na jednym duzym
arkuszu przyczepiaja ozdoby $wiateczne, list do Mikotaja oraz rymowanke
oraz wyltaniaja elfa mistrza ktory najlepiej poradzit sobie z wiezg Jenga.

6. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka utozong przez siebie
rymowanka.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Months of the year.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — rozrdézniam nazwy miesiecy,
— poznaje nazwy miesiecy, — korzystam z kalendarza do okres$lania
— szereguje miesigce w  odpowiednigj miesiecy,
kolejnosci. — wykorzystuje stownictwo dotyczace
— utrwala stlownictwo dotyczace por roku, pogody oraz ubran.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— tworz¢ mape mysli dotyczaca miesigey i prezentuje ja w klasie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7, 2.8

Metody pracy: gry- What month comes after/before....... , what’s wrong, gra interaktywna,
burza mozgow

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, karty wyrazowe, gra interaktywna w programie
learningapps,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i1 pacynka $piewajac piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie S$piewania chodzi po klasie i wita si¢ | artystyczno-ruchowe

z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje Jezykowe
w tym celu kalendarz i pacynke. Nauczyciel przedstawia rozmowe
z pacynkg dotyczaca urodzin 1 $wiat np. When's your birthday? It’s in
January. When’s Christmas? It’s in December. Po kazdej wypowiedzi
nauczyciel udaje, ze szuka miesigca w kalendarzu. Nauczyciel
formuluje cele lekcji wraz z uczniami.

3. Nauczyciel rozwiesza po calej klasie nazwy miesiecy lub kartki
z kalendarza z angielskimi nazwami (nalezy to zrobi¢ przed rozpoczeciem
lekcji), (zatacznikl). Zadaniem ucznidow jest odnalezienie miesiecy i utozenie
ich w odpowiedniej kolejnosci. W trakcie gdy uczniowie poszukujg miesiecy
nauczyciel na glos je wymawia w odpowiedniej kolejnosci.

jezykowe

4. Uczniowie spogladaja na kolejno$¢ utozenia miesigcy 1 powtarzajg je za
nauczycielem. Nastepnie nauczyciel wymienia jeden miesigc i pyta si¢
uczniow What comes after / before ......... Zadaniem uczniéw jest
odnalezienie poszukiwanego miesigca na dywanie i udzielenie poprawnej
odpowiedzi.

jezykowe
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5. Uczniowie stuchaja rymowanki ,Months” (autor Justyna Krawczyk,
material przygotowany na potrzeby programu ,, Mysle-dziatam-ide w $wiat”),
a nastepnie powtarzaja razem z nauczycielem. Podczas powtarzania
rymowanki uczniowie wymyslaja rézne gesty (wyliczanie palcami, udawanie
zabawy, obracanie si¢ dookota, dotykanie podlogi, tapanie si¢ za rece itp.)
(zatacznik 2)

6. Nauczyciel pyta si¢ co kojarzy im si¢ z miesigcami (r6zne Swigta, pory roku,
pogoda, ubrania) . Uczniowie poprzez burze mozgow tworzg bank pomystow.

7. Podziat uczniow na grupy. Nauczyciel prosi ucznidw o wylosowanie
dowolnego miesigca i zapamietanie go (nalezy powieli¢ odpowiednig liczbe
kart z miesigcami tak aby udato si¢ utworzy¢ réwne grupy). Nastepnie mowi
aby ustawili si¢ miesigcami ktére wchodza w sktad czterech por roku (kazda
pora roku tworzy jedna grupe).

8. Nauczyciel pokazuje uczniom przyktadowa map¢ mysli ,.Mind map” (autor
Justyna Krawczyk, material utworzony na potrzeby programu ,,Mysle-
dzialam-id¢ w $wiat”). Nastepnie uczniowie tworza wlasne mapy mysli
(w tym celu muszg mie¢ utworzone konta na platformie
www.learningapps.org. Nauczyciel dokonuje tego, tworzac klase w zakladce
»moje klasy”) jesli uczniowie nie posiadaja kont, wykonuja mapy mysli na
arkuszach papieru.

9. Podsumowanie: Uczniowie prezentuja swoje mapy mysli.

10. Uczniowie zZegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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http://learningapps.org/watch?v=p3fqqhtva01
http://www.learningapps.org/

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: My nhame is Mary.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:
— Poznaje formy zadawania — formuluj¢ pytania do tyczace danych
podstawowych  pytan  dotyczacych osobowych.
danych osobowych. — rozrozniam  odpowiednie  pytania
— Zadaje pytania dotyczace danych i dobieram do nich odpowiedzi.
osobowych oraz odpowiada na nie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

— pytam si¢ kolegi o dane osobowe oraz odpowiadam na pytania kierowane do mnie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7, 2.8

Metody pracy: gry- make a sentence, find a pair, rymowanka.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, karty wyrazowe, nagrania audio video, Magic Hat.

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajgc mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje w tym
celu bajke¢ ,,Little Red Riding Hood” — rozmowa Czerwonego Kapturka
z wilkiem ,Little Red Riding Hood and the Wolf” (autor — Justyna Krawczyk,
material wypracowany na potrzeby programu ,, Mys$le¢-dziatam-ide w $wiat”™).
Po obejrzeniu filmu nauczyciel prosi uczniow o pomoc w sformutowaniu
celow lekcji. (zalacznik 1)

3. Nauczyciel rozwiesza na tablicy karty wyrazowe z pytaniami
i odpowiedziami (zatgcznik 2). Wskazuje kolejno pytanie i odpowiedz i prosi
uczniow o powtdrzenie. Po kilku rundach prosi wybranych uczniéw aby
samodzielnie odczytywali pytania i odpowiedzi.

4. Nauczyciel chodzi po klasie i zadaje pytania poszczegdlnym uczniom.
Uczniowie staraja si¢ odpowiedzie¢ na pytania. Po kilku rundach nauczyciel
losuje uczniow ktorzy zadajg pytanie a oni wybierajg osobe ktora na pytanie
ma odpowiedzie¢.

5. Uczniowie siadaja na dywanie nauczyciel prezentuje im rymowanke
.What’s your name?” Uczniowie powtarzajg razem z  nauczycielem.
(zatacznik 3)

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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6. Uczniowie siedzag na dywanie. Nauczyciel podaje uczniom Magic Hat
(zaczarowany kapelusz), w ktorym umieszczone sa karteczki z pytaniami
i odpowiedziami (zalacznik 4). Po wyciagnieciu karteczki, uczniowie ktorzy
wylosowali pytania kolejno je odczytuja, osoba ktéra ma parg musi szybko
wsta¢ i przeczytaé swoja odpowiedz. (kilka osob bedzie miato pasujaca
odpowiedz, dlatego kto pierwszy wstanie i udzieli odpowiedzi ten tworzy parg
z uczniem ktory zadawat pytanie).

7. Nauczyciel kolejno prosi uczniow o wylosowanie jednej karteczki na ktorej
zapisane sg dane osobowe (zatgcznik 5). Uczniowie kolejno siadajg na krzesle
a reszta uczniéw zadaje im pytania. Uczen odpowiada na pytania a zadaniem
ucznidow jest zrobienie notatek ktore zapisuja na karcie. (zatacznik 6). Po
wystuchaniu wszystkich odpowiedzi nauczyciel zadaje pytania dotyczace
danych zapisanych przez uczniéw np. Who is Kasia? How old is she? Where is
she from? Uczen ktory pierwszy si¢ zglosi i udzieli poprawnych odpowiedzi
zdobywa punkt - kolorowa piteczke. (W tym zadaniu nie sprawdzamy
poprawnosci zapisu odpowiedzi liczy si¢ odpowiedz ustna). Po zakonczonej
zabawie zliczmy piteczki i nagradzamy brawami zwycigzce.

8. Podsumowanie: HOT QUESTION!: Who are you? Nauczyciel zadaje
pytanie uczniom ktérzy udzielaja wymyslonych przez siebie odpowiedzi.

9. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Places in town. (temat 2

Edukacja jezykowa: jezyk angielski godzinny)

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

Uczen: — wymieniam nazwy obiektow
— nazywa obiekty znajdujace  si¢ znajdujacych si¢ w mojej okolicy,

w miescie: school, shop, post office,
church, ciemna, cafe, train station,
library, bank

— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
obiektow.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— Nazywam budynki w mojej okolicy podczas spaceru.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, gry- Kim’s game, racing wordplay , audiolingwalna, spacer edukacyjny

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, flashcards,

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajgc mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel przedstawia uczniom
prezentacje przedstawiajaca budynki i instytucje znajdujgce si¢ w miescie.
.Where can you find it?” (autor Justyna Krawczyk — materiat wypracowany na
potrzeby programu ,, My$le-dziatam-id¢ w $§wiat”). Uczniowie formutujg cele
lekcji z pomoca nauczyciela. (Zatacznik 1)

3. Nauczyciel rozwiesza na tablicy karty obrazkowe i nazywa je. Kiedy
uczniowie powtorzg kilkakrotnie nazwy instytucji nauczyciel zakrywa karty
i ponownie prosi uczniow o podanie nazwy (Kim’s game). Kiedy uczniowie
prawidlowo odpowiedza na pytanie what’s this? Karta zostaje odkryta.
W kolejnej rundzie nauczyciel pokazuje uczniom karty wyrazowe i prosi
uczniow o ich przeczytanie. Nastgpnie wylosowani uczniowie zawieszaja
karty wyrazowe pod odpowiednim obrazkiem.

4. Nauczyciel gestem 1 mimikg pokazuje uczniom gdzie w tym momencie si¢
znajduje. Uczen ktory poprawnie odpowie zamienia si¢ miejscem
z nauczycielem i pokazuje kolejne miejsce. Po kilku rundach nauczyciel prosi

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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wszystkich uczniéw o pokazywanie ciatem instytucji ktore ustysza.

5. Nauczyciel dzieli ucznidow na dwie grupy, aby tego dokona¢ jedni
uczniowie losujg karty wyrazowe a inni obrazkowe. Po wylosowaniu
uczniowie musza odnalezé swoja parg. Nastepnie kazda para rozdziela sie
i idzie do jednej z dwodch grup. Uczniowie graja w gre racing wordplay.
Jeden cztonek z kazdej z grup przedstawia za pomocg gestow w jakim miegjscu
si¢ znajduje (nazwy miejsc sa pokazywane przez nauczyciela) kazdy uczen ma
jedna minutg na pokaz. Po kazdej rundzie nauczyciel zlicza ilo§¢ poprawnie
odgadnietych stow. Zwycigzca jest druzyna, ktora odgadnie najwicksza ilos¢
stow.

6. Spacer edukacyjny. Nauczyciel wybiera si¢ na spacer z uczniami po
najblizszej okolicy. Podczas spaceru uczniowie obserwuja i nazywaja mijane
obiekty. Jesli to mozliwe robig zdjecia lub nakrecaja film na ktérym nazywaja
instytucje wykorzystujac wczesniej poznane zwroty There is.......... Po
spacerze uczniowie opowiadaja co widzieli, informacje zaznaczajg na karcie
(zalacznik 2). (Dobrze byloby gdyby nauczyciel tak zaplanowat spacer aby
uczniowie mieli mozliwo$¢ zaobserwowa¢ jak najwieksza ilos¢ budynkéw
o ktorych byla mowa na zajeciach.)

7. Podsumowanie: HOT QUESTION!: What’s your favourite place in your
town? Uczniowie wybierajg instytucj¢ lub miejsce w ktorym najbardziej lubig
przebywacé. Rozpoczynajg swoja wypowiedz zwrotami I like...........

8. Zadaniem domowym ucznidow jest przygotowanie prezentacji
(z wykorzystaniem zrobionych zdje¢ lub filméw) lub pracy plastycznej
zawierajacej instytucje lub miejsca ktore uczniowie zaobserwowali podczas
spaceru. Uczniowie wykonuja zadanie w parach (mozna wykorzysta¢ pary
utworzone w pkt 6)

9. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

238




Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Today is Monday.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — rozrozniam nazwy dni tygodnia,

— poznaje nazwy dni tygodnia, -
— szereguje dni tygodnia w odpowiedniej
kolejnosci.

dni tygodnia

korzystam z kalendarza do okre$lania

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- projektuje swoj grafik na caty tydzien i prezentuje go w klasie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: gry- What’s next, What day comes after/before....... , rymowanka.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, karty wyrazowe, Magic Hat, karta pracy.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajgc mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje
w tym celu prezentacj¢ ,,Days of the week”(autor — Justyna Krawczyk,
material utworzony na potrzeby programu ,,Mysle — dzialam — ide
w $wiat”). Po obejrzeniu nauczyciel prosi ucznidw o pomoc
w sformutowaniu celéw lekcji. (zatacznik 1)

3. Nauczyciel rozwiesza na tablicy karty wyrazowe z nazwami dni tygodnia
(zalacznik 2) 1 prosi ucznidow o powtdrzenie nazw. Nastepnie wraz z uczniami
uczy si¢ rymowanki ,, Days of the week” (zatacznik 3).

4. Nauczyciel $ciaga karty wyrazowe z tablicy i rozdaje przypadkowym
uczniom. Nastepnie prosi ucznidw o ulozenie nazw w odpowiedniej
kolejnosci.

5. Uczniowie siadaja na dywanie nauczyciel podaje uczniom Magic Hat
w ktorym znajduja si¢ karteczki z dniami tygodnia (zatacznik 4). Po
wylosowaniu karteczek przez wszystkich, uczniowie kolejno odczytuja nazwy
1 ustawiajg si¢ w odpowiedniej kolejnosci.

6. Uczniowie siedza na dywanie i ponownie losuja karteczki z dniami
tygodnia. Nauczyciel prosi jednego ucznia o wstanie i odczytanie swojego

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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dnia tygodnia. Po przeczytaniu nazwy nauczyciel powtarza zdanie today is
.............. zadaje uczniom pytanie What day was yesterday? i What day will
be tomorrow? Podczas prezentacji nauczyciel uzywa mowy ciata aby
uczniowie domyslili si¢ znaczenia stow today — dzisiaj, yestarday — wczoraj
i tomorrow — jutro. Nauczyciel prosi aby uczniowie z odpowiednimi nazwami
dni ustawili si¢ w odpowiednim miejscu (po obu stronach kolegi).

7. Nauczyciel rozklada na dywanie dwa zbiory kartek (days of the week
i action verbs — zatgcznik 5). Uczniowie kolejno losujg karty i opowiadajg co
robig w danym dniu tygodnia np. On Sunday I play football.

8. Zadanie domowe uczniowie zaprojektuja grafik na caly tydzien
i zaprezentuja go klasie. (format i technika dowolne).

9. Podsumowanie: HOT QUESTION': What’s your favourite day of the
week?  Nauczyciel zadaje pytanie uczniom ktorzy udzielaja wymyslonych
przez siebie odpowiedzi.

10. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do mys$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Toys — nazwy zabawek
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam nazwy zabawek
— nazywa poznane zabawki, — zapisuje nazwy zabawek w jezyku
— rozpoznaje zapis graficzny zabawek, angielskim,
— wprowadzenie czasownika have got — stosuje¢ czasownik have got

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- prezentuje swoje ulubione zabawki.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7, 2.8

Metody pracy: memo, gry — Find the toy, Chinese whispering, Read and touch,

audiolingwalna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa,

Srodki dydaktyczne: : zabawki, flashcards, karty z nazwami zabawek, tablica interaktywna

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wyklada przyniesione
zabawki 1 rozklada na stole, nastepnie wykorzystujac pacynki bawi si¢
zabawkami. Uczniowie starajg si¢ samodzielnie sformutowac cele lekcji.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty obrazkowe z zabawkami i nazywa je,
prosi wszystkich uczniéw aby powtarzali za nim. W kolejnej rundzie
nauczyciel prosi poszczegdlnych uczniow o powtarzanie nazw.

4. Zabawa read and touch. Nauczyciel rozktada zabawki na dywanie
a nastgpnie pokazuje karty wyrazowe 2z nazwami zabawek prosi
wylosowanych uczniow o przeczytanie nazwy na glos 1 wskazanie
odpowiedniej. Jesli uczen poprawnie wskaze zabawke przypina karte z nazwa
do zabawki.

5. Gra Chinese whispering. Uczniowie siedza w kole nauczycCiel mowi
jednemu uczniowie na ucho nazwe zabawki. Uczniowie kolejno powtarzaja
stowo. Ostatnia osoba ktora ustyszy stowo musi wsta¢ i wzig¢ do reki
wymieniong zabawke.

6. Gra memo. Uczniowie grajg w gre interaktywna wykonang w programie

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
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zréb to sam Toys. Zadaniem uczniow jest odnalezienie par.
7. Prezentacja zabawek uczniéw. Nauczyciel ponownie pokazuje uczniom | jezykowe
zabawki przyniesione ze sobg na zajecia. Podnoszac je wypowiada zdania I’ve
got a doll, 've got a teddy bear, I’ve got a car ...... Nauczyciel zacheca
kolejno uczniow do pokazania swoich zabawek i1 zaprezentowania ich
kolegom w klasie wykorzystujac zwrot I’ve got i nazwe swojej zabawki. jezykowe

8. Podsumowanie: Nauczyciel prosi aby uczniowie odpowiedzieli na pytanie:
How many toys do you remember? jezykowe
artystyczno-ruchowe
9. Uczniowie i ich zabawki zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac
piosenke na pozegnanie.
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: What’s the weather like?
Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:

— poznaje nazwy zwiazane z pogoda.
— Igczy obrazki z zapisem graficznym.
— wymienia pory roku

— stosuj¢ stownictwo dotyczace pogody
aby opisa¢ warunki atmosferyczne.
— nazywam pory roku

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- projektuje rysunek ,,pogodowy” i opisuje go klasie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: gry- What’s missing, what’s wrong, talking parrot, TPR.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, karty wyrazowe i obrazkowe, film, kod QR (utwoér

muzyczny), gra interaktywna na platformie learningapps.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajgc mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje w tym
celu film ,What’s the weather like?” (autor — Justyna Krawczyk materiat
wypracowany na potrzeby programu ,, Mysle-dziatam-ide w $wiat”). Po
obejrzeniu nauczyciel prosi uczniow o pomoc w sformutowaniu celow lekcji.
(zatacznik 1)

3. Nauczyciel siada z uczniami na dywanie, wskazuje im kolejne karty
obrazkowe z pogoda i nazywa je na glos. Prosi uczniow aby powtarzali za nim
w taki sam sposob — gra talking parrot (gra polega na powtarzaniu stéw
w réznorodny sposob — szybko, powoli, glosno, cicho, smutno, wesoto itp.)

4. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie ,, How can we show the weather?” —
w jaki sposob mozemy pokaza¢ pogode? — Uczniowie kolejno podaja swoje
propozycje pokazujac mowa ciata pogode i nazywajac ja. Jesli starczy czasu
mozna zabawi¢ si¢ w gre typu Simon says (wybrany uczen co$ innego
pokazuje, a co$ innego mowi. Zadaniem reszty uczniow jest pokaza¢ to co
prowadzacy uczen mowi, a nie pokazuje).

5. Nauczyciel rozktada na dywanie karty obrazkowe i wyrazowe. Zadaniem
ucznidow jest dopasowanie podpisow do obrazkow (zalacznik 2). Nastepnie
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artystyczno-ruchowe
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jezykowe
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nauczyciel prosi jednego ucznia o odwrocenie si¢. W tym czasie pozostali
uczniowie zmieniaja nazwy na dwodch lub trzech obrazkach. Zadaniem ucznia
po odwroceniu si¢ jest odnalezienie bledow, nazwanie ich i poprawienie.

6. Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie sobie filmu, ktéry ogladali na
poczatku lekcji. Pyta si¢ o pogodg¢ jaka mozna bylo zaobserwowac. Uczniowie
za pomoca obrazkoéw tworza uktad pogody jaka zauwazyli podczas ogladania
filmu. Po utozeniu uczniowie odczytuja swoje propozycje. Sprawdzajac
poprawnos¢ zadanie uczniowie ponownie ogladaja film. (Nauczyciel prosi
uczniow aby zwrocili uwage na muzyke).

7. Nauczyciel rozkltada na dywanie cztery karty z porami roku. Pyta si¢
uczniow z czym kojarza im si¢ obrazki. Podczas odpowiedzi dzieci, nauczyciel
doktada do kart obrazkowych nazwy por roku. (zatacznik 3)

8. Gra interaktywna. The weather — Uczniowie odpowiadajg na pytania
dotyczace pogody i por roku.

9. Zadanie domowe - dodatkowe. Nauczyciel rozdaj¢ uczniom kod QR
(zalacznik 4). Zadaniem uczniow jest odczytanie kodu wspdlnie z rodzicami
za pomocg telefonu komdrkowego i wykonanie zadania.

10. Podsumowanie: HOT QUESTION': What’s your favourite weather?
Nauczyciel zadaje pytanie uczniom ktoérzy udzielaja wymyslonych przez siebie
odpowiedzi.

11. Uczniowie zZegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi (kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Where is Teddy?
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:
— poznaje nazwy przyimkow miejsca in, —  rozrozniam przyimki miejsca
on, under, next to, behind, between, i wykorzystuje je przy tworzeniu
—  Okresla potozenie przedmiotow. wypowiedzi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opisuj¢ gdzie znajduje si¢ mis.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7, 2.8

Metody pracy: gry- Whereis ...... , talking parrot, TPR.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, klocki, piteczki, karty wyrazowe, film, pluszowy
mi§.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢ | jezykowe

z kazdym uczniem podajgc mu dton. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac | artystyczno-ruchowe
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel chodzi po klasie
z pacynka 1 szukaja czegos$. Nauczyciel rozmawia z pacynka (zalacznik
1). Po odnalezieniu misia nauczyciel pyta si¢ dzieci o czym beda dzisiaj
rozmawia¢. Uczniowie samodzielnie okreslajg cele lekcji.

jezykowe

3. Nauczyciel prezentuje uczniom film ,,Where is Teddy?” (zalacznik 2) .
Uczniowie po obejrzeniu filmu powtarzaja nazwy przyimkow miejsca
zmieniajac intonacje glosu (talking parrot).

jezykowe

4. Nauczyciel siada z uczniami na dywanie i kazdemu z nich wrgcza dwa
klocki oraz jedna pitke (mozna wykorzysta¢ dowolne trzy przedmioty). Na
srodku dywanu nauczyciel ktadzie karty wyrazowe (zatacznik 3) Nauczyciel
najpierw ¢wiczy z uczniami przyimki miejsca podajac nazwy. Zadaniem
uczniéw jest utozenie piteczki i klockow w odpowiednim potozeniu, np. The
ball is next to the block. Nauczyciel wykonuje zadanie razem z uczniami.
W kolejnej rundzie nauczyciel losuje karte wyrazowg i czyta przyimek miejsca
uczniowie musza jak najszybciej zaprezentowac stowko za pomocag klockoéw
i piteczki uczen ktory pierwszy ulozy klocki i piteczke wypowiada zdanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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5. Nauczyciel wypowiada zdania, a uczniowie musza ustawic si¢ zgodnie
z nimi. Np. Asia is between Adam and Ola. Kuba id under the Tomek itp.

6. Nauczyciel prosi uczniow aby kolejno wymieniali nazwy przyimkow
miejsca ktore zapamigtali. Nastepnie dzieli ucznidw na grupy wedtug
wypowiedzianych przyimkow miejsca np. wszyscy ktorzy uzyli przyimka next
to tworza jedna grupe (najlepiej zeby grupy byly czteroosobowe jesli dzieci
jest mniej mozna potgczy¢ w jedng grupe dwa przyimki miejsca). Jeden
cztonek z kazdej grupy jest liderem i wypowiada zdania np. Kasia is behind
Weronika itp. Uczniowie wykonujg polecenia lidera. W trakcie wykonywania
zadan w tle lecie cicha muzyka, kiedy muzyka przestanie gra¢ zmieniaja si¢
liderzy w grupach.

7. Nauczyciel wycigga misia ktorego szukal na poczatku zaje¢ i ktadzie go
réznych miejscach w klasie, nastepnie kolejno losuje ucznidéw i prosi ich aby
odpowiedzieli na pytanie Where is Teddy? Po udzieleniu odpowiedzi przez
wszystkich uczniow mozna zmieni¢ zasadg. Jeden uczen mowi gdzie znajduje
si¢ mis$, a drugi musi go w tym miejscu polozy¢.

8. Podsumowanie: HOT QUESTION': Nauczyciel zadaje uczniom kolejno
pytanie Where are you? Uczniowie udzielajg wymyslonych przez siebie
odpowiedzi.

9. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi (kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il
Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Temat lekcji: Wild animals.

Cel/cele zajeé:
Uczen:
— nazywa 8 dzikich zwierzat,
— potrafi przyporzadkowaé zwierzeta do
ich opisu oraz wydawanych dzwiekow.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wymieniam 8 dzikich zwierzat,
- klasyfikuje zwierzeta wedtug opisu

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opisuj¢ wybrane przez siebie zwierze.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7, 2.8

Metody pracy: gry - what's missing?, find a pair, what animal is it?

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, zdjecia, karty wyrazowe i obrazkowe, gra

interaktywna.
Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajgc piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje w tym
celu zdjecia Wild animals (zatacznik 1). Uczniowie samodzielnie formutujg
cele lekcji.

3. Uczniowie wraz z nauczycielem siadaja na dywanie - nauczyciel pokazuje
kolejno karty obrazkowe ze zwierzetami i prosi ucznidéw o podanie ich nazwy.
Jesli uczniowie podaja nazwe po polsku nauczyciel powtarza za nim po
angielsku. Uczniowie dobieraja obrazki do nazw zwierzat (zatacznik 2).

4. Nauczyciel rozktada karty na dywanie. Wszystkie dzieci nazywaja
zwierzeta wskazane przez nauczyciela. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow
o zamknigcie oczu i zakrywa jedna karte. Zadaniem uczniow po otwarciu oczu
jest powiedzenie jakiej karty brakuje.

5. Uczniowie ktadg si¢ na dywanie i zamykaja oczy, stuchajg odgltosow
zwierzat 1 nazywajg je. Material przygotowany z zasobOw zaczerpnigtych
z www.animal-sounds.org (zatgcznik 3)

6. Nauczyciel dzieli uczniow w pary poprzez wylosowanie przez nich
zwierzat. Uczniowie losujg karty obrazkowg lub slowng chodzac po klasie

jezykowe

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

jezykowe
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moéwig I'm a............. 1 szukaja pary. Po utworzeniu par uczniowie
otrzymujg karty pracy. Ich zadaniem jest dopasowal opisy zwierzat do
obrazkow. Po wykonaniu zadania uczniowie wymieniajg si¢ swoimi kartami
z inna grupa i dokonuja oceny kolezenskiej (zatacznik 4)

8. Uczniowie siadajg na dywanie i losuja karty obrazkowe. Nastgpnie
nauczyciel czyta opis zwierzecia. Uczen ktory stwierdzi, ze opis dotyczy jego
zwierzegcia musi wstac.

9. Uczniowie graja w gr¢ hangman (autor Justyna Krawczyk, materiat
wypracowany na platformie learningapps na potrzeby programu ,, Myslg —
dzialam — id¢ w $wiat”™).

10. Podsumowanie: HOT QUESTION': What’s animal are you? Nauczyciel
zadaje pytanie uczniom ktoérzy udzielaja wymyslonych przez siebie
odpowiedzi.

11. Zadanie domowe: wykonam rysunek wybranego dzikiego zwierzecia

i opiszg go.

12. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajgce ucznia do mys$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi (kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: | can swim.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam nazwy czynnosci,
— nazywa czynno$ci dance, run, sing, — stosuje czasownik can/can’t mowigc
ride a bike, play football, swim, ski, o swoich umiej¢tnosciach.
skateboard

— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
nazw czynnosci.

— stosuje czasownik can/can’t w
wyrazaniu swoich umiejetnosci.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— opowiadam o czynno$ciach, ktore potrafi¢ i ktoérych nie potrafie robic.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7, 2.8

Metody pracy: TPR, gry- magic hat , What is it? Who can...... :

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : flashcards, karty z czasownikami can/can’t i czynno$ciami.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenk¢ na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢ | artystyczno-ruchowe

z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Gra What is it? Nauczyciel | jezykowe
wykorzystuje w tym celu rekwizyty ze skrzyni (kask rowerowy, deskorolka,
gogle narciarskie, mikrofon, pitka nozna, czepek kapielowy ...) Uczniowie
siadaja w kregu nauczyciel prosi jednego ucznia o zamknigcie oczu
i wylosowanie jednego rekwizytu ze skrzyni. Zadaniem ucznia jest
odgadnigcie co to za przedmiot i jaka czynnos$¢ si¢ dzigki niemu wykonuje.
Nastepnie nauczyciel wykorzystujac rekwizyty pokazuje czynno$ci ktore raz
wykonuje poprawnie a raz nie wypowiadajac zdania [ can dance, I can’t swim
etc. Uczniowie podaja propozycje celow lekcji.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty z napisem can i can’t i ponownie | jezykowe
wypowiada zdania jednoczes$nie kciukiem wskazuje czy jest to zdanie
pozytywne czy negatywne. ( twierdzace — kciuk w gore, przeczace — kciuk
w dot)

4. Nauczyciel pokazuje uczniom karty obrazkowe przedstawiajace czynnosci | jezykowe
i kciukiem wskazuje jakie to zdanie (twierdzace — kciuk w gore, przeczace —
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kciuk w dot). Prosi wylosowanych uczniow o utozenie zdania z czasownikiem
can/can’t oraz z wylosowang czynnoscia.

5. Zabawa Magic hat. Uczniowie siedza na dywanie i losuja karty
z magicznego kapelusza. Zadaniem ucznia jest ulozenie zdania
z wylosowanym stowem. Pozostali uczniowie uzywajac kciukow decyduja czy
zdanie jest poprawne czy nie. Jesli zdanie jest poprawne uczen zatrzymuje
karte, jesli natomiast jest btgdne odktada karte z powrotem do kapelusza..

6. Zabawa Who can....... ? Nauczyciel zadaje¢ pytanie Who can swim stand up.
Who can dance clap your hands.Who can ski - turn around.etc....Uczniowie
ktérzy identyfikuja sie z wypowiedzianym zdaniem wykonuja czynno$ci

7. Podsumowanie: HOT QUESTION!: What can/can’t you do? Uczniowie
odpowiadaja na pytanie udzielajac wymyslonych przez siebie odpowiedzi.

8. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: In my room.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:
— poznaje nazwy przedmiotow — nazywam przedmioty znajdujgce si¢
znajdujacych si¢ w pokoju, w moim pokoju,
— opisuje swoj pokoj. — projektuje swoj pokdj

— utrwala nazwy kolorow i liczb

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— prezentuj¢ projekt swojego pokoju klasie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7, 2.8

Metody pracy: gry- Snap, story telling, gra interaktywna

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, karty wyrazowe i obrazkowe, gra interaktywna

w programie learningapps,

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajgc mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje w tym
celu zdjecia (zatacznik 1). Nauczyciel pyta si¢ ucznidow co przedstawiaja
zdjecia(jakie to pomieszczenie, czy potrafig nazwac przedmioty znajdujace si¢
na zdjeciu). Uczniowie wspolnie ustalajg cele lekcji.

3. Nauczyciel wiesza na tablicy karty wyrazowe i obrazkowe. W trakcie
wieszania uczniowie powtarzaja nazwy 1 sprawdzaja poprawno$¢ par

wieszanych przez nauczyciela. Je$li nauczyciel popeini blad uczniowie
krzycza WRONG!

4. Uczniowie rozwigzuja krzyzowke ,.In my room” (autor Justyna Krawczyk,
material wypracowany na potrzeby programu ,, Mysle- dziatam- id¢ w $wiat”).

5. Nauczyciel rozwiesza po calej klasie obrazki i nazwy przedmiotow ktdre
mozna odszuka¢ w pokoju dziecigcym (nalezy to zrobi¢ przed rozpoczeciem
lekcji), (zatacznik 2) . Zadaniem uczniéw jest zabranie jednej z Kkart
i zachowanie jej dla siebie. Nastgpnie uczniowie chodza po klasie
1 wypowiadajg zdanie In my room there is a ........... . Uczniowie ktorzy
dopasujg obrazek do stowa tworzg pare.

6. Uczniowie siadajg w parach. Kazdy z ucznidéw otrzymuje zestaw kart (jeden

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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obrazkowe, drugi wyrazowe). Uczniowie tasujg karty i rozdajg migdzy siebie.
Zadaniem uczniow jest jednoczesne pokazywanie kart. Gdy na tawce znajda
si¢ dwie takie same karty (obrazek+stowo) uczniowie muszg jak najszybciej
wypowiedzie¢ nazwe na glos Uczen ktory zrobi to pierwszy zabiera karty ze
sobg.

7. Uczniowie siadajag na dywanie. Posrodku kota nauczyciel rozktada karty
obrazkowe z przedmiotami, kolorami i liczebnikami. Uczniowie kolejno losuja
karty 1 ukladaja wspolne opowiadanie ,,My room”. Wylosowane Kkarty
uktadane sa kolejno na dywanie tak aby kazdy uczen mogt je przeczytac. Po
utozeniu opowiadania uczniowie moga wykona¢ wspolny rysunek na duzym
arkuszu papieru. Wspdlna praca powinna by¢ zawieszona w klasie.

8. Uczniowie samodzielnie wykonujg opis swojego pokoju do ktorego w domu
wykonaja projekt.

9. Podsumowanie: HOT QUESTION': What’s your favourite thing in your
room? Nauczyciel zadaje pytanie uczniom ktorzy udzielaja wymys$lonych
przez siebie odpowiedzi.

10. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: I’ve got long blond hair.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — tworze opis kolezanki lub kolegi,
— nazywa przymiotniki opisujgce wyglad — poréwnuje kolegow i kolezanki wedtug
zewngtrzny, opisu.

— opisuje wyglad zewnetrzny.
— poznaje czasownik have/has got.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— opisuj¢ siebie i swoich kolegow.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7, 2.8

Metody pracy: gry- Who’s this, make a sentence, find a pair, talking parrot.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, flashcards, karty wyrazowe, zdjecia.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenk¢ na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajgc mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykorzystuje w tym
celu pacynki. Nauczyciel ,,przeprowadza rozmowe z pacynkami”. Pacynki
opisuja pewng posta¢ a nauczyciel rysuje ja na tablicy ( potrzebne kolorowe
markery, w przypadku tablicy interaktywnej nauczyciel podczas rysowania
zmienia kolory). Pacynki ktoca si¢ migdzy soba np.

- She’s got long brown hair....

- No,no,no long blond hair and brown eyes!

- What??? You mean blue eyes!

- Oh no....

Nauczyciel przerywa rozmowe pacynkom i pyta si¢ uczniow o co kldca sie
pacynki. Uczniowie wraz z nauczycielem formutujg cele lekcji.

3. Nauczyciel rozwiesza na tablicy karty obrazkowe z twarzami osob i nazywa
je, prosi uczniow o powtarzanie za nim. Po kilku rundach prosi wybranych
uczniow o podanie sposobu w jaki moga powtorzy¢ stowa ( wolno np. przy
long hair, szybko np. przy short hair, cicho, glosno itp. — wykorzystujemy
propozycje uczniow).

4. Nauczyciel wiesza na tablicy dwa zdjecia (chtopca i dziewczynki)
przyczepia pod nimi zdania ( zatacznik 1) He has got short brown hair and

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
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brown eyes. She has got long blond hair and blue eyes. Prosi uczniéw
o wspolne przeczytanie zdan wskazujac po kolei kazde stlowo. Nauczyciel
wiesza na tablicy swoje zdjecie a pod nim napis np. | have got short blond
hair. 1 have got blue eyes. Prosi uczniow aby odnalezli roéznicg¢ pomigdzy
zdaniami. Nauczyciel zamienia kropki pomiedzy dwoma zdaniami na stowo
and i pyta uczniow co moze to stowo oznaczac.

5. Nauczyciel wiesza na tablicy kolejne zdjecia i1 prosi uczniéw o ich opisanie,
a nastgpnie o przyczepienie odpowiednich podpisow (zatacznik 2).

6. Uczniowie siadaja na dywanie. Nauczyciel podaje uczniom Magic Hat
(zaczarowany kapelusz), w ktorym umieszczone sg karteczki ze stowami
(zatacznik 3). Uczniowie losujg karteczki ich zadaniem jest ulozy¢ zdanie
z wylosowana karteczka.

7. Gra make a sentence. Nauczyciel rozktada na dywanie karteczki (zatacznik
3) w 4 grupach: I. long, short, big, small, Il. blue, brown, black, green, blond.
III. He, She, I, IV. eyes, hair. Na srodku ktadzie dwie karty HAVE GOT/ HAS
GOT. Uczniowie losuja kolejno karte z kazdej grupy i tworza zdania. Po
wylosowaniu osoby musza zadecydowaé jaki czasownik wybra¢ ( have/has
got). Uczniowie muszg zadecydowac¢ czy utozone przez nich zdanie ma sens
jesli nie to moga wymie¢ karte, np. She’s got small hair. (musza wymieni¢
przymiotnik small lub hair).

8. Jesli starczy czasu mozna zagra¢ w gre find a pair (zdjecia zatacznik 3,
opisy zatacznik 4) Nauczyciel dzieli ucznidéw na dwie grupy (np. poprzez
wylosowanie kolorowej piteczki). Uczniowie z jednej grupy dostaja zdjecia,
a z drugiej opisy. Zadaniem uczniow bedzie odnalezienie pary (uczniowie
odczytuja opisy, uczen ktéry ma parg w postaci zdjecia podchodzi do swojego
,,blizniaka”. Para wspdlnie sprawdza poprawno$¢ wykonanego zadania.

9. Podsumowanie: HOT QUESTION': Who’s this? Uczniowie siadaja na
dywanie. Nauczyciel rozpoczyna zabawe od opisu swojej osoby I've got.....,
nastepnie opisuje jedna osobe z klasy She/He has got...... zadaniem uczniow
jest odgadna¢ o kim moéwi nauczyciel. Osoba ktora odganie rozpoczyna
kolejng rundg od stow I’ve got......... 1 wybiera kolegg/koleznke ktorg opisuje
He/ She has got...

10. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i1 pacynka $piewajgc piosenke na
pozegnanie.
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THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajgce ucznia do mys$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Let’s dance.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — Wymieniam nazwy czynnosci,
— nazywa czynnos$ci dance, run, sing, ride — zapisuje nazwy poznanych czynnoSci.

a bike, play football, swim, ski,
skateboard

— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
nazw czynnosci.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- dopasowuj¢ nazwy czynnosci do obrazka,
— wymieniam nazwy poznanych czynnosci.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7, 2.8

Metody pracy: TPR, gry- What’s wrong? , hangman, running dictation, audiolingwalna.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, gry interaktywne learningapps, flashcards,

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Za pomocg pacynek nauczyciel
przedstawia scenki ( taniec, $piew, swim). Prosi uczniéw aby zaproponowali
czego bedg si¢ dzisiaj uczyc.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty obrazkowe z czynno$ciami i prosi aby
uczniowie powtarzali za nim. Z czasem nauczyciel zwigksza tempo
powtarzania.

4. Nauczyciel rozktada karty z obrazkami i z zapisem stownym na dywanie.
Prosi uczniéw o dopasowanie obrazka do zapisu graficznego. Uczniowie
odczytuja stowa.

5. Gra What’s wrong......... Nauczyciel prosi jednego ucznia o odwrocenie
si¢ tytem do klasy. Pozostali uczniowie przektadaja nazwy czynnosci na inne
obrazki lezace na dywanie. Zadaniem ucznia jest wskazanie btedow, ktore sig
pojawity. Po kilku rundach nauczyciel moze wybiera¢ dwoch uczniow jednego
ktory si¢ odwraca i1 jednego ktéry przektada karty. Podczas poprawiania
btedow uczniowie gltosno czytaja nazwy czynnosci.
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6. Nauczyciel staje z uczniami w kole i prosi ich aby wykonywali
wypowiedziane przez niego czynnosci. W kolejnych rundach nauczyciel
zwigksza tempo wypowiadanych stéw. Po kilku rundach pokazuje czynno$é
inng od tej wypowiadanej. Mozna pobawi¢ si¢ na zasadzie konkurencji, kto zle
pokaze czynnos$¢ odpada z gry.

7. Zabawa interaktywna. Hangman learningapps. Uczniowie odgadujg nazwy
czynnos$ci podajac litery alfabetu angielskiego.

8. Running dictation. Nauczyciel rozkltada na koncu sali karty z zapisem
graficznym czynno$ci. Zadaniem uczniow jest odczytanie zapisOw i zapisanie
ich na karcie pracy obok obrazkéow (zatgcznik 1). Uczniowie mogg podbiegaé
do kart z zapisem graficznym ale nie mogg ich zabiera¢ ani zapisywac podczas
patrzenia na nie.

9. Podsumowanie: HOT QUESTION!: What’s your favourite activity.
Uczniowie wybieraja czynno$¢ ktérg najbardziej zapamigtali i pokazuja ja
gestem, cala klasa podaje nazwe czynnosci. Uczen potwierdza lub zaprzecza
kciukiem trafno$¢ odpowiedzi.

10. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
pozegnanie.
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THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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http://learningapps.org/display?v=pd2at95t301

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Numbers 1-50
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam liczebniki 10-50
— nazywa liczebniki w zakresie 50, — dopasowuje pary liczebnikow (stowo-
— rozpoznaje zapis graficzny liczebnikow cyfra)
1-50

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ liczebniki 1-50,

- dodaje i odejmuje w zakresie 50,

— rozpoznaj¢ pary liczebnikow (stowo- cyfra)

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, memo, gry — Who’s got...... ?, audiolingwalna.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa,

Srodki dydaktyczne: : piteczki lub klocki, flashcards, karty z liczebnikami, chusta animacyjna

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel rozsypuje na dywanie
kolorowe piteczki lub klocki (50szt.) i zaczyna je liczy¢ na glos popetniajac
btedy ( np. One, ten, three, eleven....... no, no, no again one, two, twenty...... )
Podnosi glowg I mowi I can’t count, will you help me? Zaprasza uczniow na
dywanik i prosi aby uczniowie policzyli z nim piteczki. Nauczyciel proponuje
aby uczniowie utworzyli grupy po 10 piteczek. Gdy grupy sa utworzone
nauczyciel pyta sie ile jest grup (5). Pyta si¢ uczniow co musza wiedzie¢ aby
policzy¢ piteczki. Uczniowie udzielaja odpowiedzi na temat- czego bedziemy
si¢ dzisiaj uczyc¢?

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty obrazkowe z liczebnikami 1-10
uczniowie kolejno wymieniajg liczebniki. Nastgpnie nauczyciel dodaje
liczebniki 20-50 i powtarza je na glos kilkakrotnie. Nastepnie prosi uczniow
o powtarzanie liczebnikow za nim.

4. Nauczyciel rozktada karty z liczebnikami na dywanie wymawia liczebniki
10-50 i prosi wybranych ucznidow o wskazanie wypowiedzianej cyfry.
Nastepnie kazdemu liczebnikowi nauczyciel przypisuje czynnos¢ 10-walk, 20-
jump, 30-dance, 40- run, 50- swim. Styszac wypowiedziany przez
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nauczyciela liczebnik uczniowie musza wykona¢ odpowiadajgcg mu czynnos$¢.
5. Gra Who’s got......... Uczniowie staja w kole trzymajac chuste animacyjna.
Kazdemu uczniowi nauczycieli przypisuje pelne liczby 10-50 (dobrze aby
kazdy uczen mial swoja parg). Nastepnie wypowiada rézne stowka w jezyku
angielskim w momencie gdy uczniowie usltysza swdj liczebnik (10-50) musza
przebiec dookota chusty i zamieni¢ si¢ miejscami z kolega lub kolezanka.

6. Wprowadzenie zapisu graficznego liczebnikéw. Nauczyciel rozktada na
dywanie karty obrazkowe i stowne z zapisem liczebnikdéw 10-50. (zatgcznik 1)
Uczniowie siadaja w krggu 1 spogladaja na karty roztozone przez nauczyciela
na dywanie. Nauczyciel prosi uczniow o odszukanie par liczebnikéw. Po
dobraniu par uczniowie odczytuja zapis liczebnikow.

7. Kazdy z ucznidow otrzymuje jedna karte z cyfra lub z jej zapisem
graficznym. Zadaniem uczniéw jest odszukanie swojej pary chodzac po klasie
i na gltos wypowiadajac liczebnik.

8. Gra memo. Uczniowie siadaja w odszukanych przez siebie parach (pkt 7)
i graja w gre. (zatacznik 2)

9. Podsumowanie: How many balls can you see? Nauczyciel prosi uczniow
aby spojrzeli na grupy pitek utozonych przez ucznidéw na poczatku lekcji.
Uczniowie kolejno licza grupy pitek podajac petne dziesiatki (10-50).

10. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka §piewajac piosenke na
pozegnanie.
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