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Wstep

Niniejsza publikacja zawiera scenariusze zaje¢ do edukacji wczesnoszkolnej oraz jezyka
angielskiego do klasy Il szkoty podstawowej. Scenariusze zaje¢ opracowane zostaly
W oparciu o program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle —
dzialam — id¢ w $wiat”, ktory zostal opracowany przez trzynastoosobowy zespot
nauczycieli z trzech wspotpracujacych ze soba szkot. Grupg tworzg specjalisci z zakresu
edukacji  wczesnoszkolnej, jezykdw obcych, terapii pedagogicznej 1 zajec
specjalistycznych.  Program  zaklada wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych w uczeniu si¢, zawiera bogata obudowe dydaktyczng m.in.: 270
innowacyjnych scenariuszy zajg¢ w czterech centrach edukacyjnych opartych na
strategiach oceniania ksztaltujacego oraz nowoczesnych metodach
1 technikach nauczania, w ktérych twoércza aktywnos¢ dziecka, jego umiejetno$¢ uczenia

si¢ jest priorytetem nauczania.

Wszystkie scenariusze zaj¢¢ do klasy I, II i III wraz z obudowa dydaktyczng znajdziecie
Panstwo na stronie projektu dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego  Funduszu  Spolecznego ,Nowy program — nowe szanse”

www.projekt.noweskalmierzyce.pl

Zachgcamy do zapoznania si¢ z pozostatymi publikacjami wypracowanymi w ramach

projektu:

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dziatam — ide

w Swiat”

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mys$le — dziatam — ide

w §wiat”. Scenariusze zaje¢ do klasy I szkoty podstawowe;.

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dziatam — ide

w $wiat”. Scenariusze zaje¢¢ do klasy 11 szkoty podstawowe;.

Autorki programu nauczania ,, Mysle — dziatam — ide w swiat”


http://www.projekt.noweskalmierzyce.pl/

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: A- jak Australia, Aborygeni
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | i akacja- (pierwszy dzien podrozy)
przyrodnicza, matematyczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do uwaznego stuchania | - przeczytam tekst informacyjny i na jego
wypowiedzi podstawie poprawnie zapisz¢ zdania dotyczace

i korzystania z przekazywanych informaciji,

- doskonalenie cichego czytania i rozumienia
tekstow popularno- naukowych
przeznaczonych dla dzieci oraz wyciagania z
nich wnioskow,

- doskonalenie = umiej¢tnosci  tworzenia
wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej oraz
redagowania krotkiego opisu,

- uwrazliwienie na kulture, tradycje Australii
oraz wdrazanie do tolerancji i szacunku wobec
innych,

- poznanie niektérych zwierzat i
egzotycznych charakterystycznych
krajobrazu Australii,

- rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania
roznorodnych zadan tekstowych zwigzanych
z obliczaniem wagi i odczytywaniem wskazan
termometru,

- wdrazanie do dziatan tworczych,

- ksztalcenie umiejgtnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi.

roslin

dla

Australii,

- Oblicze wagg i
termometru, rozwigzujac zadania tekstowe w
zakresie 100,

- poznam zwierzeta zyjace w Australii,

odczytam wskazania

- uzupehie zdania opisujace emu i pokoloruje
ptaka zgodnie z opisem.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozwiazuje test o Australii na podstawie samodzielnie przeczytanych informacji w tekscie,
- nazywam i wskazuje na zdjeciu 9 zwierzat zamieszkujacych Australig, podaje kilka informacji

0 przynajmniej 5 z nich,

- wybieram odpowiednie wyrazy z ramki i uzupeliam nimi zdania opisujgce emu,

- korzystajac z opisu ptaka, koloruje emu.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a), 4.2)b), 5.4), 5.5),

6.4), 7.8).

Metody pracy: zabawa integracyjna- ,,Przywitania w miescie”, etiudy pantomimiczne, metoda
¢wiczen 1 praktycznego dziatania, pokaz- filmik edukacyjny, TIK, elementy Oceniania
Ksztaltujacego, ewaluacyjna- ,, Moja mapa Australii”

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa




Srodki dydaktyczne: avatar (Aborygen) stworzony na www.voki.com (Voki jest
zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Oddcast Inc): avatar- wprowadzenie do zajeé-
autor: M. Kubacka, mapy z konturem Australii (celami zaje¢¢) dla kazdego ucznia- Zatacznik nr 1,
Test czytania ze zrozumieniem- tekst , A- jak Australia, Aborygeni i akacja”- autor: M.
Kubacka- Zatacznik nr 2, kredki, Karty pracy ucznia (zadania tekstowe)- Zatacznik nr 3, Karty
pracy ucznia (zwierzeta Australii i opis emu)- Zatacznik nr 4, metodniki, stowniki ortograficzne,
filmik edukacyjny: ,, Niezwykla Australia”- autor: M. Kubacka, komputer z dostgpem do
Internetu, tablica interaktywna lub projektor i ekran.



http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11510149&height=267&width=200

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie zabawa integracyjna: ,, Przywitania w miescie ™

Dzieci poruszaja si¢ swobodnie po dywanie i witaja si¢ z jak najwigksza
liczba 0s6b, w taki sposob jak pokaze nauczyciel.

Przyktadowe sposoby powitan:

- podanie reki, puszczenie oczka, salutowanie, powiedzenie ,,dzien dobry”,
,»20twik”, podanie reki pod podniesiona noga, itd.

2. Wprowadzenie do zajeé- uruchomienie przez nauczyciela na tablicy
interaktywnej avatara (Aborygena) stworzonego na www.voki.com (Voki
jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Oddcast Inc): avatar-
wprowadzenie do zaje¢- autor M. Kubacka

3. Zapisanie tematu dnia do zeszytow.

Uczniowie otrzymuja mapy z konturem Australii (mapa bedzie wskazywaé
droge jaka musza pokona¢ 1 poszczegdlne jej etapy- cele zajec).
Realizacje¢ kazdego celu dzieci zaznaczaja na swojej mapie kolorujac
odpowiedni jej fragment.- Zalgcznik nr 1

Omoéwienie kryteriow sukcesu ucznia.

4. Poznanie Australii- test (czytanie ze zrozumieniem tekstu , 4- jak
Australia, Aborygeni i akacja”- autor: M. Kubacka- Zatgcznik nr 2

Po udzieleniu przez uczniéw odpowiedzi i wykonaniu zadan na podstawie
przeczytanych zdan o Australii, nauczyciel wyswietla test na tablicy
interaktywnej. Nastgpuje sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania.
Uczniowie dokonuja samooceny. Jezeli w ktérym$ zadaniu popetnili btad
nanoszg na swoja Karte-test poprawna odpowiedz.

(Za osiagnigcie celu kolorujg na swoich mapach odpowiednig czesé
konturu Australii.)

W trakcie indywidualnego czytania 1 pisania uczniowie korzystaja
z metodnikéw i w razie koniecznos$ci z pomocy nauczyciela. Sygnalizuja
nauczycielowi, odpowiednim kolorem ,,$wiatta” trudno$¢ zadania: zielony-
daje sobie rade, zadanie jest latwe, zolty- potrzebuje dodatkowych
wskazoéwek i pomocy nauczyciela, czerwony- zadanie jest trudne, proszg
0 pomoc. W Centrum polonistyczno- komunikacyjnym dostgpne sa stowniki
ortograficzne, ktérych mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

! Adam Ligeza, ,,Vademecum wychowawcy kolonijnego”, Wydawnictwo eSPe, Krakow 2010, s. 91



http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11510149&height=267&width=200
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11510149&height=267&width=200

5. Etiudy pantomimiczne - ,, W australijskim buszu” (nazywanie uczu¢)
Uczniowie przedstawiajag za pomocg pantomimy uczucia, jakie
towarzysza, gdy:

- spotykaja na swojej drodze psa dingo,

- goni ich emu,

- widzg tanczacych Aborygenow,

- bawig si¢ bumerangiem, itd. (zgodnie z inwencja tworcza nauczyciela lub
samych dzieci).

im

6. Rozwigzywanie zadan matematycznych w zakresie 100 (umiejgtnosci
praktyczne zwigzane z odczytywaniem wskazan termometru, obliczeniem
wagi) - Zalacznik nr 3

Uktadanie zadan tekstowych przez chetne dzieci w formie zagadek
matematycznych dla kolegow. Obliczenia i odpowiedzi uczniowie zapisuja do
7eszytow.

(Za osiagnigcie celu koloruja na swoich mapach odpowiednia czgs$c
konturu Australii.)

7. Prezentacja filmiku ,, Niezwykta Australia”’- autor: M. Kubacka
Poznanie ciekawych miejsc, typowej roslinnosci, niezwyklych gatunkow
zwierzat oraz kultury, jaka warto zobaczy¢ i pozna¢ odwiedzajac Australie.

8. Rozroznianie i nazywanie zwierzat zamieszkujacych Australig.
Uzupehianie odpowiednimi wyrazami zdan opisujacych wyglad emu oraz
kolorowanie ptaka zgodnie z opisem (dorysowanie gniazda oraz jaj emu) -
Karta pracy- Zatacznik nr 4

9. Podsumowanie zaj¢¢- ewaluacja: ,, Moja mapa Australii”

Uczniowie siedzac w kole na dywanie prezentujg swoje pokolorowane mapy
Australii (osiagniete cele zajec¢), jednocze$nie wskazujac na mapie ,,0bszar-
cel”, ktory wzbudzit w nich najwigksze zainteresowanie oraz ten cel, ktory
okazat si¢ najtrudniejszy.

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
polonistyczno-
komunikacyjne
artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne




Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja:  polonistyczna,
plastyczna, muzyczna, ruchowa

przyrodnicza,

Temat lekcji: A- jak Australia, Aborygeni
i akacja (drugi dzien podrozy)

Cel/cele zajeé:
- utrwalenie zdobytej wiedzy na temat Australii
1 jej mieszkancow,

- wdrazanie do uwaznego stuchania
wypowiedzi

i korzystania z przekazywanych informacji,

- doskonalenie = umiejetno$ci  tworzenia

wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej oraz
redagowania krotkiego opisu,
- uwrazliwienie na kulture, tradycje Australii

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- dowiem si¢ jak powstaje i wystucham jak

brzmi instrument Aborygenow,

- zbuduj¢ didgeriddo i ozdobi¢ instrument
wzorujac si¢ sztuka Aborygenow,

- uloze i napisze zdania opisujagce wykonany
przeze mnie instrument,

- Zagram W memory i poznam mieszkancow
Wielkiej Rafy Koralowej.

oraz wdrazanie do tolerancji i szacunku wobec
innych,

- poznanie niektorych zwierzat i ro$lin
egzotycznych charakterystycznych dla Wielkiej
Rafy Koralowej w Australii,

- wdrazanie do podejmowania dziatan
majacych na celu samodzielne zdobywanie
wiedzy

1 umiejetnosci- samo edukacji uczniow,

- doskonalenie ogoélnej sprawnosci fizycznej, -
¢wiczenie umiejetnosci rozroézniania
podstawowych elementow muzyki (melodia,
rytm, wysoko$¢ dzwigku, tempo, dynamika),

- wdrazanie do S$wiadomego i aktywnego
odbioru muzyki,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi,
- rozwijanie kreatywno$ci, wyobrazni i

wdrazanie do dziatan tworczych.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiadam o tym jak Aborygeni buduja swoje instrumenty i rozpoznaje dzwiek tego
instrumentu,

- tacze papierowe rurki i maluje je na wzor aborygenskiego instrumentu,

- opisuj¢ w 5 zdaniach moje didgeriddo,

- wymieniam i wskazuj¢ na fotografii 10 zwierzat i roslin Wielkiej Rafy Koralowej w Australii.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.3) a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)b), 3.1) ¢), 3.2)c), 4.2)b), 4.2)
c), 4.3)a), 4.3)b), 5.4), 5.5), 6.4), 8.1), 8.2), 10.3) ¢, 10.3)d), 10.4)e).

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda zadan inspirujacych- ekspresja
tworcza, ekspresja ruchowa, gra interaktywna- TIK, pokaz- filmik edukacyjny, stowna, memory,
elementy Oceniania Ksztaltujacego, ewaluacyjna ,, Niedokonczone zdania”

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, w parach

Srodki dydaktyczne: avatar (Aborygen) stworzony na www.voki.com (Voki jest
zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Oddcast Inc): avatar-wprowadzenie do zaje¢ drugi
dzien podrézy - autor: M. Kubacka, mapy z konturem Australii (celami zaje¢) dla kazdego ucznia
z poprzedniego dnia oraz zapisane cele zaje¢ do wklejenia w mape- Zalgcznik nr 1, gra
interaktywna stworzona na Platformie edukacyjnej www.learningapss.org - Australia- test
wielokrotnego wyboru — autor: M. Kubacka, audio:\Rob_and_Jouke(1).mp3, rolki po papierze
toaletowym, r¢cznikach kuchennych lub folii spozywczej, taSma klejaca, farby plakatowe,
patyczki do uszu, wykalaczki, fotografie przedstawiajace didgeriddo oraz grajacych na



http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11510142&height=267&width=200
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11510142&height=267&width=200
http://www.learningapss.org/
http://learningapps.org/watch?v=p5fvqxcxn01
http://learningapps.org/watch?v=p5fvqxcxn01
file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20A-jak%20Australia,%20...%20(drugi%20dzień%20podróży)/Rob_and_Jouke(1).mp3

instrumencie Aborygendéw - Zalgcznik nr 2, 8 pachotkdéw, 2 bumerangi (lub

memory- mieszkancy Wielkiej Rafy Koralowej- Zatacznik nr 3, filmik edukacyjny wypracowany
w ramach pomocy dydaktycznych Programu ksztatcenia ,Myslg- dziatam- ide w $wiat”, taniec
meduzy- filmik M. Kubacka, bumerang z tektury, a na nim wypisane niedokonczone zdania-
podsumowanie zaj¢¢, metodniki, komputery z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub

projektor i ekran.

ringo, pitki, dysk),

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie- ,,Iskierka przyjazni”

2. Wprowadzenie do zajeé- uruchomienie przez nauczyciela na tablicy
interaktywnej- znanego juz dzieciom z pierwszego dnia podrézy po
Australii- avatara (Aborygena) stworzonego na www.voki.com (Voki jest
zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Oddcast Inc): avatar-
wprowadzenie do zaje¢ drugi dzien podrozy - autor M. Kubacka

3. Uczniowie wklejaja cele zaje¢ w mapy otrzymane pierwszego dnia
,»podrozy po Australii”.

Realizacjg¢ kazdego celu dzieci zaznaczaja na swojej mapie kolorujac
w trakcie zaj¢¢ odpowiedni jej fragment.- (cele zaje¢ do wklejenia na
mapy- Zatacznik nr 1)

Omoéwienie kryteridow sukcesu ucznia.

4. Odwotanie si¢ do wiedzy, ktora dzieci zdobyly dzien wczesniej- gra
interaktywna stworzona na Platformie edukacyjnej www.learningapss.org
- Australia- test wielokrotnego wyboru — autor: M. Kubacka.

5. Wystuchanie brzmienia jednego z najstarszych instrumentow dgtych na
$wiecie tworzonych przez Aborygenow.

Audio pobrane ze strony https://archive.org/details/didgeridoorelax (na
licencji Public Domain; utwor na dwa didgeridoo, w tym samym czasie grat
Jouke Kooistra i Rob Tol)

Audio: \Rob_and_Jouke(1).mp3

Rozmowa kierowana na podstawie wystuchanego brzmienia instrumentu
(podstawowe elementy muzyki- melodia, rytm, wysokos¢ dzwigku, tempo,
dynamika).

6.Wykonanie modelu didgeridoo wedlug wskazowek nauczyciela.

Uczniowie taczg ze sobg za pomocg tasmy klejacej tekturowe rolki po
papierze toaletowym, recznikach kuchennych lub rolki po folii spozywcze;.
Nastepnie ozdabiajg tak powstatg- dluga rure- kolorowymi kropeczkami
naniesionymi za pomocg wykalaczek lub patyczkéow do uszu namoczonych
w gestej farbie. Maluja didgeridoo wedlug wlasnej inwencji tworczej.

Uwaga!

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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Powstate didgeridoo to tylko model instrumentu- nie mozna wydoby¢ z niego
dzwieku podobnego do autentycznego brzmienia.

Nauczyciel opowiada dzieciom o tym jak powstaje prawdziwy instrument:
najpierw Aborygeni przygotowuja odpowiednia gataz eukaliptusa, ktéra
wydrazyty w $rodku termity. Nastepnie usuwajg resztki z pnia drewna
i owady. Zdzierajg korg i cato$¢ szlifuja — wspodtczesnie do tego celu uzywaja
papieru $ciernego. Tak przygotowany instrument maluja w tradycyjne wzory
z kropeczek. Na wszystkich wykonanych przez siebie przedmiotach
Aborygeni przedstawiaja wazne wydarzenia ze swojego zycia, np.: sceny
polowan na kangury. W tradycji na didgeridoo graja wylacznie mezczyzni,
kobietom nie wolno bylo na nim gra¢, bo moglo to przynies¢ nieszczescie
catemu ludowi.

Nauczyciel prezentuje fotografie przedstawiajace didgeriddo oraz grajacych

na instrumencie Aborygenow - Zalacznik nr 2

Prace dzieci warto wyeksponowa¢ w sali, w Kaciku muzycznym
umieszczonym w Centrum artystyczno- ruchowym.

7. Redagowanie przez ucznidow zdan opisujacych wykonany przez siebie
instrument.

Nauczyciel zapisuje na tablicy pytania pomocnicze:

- Z czego jest wykonane moje didgeriddo?

- Jaki ma ksztatt- co przypomina?

- Jaki ma kolor?

- Jakie wzory na nim namalowatem?

- Jaki jest moj instrument? (ogélne wrazenie)

Uczniowie zapisujg zdania do zeszytu, nastgpnie chetne dzieci odczytuja swoj
opis na forum klasy.

Nauczyciel powinien sprawdzi¢ poprawnos$¢ wykonanego zadania- udzieli¢
uczniom informacji zwrotneyj.

8. Zabawa ruchowa- ,,Polujemy z Aborygenami”.
Uczniowie ustawieni sa w dwoch rzgdach, w sporej odleglosci od siebie
(kazdy rzad w inng strone. Nauqu@jsl ustawia na boisku (lub sali
gimnastycznej) 4 pachotki - w 4 strony $wiata (przed kazdym rzgdem-
druzyna).

0 0

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe




Po srodku powstatego- wyznaczonego kwadratu-

staje jeden uczen z druzyny | U | i rzuca kolejno bumerang (ringo, pitke,
dysk) do wyznaczonych celow- pachotkoéw- tak, by je straci¢. Po 4 rzutach
idzie na koniec rzedu, a do $rodka kwadratu wchodzi kolejna osoba z druzyny
itd. Za kazdy przewrocony pachotek druzyna otrzymuje punkt. Wygrywa tak
grupa, ktora zdobedzie najwiecej punktow.

Uwagal

Jezeli nauczyciel nie dysponuje oryginalnym bumerangiem, to moze wykonaé
go sam- sklei¢ kilka kawatkow grubej tektury i ozdobi¢ wedtug wilasnego
pomystu; lub zastapi¢ go ringiem, dyskiem, pitka).

Nauczyciel wyjasnia, ze prawdziwy bumerang jest tak skonstruowany, ze
potrafi zmieni¢ kierunek w trakcie lotu i wraca do wilasciciela. Dawniej
wlasnie Aborygenii uzywali go do polowan, jednak najstarszy bumerang
odnalezli archeolodzy w Europie- w Polsce.

9. Poznanie Wielkiej Rafy Koralowej i jej mieszkancow- memory- Zatgcznik
nr3

Informacje dla nauczyciela: (na podstawie informacji
http://veturo.pl/article/1724/ciekawe-miejsca-w-australii-wielka-rafa-
koralowa-veturo/ )

,,Rafa Koralowa jest tak duza, ze wida¢ jg nawet z kosmosu, jako jasng smuge
na tle lazurowego oceanu. Skfada sie z ponad 400 gatunkow koralowcow,
ktore stanowig schronienie dla innych zwierzgt: okoto 3000 gatunkow
mieczakow, 1200 gatunkow ryb, 20 gatunkéw morskich wezy, 6 gatunkow
Zotwi morskich. Mozna tam podziwiaé réwniez liczne gatunki wodorostow,
gabek oraz skorupiakow.”

Dzieci grajg w memory w parach (nauczyciel powinien przygotowac
wystarczajaco ilo§¢ kart do gry), nastgpnie po odstonigciu wszystkich kart
jedna osoba w parze, przepytuje druga osobe: pokazuje wybrang kartg i prosi
o podanie nazwy mieszkanca Wielkiej Rafy Koralowej. Po odgadnigciu
wszystkich nazw na podstawie zdje¢, nastepuje zmiana w parze (wspdlne
uczenie si¢ uczniow i ocena kolezenska).

10. ,, Taniec meduzy”- prezentacja przez nauczyciela filmiku edukacyjnego
wypracowanego w ramach pomocy dydaktycznych Programu ksztatcenia
,»Mysle- dziatam- id¢ w $wiat”, taniec meduzy- filmik M. Kubacka

11. Podsumowanie zajec- ewaluacja

(Po kazdym opanowanym celu zajec¢ uczen kolorowat kolejna cze$¢ Australii
na swojej mapie. Na koncu zajec¢ dzieci wklejajg swoje mapki do zeszytow.)
Nauczyciel przygotowuje z tektury bumerang, a na nim niedokonczone
zdania:

- Co zapamiegtam po dzisiejszych zajgciach?

- Co mnie szczegodlnie zaciekawito?

- Co sprawito mi trudnosc?

Uczniowie siedzag w kole na dywanie i przekazujg sobie z reki do reki
bumerang konczac zapisane na nim zdania.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Jak to ze $wiattem bywato - od
Edukacja: przyrodnicza, polonistyczna, | lampy naftowej do zaréwki.

techniczna, Bezpiecznie z pradem.

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan technicznych oraz
aktywnosci badawczej,

- u$wiadomienie postgpu w dziedzinie
wynalazkow nowych zrodet swiatla,

- poznanie znaczenie pradu w zyciu cztowieka,

- utrwalg dawne sposoby oswietlenia i rézne
zrodta $wiatla,

- bede wiedzial, jak zachowac si¢ podczas
korzystania z urzadzen elektrycznych,

- wyjasni¢ stowa: prad, elektrownia, elektryk,

- promowanie wiedzy o0 bezpiecznym
uzytkowaniu energii elektryczne;j,

- zbuduje prosty uktad zamkniety.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- znajduje hasta w stowniku jezyka polskiego,

- facze 1 tworze uklad prosty, zamknigety,

- umiem bezpiecznie korzysta¢ z pradu elektrycznego.

Podstawa programowa: 1.1)c), 5.10), 9.2)c), 9.3b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, linia czasu, zabawy
doswiadczalne

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita, grupowa zroznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: rozne, dawne i dzisiejsze zrédta $wiatla: lampa naftowa i zarowka;
urzadzenia techniczne: latarka i suszarka; materialy do utworzenia prostego uktadu: przewody,
zaroweczki, klamerki; rozsypanka wyrazowa; ¢wiczenie interaktywne

http://L earningApps.org/watch?v=p79s1hz9301 (autor M. Urbanska); interaktywna o$ czasu
http://LearningApps.org/watch?v=pmqqgynbf201(autor M. Urbanska), karta pracy, stownik jezyka
polskiego

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Powitanie uczniéw w kregu przekazanie ,, §wiatetka wiedzy - ptonagcego
lampionu kazdemu dziecku. Przeniesienie aromatycznego lampionu
w bezpieczne miejsce.

polonistyczno-
komunikacyjne

2. ,,Rundka bez przymusu”- Uczniowie opowiadaja o wynalazcach lampy
naftowej i zarowki- sprawdzenie wykonania pracy domowej. Utrwalenie
pojecia- wynalazcy- prezentowanie wynalazkow.

matematyczno-
3. Nauczyciel prezentuje lampe naftowg i zardwke. Uczniowie zastanawiajg | przyrodnicze
si¢ nad wptywem tych wynalazkéw na zycie ludzi i korzysciach dla nich.
Wykonanie ¢wiczenia interaktywnego ,,Od ogniska do zarowki”

http://LearningApps.org/watch?v=p79s1hz9301 (autor M. Urbanska)
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4, Kazde dziecko zabiera kartonik z zaréwkag lub lampa naftowa, dzieli si¢
w ten sposob zespot klasowy na dwie grupy.

W klasie panuje potmrok. W centrum artystyczno- ruchowym dzieci gromadzq
sig przy zapalonej lampie naftowej, a w centrum matematyczno-
przyrodniczym przy stojqcej lampie elektrycznej. Po kilku minutach zamieniajg
miejsca, wracajg do kregu i wysnuwajq wnioski potwierdzajgce znaczenie
swiatla elektrycznego. Nastepnie powracajg do odpowiedniego centrum.

5. ,Skad plynie prad? »” Uczniowie w grupach zawieszaja obrazki na
krzesetkach (stupach), ktore potaczone sa przewodem (skakanki). Wyszukuja
w stowniku wyrazy: prad, elektrownia, elektryk. Chetne dzieci odczytuja jego
znaczenie. Sprawdzaja kryterium sukcesu wykonujac zadanie interaktywne
(elektrownia, stupy energetyczne, skrzynka rozdzielcza w domu, instalacja
domowa, gniazdka) http://LearningApps.org/watch?v=pmqgynbf201 (autor M.
Urbarska). Jedna grupa ma obrazek z elektrownia parowa, druga z elektrownia
wiatrowa. Po wyznaczonym czasie zamieniajg si¢ miejscami, sprawdzaja
wykonanie zadania i wyszukuja roéznice.

6. Wspolne ulozenie zdan z rozsypanki wyrazowej, przyklejenie ich na
plakacie i uzupethienie graficznymi obrazkami.
W Prad elektrowni. elektryczny powstaje
uporzadkowany Prad tadunkéw ruch elektrycznych. to
przewodami Prad do domu. Ptynie
montuje i Elektryk naprawia elektryczng. instalacje

7. JesteSmy elektrykami. Zapoznanie z prostym obwodem zamknigtym.
Rozkrecenie latarki i sprawdzenie zasady dziatania latarki. Ponowne ztozenie
i za§wiecenie latarki.

Pod kierunkiem nauczyciela dzieci omawiajg uktad prosty i wedhug instrukcji
z zachowaniem $rodkow bezpieczenstwa taczg ponownie elementy. Wniosek:
W obwodzie ptynie prad tylko wtedy, kiedy obwod jest zamknigty i posiada
zrodlo pradu. Zapoznanie z pojgciami: montaz, demontaz - wedtug instrukcji.
Nauczyciel przypomina, iz pomimo malej ilosci pradu w baterii réwniez
stanowi ona pewne zagrozenie i prezentuje piktogram- porazenie pradem
elektrycznym. (zrodto - wikipedia).

Dzieci w grupie maja do dyspozycji baterie, zaroweczke, przewody
i wylacznik. (Pomoca moga by¢ klamerki, ktore potacza elementy) Zadaniem
ich jest wykona¢ proste polaczenie. Nauczyciel zwraca uwaga na
bezpieczenstwo. Tworza uktad zamkniety ( Swiecgca zarowka) i otwarty.

8. Kazda grupa przygotowuje ,, Zagadkowe cienie”- za ekranem przy
zapalonej latarce przygotowuje rézne zabawy z cieniem. Nastgpnie prezentuje
na forum klasy: ,,Jakie to urzadzenie? ” Odstuchanie nagran pracy urzadzen
elektrycznych i odgadnigcie ich nazw. Nastepnie chetne dzieci przedstawiaja
ruchem i glosem dzwigk wybranego urzadzenia, a inni odgaduja.

9. Prezentacja suszarki do wlosow. Sprawdzenie stanu technicznego.
Omowienie budowy 1 zasad dzialania suszarki. Uczniowie poréwnuja
dzialanie latarki i suszarki. Wysnuwaja wnioski. Nauczyciel zwraca uwage na
zdecydowanie wigksza moc dziatania urzadzen elektrycznych. Kazde dziecko
prawidlowo wklada wtyczke do gniazdka, wilacza i wyciaga wtyczke

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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Z gniazdka.

10. Porzadkowanie zdan na tablicy we wlasciwej kolejnosci np. Wtyczke
wyciagamy jedng reka, a druga przytrzymujemy obudowe gniazdka.
Suszarka nie moze stykaé¢ si¢ z woda. Wciskamy wlacznik i suszymy
w bezpiecznej odleglosci od wlosow. Wtyczke podlaczamy, trzymajac za
obudowe.

11. Burza mézgdéw- na sylwetach zarowek uczniowie wypisuja zagrozenia
czyhajace na nich w domu podczas uzywania urzadzen elektrycznych.
Nastegpnie przyklejaja na szarym papierze wokdét wyrazu BEZPIECZNIE.
Wspdlnie omawiane sg bezpieczne zasady i rady dla uzytkownikéw pradu.

12. Pozegnanie w kregu, przestanie iskierki.
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Mleczna uczta

Edukacja: polonistyczna, spoteczna,

matematyczna, techniczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie  umiegjetnosci  myslenia | - wykonam ogloszenie zgodnie z forma
matematycznego oraz zastosowania | wypowiedzi i z zasadami pisowni,

umiejetnosci obliczania zadan tekstowych

z uzyciem czterech dziatan: dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia,

- ksztaltowanie umiej¢tnosci czytania instrukcji
oraz postgpowania zgodnie z jej zasadami
w trakcie obstugi sprzgtu elektrycznego,

- rozwigz¢ zadania tekstowe stosujac
dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie
liczb

w zakresie 100,

- naucze si¢ obstugiwa¢ mikser i zgodnie
z podanym przepisem, przygotuje koktajl

- wdrazanie @ do  zachowania  zasad
bezpieczenstwa i higieny podczas
przygotowywania oraz spozywania positkow,

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni

i umiejetnosci budowania wypowiedzi ustnych
na podany temat,

- poznanie zasad pisania ogloszenia,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspotpracy z innymi.

mleczno — OWOCOWY.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- poprawnie pisze ogloszenie,

- stosuj¢ dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb w zakresie 100, rozwigzujgc r6zne
zadania tekstowe,

- przygotowuje koktajl mleczno- owocowy zachowujac zasady bezpieczenstwa i higieny.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.3)a), 1.3)b), 1.3) ¢), 1.3)f), 5.4), 7.2), 7.5), 7.6),
7.8), 7.9), 7.10), 8.1), 8.2), 9.1)c), 9.2)a), 9.2)b), 9.2)c), 9.3)a), 9.3)b), 10.4) b).

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra dydaktyczna- ,,Matematyczna
winda”, gra interaktywna- TIK, ,,Rundka bez przymusu”, ,gielda pomystow”, elementy
Oceniania Ksztaltujacego, ewaluacyjn

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: 2, 3 lub 4 kostki do gry w dwoch kompletach, 2 klamerki do bielizny, 2
miary krawieckie, krzyzowka interaktywna stworzona na www.LearningApps.org -
Krzyzéwka- temat dnia autor: Magdalena Kubacka, maskotka- krowka,
http://www.mamkotanapunkciemleka.pl/aktualnosci/dlaczego-krowy-maja-laty, list od Krowy
Mucki - Zalacznik nr 1, Stownik jezyka polskiego PWN, szablon ogloszenia- Zatacznik nr 2,
metodniki, stowniki ortograficzne, rézne ukryte w skrzyni produkty potrzebne do koktajlu
mleczno- owocowego (takie, jakie dostarcza rodzice, np.: kefir, banany, truskawki, mleko), kubki,
poOtmiski, sztuéce, deski do krojenia, mikser lub w miar¢ mozliwosci 2 miksery (z instrukcja
obstugi sprzetu), test — samokontrola- Zatacznik nr 3, kontur krowy narysowanej na szarym
arkuszu papieru pakowego, wyciete z kolorowego papieru ,}atki”, kolorowe markery, komputery
z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub projektor i ekran.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Powitanie w kole na dywanie mitym gestem, stowem lub ulubiong przez
dzieci piosenka.

2. Zabawa na dobry poczatek dnia ,,Matematyczna winda” *

Dzieci ustawiajg si¢ w szeregu- jedno za drugim i odliczaja kolejno od 1
do...- w zalezno$ci ilu uczniow liczy klasa. Nastepnie liczby parzyste tworza
jedna grupe, liczby nieparzyste druga. Kazda otrzymuje klamerki i centymetr
krawiecki. Nauczyciel informuje ucznidéw, ze centymetr to winda. Grupy beda
na zmiang rzuca¢ kostkami (dowolne 2, 3 lub 4 kostki do gry na kazda grupe),
liczbe wylosowanych oczek sumowacé, a wynik zaznacza¢ klamerka na swojej
miarce. Schodzimy w dot zaczynajac od liczby 100.

Przyktad:

Grupa wyrzuca:

czyli 3+5+3+3= 14 i ,,zjezdza” swoja windg- klamerka 14 pieter w dél, czyli
zaczynajac od 100 przesuwa si¢ o 14 pol nizej i wpina klamerke
w odpowiednie miejsce na miarce lub

® e
® @

czyli 3+4+6=13 (13 pol nizej)
Wygrywa ta grupa, ktora jako pierwsza zjedzie na sam dot-, czyli dotrze do 0.

3.Wprowadzenie do zaj¢é- ,, Rundka bez przymusu’- przypomnienie przez
uczniow informacji z poprzednich zajg¢ na temat mleka, jego skladu
i waloréw zdrowotnych. Dzieci przekazujg sobie z reki do reki maskotke
krowki.

4.Zapoznanie z tematem dnia: krzyzowka interaktywna stworzona na

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

2 W oparciu o gre ,Kto pierwszy dotrze do jeden?” : E. Gruszczyk-Kolczyriska. M. Skura ,, Skarbiec
matematyczny poradnik matematyczny klasa 0 i klasy I-1ll” , Nowa Era, Warszawa 2005, s. 67
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Platformie edukacyjnej www.learningapps.org — Krzyzowka- temat dnia,
autor: M. Kubacka

Podanie przez nauczyciela celow zaje¢ i omoOwienie kryteriow sukcesu
ucznia. Zapisanie ich natablicy i pod tematem dnia w zeszytach.

5. Szukanie odpowiedzi na pytanie problemowe: Dlaczego krowy majq taty?-
gielda pomystow.

Nalezy podkresli¢, iz kazdy pomysl, nawet ten najmniej realny jest dobry.
Wazne, aby pobudzi¢ uczniéw do kreatywnego myslenia.

Po omowieniu wszystkich pomystow, nauczyciel przytacza informacje
naukowe, do jakich doszedt podczas badan Zen Faulke- amerykanski biolog.
,,Jego zdaniem taciate umaszczenie pomaga odstraszac¢ owady, takie jak gzy,
ktore meczq krowy bolesnymi ugryzieniami. Naukowiec swojq teorie opart na
obserwacji, z ktorej wynika, ze roznobarwne taty nierownomiernie odbijajg
Swiatto i tym samym dezorientujq zblizajqce si¢ do zwierzecia insekty.
Zmylone owady atakujg mniej celnie, dzigki czemu krowy mogq cieszy¢ sie
spokojem. Badanie dowodzi takze, ze im mniejsze i bardziej liczne sq plamy,
tym mniej atrakcyjnym celem staje si¢ zwierze.”

Zrodto: http://www.mamkotanapunkciemleka.pl/aktualnosci/dlaczego-krowy-
maja-laty (Dostep:  http://www.smithsonianmag.com/smart-news/why-do-
cows-have-spots-13658891/?no-ist)

6. Zabawa ruchowo- nasladowcza wedlug opowiadania nauczyciela. Dzieci
swobodnie poruszaja si¢ po sali wchodzac w rolg zwierzat na pastwisku:
wydaja dzwigki nasladujac krowe. Na dzwiek slyszanego dzwonka
pasterskiego (nauczyciel moze wykorzysta¢ janczary) staraja si¢ szybko
dotrze¢ na dywan- ,,obory”. Kto nie zdazy, a muzyka umilknie, ten musi
»zamucze¢” 3 razy stojac na jednej nodze. Zabawg mozna powtérzy¢ kilka
razy- autor M. Kubacka.

7. Odczytanie listu od Krowy Mucki przez ch¢tnego ucznia lub nauczyciela.-
Zatgcznik nr 1

8. Przypomnienie zasad pisania ogloszenia. Nauczyciel przytacza definicje ze
Stownika jezyka polskiego PWN:

ogloszenie - wiadomo§¢ o czym$ umieszczona w miejscu publicznym
w formie pisemnej lub rozpowszechniona przez $rodki przekazu

oglosi¢ — oglaszad

1. poda¢ do publicznej wiadomosci

2. wydac¢ co$ w formie publikacji

3. publicznie nada¢ komus jakis tytut, godnosé

Wspolne ustalenie, jaka form¢ powinno mie¢ ogloszenie i jakie informacje
zawierac.

Indywidualne pisanie ogloszenia o zgubionych tatach Krowy Mucki.

Podczas pracy pisemnej na Kartach- Zatacznik nr 2, uczniowie maja do
dyspozycji dostepne w Centrum polonistyczno- komunikacyjnym stowniki
ortograficzne i metodniki. W trakcie pracy postugujac si¢ kolorami
w metodnikach, dajg nauczycielowi informacj¢: czerwone $wiatto- zadanie
jest trudne, prosze o pomoc; z6lte- nie wszystko potrafig, prosz¢ o dodatkowe
wskazowki lub zielone- zadanie jest tatwe i nie potrzebuje pomocy.

9. , Mleczna uczta”- w nagrod¢ za osiagnigty cel (napisane poprawnie

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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http://sjp.pwn.pl/sjp/ogloszenie;2494306.html
http://sjp.pwn.pl/sjp/oglosic;2494304.html
http://sjp.pwn.pl/sjp/oglosic;2494304.html

ogloszenie, uczniowie otrzymujg od Krowy Mucki szklanke mleka oraz rézne
ukryte w skrzyni produkty, z ktéorych beda mogly wykona¢ mleczno-
owocowy koktajl.) Dzieci bedg pracowaé¢ w grupach- dobor grup metoda
zaproponowanej przez dzieci wyliczanki.

Uwaga!

Nauczyciel prosi dzien wczesniej rodzicow uczniéw 0 zakup potrzebnych do
koktajlu produktow: kefiru, bananoéw, truskawek itp. oraz przygotowanie
dzieciom desek, bezpiecznych nozy plastikowych kubeczkéw. Mozna tez
wykorzysta¢ sprzet i wyposazenie szkolnej kuchni, stotdowki- kubki, potmiski,
sztuéce, deski itp. Sam przygotowuje mikser lub w miar¢ mozliwosci 2
miksery (z instrukcja obshugi sprzetu) lub.).

Nalezy upewni¢ si¢, czy Zaden uczen nie jest np. uczulony na mleko i czy
moze spozy¢ koktajl.

Przed przystapieniem do zadania nalezy gloSno przeczytaé instrukcje
obstugi miksera elektrycznego i omowi¢ z dzieémi sposob pracy
z zachowaniem zasad bezpieczenstwa. Ustalamy tez zasady higienicznej
pracy — myjemy rece, owoce, przygotowujemy i sprzatamy stanowisko pracy
itp.

10. Wspoélna degustacja sporzadzonego koktajlu- utrwalenie zasad savior-
vivre przy stole.

11. Rozwigzywanie zadan tekstowych- samokontrola (obliczenia w zakresie
100 z zastosowaniem dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia-
Zatacznik nr 3)

12. Ewaluacja zaje¢- na wycigtych z papieru kolorowych tatkach dzieci
zapisuja to, co na zajeciach bylo dla nich najbardziej interesujace
i przyklejaja tatki w kontur krowy (narysowanej na szarym arkuszu
papieru pakowego). To co sprawilo dzieciom trudno$é- zapisuja
kolorowymi markerami na okoto konturu krowy.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Mleko i jego walory odzywcze
Edukacja: polonistyczna, spoleczna,

przyrodnicza, techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie myslenia naukowego oraz | - poznam sktadniki odzywcze mleka i dowiem

umiejetnosci formulowania wnioskow opartych
na wilasnych obserwacjach dotyczacych
przyrody i spoteczenstwa,

- poznanie wartosci odzywczych mleka i jego
przetwordw oraz skutkdéw ich niedoboru,

- ksztaltowanie = umiejetnosci  czytania
informacji zawartych na etykietach produktow
zywieniowych,

- rozwijanie umiejetnosci formutowania mysli

sie, jaki maja wplyw na funkcjonowanie
organizmu czlowieka,

- poznam produkty, ktére powstaja w wyniku
przetwarzania mleka i dowiem si¢ jak nalezy je
przechowywac,

- utworze i zapisz¢ hasto reklamujace mleko
korzystajac z rodziny wyrazu: mleko

- zaprojektuje 1 wspdlnie z kolegami wykonam
makiete ,,Mlecznej planety”.

w

zdaniu,

- rozwijanie kreatywno$ci, wyobrazni i
wdrazanie do dziatan tworczych,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania

dziatan i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam skladniki odzywcze mleka i jego przetwordéw, tlumacze ich wplyw na mgj
organizm,

- uktadam i poprawnie pisz¢ hasto zachgcajace do picia mleka- wykorzystam wyrazy nalezace do
rodziny wyrazu: mleko,

- zgodnie pracujac w grupie, wykonuje makiete ,, Mlecznej planety” ze zuzytych opakowan po
produktach mlecznych.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.3) a), 1.3)c), 1.3)f), 1.3)g), 5.4), 6.9), 6.10), 8.1), 8.2),
9.2) a), 9.2)b), 9.2) c), 9.3)a), 9.3)b).

Metody pracy: ,,mapa mysli’, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, interaktywna gra
dydaktyczna- TIK, zabawa integracyjna- ,, Ludzie do ludzi...”, elementy Oceniania
Ksztaltujacego, ewaluacyjna ,,Wedrujqgca kartka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: animacja stworzona na www.voki.com (Voki jest zarejestrowanym
znakiem towarowym firmy Oddcast Inc): awatar- Voki (wprowadzenie do zajeé) - autor M.
Kubacka, puzzle- cele zaje¢ do wklejenia w zeszyty- Zalacznik nr 1, zdjgcia zwierzat, od ktorych
ludzie pija mleko, arkusz kolorowego brystolu, zdania dotyczace produkcji mleka - Zatacznik nr
3, filmik MLEKO i jego walory odzywcze- filmik M. Kubacka, autor Magdalena Kubacka,
kartonik lub pusta, plastikowa butelka po mleku, gra interaktywna stworzona na
www.LearningApps.org — sktadniki mleka- autor: M. Kubacka, skrzynia, opakowania po
produktach mlecznych, metodniki, praca domowa uczniow- Zatacznik nr 4, dowolna muzyka-
odgtosy natury, komputery z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub projektor i ekran.
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http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11075248&height=267&width=200
MLEKO%20i%20jego%20walory%20odżywcze-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=puhowic5j01

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Powitanie w kole na dywanie zabawg integracyjna ,,Ludzie do ludzi”.

2. Wprowadzenie do tematu dnia- omowienie celow zaje¢ oraz kryteriow
sukcesu ucznia.

Nauczyciel korzysta z animacji stworzonej na www.voki.com (Voki jest
zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Oddcast Inc) awatar- Voki
(wprowadzenie do zaje¢) - autor M. Kubacka

Po wspdlnej dyskusji i wymianie spostrzezen uczniowie zapisuja temat dnia
w zeszytach.

Po kazdym osiagnietym celu zaje¢ dzieci bedg wklejac jeden element puzzli,
do momentu, gdy zapetnia cala szklanke ,,mlekiem” (czyli osiagna wszystkie
cele zajec) - Zatacznik nr 1

3. Odwotanie si¢ do wiedzy uczniow- stworzenie na kolorowym arkuszu
brystolu, klasowej ,,mapy mysli” ze stowem , MLEKO”.

Nauczyciel kieruje praca ucznidow, zadajac pytania problemowe (uzupetnia
wiadomo$ci ucznidow, wyjasnia trudne zagadnienia np.: proces produkcji
mleka)

- Czy ludzie pijg mleko tylko od krowy? Od jakich innych zwierzqt pijemy
mleko? (prezentacja przez nauczyciela ilustracji zwierzat- Zatacznik nr 2-
zdjecia mozna wklei¢ w ,,mape mysli”)

(Nauczyciel przygotowujac si¢ do zaje¢ moze skorzysta¢ z wiedzy dostgpne;j
na http://www.poradnikzdrowie.pl/zywienie/co-jesz/mleko-jakie-mleko-jest-
najzdrowsze 41778.html - znajdzie tam informacje dotyczace réznych miejsc
na $wiecie i kultur, w ktorych spozywane jest mleko od wielbltadow,
bawolow, koz itp.)

- Dlaczego mleko jest biafe? (Jezeli uczniowie nie znajg odpowiedzi,
nauczyciel wyjasnia, ze bialy kolor mleka jest dzigki jego sktadnikom. Mleko
jest mieszaning réznych sktadnikow, min. wody 1 tluszczu — tluszcz nie
rozpuszcza si¢ w wodzie, tylko tworzy mate kropelki.

I wiasnie te kropelki odbijaja i zalamuja $wiatlo — dlatego nasze oczy widza
biatg barwe- zrodto: www.dzieciakimleczaki.pl)

- Jak wyglqda ,,droga mleka od krowy do kubka” (proces produkcji- utozenie
zdan zgodnie z wlasciwa kolejnoscig - Zalgcznik nr 3)?

- Jakie sq wasze ulubione produkty mleczne? (rozmowa w parach- ustalenie,
ktore produkty ciesza si¢ w klasie najwicksza popularnoscia)

4. Poznanie sktadu mleka i1 jego wartosci odzywczych stosowanych
w przemysle spozywczym i kosmetyce- filmik MLEKO i jego walory
odzywcze- filmik M. Kubacka.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11075248&height=267&width=200
http://www.voki.com/pickup.php?scid=11075248&height=267&width=200
http://www.poradnikzdrowie.pl/zywienie/co-jesz/mleko-jakie-mleko-jest-najzdrowsze_41778.html
http://www.poradnikzdrowie.pl/zywienie/co-jesz/mleko-jakie-mleko-jest-najzdrowsze_41778.html
http://www.dzieciakimleczaki.pl/
file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20Mleko%20i%20jego%20walory%20odżywcze/MLEKO%20i%20jego%20walory%20odżywcze-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv
file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20Mleko%20i%20jego%20walory%20odżywcze/MLEKO%20i%20jego%20walory%20odżywcze-%20filmik%20M.%20Kubacka.wmv

5. Zabawa ruchowa- dzieci stajg w rozkroku w dwoch rzedach, jedno za
drugim. Podajg sobie najpierw nad gtowami- z rak do rak -plastikowa butelke
po mleku (lub pusty kartonik po mleku) - podanie gora. Nast¢pnie powtarzaja
czynnos¢ przekazujac sobie butelke dotem. Wygrywa druzyna, ktora jako
pierwsza skonczy podanie gora i dotem.

6.Utrwalenie wiadomos$ci dotyczacych sktadnikéw mleka odpowiedzialnych
za prawidlowy rozwdj czlowieka- gra interaktywna stworzona na
www.LearningApps.org — sktadniki mleka

—autor: M. Kubacka

1., Jakie skutki moze powodowac¢ dieta o zbyt malej zawartosci wapnia?” —
uczniowie na podstawie zdobytych na zajeciach informacji analizuja
i dochodza do wnioskéw podajac przyktady niedoboru wapnia, biatka oraz
witamin w diecie cztowieka.

Nauczyciel kieruje rozmowg tak, by uczniowie wskazali na ryzyko ztamania
kosci, skrzywienia kregostupa, brak odpornosci na choroby.

Informacja dla nauczyciela: Diugotrwaty niedobor wapnia w okresie rozwoju
powoduje choroby: nieprawidlowy wzrost kosci i zgbow, zaburzenia wzrostu,
choroby dzigset, krucho$¢ zgbow, krzywice, tezyczke (objawy: mrowienie
warg, jezyka, konczyn, bole i kurcze mig$ni). U dorostych dodatkowo moze
wystapi¢ deformacja

i rozmigkczenie kosci, osteoporoza, nadcisnienie tetnicze.

Zwrdcenie uwagi na alergie niektérych osob na laktoze zawarta w mleku
i zastgpienie mleka innymi produktami pochodzenia ro$linnego, np.:
mleko sojowe.

8. Formutowanie przez uczniow haset, zdan promujacych picie mleka

1 spozywanie jego przetworow z wykorzystaniem rodziny wyrazu: mleko
(mleczarz, mleczny, itp.)- zapisanie 2 wybranych haset do zeszytow- pisanie
Z pamigCi.

W trakcie pracy dzieci korzystaja z metodnikéw przekazujgc informacje
zwrotng nauczycielowi- czerwone ,S$wiatlo”- trudne zadanie, prosimy
0 pomoc, zotte- prosimy o wskazoéwki, nie wszystko potrafimy, zielone- jest
ok., nie potrzebujemy pomocy.

Po wykonanym zadaniu nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ zapisow i ocenia
uczniow stosujac komentarz- informacje zwrotna.

9. Wyszukiwanie w skrzyni opakowan po produktach mlecznych, czyli
wytwarzanych z mleka- czytanie etykietek, porownywanie ilo$ci, zawartosci
w nich odzywczych sktadnikow, odczytywanie daty produkcji i przydatnosci
towaru.

Nauczyciel zwraca uwage na sposob ich zamknigcia oraz na datg przydatnosci
do spozycia zamieszczona na opakowaniach. Rozmawia z dzie¢mi na temat
sposobu przechowywania tych produktow w sklepie oraz w domu.
(Niebezpieczenstwo spozycia po terminie waznosci).

10. Makieta z wykorzystaniem naturalnych opakowan po mleku i produktach
mlecznych, wycinkow z gazet itp.

Uwaga!

Opakowania zbiera¢ nalezy przez tydzien. Uczniowie przynosza je do klasy
z domu- przechowywaé¢ mozna w skrzyni w Centrum artystyczno- ruchowym.
Nalezy zwrdci¢ uwage na to, by wszystkie opakowania byly czyste.
,Wyobrazcie sobie, ze w Kosmosie odkryto nowq mleczng planete. Ogtoszono

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyijne
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=puhowic5j01

wielki konkurs na jej nazwe. Jak moze sie nazywac? Jak mogq wyglgdaé jej
mieszkancy? Jakie mogq by¢ ich ulubione przysmaki? Jak wyglgda swiat,
w ktorym zyjg?” (Do formulowania i zadawania pytan mozna wlaczy¢
chetnych ucznidow.) - tworcza dyskusja.

Wykonanie makiety mlecznej planety w grupach- przed rozpoczgciem pracy
nalezy przypomnie¢ zasady zgodnej i bezpiecznej pracy w grupach, podzieli¢
zadania miedzy cztonkow zespotow.

11.0méwienie pracy domowej uczniow- wklejenie zadania domowego do
zeszytow- Zatacznik nr 4

12. Ewaluacja zaje¢¢ - ,,Wedrujgca kartka”

Dzieci siedzac w kregu na dywanie zapisuja na malej karteczce pytania
dotyczace zajeé, tematu dnia. W rytm dowolnej muzyki uczniowie podaja
sobie karteczki z reki do reki. Kiedy muzyka milknie, po kolei kazdy
odpowiada na zapisany na kartce - ktora aktualnie trzyma- problem.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Moja mapa szczg$cia

Edukacja: polonistyczna, spoteczna,

plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do uwaznego stuchania | - stworz¢ wilasng definicj¢ szczgscia i wskaze
wypowiedzi sposoby poszukiwania szcze$cia w
i korzystania z przekazywanych informacji, codziennych sytuacjach,

- doskonalenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ | - uwaznie wystucham ,.Bajki o sklepie, gdzie
oraz uczestniczenia w rozmowach, takze | Szczescie sprzedawano...” i odpowiem na
inspirowanych literaturg; zadawania pytan, | pytania dotyczace tekstu,

udzielania odpowiedzi, prezentowania | - poznam kilka powiedzen uzywanych, na co
wlasnego zdania i formutowania wnioskow, dzien i wyjasni¢ ich znaczenie,

- poszerzanie zakresu stownictwa i struktur | - rozpoznam i nazwe rézne uczucia, emocje,
sktadniowych, - narysuje pastelami ,,Mdj szczesliwy dzien”.

- doskonalenie umiej¢tnosci nazywania emocji
i okazywania uczu¢ w roéznych sytuacjach
zyciowych- podkreslenie znaczenia przyjazni,
mitosci, zyczliwo$ci na drodze do szczgscia,

- rozwijanie kreatywno$ci, wyobrazni i
wdrazanie do dzialan tworczych,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi oraz
podejmowania wspolnych decyzji.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- dyskutujagc w grupie dowiem si¢, co to jest szczgécie 1 wskazuje kilka przyktadow sytuacji,
w ktorych mozna je znalezc,

- wypowiadam si¢ zdaniami na temat szczes$cia opisanego w opowiadaniu,

- znam znaczenie i stosuj¢ w swoich wypowiedziach przynajmniej 6 poznanych powiedzen,

- nazywam swoje uczucia i potrafi¢ przedstawi¢ ruchem, mimika swoje emocje,

- ilustruje swoj szczesliwy dzien zgodnie z okre§lonymi kryteriami.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.2)a), 1.2)c), 1.3)a), 1.3)b), 1.3) c), 4.2)a),
4.2)b), 5.1), 5.2), 5.4).

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, gra dydaktyczna-
memory oraz gra interaktywna- TIK, elementy Oceniania Ksztattujacego, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: dowolna muzyka instrumentalna, chusta animacyjna, ,,ZASZYFROWANY
ALFABET” oraz zaszyfrowany temat zajgc¢- Zatacznik nr 1, duzy- bialy lub kremowy arkusz
brystolu z narysowang mapg oraz kserokopie mapek z hastami- celami zajge¢ dla ucznidw-
Zakacznik nr 2, pisaki, biate kartki dla par i grup, blog, ktorego autorka jest Loona: http://loona-
na-blogu.blogspot.com/2014/11/bajka-0-sklepie-gdzie-szczescie.html — tekst ,,Bajki o sklepie,
gdzie Szczescie sprzedawano...” - Zatacznik nr 3,

Hlustrowany stownik frazeologiczny, autor: Agnieszka Nozynska- Demianiuk, Wydawnictwo IBIS,
Poznan 2014, memory- zwiazki frazeologiczne - Zatacznik nr 4, ,,emotikony”- Zatacznik nr 5, gra
interaktywna stworzona na www.LearningApps.org —gra interaktywna-uczucia: pomoc
wypracowana w ramach Programu ksztatcenia ,,Myslg-dzialam-ide w §wiat”, Centra artystyczno-
ruchowe, autor: Anna Dziadkiewicz, komputery z dostepem do Internetu lub tablica interaktywna,
skrzynia, pastele olejne, tektura.
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http://loona-na-blogu.blogspot.com/2014/11/bajka-o-sklepie-gdzie-szczescie.html
http://loona-na-blogu.blogspot.com/2014/11/bajka-o-sklepie-gdzie-szczescie.html
http://www.learningapps.org/
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Flearningapps.org%2Fdisplay%3Fv%3Dpmfx1wben01&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFfHr2s2qkZm8ez6Msr_a9rwDCNrg

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Powitanie w kole na dywanie- zabawa integracyjna z chusta animacyjna
przy dowolnej muzyce instrumentalnej.

2. Odszyfrowanie i zanotowanie tematu zaje¢ - Zatacznik nr 1

Nauczyciel przygotowuje duzy, biaty lub kremowy arkusz brystolu (mozna
przypali¢ zapatkami brzegi arkusza, tak by ,,mapa” wygladala na starg). Na
mapie narysowana jest droga, jaka pokonaja dzieci w trakcie zajec-
nauczyciel zapisuje na mapie cele zaje¢. Takie same kserokopie mapy
otrzymuja wszystkie dzieci.- Zalacznik nr 2

Po glosnym odczytaniu celow, nauczyciel przedstawia kryteria sukcesu
ucznia, po czym nastepuje omowienie zadan.

Po zrealizowanym celu zajg¢ dzieci bgda kolorowaé pisakiem pokonany
odcinek na mapie (tacza kropki- droge, jaka przeszly od jednego do drugiego
celu).

Przyktad :

3. Zebranie, poréwnanie i uzupetnienie informacji na temat: Co to jest
szczecie?- technika ,.kuli $niegowej”.

Uczniowie najpierw w parach prezentuja wiasne zdanie na temat szczescia-
rozmawiajg ze sobg 1 starajg si¢ stworzy¢ definicje szczescia, ktorg zapisuja
na matych karteczkach. Nastepnie dwie pary lacza si¢ w czworki (pisza
definicje na wiekszej, wspolnej kartce), czworki, w osmio - osobowe grupy
i dzieci dyskutujac poznaja zdanie innych (zapisuja definicje na wspolnej
kartce).

Po probie zdefiniowania szczesécia, dochodza do wniosku, ze jest to pojecie,

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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ktore trudno okresli¢ jednym stowem, bo dla kazdego oznacza co$ innego.

4. Wystuchanie czytanego przez nauczyciela opowiadania ,, Bajka
o sklepie, gdzie Szczescie sprzedawano...”” dostepnej na blogu

http://loona-na-blogu.blogspot.com/2014/11/bajka-o-sklepie-gdzie-
szczescie.html - Zatacznik nr 3

5. Rozmowa o szczgéciu na podstawie tekstu oraz wiasnych doswiadczen
i obserwacji dzieci.

- Na jakiej ulicy znajdowat si¢ sklep ze szczeSciem?

- Dlaczego ludzie nie dostrzegali sklepu ze szczgsciem?

- Gdzie miat schowa¢ kawalek szczescia pan, ktory zrobit zakupy

w sklepie?

- Jak wygladata zaptata?

- Co oczekiwalo szczescie?

- Kto umiat cieszy¢ si¢ szczgsciem i dlaczego?

- Co czyni nas szczgsliwym? Gdzie znalez¢ szczescie?

- Czy szczesécie mozna kupic?

- Jak rozumie¢ polskie przystowie: ,,Pienigdze szczescia nie dajg.”

- Jak rozumie¢ angielskie przystowie: ,,Szczescie, ktore posiadasz jest jak
ziarno; szczescie, ktore dzielisz — to kwiat.”

6. Wyjasnienie znaczenia powiedzenia ,,dziecko szczeScia”, odszukanie
definicji w Stowniku frazeologicznym.

(,,dziecko szcze$cia”- osoba majaca powodzenie w zyciu, szcze$cie;
wybraniec losu. ,, Byl dzieckiem szczescia- zawsze wszystko mu  sig
udawato’.

Zrodto: Ilustrowany stownik frazeologiczny, Wydawnictwo IBIS, Poznat
2014)

Nauczyciel wyjasnia, ze czesto w codziennym jezyku (jezyku potocznym)
postugujemy si¢ wyrazami, zwrotami, powiedzeniami, ktore nie nalezy
przektada¢ dostownie. Maja one jednak pewne znaczenie i odniesienia do
réznych sytuacji zyciowych (sg to zwigzki frazeologiczne, frazeologizmy,
powiedzenia, zwroty jezykowe).

7. Poznanie innych zwiazkow frazeologicznych.
Uczniowie w parach graja w memory - Zatacznik nr 4

Po odszukaniu wszystkich par zwigzkow frazeologicznych, kazda para
uczniow prezentuje wybrany przez siebie zwrot przed calg klasg (dzieci moga
przedstawi¢ sytuacje stownie, ruchowo lub rysunkowo ilustrujac znaczenie
frazeologizmu). Zadaniem pozostatych uczniow jest odgadnigcie
frazeologizmu oraz uniesienie w gore odpowiedniej karty, przeczytanie
Zwrotu i jego znaczenia.

8. Zabawa ruchowa- kalambury.

Nauczyciel pokazuje dzieciom roézne ,,emotki”- twarze ilustrujagce wybrane
uczucia. Dzieci przedstawiajg ruchem, gestem, mimikg sytuacje, w ktorych
towarzyszg im te uczucia.- Zatacznik nr 5

Nauczyciel powinien zwr6ci¢ uwage na to, iz czlowiekowi w ciggu zycia
towarzyszg rézne uczucia. Czgsto sg one wywotane pod wplywem emocji,
czyli stanu umystu, ciala, jako reakcji na rdéznorodne wydarzenia, jakie nas
w zyciu spotykaja, lub tez jakie s3 wywotane podczas kontaktu z innymi
ludZzmi. Emocji nie powinni§my tlumi¢. Wazne by we wlasciwy sposob

artystyczno- ruchowe
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rekompensowac, roztadowywacé badz je wzmacniac.

9. Rozpoznawanie i nazywanie réznych uczué¢- gra interaktywna stworzona na
Platformie edukacyjnej www.learningapps.org - gra interaktywna-uczucia:
pomoc wypracowana w ramach Programu ksztalcenia ,,Mysle-dzialam-ide
w $wiat”, Centra artystyczno-ruchowe, autor: Anna Dziadkiewicz

10. Zaszyfrowanie przez dzieci swojego przepisu na szczeScie — Szczescie
daje mi...— do zaszyfrowania wyrazow uczniowie wykorzystuja plansze
z ,,ZASZYFROWANYM ALFABETEM” — Zatacznik nr 1

Po zapisaniu ,,sktadnikéw” szcze$cia, dzieci wrzucaja karteczki do skrzyni,
z ktorej po6zniej beda je losowac.

Wybrang karteczke odszyfrowuja w domu i pisza do zeszytu 3 zdania na ten
temat, np. jezeli kto§ odszyfrowat stowo: rodzina, to pisze zdania o rodzinie.

11. Wykonanie pracy plastycznej pastelami olejnymi na tekturze:

,, Moj szczesliwy dzien...”

Prezentacja powstatych prac w Klasowej galerii i omowienie ich przez
autorow.

Ocena kolezenska powstatych dziel zgodnie z wustalonymi wczes$niej
kryteriami: zgodno$¢ z tematem, pomyst i estetyka wykonania.

12. Podsumowanie zajec¢- ewaluacja.

Uczniowie po kazdym opanowanym celu zaje¢ zaznaczali na swoich mapkach
trase, droge. Na koncu zaje¢ wklejaja wypetnione mapki do zeszytow.

Pod mapka =zapisujg pytanie: Jak sie czulem na zajeciach? i rysuja
odpowiednia ,,buzke” czyli odpowiedz.

o

Nastepnie siedzac w kole na dywanie przekazuja sobie ,,szczesliwa iskierke”
z reki do reki, konczac zdanie:
- Z zajeé zapamigtam...

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Nasze morze- Battyk

Edukacja: = matematyczna,  przyrodnicza,

polonistyczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do uwaznego stuchania | - uwaznie wystucham legendg: ,Jurata,
wypowiedzi krélowa Baftyku” 1 odpowiem na pytania

i korzystania z przekazywanych informacji,

- doskonalenie umiejgtnosci  dokonywania
analizy 1 interpretowania tekstow kultury;
poznanie legendy ,, Jurata, krélowa Baltyku”,

- rozszerzanie zasobu slownictwa poprzez
kontakt z dzietem literackim,

dotyczace jej tresci,

- zilustruje legende,

- dowiem si¢ jak powstal bursztyn dawnigj
Zwany jantarem,

- zbadam 1 wyjasni¢ wlasciwos$ci bursztynu,

- dowiem sig¢, co mozna zrobi¢ z bursztynow.

- doskonalenie umiejetno$ci poprawnego,
estetycznego pisania z zachowaniem zasad
kaligrafii, ortografii i interpunkcji,

- rozwijanie myS$lenia naukowego oraz
umiejetnosci formutowania wnioskow opartych
na wlasnych obserwacjach  dotyczacych
przyrody oraz prowadzonych do§wiadczeniach,
- poglebienie wiedzy na temat znaczenia
bursztynu dla czlowicka,

- rozwijanie  kreatywno$ci, = wyobrazni
i wdrazanie do dziatan tworczych,
- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania

dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- thumacze skad wedtug legendy i skad w rzeczywistosci wziat si¢ bursztyn w Morzu Baltyckim,
- wspolnie z kolegami tworze komiks na podstawie legendy ,, Jurata, krolowa Battyku”,

- wspoélnie z kolegami wykonuj¢ kilka doswiadczen i dzigki nim wiem, jakie wiasciwosci ma
jantar-bursztyn,

- wskazuje kilka sposobow wykorzystania bursztynu w medycynie i sztuce.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)c), 1.2)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)a), 3.2)b), 4.2) a), 4.2)b), 5.4),
6.1), 6.7) ¢), 7.8), 7.10), 8.1), 8.2).

Metody pracy: metoda ekspresji ruchowej, ¢wiczen i praktycznego dziatania, stowna, gry
interaktywne- TIK, zabawy badawcze- doswiadczenia, pokaz, elementy Oceniania
Ksztaltujacego, ewaluacyjna ,,Diagram”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: ptyta CD- PRZEBOJE PANA TIK-TAKA - Firma fonograficzna: Warner
Music Poland , 2005 lub utwor ,, Kropelka ztotych marzen” w wykonaniu Zespotu dziecigcego
,Fasolki”  dostgpny na  https://www.youtube.com/watch?v=pOaXdHjlXzA, krzyzowka
interaktywna stworzona na Platformie edukacyjnej www.learningapps.org - Obliczenia
matematyczne w zakresie 100- temat dnia, autor: M. Kubacka, mapa fizyczna Polski,
naturalna kolekcja bursztynow, bursztynowa bizuteria, oraz fotografie- Zatacznik nr 1, filmik
pt.: Muzeum bursztynu / Amber Museum in Gdansk dostgpny na

https://www.youtube.com/watch?v=xXVACGTen4JY. (autor: MuR, opublikowany 01.01.2015,
Kategoria- Ludzie i blogi, Standardowa licencja YouTube), , Jurata, krélowa Baltyku” wg
legendy ze zbioru: ,, Legendy morskie”, opracowanie: Matgorzata Korczynska, Anna Tatarzycka-
Sl@k, wydawnictwo Literat, Torun 2007- audio: Legenda- Jurata- krdlowa Battyku, autor:
Magdalena Kubacka, Karty pracy ucznia- test - Zalacznik nr 2, metodniki, Stowniki
ortograficzne, bialy brystol duzego formatu, dowolne kredki, nozyczki, kolorowy papier,
»chmurki” do  wpisywania tekstu w  komiks- Zalagcznik nr 3, komputery
z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub rzutnik i ekran.
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http://merlin.pl/Warner%E2%80%93Music%E2%80%93Poland/muzyka/firm/4,4684.html;jsessionid=FD67C0D401CB3B90B99AAC4927AF7150.LB9
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file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20Nasze%20morze-%20Bałtyk/Legenda%20Jurata,%20królowa%20Bałtyku.wma

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie piosenka z repertuaru Zespotu dziecigcego
,»Fasolki” — swobodne improwizacje ruchowe przy muzyce.

(Nauczyciel uruchamia ptyte PRZEBOJE PANA TIK-TAKA) - Firma
fonograficzna: Warner Music  Poland, 2005 Iub utwor Fasolek
w wykonaniu lzy Zacharzewskiej dostepny na

https://www.youtube.com/watch?v=pOaXdHjl XzA.

2. Odszyfrowanie tematu dnia — krzyzowka interaktywna stworzona na
Platformie edukacyjnej www.learningapps.org Obliczenia matematyczne
w zakresie 100- temat dnia, autor: M. Kubacka

Uczniowie samodzielnie rozwigzuja r6znorodne zadania matematyczne w
zakresie 100. Wyniki wpisuja stownie w pola krzyzowki. Powstate hasto
starannie zapisuja do zeszytu.

3. Prezentacja przez nauczyciela celow dnia. Omowienie kryteriow
sukcesu ucznia oraz zapisanie ich do zeszytow.

4. Odszukanie na mapie fizycznej Polski miejsc- plaz nad Morzem
Battyckim- Battykiem, gdzie dziewczynka (Spiewajaca w piosence) mogla
znalez¢ bursztynek.

Okreslenie potozenia Morza Battyckiego- kierunek i kolor na mapie.
Nauczyciel wyjasnia, ze najwigcej bursztyndw mozna znalezé w Zatoce
Gdanskiej i w jej okolicach. Czgsto Gdansk nazywany jest przez to
»stolica bursztynéw”. Najwigksza kolekcj¢ bursztynéw i wyrobow
jubilerskich z bursztynu mozna podziwia¢é w Muzeum Bursztynu
w Gdansku. W tym miescie znajduje si¢ tez bardzo duzo galerii
i pracowni, w ktorych bursztyn jest szlifowany, grawerowany
i eksponowany w postaci pigknej bizuterii.

5. Prezentacja kolekcji bursztynow- naturalnych okazéw przygotowanych
przez nauczyciela.

Mozna rowniez przedstawi¢ dzieciom bogactwo bursztynow znajdujacych
si¢ w gdanskim muzeum, korzystajac z filmiku pt.: Muzeum bursztynu /
Amber Museum in Gdansk dostgpnego na
https://www.youtube.com/watch?v=xVACGTen4JY.

(autor: MuR, opublikowany 01.01.2015, Kategoria- Ludzie i blogi,
Standardowa licencja YouTube).

2

6. Stuchanie opowiadania pt. , Jurata, krélowa Baltyku” wg legendy ze
zbioru: ,,Legendy morskie”, opracowanie: Matgorzata Korczynska, Anna
Tatarzycka- Slek, wydawnictwo Literat, Torun 2007- audio: Legenda- Jurata-
krolowa Baltyku, autor: Magdalena Kubacka.

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjny

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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7. Sprawdzenie znajomos$ci wydarzen w wystluchanej legendzie- Karty pracy-
test - Zatacznik nr 2 (do pracy w parach) lub indywidualnie-Test- legenda
wJurata, krolowa Battyku” dostepny pomocach dydaktycznych Programu
ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- id¢ w $wiat”- testy klasa 111, autor M. Kubacka
Uczniowie pracuja w parach- naradzaja sig, ustalaja i zapisuja odpowiedz na
pytania dotyczace wystuchanego tekstu. Po uzupetieniu Kart pracy nastgpuje
sprawdzenie wykonanego zadania- nauczyciel udziela informacji zwrotnej.
Mozna tez zaproponowac uczniom, aby wymienili si¢ w parach
wypetionymi Kartami pracy i dokonali oceny kolezenskiej (wazne, by jasno
okresli¢ kryteria oceny wykonanego zadania: zgodnos¢ odpowiedzi z trescig
legendy, poprawnos¢ i estetyka zapisu). Dzieci moga zdecydowac, czy test
wypelniaja samodzielnie, czy tez w parach (II warianty —Karta pracy- do
pracy w parach lub test- do pracy indywidualnej).

Przyktad wypelionego testu- moze stluzy¢ pomoca nauczycielowi podczas
Sprawdzenia przez niego opanowania przez uczniow celu zajec:
- Jak miata na imie¢ krolowa Baityku? (...Jurata)

- Dlaczego Jurata pewnego dnia wraz z Syrenkami wyplyneta w morze?
(...8limaki opowiedziaty jej o mtodym rybaku, ktéry towit ryby, chciata, wigc
go ukarac)

- Co spowodowalo, ze krolowa zmienita swoje zdanie? (...zakochata sie
w rybaku Kubie)

- Kim byt Peron? (...wladca burz)

- Dlaczego Jurata rozztoscita Perona? (...poniewaz spotykata si¢

z cztowiekiem)

- Jaka kara spotkala Jurate? (...Peron zniszczyl jej bursztynowy patac)
Juraty?

- Co stalo sig¢ z rybakiem? (...fale roztrzaskaty todz rybaka, a wir wciagnat go
na dno morza)

- Skgd wedtug legendy pochodzg bursztyny i kiedy mozna je znalez¢?

W trakcie indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikow
1 w razie konieczno$ci z pomocy nauczyciela. Sygnalizuja odpowiednim
kolorem ,,$wiatta” trudno$¢ zadania: zielony- daje sobie rade, zadanie jest
fatwe, zolty- potrzebuje dodatkowych wskazowek i pomocy nauczyciela,
czerwony- zadanie jest trudne, prosze 0 pomoc.
W  Centrum polonistyczno- komunikacyjnym dostegpne sa stowniki
ortograficzne, ktdérych mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

8. Zabawa ruchowa- ,, Syreny” (kalambury ruchowe)

., Wyobrazcie sobie, ze jestescie syrenami mieszkajgcymi

w Bursztynowym pafacu. Jakie czynnosci w ciggu dnia mogq wykonywaé
syreny? Pokazcie to ruchem. Mozecie zadal zagadke kolegom {lqczgc sig
w pary lub pracowaé indywidualnie.”

Nazywanie czynno$ci na podstawie zagadek ruchowych.

9. Wykonanie komiksu ilustrujacego tre§¢ poznanej legendy.

Uczniowie na duzych arkuszach biatego brystolu przedstawiajg w grupach lub
zbiorowo (w zaleznos$ci od liczebnosci klasy) w postaci komiksu tresé
legendy pt.: ,, Jurata, krélowa Battyku”.

W swojej pracy wykorzystujg dostepne materialy i przybory plastyczne-
kredki, kolorowy papier, klej, nozyczki, wedlug wtasnego uznania i pomystu.
,,Chmurki” do wpisywania tekstu- Zatacznik nr 3

Po wykonaniu zadania powstate prace nalezy wyeksponowaé¢ w Klasowej

artystyczno- ruchowe
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galerii.

10. Wyjasnienie przez nauczyciela jak w rzeczywistosci powstaty bursztyny.
Informacja dla nauczyciela:

Bursztyn powstat bardzo dawno temu (ponad 40 milionow lat temu),

w czasach, kiedy zyly dinozaury i nie bylo jeszcze na Ziemi ludzi. Wtedy
Ziemi¢ porastaly wielkie lasy. Bursztyn jest zastygla zywica drzew iglastych.
Kiedys$ nazywany byt jantarem. Od wiekow wykonuje si¢ z niego bizuterie.
Dostrzezono w nim réwniez wlasciwosci lecznicze. Bursztyny pomagaja
w leczeniu chorob tarczycy, gardla, przy chrypce i reumatyzmie.

11. Zabawy badawcze w grupach- poznanie wlasciwosci bursztynow.
Uczniowie pracujac w Centrum matematyczno —przyrodniczym (stoliki
polaczone w ,,wyspy”) badaja wiasciwosci bursztynéow: obserwujg rozne
bursztyny zgromadzone w Centrum. Do dyspozycji maja lupy

1 szkta powiekszajagce. Wypowiadaja si¢ na podstawie badan

1 obserwacji na temat: ksztaltu, wielkos$ci, cigzaru, koloru, zapachu itp.
Poznajg budoweg bursztynow, w ktorych ,zatopione” sg szczatki roslin,
pajakow, szczatkéw drobnych plazow oraz piasku i pecherzykow gazu.
Zastanawiajg sig¢, dlaczego tak jest? Po wspolnej dyskusji nauczyciel
uzupetia wiedz¢ uczniow opowiadaniem o tym, ze z drzew iglastych $ciekata
zywica, ktora byla putapka dla matych organizméw zwierzgcych
1 6wczesnych roslin.

Nastgpnie uczniowie przeprowadzaja do$wiadczenia, analizujg zjawiska
i dochodza do wnioskow, okreslajac wlasciwosci bursztynu.

Pytania problemowe:

- Jak zachowuje si¢ bursztyn wrzucony do naczynia ze stodkq wodq? Jak do
naczynia z wodg stong? ( Dlaczego w jednym tonie, a w drugim plywa i od
czego to zalezy?)- wniosek: stona woda ma wigksza gesto$¢ i wypiera
zanurzone w niej ciato, przedmiot.

- Co stanie sie, kiedy bursztyn potrzemy o zdzblo suchej trawy, drobne
skrawki papieru lub weing? - wniosek: bursztyn si¢ elektryzuje.

- Co stanie sig, gdy ugotujemy bursztyn w oleju rzepakowym?- wniosek:
stanie si¢ migkki i bedzie mozna go giac.

- Jak zachowa si¢ bursztyn, kiedy sprobujemy w nim rzezbi¢?- wniosek:
bursztyn jest na tyle migkki, ze mozna go tatwo grawerowac np. pilniczkiem
do paznokci.

- Nauczyciel podpala brytki bursztynu, a uczniowie obserwujg i analizuja
zjawisko. Wniosek: spalany bursztyn tatwo plonie i pachnie zywica, lasem.

Nauczyciel opowiada o réznych kolorach bursztynéw: od bialego, zottego,
pomaranczowego, zielonkawego, niebieskawego, po czerwony.

12. Podsumowanie zajec¢- ewaluacja ,, Diagram - Zatacznik nr 3

Uczniowie dokonuja samooceny opanowania przez siebie celéw zajec-
wpisujg w diagram: co potrafig, co musza jeszcze powtorzy¢, a co bardziej
zglebic, czyli co chcieliby jeszcze si¢ dowiedzied.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat: Pies przyjacielem, czy zagrozeniem?
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- ksztaltowanie humanitarnej postawy wobec | - ustnie opiszg swojego psa i bede wiedziat jak
zZwierzat, si¢ nim zaopiekuje,
- ksztaltowanie wrazliwo$ci i empatii oraz | - poznam psa jako przyjaciela oraz jako
odpowiedzialnosci, zwierzg, ktore moze by¢ zagrozeniem,
- ksztattowanie odpowiednich nawykoéw opieki | - bede wiedzial jak wlasciwe zachowac sie
nad zwierzetami. w kontaktach z nieznanym psem,

- bede pracowat zgodnie w zespole.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wskazuje kilka sposobow opiekowania si¢ psem,
- ustnie opisuje psa.

Podstawa programowa: 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)d), 3.a),2.a),5.3), 6.2), 6.6)

Metody pracy: metoda stowna, oglagdowa, metaplan, gra dydaktyczna, metoda problemowa,
technika niedokonczonych zdan

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: fragment utworu Ryszarda Marka Gronskiego pt.: ,,Bardzo zajcte psy”,
rozsypanka literowa, napisy: LAS, WOPR, GOPR, STRAZ POZARNA, DOM, LOTNISKO,
PASTWISKO, nagranie audio- gtos psa, album z r6znymi psami, piosenka ,, Pieski mate dwa”
https://www.youtube.com/watch?v=PPUQfarGxUQ, test, plakat z planem opisu, strona
internetowa http://www.psy.elk.pl/,

http://www.piesporadnik.pl/title,Szczenie_czy pies_dorosly ,pid,526.html

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zabawa integracyjna — ,, Tropiciele” matematyczno-

Nauczyciel przygotowuje kilka karteczek z informacjami np. biurko, na
drugiej tawce, na gazetce.... Wybiera pierwsze miejsce, w ktorym zostawia
karteczke ze wskazowkami lub rysunkiem nastepnego miejsca i tak po Kkolei
umieszcza karteczki. W ostatnim miejscu pozostawia koperte z tematem zajec.
Dzieci majg za zadanie po kolei odnajdowa¢ narysowane miejsca, by na koniec
dotrze¢ do ukrytej koperty, w ktorej znajduje sie temat zaje¢. Chetne dzieci
odczytuja temat zajec, przypinaja karteczki na tablicy, a nauczyciel zapoznaje
z kryteriami sukcesu.

przyrodnicze

polonistyczno-

2. Przypomnienie znaczenia stowa ,,przyjaciel”- swobodne rozmowy komunikacyjne

dzieci. Nauczyciel zapisuje na kolorowej kartce cechy przyjaciela: szczery,
uczynny, bezinteresowny, madry, dobry, wierny...
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3. Scenki dramowe- ,,Wtasciciel i pies” Dzieci dobieraja sie w pary —
jedno zostaje pieskiem, drugie - wiascicielem. Uczniowie wspolnie
opracowuja dialog- prosby zwierzatka do swojego pana. Nauczyciel nie
sugeruje dzieciom pomystow. Moze je naprowadzi¢ na taki tor mys$lenia, aby
nie powtarzat si¢ ten sam temat w scenkach (np. prosba: wyjscia psa na spacer,
o wodg, pokarm, zabaweg, miejsce do spania, dobrg budg....).

Prezentacja pomystow, nagrodzenie najciekawszych opracowan brawami.
Wypowiedzi dzieci na temat wrazen w czasie zabawy- samopoczucie w roli
pieska, wlasciciela. Wysnucie wniosku, iz dzieci mialy mozliwos¢ mowienia,
wigc sytuacja zwierzat jest znacznie trudniejsza.

4. Wizyta weterynarza. Rozmowa na temat pielegnacji psow, troski o ich
zdrowie, wlasciwe odzywianie. Zachgcanie do wizyt kontrolnych ze
zwierzeciem. Opowiadanie o znaczeniu szczepien ochronnych dla zwierzat
(o szczepionce przeciwko wsciekliznie — chronigcej w efekcie czlowieka
w przypadku pogryzienia przez psa). Odpowiadanie na pytania dzieci.

5. Gra dydaktyczna- niedokonczone zdania- sprawdzenie Kkryterium
sukcesu:

Psa nalezy codziennie....

Pies to przyjaciel....

Psy kochaja swoich ...

Pielegnuj¢ swojego psa....

Dbam o jego zdrowie...

6. Wykreslanka wyrazowa: wykre§lenie z ciggu liter wyrazow
zwigzanych z psem, utworzenie z pozostalych liter zdania i zapisanie go
W zeszycie- zatacznik nr 1.
JEOBROZASTMISKAEMNUMEREKODPOPAZURKIWIEDZPOKAR
MIALNYZABAWKI

7. Zachecenie do poznania swojego psa - praca W grupach, przy
komputerach, korzystanie ze strony internetowej http://www.psy.elk.pl/

8. Ustny opis swojego czworonoga przez chetne dzieci. Zapoznanie
z planem opisu psa- przedstawienie plakatu- zatacznik nr 2

9. Wystuchanie fragmentow utworu Ryszarda Marka Gronskiego
»Bardzo zajete psy”. Okreslenie nastroju wiersza i swobodne rozmowy dzieci
w parach- zatacznik nr 6.

10. Tworzenie mapy mentalnej - PIES ( na srodku mapy napis, ilustracja
psa i kilka kolorowych strzatek) - Rozmowa na temat psow, ktore pracuja
1 pomagajg ludziom. Uczniowie w kregu losujg kartke z nazwa okreslonego
miejsca (DOM, LAS, GOPR, WOPR, PASTWISKO, LOTNISKO, STRAZ
POZARNA, POLICJA), w ktérym wazng role odgrywa pies, wymieniajg
nazwy czynno$ci wykonywanych przez psa. Chetne dziecko lub nauczyciel
zapisuje na kartkach wymieniane czynnos$ci np.

DOM- pilnuje domu, prowadzi niewidomego, uspokaja (przyjaciel,
przewodnik, terapeuta),

LAS- towarzyszy w czasie polowan (towarzysz),

GOPR- ratuje ludzi zasypanych przez lawiny (ratownik),

WOPR- ratuje tongcych (ratownik),

PASTWISKO- zagania i strzeze stada zwierzat (pasterz),

LOTNISKO- szuka niebezpiecznych przedmiotow - (tropiciel),

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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STRAZ POZARNA, POLICJA - szuka zaginionych ludzi - (tropiciel
i ratownik)

Mozna ponownie rozsypa¢ kartki i utozy¢. Gdy juz dzieci zapamigtaja, tworza
wspolnie mape mentalna, wykorzystujac rozne materiaty i przybory (ilustracje,
mazaki flamastry, zakre§lacze...)

11. Zabawa ruchowa z piosenka ,,Pieski mate dwa”
https://www.youtube.com/watch?v=PPUQfgrGxUQ

12. Dyskusja w parach ,Jak mozna zmierzy¢ rados$¢ psa” — np.
podniesiony ogon, merdanie ogonkiem, pisk, szybkie bieganie -
aportowanie...

13. Odstuchanie groznego szczekania psa - zalgcznik nr 3

14. Tworzenie dekalogu ostroznosci wobec obcych psoéw. Uczniowie
zastanawiaja si¢ ,,Dlaczego pies jest zly, rozdrazniony? > W parach,
a nastepnie w grupach uczniowie tworza ostrzezenia. Przyktadowy dekalog:

o Nie draznij psow.

o Nie strasz go, tupiac.

o Hatasujac, prowokujesz go.

o Nie bierz mu jedzenia.

o Nie zabieraj psu kosci i innych jego rzeczy.

o Nie probuj glaskac obcego psa.

o Nie zabieraj matce szczeniat.

o Jesli atakuje, nie uciekaj.

J Ustaw si¢ do psa bokiem, nie patrz mu w oczy.

15. Cwiczenie w parach pozycji bezpiecznej — ,,Z6twia”. Pokaz ilustracji

niebezpiecznych pséw- zalacznik nr 5
16. Rozwigzanie testu- sprawdzenie kryterium sukcesu- zatacznik nr 4.

17. Podsumowanie zaje¢¢- rundka bez przymusu: Na dzisiejszych zajeciach
podobato mi sig.....

matematyczno-
przyrodnicza
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Podniebna podréz
Edukacja: polonistyczna, techniczna
Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci cichego czytania
Ze zrozumieniem,

- ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania
i korzystania z przekazywanych informaciji,

- rozwijanie umiejetnosci  wyszukiwania
w tekscie potrzebnych informacji i korzystania
ze stownikow przeznaczonych dla dzieci,

- rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sig¢
w formie stownej i pisemnej: zadawania pytan,
udzielania odpowiedzi, prezentowania
wlasnego zdania i formutowania wnioskow,

- poszerzanie zakresu stownictwa i struktur

- zbuduje¢ papierowy samolot zgodnie z podana
instrukcja,

- na podstawi¢ filmu ,,Lotnictwo” wyjasnig,
jakie pierwsze maszyny latajace budowal
cztowiek

i opowiem, jak wygladaty pierwsze loty,

- poznam opowies$¢ o Dedalu i Ikarze,

- dowiem sie, kto i kiedy zbudowal pierwszy
samolot,

- zapisz¢ synonimy wyrazu podroz i ulozg
zdania z wybranymi wyrazami,

- zapiszg¢ w kolejnosci alfabetycznej nazwy

sktadniowych, pojazdow uzywanych w transporcie

- doskonalenie czytelnego i estetycznego | powietrznym.
pisania  (przestrzegania zasad kaligrafii),

dbatosci

0 poprawnos$¢ gramatyczng, ortograficzng oraz
interpunkcyjna,

- poznanie roéznych maszyn 1 urzadzen:
transportowych (transport powietrzny);

okreslanie warto$ci urzadzen technicznych
z punktu widzenia cech uzytkowych (tfatwa lub
trudna obshuga), ekonomicznych (tanie Iub
drogie w zakupie i uzytkowaniu),

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni,

- ksztalcenie umiejgtnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- czytam instrukcje i samodzielnie wykonuje samolot z papieru,

- wyjasniam jak wygladaty pierwsze podniebne loty - opowiadam o Dedalu i Ikarze oraz jaki
wplyw na zycie ludzi miat wynalazek braci Wright,

- korzystam z synoniméw wyrazu: podroz i pisze z nimi 2 zdania, przestrzegajac zasad kaligrafii
i ortografii,

- wymieniam przynajmniej 8 latajacych maszyn i pisze je w kolejnosci alfabetyczne;.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.3)c), 1.3)e), 1.3)f), 5.4), 9.1)b), 9.1) c), 9.2)c).

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, stowna- dyskusja, pokaz- filmy
edukacyjne, elementy Oceniania Ksztattujacego, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kolorowe kartki formatu A4 dla kazdego ucznia, instrukcja wykonania
samolotu- Zatgcznik nr 1, walizka, wyciety z brystolu ksztatt samolotu z celami zajec, puzzle-
Zalacznik nr 2, bajka edukacyjna pod tytutem ,, Lotnictwo” z serii edukacyjnej ,,Byli sobie
wynalazcy” dostgpnej na stronie internetowe;j
http://www.zyraffa.pl/tv/seria/wynalazcy/y7rLghz6bzY, komputer z dostgpem do Internetu,
tablica interaktywna lub projektor, test sprawdzajacy z historii lotnictwa- Zatgcznik nr 3,
Karty podpowiedzi (odpowiedzi do testu) - Zatacznik nr 4, biate kartki formatu A3- dla
kazdego ucznia, klej, kredki, pisaki, Karta pracy (synonimy) - Zalacznik nr 5, Stowniki
synonimoéw, Stowniki ortograficzne, dtuga lina lub skakanki, filmik edukacyjny ,, Wybieramy
sie._ w_podniebng podroz- Srodki transportu powietrznego” filmik M. Kubacka - pomoc
wypracowana w ramach Programu ksztalcenia ,,Mys$lg- dzialam- id¢ w $wiat”, metodniki,
komputery z dostepem do Internetu, projektor i ekran, lub tablica interaktywna.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

V

1.Powitanie w kole na dywanie- u$cisk przyjazni, dobre stowo na dzien
dobry.

2. Zadanie na dobry poczatek dnia — budowa papierowych samolotow.
Uczniowie otrzymuja na kartkach instrukcje wykonania zadania- czytaja
i zgodnie z nig samodzielnie buduja samolot.- Zatacznik nr 1

Nastepnie zapisuja na skrzydle samolotu swoje inicjalty i na umoéwione
hasto: ,,Do startu...gotowi...start!” wszyscy puszczaja swoje samoloty
w Kierunku dywanu.

Na $rodku dywanu w otoczeniu lezacych samolocikow, nauczyciel
ustawia walizke.

Prosi, aby wuczniowie na podstawie zgromadzonych przedmiotéw
wywnioskowali, jakich zagadnien beda dotyczyly zajecia, jaki bedzie
temat dnia.

3. Podanie przez nauczyciela tematu dnia: Podniebna podroz i zapisanie
go przez uczniow do zeszytow. Cele zaje¢ nauczyciel eksponuje na
tablicy- pisze na wycigtym z brystolu ksztatcie samolotu. Omoéwienie
kryteriow sukcesu ucznia.

Po kazdym wykonanym zadaniu i opanowanym celu zaje¢ uczniowie
otrzymaja element puzzli, ktory wkleja na biata kartke formatu A3-
Zatacznik nr 2.

4. Poznanie historii lotnictwa na podstawie bajki edukacyjnej pod tytulem
, Lotnictwo” z serii edukacyjnej ,,Byli sobie wynalazcy” dostepnej na
stronie http://www.zyraffa.pl/tv/seria/wynalazcy/y7rLghz6bzY

5. Sprawdzenie, w jakim stopniu uczniowie zapamigtali informacje
z historii lotnictwa, o ktorych byta mowa w filmiku edukacyjnym.

Uczniowie pracuja samodzielnie z Karta pracy- testem sprawdzajacym-
Zatacznik nr 3. Jezeli beda mie¢ trudno$¢ w rozwigzaniu ktorego$
zadania, mogg skorzysta¢ z 3 Kart pomocniczych- kart z odpowiedziami-
Zatacznik nr 4. Che¢ skorzystania z Karty pomocniczej sygnalizuja
nauczycielowi odpowiednim ,$wiattem”- kolorem w metodniku
(czerwony- nie znam odpowiedzi i prosz¢ o karte z podpowiedzia,
zielony- nie potrzebuj¢ pomocy).

Po wykonaniu zadania nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej
Karte z odpowiedziami- Zatacznik nr 4, a wuczniowie dokonuja
samokontroli, sprawdzaja test i nanosza zielonym kolorem ewentualne
poprawki. Po samoocenie dzieci otrzymuja element puzzli- opanowanie
celu zajed, ktory wklejajg na biatej kartce formatu A3.

6. Wypowiedzi ucznidow na podstawie obejrzanego filmu oraz odniesienie

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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do wiedzy ucznidow na temat lotnictwa:

- Co zainspirowato wynalazcOw do pracy nad tworzeniem latajacych
maszyn?

- Jak wygladaly pierwsze proby wzniesienia si¢ ludzi w powietrze?

- Jak wygladatoby zycie ludzi, gdyby nie wynaleziono samolotu i innych
latajagcych maszyn?

- Kto z was podrozowat kiedy$ samolotem lub lecial innym pojazdem?

- Jakie uczucia, wrazenia towarzyszyly wam podczas lotu? (Jak myslicie
jak czuli sig, czuja si¢ ludzie latajacy w powietrzu?)

- Jak myslicie czy obstuga takich maszyn latajacych jest tatwa?

- Czy te maszyny sa tanie, czy drogie w zakupie i uzytkowaniu? Od czego
moze to zaleze¢?

- Co waszym zdaniem mozna by zrobi¢, zmieni¢, ulepszy¢, aby maszyny
latajace byly bezpieczniejsze..., tansze..., bardziej ekologiczne itp.?

7. Tworzenie synonimoéw do wyrazu: podréz. Uzupelnianie Kart pracy-
Zalacznik nr 5 (dzieci majace trudno$¢ z wykonaniem zadania moga
korzysta¢ ze zgromadzonych w Centrum polonistyczno- komunikacyjnym
Stownikoéw synonimow).

Uktadanie przez ucznidow i zapisanie 2 zdan z wybranymi synonimami.

8. Zabawa ruchowa: ,, W labiryncie”.

Ilustracja ruchowa do tworczego opowiadania nauczyciela.

Na podtodze nauczyciel rozktada line lub skakanki formujac z nich labirynt.
Zadaniem dzieci jest przejs¢ labirynt z zamknietymi oczami (na palcach, tak,
aby nie spas¢ z liny). Dzieci ruszajg pojedynczo, pozostali uczniowie
podpowiadajg, w ktora strone ma si¢ poruszac: prosto, w lewo, w prawo.

9. Poznanie réznych srodkow transportu powietrznego- filmik edukacyjny
. Wybieramy sie w podniebng podroz- srodki transportu powietrznego" filmik
M. Kubacka- pomoc wypracowana w ramach Programu ksztatcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat”.

Zapisanie w zeszytach nazw maszyn lotniczych przedstawionych

w filmiku zgodnie z kolejnoscig alfabetyczna. Sprawdzenie poprawnosci
zapisu- ocena kolezenska (dzieci wymieniajg si¢ w parach swoimi zeszytami
1 sprawdzaja zgodno$¢ zapisu z kolejnoscig alfabetyczng i1 zasadami
ortograficznymi oraz oceniajg estetyke pisma).

Za osiagniety cel otrzymuja kolejny element puzzli do wklejenia w kartke.
(W trakcie indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikoéw
i w razie konieczno$ci z pomocy nauczyciela. Sygnalizujg nauczycielowi,
odpowiednim kolorem ,,§wiatta” trudno$¢ zadania: zielony- daje sobie rade,
zadanie jest latwe, zotty- potrzebuje dodatkowych wskazowek i pomocy
nauczyciela, czerwony- zadanie jest trudne, proszg¢ o pomoc. W Centrum
polonistyczno- komunikacyjnym dostepne sa stowniki ortograficzne, ktorych
mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.)

10. Podsumowanie zajg¢ i ewaluacja.

Uczniowie dorysowuja na kartkach z przyklejonymi puzzlami, (ktore
otrzymali w toku zaje¢ za kazdy opanowany cel) to, co najbardziej
zapamigtali z lekcji. Nie narzucamy i nie sugerujemy sposobu wykonania
pracy. Dzieci mogg wykorzysta¢ wybrane przez siebie Srodki, przybory
plastyczne i przedstawi¢ ,, Podniebng podroz”- dorysowujac, doklejajac,
dopisujgc wiadomosci, informacje, jakie poznali w trakcie dnia.

Po skonczonym zadaniu nastgpuje prezentacja i omowienie powstatych prac
na forum klasy.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-

komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Rodzaje transportu- zegluga
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

matematyczna, techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do uwaznego stuchania wypowiedzi
i korzystania z przekazywanych informacji,

- doskonalenie umiejetno$ci  poprawnego,
estetycznego pisania z zachowaniem zasad
kaligrafii, ortografii i interpunkcji,

- dowiem sig, co to jest zegluga,

- pogrupuje ilustracje zgodnie z zasada: statki
pasazerskie, statki towarowe,

-wykonam model poduszkowca, sprawdze jak si¢
porusza i oblicze dlugos¢ trasy, jaka pokonat,

- rozwijanie myS$lenia naukowego oraz
umiejetno$ci formutowania wnioskow opartych
na wlasnych obserwacjach dotyczacych przyrody
oraz prowadzonych do§wiadczeniach,

- poglebienie wiedzy na temat rodzajow maszyn i
urzadzen transportowych oraz znaczenia zeglugi
dla czlowieka,

- doskonalenie umiejetnosci  dokonywania
pomiaru odlegtosci za pomoca réznych miar,

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni

i doskonalenie umiejetnosci technicznych,

- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania dziatan
i zgodnej wspolpracy z innymi.

- dowiem sig¢, do czego stuzy alfabet Morse'a.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- na podstawie czytanych opiséw nazywam i wskazuje na ilustracjach 5 srodkow transportu wodnego,
- wymieniam po 3 statki przewozace ludzi i towary,

- zgodnie z instrukcjg robi¢ poduszkowiec 1 thumacze sposob, w jaki si¢ porusza,

- mierze dlugos¢ lotu poduszkowca i zapisuje poprawnie w centymetrach wynik pomiaru,

- wyjasniam, jakie znaczenie ma w zegludze Alfabet Morse'a.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.3)a), 1.3)b), 1.3) ¢), 1.3)f), 1.3)g), 1.4) a), 5.4),
6.1), 7.10), 7.11), 8.1), 8.2), 8.3)a), 9.1)b), 9.2) c), 9.3)a), 9.3)b).

Metody pracy: pokaz, stowna, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, drama, gra interaktywna-
TIK, zabawa badawcza, zabawa integracyjna ,,Droga przez pustynie”, elementy Oceniania
Ksztaltujacego, ewaluacyjna ,,Wedrujqgca kartka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki  dydaktyczme: gra interaktywna stworzona na  Platformie  edukacyjnej
www.learningapps.org-temat dnia- zegluga: autor Magdalena Kubacka, napisy i zdjecia réznych
srodkow transportu wodnego- Zatacznik nr 1, instrukcja wykonania modelu poduszkowca:
poduszkowiec-audio- autor: M. Kubacka, po 2 okragle talerzyki tekturowe, rolka po papierze
toaletowym, nozyczki dla kazdego ucznia, suszarka do witosow, Karty pracy- Zalacznik nr 1,
Zatacznik nr 2, Zatacznik nr 3, szklana butelka z korkiem, zaszyfrowana alfabetem Morse'a
wiadomo$¢ dla ucznidow- Zalacznik nr 4, strona internetowa: http://www.moje-morze.pl/morse.html,
dowolna muzyka np. szanty, komputery z dostgpem do Internetu, tablica interaktywna lub ekran
i projektor, metodniki, r6zne albumy, encyklopedie i ksiazki o zegludze, stowniki ortograficzne, kartki
dla kazdego ucznia, szare arkusze papieru, klej, kolorowe kredki.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie- modyfikacja popularnej zabawy stownej
,, Plynie statek”.

Zabawe rozpoczyna nauczyciel mowiac: Plynie, plynie statek i wiezie towar
na gloske ,,a”- bedzie to: apaszka dla ... (i tu podaje imi¢ wybranego dziecka
w klasie- np.: apaszka dla Kasi).

Po czym to dziecko, ktére zostalo wymienione w zabawie (Kasia) nasladuje
ruchem zaktadanie apaszki na szyje. Nastepnie powtarza slowa zabawy
wymieniajac inny towar przewozony przez statek, np.: ... ,,g”- bedzie to:
gitara dla Franka. (i Franek nasladuje gre¢ na gitarze). Zabawe stowno-
ruchowg powtarzamy kilka razy.

2. Podanie przez nauczyciela pierwszej cze$ci tematu dnia: Rodzaje
transportu....

Zadaniem dzieci jest odszyfrowanie drugiej cze$ci tematu. Uczniowie
uruchamiaja gre interaktywna stworzong na Platformie edukacyjnej
www.learningapps.org-temat dnia- zegluga: autor Magdalena Kubacka.
Jezeli poprawnie pogrupuja wyrazy na czasowniki, rzeczowniki,
przymiotniki, ukaze si¢ uczniom druga czg$¢ tematu: Zegluga

Odczytanie definicji stowa: Zegluga z Encyklopedii PWN i wyjasnienie jej
znaczenia przez ch¢tne dzieci oraz nauczyciela.

3. Zapisanie tematu dnia do zeszytow. Dyskusja na temat: Co dzieci juz
wiedzg na ten temat? Co chcialyby si¢ dowiedzie¢? Podanie przez
nauczyciela celéw dnia i omowienie kryteriow sukcesu ucznia.

4. Dokonanie podziatu na statki, ktére przewoza ludzi (pasazerskie) oraz
na statki wykorzystywane do przewozu towaréw (towarowe). Wspdlne
omowienie zgromadzonych w Centrum matematyczno- przyrodniczym
zdje¢ réznych srodkow transportu wodnego.- Zatacznik nr 1

Dzieci grupuja ilustracje i wklejaja na szary arkusz papieru tworzac plakat-
statki pasazerskie i statki towarowe.

Dzieci wspolnie zastanawiaja si¢ nad:

- Po jakich wodach i jakie statki mogg pltywac? (jeziora, rzeki, morza

i oceany)

- Ktéry z nich moze by¢ najcigzszy? Dlaczego i od czego to zalezy?

- Ktory najszybszy? Dlaczego?

- Jakich zasad nalezy przestrzega¢ podczas podrozy tymi statkami?
(bezpieczenstwo)

- Co moze utatwi¢, a co utrudni¢ podréze Srodkami transportu wodnego?
(warunki atmosferyczne, doswiadczenie kapitana, zatogi itp.)

Nauczyciel moze zapozna¢ si¢ =z informacjami zawartymi na
http://www.moje-morze.pl/statki.ntml. Znajdzie tam opisy réznych statkow
towarowych i ciekawostki zwigzane z zegluga morska.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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5. Wykonanie modelu poduszkowca zgodnie z instrukcja nauczyciela:
poduszkowiec-audio- autor: M. Kubacka (na podstawie eksperymentu
opisanego w ksiazce ,, /11 nowych nieznanych eksperymentow”, autorstwa M.
Riiter, Wydawnictwa J EDNOSC, Kielce 2012)

Szukanie odpowiedzi na pytanie:

- Dzieki jakiemu zjawisku poduszkowiec si¢ poruszyt? Jaka sita wprawita go
w ruch?

Uwaga:

Nauczyciel przygotowuje suszarke do wlosow; kazdy uczen przynosi z domu
2 okragle talerzyki tekturowe, rolke po papierze toaletowym, nozyczki.
Nalezy zwr6ci¢ uwage na przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas pracy

z suszarka!

6. Zabawa matematyczna (mierzenie linig, centymetrem, miarg trasy, jaka
pokonat poduszkowiec w czasie lotu). Obliczanie odleglosci i zapisanie do
zeszytow dokonanych pomiardw.

- Ktory poduszkowiec wykonat najdiuzszy lot, a ktory najkrotszy?

O ile krotszy? O ile diuzszy?

7. Zabawa ruchowa - modyfikacja ,, Drogi przez pustynie ™3

Nalezy narysowa¢ na podtodze kreda kilka punktow- portéw. Dzieci przy
dzwigkach spokojnej muzyki swobodnie poruszajg si¢ po sali- jedno za
drugim. Przerwa w muzyce jest sygnalem- , jestem zmeczony, nie moge
plyngé dalej”. Dzieci, ktére znajda si¢ najblizej punktow na podiodze,
siadajg. Koledzy moga im pomoc- poda¢ reke, podnie$¢ np.- w zaleznosci od
uznania. Na dzwick muzyki wedrowka trwa nadal. Jedni idg dalej sami, inni
juz potaczeni w pary lub grupki z kolegami, ktorym pomogli. Zabawe
powtarzamy kilkakrotnie. Na koniec uczniowie siadaja w swoich podgrupach
i uzasadniajg, dlaczego pomogli tym, a nie innym. (np. ,,bo go lubig, bo byt
najbardziej zmeczony, bo ten kolega tez chetnie pomaga innym” itp.).

8. Cgzytanie informacji o wybranych $rodkach transportu wodnego
i dopasowywanie opisu do ilustracji (Karta pracy- Zatacznik nr 2).

9. Wyszukiwanie informacji w r6znych- dostepnych w Centrum
matematyczno- przyrodniczym- zrodtach (albumy, encyklopedie, Internet) na
temat lodotamacza i okretu podwodnego.

Rozwigzywanie rebusow (Karta pracy- Zalacznik nr 3)

Propozycja: Karte pracy mozna wykorzysta¢ jako dodatkowe zadanie dla
zdolnych, chetnych uczniow, lub jako prace domowa.

W trakcie indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikow
i w razie koniecznos$ci z pomocy nauczyciela. Sygnalizujg nauczycielowi,
odpowiednim kolorem ,,$§wiatta” trudno$¢ zadania: zielony- daje sobie rade,
zadanie jest latwe, zOlty- potrzebuje dodatkowych wskazowek i pomocy
nauczyciela, czerwony- zadanie jest trudne, prosze o pomoc. W Centrum
polonistyczno- komunikacyjnym dostepne sa stowniki ortograficzne, ktorych
mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

3 Jadwiga Andrychowska-Biegacz ,,Gry i zabawy rozwijajace dla dzieci mtodszych.. 50 przyktadoéw zajeé
do praktycznego wykorzystania”, Wydawnictwo Oswiatowe FOSZE, Rzeszow 2000, s. 53
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10. Zaszyfrowana wiadomos¢ ukryta w butelce.

Nauczyciel opowiada uczniom o tym, ze dawniej wyrzucano za burte statku
butelke z zapisang wiadomoscig. Butelka dryfowata, az fale zaniosty ja w rece
jakiego$ cztowieka, ktory czesto dopiero po wielu miesigcach mogt odczytad
list. Pozniej ludzie wymyslili Alfabet Morse'a, ktory przez wiele lat byt
narzedziem komunikacji na wodach calego swiata. Najpopularniejszy sygnat
nadawany tym alfabetem to SOS, czyli ,,Ratujcie moj statek” (z j. ang. ,,Save
Our Ship”).

Wspotczesnie marynarze postuguja si¢ bardzo nowoczesnymi urzadzeniami
komunikacyjnymi i nawigacyjnymi.

Prezentacja strony: http://www.moje-morze.pl/morse.html  (zapoznanie
z alfabetem Morse'a) i odczytanie przez ucznidéw wiadomosci ukrytej
w butelce- Zatgcznik 4

11. Podsumowanie zaje¢- ewaluacja ,, Wedrujqca kartka ™

Uczniowie siedzac w kregu pisza na karteczkach jedno pytanie dotyczace
zaje¢. Po napisaniu nauczyciel uruchamia dowolna muzyke (moga to by¢
szanty) i na dany znak dzieci przekazuja sobie kartke, az ustysza: STOP!
Nastepnie kazdy z uczestnikow po namysle odpowiada na problem, ktory jest
zawarty na kartce, ktora aktualnie trzyma.

4 Na podstawie materiatéw przedstawionych przez M. Sulewska w ramach warsztatéw zwigzanych z

opracowaniem Programu ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- ide w Swiat”, Skalmierzyce 2014
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Biedronki

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan przyrodniczych - poznam ciekawostki z zycia biedronek,

- wzbogacanie stownictwa, - bede pracowac samodzielnie i wspdtpracowaé
- ksztaltowanie wlasciwych postaw obserwatora | w grupie,

przyrody, - sprobuje utozy¢ rymowanke o biedronce,

- doskonalenie umiejetnosei zbierania | - opisze wyglad

i selekcjonowania informacji.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ i wskazuje cechy charakterystyczne biedronki- siedmiokropki,
- podaje kilka ciekawostek z zycia biedronki,

- ukladam rymowanke,

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢, 1.3)a), 4.2)b), 6.2), 9.2) a)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, interaktywna gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, metoda puzzli, samodzielnych doswiadczen, zadan
stawianych dziecku, rozmowy, objasnienia, obserwacja

Formy pracy: jednolita, zroznicowana, zbiorowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: fotografie biedronek, ¢wiczenie interaktywne
http:/LearningApps.org/view1375334  (autor M.  Urbanska), memo- Owady  (autor
M. Urbanska, wiersz ,, KROPKI BIEDRONKI” J. Sztaudyngera, zestaw kotek do orgiami- 2 duze
czerwone kota ( np. 12 cm), jedno czarne koto o $rednicy 3 cm, 7 czarnych kot o srednicy lcm ,
czarna plastelina, kreda biata, zielone listki; rozsypanka zdaniowa, muzyka relaksacyjna- ptyta CD
kroétki filmik ,, Biedronka na rece” biedronka na rece.3gp

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Biedronka na rece - obejrzenie krotkiego filmiku (autor M. Urbanska) — | polonistyczno-
zalacznik nr 1. Rozpoznanie przez dzieci owada. komunikacyjne

2. Rozmowa na temat wystepowania biedronek. Proba odpowiedzi na pytanie:
Czy re¢ka to wlasciwe jej miejsce?

3. Podanie celow zajec, okreslenie kryterium sukcesu.
matematyczno-
4. Wyszukiwanie w tekscie informacji o biedronce. przyrodnicze
Kazde dziecko otrzymuje wydrukowany tekst o biedronkach- zalacznik nr 1.
Zadaniem uczniéw jest przeczytanie i podkreslenie najwazniejszych ich
zdaniem informacji o biedronkach. Che¢tne dzieci czytajg te zdania, a kartke
wklejaja do zeszytu.
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5. Biedroneczka- siedmiokropka ”. Dzieci wykonujg chrzaszcza technikg
origami. Z centrum artystyczno- ruchowego kazde dziecko zabiera 2 duze
czerwone kota ( np. 12 cm), jedno czarne koto o §rednicy 3 cm, 7 czarnych kot
o §rednicy 1cm oraz czarng plasteline.

. Dzieci sktadajg 2 duze czerwone kota oraz wigksze czarne na pot

o Naklejaja na zielony listek lub todyge czerwone potkola- skrzydia
i glowe

o Przyklejajg czarne kropki

. Wykonuja z plasteliny czutka i odndza

o Bialg kredg dorysowuja plamki

6. Samodzielny opis biedronki - siedmiokropki wedlug schematu: NAZWA,
WYSTEPOWANIE, POZYWIENIE, WYGLAD, BUDOWA, OPINIA.
Wykorzystanie tekstu przyrodniczego. Zamiana liczby mnogiej zdan na
pojedyncza.

Dzieci moga wybraé sobie wersje latwiejsza - rozsypanke zdaniowa, ktora
wklejajg do zeszytow lub zapisuja na karcie pracy (zatacznik nr 2). Nastgpnie
sprawdzaja wykonanie zadania na tablicy interaktywnej
http://LearningApps.org/view1375334 (autor M. Urbanska)

W nagrod¢ za wlozony wysitek dzieci, nauczyciel czyta wiersz
J. Sztaudyngera ,,Kropki biedronki ”- zalgcznik nr 3

7. Wyliczanka — rymowanka.
Dzieci recytuja kolejno w kregu wyliczanke ,,Biedroneczko le¢ do nieba,
przynie$ mi kawatek chleba ”. Tekst wymawiajg z podziatlem na sylaby.

8. Dobor w pary.

Dzieci dobierajg si¢ w pary. Kazda para dzieci otrzymuje kilka paskow
papieru z napisanymi wyrazami, do ktérych tworzy rymy np. biedronce,
biedroneczki, lataja.

9. Przy dzwigkach muzyki relaksacyjnej nasladuja lot biedronki i tworza
wierszyki, rymowanki (np. Biedroneczki sa w kropeczki i majg czerwone
sukieneczki. Pigknie latajg i skrzydetkami machajg. Gdy mszyce spotkaja, to je
smacznie zajadajg. Nawet jedna biedronka nam wiele szczes$cia przyniesie,

gdy nas spotka.)

10. Tworzenie ksigzeczki z utworzonymi rymowankami oraz ilustrowanie jej.
Najtadniejsze prace uczniowie moga podarowaé dzieciom z miodszych klas.
Dzieci wcielg si¢ w role ekspertow i wypowiedza si¢ na temat prac — dokonaja
ich oceny (kryterium sukcesu).

11. Na zakonczenie zaje¢ dzieci rozmieszczaja biedroneczki w centrum
artystyczno- ruchowym i swobodnie rozmawiaja o dzisiejszych zajeciach.
Wyrazaja ustnie opini¢ o zaangazowaniu podczas zaj¢¢ - rundka. Przyznaja
sobie liczbe kropek (od 2 do 7 kropek).

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-

komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:  Szlakiem  Piastowskim-
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | poznajemy legende o krolu Popielu
matematyczna, techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie  umiej¢tnosci  uwaznego | - poznam Legend¢ o krolu Popielu i napisze

stuchania i czytania tekstow ze zrozumieniem,
- ksztaltowanie umiejetnosci pisania planu

wydarzen zgodnie z kolejnoscia zdarzen
opisanych w tekscie literackim,
- rozwijanie umiej¢tnosci  selektywnego

korzystania i wyszukiwania wiadomosci na
podany temat, w roznych zrédtach informacji,

- poznanie wybranych miejscowosci
potozonych na Szlaku Piastowskim,;
doskonalenie umiejg¢tnosci pracy z mapa,

plan wydarzen zgodny z jej trecia,

- wyszukam i odczytam z mapy, albumow oraz
stron internetowych najwazniejsze informacje
0 Kruszwicy- potozenie, zabytki

i ciekawe miejsca,

- rozwigz¢ zadania mnozac liczby w zakresie
30,

- wspolnie z kolegami zaplanuje i wykonam
z dostepnych materialow Mysia Wieze
w Kruszwicy.

- doskonalenie umiejetnosci mnozenia liczb w
zakresie 30 oraz rozwigzywania prostych,
jednodziataniowych zadan tekstowych,

- rozwijanie  kreatywno$ci,  wyobrazni
i wdrazanie do dziatan tworczych,
- ksztalcenie umiej¢tnosci  podejmowania

dziatan i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- pisz¢ plan wydarzen i opowiadam Legend¢ o krolu Popielu,

- wskazuje na mapie Polski Kruszwice i wymieniam najwigksze jej zabytki,
- mnoz¢ liczby w zakresie 30,

- wspolnie z kolegami buduje z kartonow Mysia Wieze.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)a), 1.2)b), 1.3) ),1.3)g), 7.6), 7.8), 8.1), 8.2),
8.3) a), 8.3)b), 8.3) ¢), 8.4)a), 9.2)a), 9.2)b), 9.2) c), 9.3)a), 9.3)b).

Metody pracy: metoda ¢wiczen, praca z tekstem, gry interaktywne- TIK, ,Iskierka”,
,,Odwrocona lekcja” ,, Droga przez pustynie”, elementy Oceniania Ksztattujacego, ewaluacyjna-
» 1 POjkqt”

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: gry interaktywne stworzone na www.LearningApps.org —temat dnia-
Szlak Piastowski oraz plan wydarzen w legendzie- 0§ czasu- autor Magdalena Kubacka, mapa
fizyczna Polski, strona internetowa: http://www.szlakpiastowski.com.pl/go.live.php ,,Polskie
legendyi podania - M. Berowska - Wydawnictwo Wilga, Warszawa 2014r.,

2 kostki do gry, albumy, widokéwki, foldery turystyczne i pamiatki z Kruszwicy, ,,lizaki”-

P (prawda), F (falsz): dla kazdego ucznia, metodniki, strona internetowa Urzgdu Miejskiego
w Kruszwicy http://www.kruszwica.um.gov.pl/pl/content/poczt%C3%B3wka-z-kruszwicy oraz
http://regionwielkopolska.pl/turystyka/szlaki-tematyczne/szlak-piastowski-1424.html, Karta
pracy- Zatacznik nrl: autor: Magdalena Kubacka, tekturowe pudetka (po obuwiu, sprzecie AGD
itp.), klej, tasma klejaca, nozyczki, kolorowy papier, farby, pedzle, kartka papieru dla kazdego
ucznia, komputery z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub projektor i ekran.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie- ,, Iskierka .

2. Odszyfrowanie tematu dnia- gra interaktywna - stworzona na Platformie
edukacyjnej www.learningapps.org, temat dnia-Szlak Piastowski - autor
Magdalena Kubacka.

Wyjasnienie przez chetne dzieci oraz przez nauczyciela pojeé: szlak, Szlak
Piastowski.

3. Zapisanie tematu dnia do zeszytow. Pod tematem uczniowie rysuja dwie
linie wyznaczajace szlak, po §rodku, ktorych notuja cele zajec.
Omoéwienie kryteriow sukcesu ucznia.

4. Prezentacja interaktywnej mapy Szlaku Piastowskiego dostepnej na
stronie internetowej http://www.szlakpiastowski.com.pl/go.live.php.
Odszukanie: Gniezna, Kruszwicy, Biskupina na mapie fizycznej Polski.
Ustalenie potozenia tych miejscowosci- wojewodztwa, rzeka, jezioro itp.

5. Odczytanie przez nauczyciela legendy ze zbioru: ,,Polskie legendy
i podania”- M. Berowska (Wydawnictwo Wilga, Warszawa 2014r.) lub tez
mozna wyswietli¢ tekst na tablicy interaktywnej do glto$nego odczytania przez
chetnych uczniow-
http://cyfroteka.pl/catalog/ebooki/36634/93386/ff/101/OEBPS/Text/Section00
01.xhtml

6. Sprawdzenie zrozumienia przez dzieci wystuchanego tekstu- ,, Prawda-
faisz”.

Nauczyciel zadaje pytania dotyczace legendy, a uczniowie udzielaja
odpowiedzi podnoszac odpowiedni ,lizak”- P (prawda), F (fatsz).

Mozna wykorzysta¢ metodniki i ustali¢ z dzie¢mi, ze czerwone

»Swiatto”- to falsz, zielone- prawda.

Rozmowa dotyczaca tresci: czas i miejsce akcji, bohaterowie itp.

7. Ulozenie i zapisanie planu wydarzen w legendzie- gra interaktywna
stworzona na www.learningapps.org, plan wydarzen w legendzie- 0§ czasu-
autor M. Kubacka

(poziom Il taksonomii Blooma- pogltebiona wiedza- uporzadkowanie wiedzy
uczniow)

Przepisanie zdan do zeszytdw zgodnie z kolejnoscig wydarzen w legendzie.

8. Zabawa ruchowa- ,, Droga przez pustynie”

Nalezy narysowac na podtodze kreda kilka punktéw. Dzieci przy dzwigkach
spokojnej muzyki swobodnie poruszaja si¢ po sali- jedno za drugim. Przerwa
w muzyce jest sygnatem- , jestem zmeczony, nie moge is¢ dalej”. Dzieci,

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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ktére znajdg si¢ najblizej punktow na podtodze, siadajg. Koledzy mogg im
pomoc- podaé reke, podnies¢ itp.- w zaleznosci od uznania. Na dzwick
muzyki wedréwka trwa nadal. Jedni idg dalej sami, inni juz potaczeni w pary
lub grupki z kolegami, ktorym pomogli. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie. Na
koniec uczniowie siadaja w swoich podgrupach i uzasadniajg, dlaczego
pomogli tym, a nie innym. (np. ,,bo go lubi¢, bo byt najbardziej zmgczony, bo
ten kolega tez chetnie pomaga innym” itp.).°

9. Poznanie zabytkow Kruszwicy na podstawie albuméw, widokowek,
folderow turystycznych, pamigtek przygotowanych przez nauczyciela oraz
prezentacja wirtualnej pocztéwki z miasta, dostepnej na stronie internetowe;j
Urzedu Miejskiego
http://www.kruszwica.um.gov.pl/pl/content/poczt%C3%B3wka-z-kruszwicy

10. Mnozenie liczb w zakresie 30- zabawy matematyczne z kostkami. matematyczno-
Uczniowie rzucaja jednoczesnie dwie kostki do gry (jedna z nich ma | przyrodnicze
zaklejone pole z 6!). Wyrzucone liczby mnoza, a w zeszytach zapisuja
obliczenia.

Rozwigzywanie zadan na Kartach pracy- Zatacznik nr 1.

11. Budowanie Mysiej Wiezy z tekturowych kartonow. artystyczno- ruchowe
Uczniowie przynosza z domu pudetka po obuwiu, drobnym sprzgcie

AGD itp. W grupach planujg zadanie i wspolnie tworzag wieze z dostepnych
materialow (pudelka, klej, tasma klejaca, nozyczki, kolorowy papier, farby,
pedzle itp.) Ozdabiaja wieze wedlug wlasnego pomystu.

Zbudowane przez dzieci wieze nalezy wyeksponowa¢ w Centrum
artystyczno- ruchowym.

Uwaga!- Podczas zajg¢ komputerowych uczniowie moga wykona¢ za pomoca
edytora tekstowego programu Word podpisy swoich prac- etykiety z tytutem
pracy oraz autorami i tworcami projektu.

12. Praca domowa — ,, Lekcja odwrdcona”: objasnienie, w jaki sposob uczen
ma samodzielnie przygotowa¢ si¢ do nowej lekcji (faczenie wiedzy | polonistyczno-
posiadanej z nabytg podczas samodzielnej pracy domowej). komunikacyjne

Nauczyciel przygotowuje dla kazdego ucznia ,bilet wstepu” na kolejna
lekcje. Na bilecie zapisany jest temat nastepnego dnia: Szlakiem Piastowskim-
Gniezno oraz pytania:

- Co juz wiem na ten temat?

- Czego si¢ dowiedziatem samodzielnie z roznych zrodet?

- Czego bym chcial si¢ dowiedzie¢ na lekcji? Nad czym chcialbym pracowaé
wspolnie z kolegami?

Pod pytaniami zostawione jest miejsce na wpisanie przez ucznia w domu
odpowiedzi.

Zrédto: na podstawie materiatow szkoleniowych przedstawionych przez p. M.
Sulewsks, podczas warsztatdw zwigzanych z opracowaniem Programu
ksztalcenia ,,Mysle- dziatam- id¢ w $wiat”, Skalmierzyce 2014r.

(Informacje o szlaku piastowskim dostepne sg np. na stronie internetowej
http://regionwielkopolska.pl/turystyka/szlaki-tematyczne/szlak-piastowski-

> Jadwiga Andrychowska-Biegacz ,,Gry i zabawy rozwijajace dla dzieci mtodszych.. 50 przykladow zajeé
do praktycznego wykorzystania”, Wydawnictwo Os$wiatowe FOSZE, Rzeszow 2006, s. 53
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1424.html)

13. Podsumowanie zaje¢- ewaluacja ,, Trojkgt”

Uczniowie rysujg na kartce trojkat rdwnoboczny z trzema mniejszymi
trojkatami rownobocznymi w $rodku. Odpowiednio w kazdy z nich wpisuja
swoje refleksje dotyczace zajec:

A ZAPAMIETAM. ..
A WYKORZYSTAM. ..

A MUSZE UTRWALIC...

Zrédlo: na podstawie materialow szkoleniowych przedstawionych przez
p. M. Sulewska, podczas warsztatow zwigzanych z opracowaniem Programu
ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- ide w $wiat”, Skalmierzyce 2014r.
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Szlakiem Piastowskim- Gniezno
Edukacja: polonistyczna, spoteczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie = umiejgtno$ci  uwaznego | - korzystam z rdéznych zrddet informacji:
stuchania, encyklopedii, ksigzek historycznych, Internetu
- rozwijanie  kompetencji  jezykowych, | zdobywajac informacje o Gnieznie,
wzbogacanie stownictwa, - dowiem si¢, kim byt Mieszko I oraz jak
- ksztaltowanie umiejf;tnos'ci formutowania th’ czym SIQ Zajmowa]i i jakie Zawody

mypov;:i_edzi ustnej na podstawie tekstu wykonywali ludzie mieszkajacy W jego

iterackiego, ;

- doskonalenie umieje¢tnosci ortograficznych- grodzie, . . "
» | - poznam zasade pisowni W'z

poznanie zasady pisowni wyrazow z Iz
w zakonczeniach rzeczownikéw- arz, -erz,

- rozwijanie umiejetno$ci  selektywnego
korzystania 1 wyszukiwania wiadomo$ci na
podany temat, w roznych Zrodtach informacji,

- doskonalenie umiejetnosci pracy z mapa,
-ksztalcenie  umiejgtnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspodlpracy z innymi.

w zakonczeniach rzeczownikéw bedacych

nazwg zawodow.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam daty zwigzane z panowaniem Mieszka | oraz opowiadam o grodzie i zawodach,
jakie wykonywali jego mieszkancy,

- wskazuje na mapie Polski Gniezno i wymieniam kilka zabytkéw znajdujacych si¢ w Katedrze
i Muzeum Poczatkow Panstwa Polskiego,

- thumacze zasadg ortograficzng i pisz¢ ,,rz” w zakonczeniach rzeczownikow- nazwach zawodow.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.2)a), 1.2)b), 1.3) a), 1.3)c), 1.3)f), 1.3)g),
1.4)a), 4.1)a), 5.4), 5.8), 5.9).

Metody pracy: metoda podajaca, pokaz, metoda ¢wiczen, gry interaktywne- TIK, ,, Odwrdcona
lekcja”, elementy Oceniania Ksztaltujacego- ocena kolezenska, ewaluacyjna- ,,Wedka szczescia”

Formy pracy: indywidualna, grupowa ( w parach), zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Internet, komputery, tablica interaktywna, ,,bilety wstepu”- praca domowa
ucznia, wydrukowany napis: Gniezno- Zatacznik nr 1, mapa fizyczna Polski, gry interaktywne
stworzone na Platformie edukacyjnej www.LearningApps.org —Zabytki Gniezna-muzea
i_eksponaty (wersja trudniejsza z napisami) oraz Zabytki Gniezna- muzea i eksponaty (wersja
tatwiejsza z ilustracjami) — autor Magdalena Kubacka, albumy, widokowki, foldery turystyczne
i pamiatki z Gniezna, Encyklopedia PWN lub Stownik jezyka polskiego
(http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/gr9eC3%B3d.html), interaktywna makieta historyczna
»W gnieznienskim grodzie 3D i rozszerzonej rzeczywistosci” zrealizowana w ramach projektu:
~EST JESZCZE TYLE DO ODKRYCIA...” (Aplikacja edukacyjna Muzeum Poczatkow
Panstwa Polskiego w technologii interaktywnej prezentacji 3D — Augmented Reality”
dofinansowana z programu ,,Patriotyzm Jutra” Muzeum Historii Polski —
http://www.mppp.pl/makieta-ar/), Audiobook dostepny na stronie internetowej
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1_o-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-grod-
wybudowal-czyta-krystyna-janda, portret Mieszka 1, fotografia makiety grodu gnieznienskiego
oraz fotografie przedstawiajace dawne zawody- Zatacznik nr 2, podkowa, miotek, wiklinowy
koszyk, uprzaz konna itp. (sprzgty uzywane przez ludzi wykonujacych dawne zawody), memory
ortograficzne- Zatacznik nr 3, mate karteczki z umocowanym rzepem lub magnesem, wedka
z magnesem, komputery z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub projektor i ekran.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie zabawg integracyjna- ,, Ludzie do ludzi”.

2. , Lekcja odwrocona”- prezentacja przez ucznidw wykonanej pracy
domowvej.

Uczniowie odczytuja zdania- odpowiedzi na pytania zapisane na otrzymanych
na poprzednich zajeciach, ,biletach wstepu”. (Na kazdym bilecie ucznia
zapisany jest temat dnia: Szlakiem Piastowskim- Gniezno oraz pytania:

- Co juz wiem na ten temat?

- Czego sig dowiedziatem samodzielnie z roznych zrodet?

- Czego bym chciat si¢ dowiedzie¢ na lekcji? Nad czym chciatbym pracowaé
wspélnie z kolegami?®

Po odczytaniu przez dzieci zdobytych samodzielnie w domu i zapisanych na
biletach informacji nastepuje dyskusja.

Nauczyciel ustala z dzie¢mi cele zaje¢ uwzgledniajac propozycje dzieci.
Zapisanie tematu dnia oraz kryteriow sukcesu ucznia do zeszytow.

3. Uczniowie szukaja na mapie fizycznej Polski Gniezno (umieszczajg napis
w odpowiednim miejscu, okreslaja potozenie, wojewddztwo itp.- Zalacznik nr
1)

4. Poznanie zabytkéw Gniezna na podstawie albuméw, widokowek, folderow
turystycznych, pamigtek przygotowanych przez nauczyciela oraz gry
interaktywnej dostepnej na Platformie edukacyjnej www.learningapps.org:
Zabytki Gniezna-muzea i eksponaty (wersja trudniejsza z napisami) oraz
Zabytki Gniezna- muzea i eksponaty (wersja latwiejsza z ilustracjami) — autor
Magdalena Kubacka

5. Wystuchanie bajki ,, O Zbyszku, co ksieciu Mieszkowi grod wybudowat” ze
zbioru ,, Bajki dla dzieci. Mam Gen wolnosci”: autor- Jerzy Ciechanowski.
Audiobook dostepny na stronie internetowej http://www.genwolnosci.pl/dla-

dzieci/bajki/audiobook/1 0-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-grod-wybudowal-
czyta-krystyna-janda

Uczniowie siadaja na dywanie i zamykaja oczy, wstuchuja si¢ w tres¢ bajki
czytanej przez Krystyne Jande.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

® Zrédto: na podstawie materiatow szkoleniowych przedstawionych przez p. M

. Sulewska, podczas

warsztatOw zwigzanych z opracowaniem Programu ksztalcenia ,Mysle- dzialam- ide w $wiat”,

Skalmierzyce 2014r.
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6. Wspolne omdwienie tresci bajki: miejsce akeji, bohaterowie.

Wyjasnienie pojecia grod (oraz innych niezrozumiatych dla uczniow stow)
przez chetne dzieci i nauczyciela. Wyszukanie definicji w Encyklopedii lub
w Stowniku jezyka polskiego
http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/greC3%B3d.html

7. Nauczyciel prezentuje zdjecie pierwszego wiadcy Polski- Mieszka |
1 podaje wybrane (najwazniejsze) fakty z jego zycia, m.in. §lub z czeska
ksigzniczkg Dobrawa, przyjecie chrztu przez Polske, zalozenie grodu. Na
tablicy- pod portretem wtadcy- zapisuje najwazniejsze daty:

960- rozpoczecie panowania przez Mieszka |, 966- chrzest Polski.

Uczniowie tworza samodzielnie w zeszytach mape pamigci- notatke
o pierwszym wtadcy Polski.

Po zapisaniu notatki nastepuje ocena kolezenska (dzieci wymieniajg sig¢
zeszytami i sprawdzaja poprawno$¢ zapisu i zgodnos$¢ informacji z tym,
czego dowiedzialy si¢ z opowiadania nauczyciela).

8. Wypowiedzi uczniow na temat zycia w grodzie Mieszka I- na podstawie
wystuchanej bajki oraz fotografii przygotowanej przez nauczyciela.
Nauczyciel moze rowniez uruchomi¢ na tablicy multimedialnej interaktywna
makiete historyczng ,,W gnieznienskim grodzie 3D i rozszerzonej
rzeczywistosci” zrealizowana w ramach projektu: ,, JEST JESZCZE TYLE
DO ODKRYCIA...”

(Aplikacja edukacyjna Muzeum Poczatkéw Panstwa Polskiego w technologii
interaktywnej prezentacji 3D — Augmented Reality” dofinansowana
z programu ,Patriotyzm Jutra” Muzeum Historii  Polski -
http://www.mppp.pl/makieta-ar/)

Uczniowie analizuja: jakim miejscu byt zbudowany grod i jak jego otoczenie i
ogrodzenie wplywato na bezpieczenstwo zyjqcych tam ludzi? Jak wyglgdaly
chaty i z czego byly zbudowane? Kto mieszkatl w grodzie i czym zajmowali sie
jego mieszkancy?

Na podstawie zdje¢ i przygotowanych przez nauczyciela rekwizytow:
podkowy, mlotka, beczki, krosna, wiklinowego koszyka, glinianego naczynia,
uprzgzy konnej itp. uczniowie opowiadajg, na czym polegata praca:
garncarza, tkaczki, kowala, szczytnika, bednarza, wikliniarza, rymarza.
Poznanie dawnych zawodow.- Zatacznik nr 2

Rozmowa na temat: Ktore z zawodow mieszkancow grodu sq do dzis, ktore
zanikty? Dlaczego- jak myslicie? Jakie inne umiejetnosci- zawody utatwityby
zycie ludziom, ktorzy mieszkali w grodzie? Uczniowie podaja rozne
przyktady, propozycje i uzasadniajg swoje wypowiedzi.

9. Zabawa ruchowa- ,, Zywa rzezba”

Uczniowie wybierajg rzezbiarza (wyliczanka zaproponowang przez dzieci).
Pozostali uczestnicy zabawy sa ,,tworzywem”, z ktorego artysta kreuje rzezbe
wedlug wilasnego pomyshu. Zabawe mozna zmodyfikowaé wybierajac np.
kilku rzeZzbiarzy lub narzucajac dzieciom temat pracy- Stworz pomnik Mieszka
1 ijego druzyny, \ub zbuduj grod Mieszka 1.

10. Poznanie zasady ortograficznej- pisowni rzeczownikoéw bedacych
nazwami zawoddéw z koncowka -arz, -erz (gra memory ortograficzne
w parach- Zatacznik nr 3).

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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11. Zanotowanie do zeszytow polecenia pracy domowej- zapisanie 3 lub
5 zdan (nalezy dostosowac zadanie do mozliwo$ci uczniow)

z wykorzystaniem wyrazoOw- nazw zawodow- zgodnie z poznang zasada
ortograficzng.

12. Podsumowanie zaje¢- sprawdzenie opanowania przez ucznidow celow
zajeé, utrwalenie wiedzy- ,, Wedka szczescia’”

Uczniowie siadaja w kregu. Zapisuja na karteczkach pytanie zwigzane
z tematem dnia i omawianymi tre$ciami. Sktadaja karteczke i przyklejaja do
niej rzep lub magnes. Na $rodku krggu nauczyciel ustawia pudto, do ktorego
dzieci wrzucaja wszystkie karteczki. Nauczyciel moze napisa¢ sam kilka
pytan lub tez wrzuci¢ karteczk¢ zwalniajaca z odpowiedzi. Dzieci kolejno
losuja pytania- towia je wedka z umocowanym magnesem- i odpowiadaja.
Jezeli zostanie udzielona niepoprawna lub mato wyczerpujaca odpowiedz,
inne dziecko- ewentualnie nauczyciel- moze ja uzupetnic.

7 Joanna Matgorzata tukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wiecej sposobdw na oryginalne zajecia,
Wydawnictwo JEDNOSC® E. Brudnik, A. Moszyriska, B. Owczarska, Ja i mdj uczeri pracujemy aktywnie.

Przewodnik po metodach




Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Tajemnice powietrza- wiatr
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie mys$lenia naukowego oraz | - poznam rodzaje wiatru: bryza, halny, fen,

umiejetnosci formutowania wnioskéw opartych
na wlasnych obserwacjach dotyczacych
przyrody,

- poznanie zagrozen ze
przyrodniczych- huraganu
radzenia sobie z nimi,

- rozwijanie  kreatywnosci, = wyobrazni
i doskonalenie umiejetnosci tworczego pisania,
- doskonalenie umiejetnosci cichego czytania
ze zrozumieniem i opracowywania tekstow
literackich,

- utrwalenie wiadomosci o czasownikach,

strony
oraz

zjawisk
Sposobow

huragan oraz miejsce ich wystepowania,

- poznam zagrozenia i dowiem si¢ jak nalezy
zachowac si¢ podczas huraganu,

- dowiem sig, jakie przyrzady stuza do
okreslania kierunku i sity wiatru,

- przeczytam wiersz L. J. Kerna ,, Piotrus

I powietrze” i odpowiem na pytania do tekstu,

- wybiore sposréd czasownikow te, ktore
okreslaja, co robi wiatr oraz zapiszg je
w kolejnosci alfabetycznej,

- napisz¢ krotkie opowiadanie na podstawie
niedokonczonych zdan.

- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- podaje po trzy przyklady szkodliwej i pozytecznej dziatalnosci wiatru, zachowuj¢ zasady
bezpieczenstwa, gdy wieje bardzo silny wiatr,

- badam sitg i kierunek wiatru,

- po samodzielnym, cichym przeczytaniu tekstu wiersza ,,Piotrus i powietrze”, wypowiadam si¢
na temat jego tresci,

- piszg czasowniki w kolejnosci alfabetycznej,

- piszg tworcze opowiadanie korzystajac z 4 niedokonczonych zdan.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)a), 1.2)b), 1.3) a), 1.3)c), 1.3)f), 5.4), 6.7)b),
6.10), 8.1), 8.2)

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda zabawowa, praca z tekstem
literackim, gry interaktywne- TIK, burza mozgdéw, elementy Oceniania Ksztaltujacego,
ewaluacyjna- ,, Niedokornczone zdania”

Formy pracy: indywidualna jednolita i zr6znicowana, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: dowolna muzyka instrumentalna, balonik dla kazdego ucznia, albumy,
atlasy i encyklopedie przyrodnicze, tekst wiersza: L. J. Kern ,, Piotrus i powietrze” — Zatgcznik nr
1 i Zatacznik nr 2 (2 rodzaje czcionki), piorka (jedno pidrko na pare uczniow), gra interaktywna
stworzona na www.Learningapps.org - autor M. Kubacka Rodzaje wiatru- wykres§lanka , film
autorstwa TPNVideo- Tatrzanskiego Parku Narodowego, ktory dostepny jest na stronie
internetowej: www.youtube.com pod tytutem ,,Z mitosci do gor”
https://www.youtube.com/watch?v=RSef8Vgxclc, Zatacznik nr 3- informacje o rodzajach wiatru,
Karty pracy- dwa poziomy trudnos$ci- Zatacznik nr 4, Zalacznik nr 5, karteczki samoprzylepne
w dwoch kolorach- zielonym i czerwonym, zdjecia przedstawiajgce urzadzenia wykorzystujace
site wiatru oraz zdjecia ukazujace zniszczenia jakie powoduje wiatr (huragan)- Zalgcznik nr 6,
zdjecia urzadzen- Zatacznik nr 7 oraz przyrzady shuzace do pomiaru sily i kierunku wiatru,
komputery z dostgpem do Internetu, mapa Polski, wycigta z bialego papieru strzatka
7 wypisanymi celami zajec.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p2sfu990301
https://www.youtube.com/user/TPNVideo
http://www.youtube.com/
https://www.youtube.com/watch?v=RSef8VgxcIc

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kregu na dywanie. Zabawa integracyjna przy muzyce: dzieci
podrzucaja baloniki w rytm sltyszanej melodii (mozna przygotowac ulubiony
utwor z repertuaru piosenek dziecigcych).

2. Utrwalenie wiedzy zdobytej na poprzednich zajeciach (metoda

., Rybki w akwarium”).

Dwoje uczniéw zasiada w kregu, obok nich nauczyciel ustawia 4-5 wolnych
krzesel. Pozostali uczniowie z nauczycielem siedzag w kregu zewngtrznym.
Para ucznidw rozpoczyna rozmowe (w formie dialogu), w czasie, ktorej
powtarza wiadomosci o powietrzu zdobyte na poprzednich zajgciach.

Osoby z kregu zewnetrznego, chcace co$ uzupehic siadaja na wolnym krzesle
i zabierajg glos.®

3. Odczytanie przez chetne dzieci wnioskéw z Karty pracy domowej.
Nauczyciel moze uzupeli¢ wiedze uczniow dotyczaca wlasciwosci
ogrzanego powietrza przytaczajac informacje z encyklopedii lub innego
zrodta wiedzy.

(Uwaga!: Nauczyciel zbiera wszystkie prace domowe, sprawdza i ocenia
poprawno$¢ wykonanego zadania wpisujac informacj¢ zwrotng kazdemu
uczniowi.)

4. Poznanie celow zajec oraz kryteriow sukcesu ucznia

- zapisanie ich przez nauczyciela na wycigtej z biatego arkuszu papieru,
strzalki- symbol wiatru na mapie pogody.

Cele zaje¢ powinny by¢ wyeksponowane w sali lekcyjnej w widocznym dla
ucznidéw miejscu. Po kazdym osiggnictym celu zaje¢ wskazany przez
nauczyciela, chetny uczen rysuje na strzalce (obok zapisanego celu) zielong
Jfajke™-

5. ,,Producenci i konsumenci tlenu” - rozmowa o tym, komu potrzebny jest
zawarty w powietrzu tlen. Poznanie producentéw- roslin, ktore wytwarzaja
tlen i wyszukiwanie ich w otoczeniu (rosliny zielone na szkolnym parapecie,
drzewa na boisku szkolnym, w parku, lesie, lasy amazonskie- ,,zielone ptuca
Ziemi”- odwotanie si¢ do wiedzy uczniéw i uzupetnienie jej wiadomosciami
wyszukanymi w réznych zrdédiach). Nauczyciel demonstruje ilustracje w
albumach przyrodniczych lub moze skorzysta¢c z zasobow Internetu.
Zwrocenie uwagi na rosliny wodne, na przyklad moczarki, ktore takze

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

przyrodniczo-
matematyczne

8 E. Brudnik, A. Moszyriska, B. Owczarska, Ja i méj uczen pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujacych, Kielce 2010, s. 338.
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produkujg tlen potrzebny rybom i innym stworzeniom zyjacym w wodach.
(Nauczyciel powinien przygotowa¢ w  Centrum  matematyczno-
przyrodniczym rozne albumy, atlasy, encyklopedie przyrodnicze)

6. Praca indywidualna z tekstem wiersza: L. J. Kern ,, Piotrus

i powietrze” - Ciche czytanie ze zrozumieniem.

(tekst wiersza nalezy powieli¢ dla kazdego ucznia- Zatgcznik nr 1 (mniejsza
czcionka dla dzieci, ktore czytaja sprawnie), Zatacznik nr 2 (wigksza czcionka
dla dzieci czytajacych mniej sprawnie)

Rozmowa dotyczaca tekstu:

- Kim chcial zostaé Piotrus?

- Dlaczego chciat zostac¢ powietrzem?

- W co Dobra Wrozka zamienita Piotrusia?

- Co mu sig przysnito?

- Co spowodowalo, ze Piotrus zmienit zdanie?

- Czy powietrze jest rzeczywiscie bezuzyteczne i leniwe?
- Jak nazywa sig¢ ruch powietrza? (wiatr)

Szukanie wybranych fragmentow tekstu i glo$ne ich czytanie przez ch¢tne
dzieci.

7. Zabawa ruchowa z pidrkami- ¢wiczenia oddechowe.

Uczniowie staja w parach na przeciwko siebie. Staraja si¢ dmuchnigciem
przekaza¢ piorko koledze z pary, ale na tyle ostroznie by nie upadio na
podtogg.

8. Poznanie rodzajow wiatru- gra interaktywna stworzona na
www.Learningapps.org - autor M. Kubacka

Rodzaje wiatru- wykres§lanka

Umieszczenie przez ucznidw nazw wiatru w odpowiednich miejscach na
mapie Polski. Glosne odczytanie przez chetne dzieci informacji
przygotowanych przez nauczyciela.- Zatacznik nr 3

Nauczyciel moze skorzysta¢ wybidrczo z informacji znalezionych na:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bryza

http://pl.wikipedia.org/wiki/Wiatr_halny
http://pl.wikipedia.org/wiki/Huragan

lub w innych zrédtach przyrodniczych.

Mozna skorzysta¢ rowniez z filmiku autorstwa TPNVideo

(Tatrzanski Park Narodowy), ktéry dostepny jest na stronie internetowej:
www.youtube.com pod tytutem ,,Z mifosci do gor”
https://www.youtube.com/watch?v=RSef8Vgxclc

Film ten ukazuje niebezpieczng silg i szybko$¢ wiatru (halnego), jaki
odnotowano w Tatrach w 2014r.

9. Co robi wiatr, co si¢ z nim dzieje?- utrwalenie wiadomosci
0 czasownikach; alfabetyczna kolejnos¢é: Karty pracy- dwa poziomy
trudnos$ci- Zatacznik nr 4, Zatacznik nr 5

10. Burza m6zgoéw- szkodliwa i pozyteczna dziatalno$¢ wiatru.

Uczniowie zapisuja na zielonych, samoprzylepnych karteczkach: korzysci,
a na czerwonych: zagrozenia, jakie ptyna z sily wiatru. Nastepnie przyklejaja
je na rozciggnietg migdzy gazetkami Sciennymi foli¢ malarska (symbolizujaca
wiatr). Tworzg dwie grupy: + i — wiatru.

(Pomoca moga by¢ zgromadzone w Centrum matematyczno- przyrodniczym

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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zdjecia, przedstawiajace na przyklad urzadzenia wykorzystujace site wiatru
lub zniszczenia jakie powoduje wiatr- huragan- Zatacznik nr 6)

Wypowiedzi dzieci wyjasniajace, dlaczego urzadzenia wykorzystujace sitg
wiatru sg ekologiczne.

Ustalenie zasad postepowania w przypadku silnego wiatru, zachowanie
zasad bezpieczenstwa- dyskusja i zapisanie rad do zeszytow.

11. Czym mierzymy site wiatru?

Poznanie urzadzen stuzacych do pomiaru. Sprawdzenie predkosci i kierunku
wiatru- dokonanie pomiaru na boisku szkolnym.- Zatacznik nr 7

12. Zapisanie do zeszytéw polecenia zadania domowego. Omoéwienie pracy
domowej- tworczego opowiadania na podstawie niedokonczonych zdan:
,Jestem,...(jakim wiatrem?). Przyleciatem z.... (miejscowos¢, kraj, kontynent).
Widziatem tam .... . a to co pozniej sie stato sprawilo, ze...”

13. Podsumowanie zaje¢ w kregu- technika niedokonczonych zdan:
- Dzisiaj dowiedziatem sig...

- Najbardziej podobato mi sig...

- Trudnos¢ sprawito mi...

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://zielonalekcja.pl/wp-content/archiwum/pliki_do_pobrania/2013/07/20130709140325EDUeko_konspekt_Krassowska.pdf#page=4
https://zielonalekcja.pl/wp-content/archiwum/pliki_do_pobrania/2013/07/20130709140325EDUeko_konspekt_Krassowska.pdf#page=4

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Tajemnice powietrza-
Edukacja: przyrodnicza, plastyczna eksperymentujemy
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie myS$lenia naukowego oraz | - poznam sktad powietrza,

umiejetnosci formutowania wnioskdéw opartych | - zbadam i1 wyjas$ni¢ wtasciwos$ci powietrza,

na wlasnych obserwacjach dotyczacych | - postugujac si¢ nowa technika plastyczng
przyrody, stworzg prace plastyczna.

- rozwijanie wiedzy dotyczacej powietrza,

- rozwijanie kreatywno$ci, wyobrazni i
wdrazanie do dzialan tworczych,

- doskonalenie umieje¢tnosci podejmowania
dziatan i zgodnej wspodlpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam sktadniki powietrza i za pomocg kilku do§wiadczen wyjasniam jego wlasciwosci,
- rozdmuchujac farbe stomka wykonam prace plastyczng inspirowang wyobraznia.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)c), 4.2)a), 5.4), 6.1), 6.7)b), 8.1), 8.2)

Metody pracy: ,,Kostka grupy”, metoda C¢wiczen i praktycznego dziatania, pokaz- filmik
edukacyjny, zabawy badawcze- doswiadczenia, gry interaktywne- TIK, ewaluacyjna ,,Ztap
powietrze”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: duza kostka do gry, rebus- Zatacznik nr 1, Powietrze- filmik- pomoc
wypracowana w ramach Programu ksztalcenia ,,Mysle- dziatlam- id¢ w $§wiat”, autor: Magdalena
Kubacka, 3 biale Iub przezroczyste balony o réznej wielko$ci z zapisanymi symbolami
chemicznymi: N, O, szklany pojemnik, pociete, foliowe paski- wstazki dla kazdego ucznia,
dowolna muzyka w rytmie walca, strona internetowa
http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/powietrze.html, miska z woda, plastikowe butelki, stomki,
gabki, roznokolorowe balony, gwizdki, wiatraczki, flety, suszarka do wloséw, papierowe
wachlarze, 3 zamknigte pudetka- z kiszonymi ogdrkami, od§wiezaczem powietrza, kadzidetkiem-
w ktérych zrobiony jest niewielki otwor, 2 $wieczki, szklany stoik, zapatki, Karty badan dla
zespotéw badawczych- Zatacznik nr 2, 3, 4, Karta pracy domowej dla kazdego ucznia- Zatgcznik
nr 5, gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org — dwa poziomy trudnosci — autor:
Magdalena Kubacka Powietrze- zdania z lukami (wersja tatwiejsza), Powietrze- zdania z lukami
(wersja trudniejsza), arkusze pakowego, szarego papieru, farby i stomki, folia malarska, zuzyte
gazety, fartuszki dla uczniéw i diugie stomki do napojow, nagranie dowolnej, instrumentalnej
muzyki, gumowe rekawiczki i markery dla kazdego ucznia, komputery z dostepem do Internetu,
tablica interaktywna lub projektor i ekran.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Powitanie w kole na dywanie- zabawa integracyjna ,, Kostka grupy”
Uczniowie poruszajg si¢ swobodnie w rytm dowolnej muzyki instrumentalne;.
Kiedy muzyka nagle zostaje wylaczona, prowadzacy podnosi do gory kostke,
pokazujac wyraznie jedng S$cianke. Uczestnicy maja za zadanie szybko
polaczy¢ si¢ w grupy liczace tyle osob, ile oczek bylo pokazane na $ciance
kostki. Po utworzeniu grupek padaja polecenia nauczyciela, ktdre uczestnicy
wykonuja. Potem nastepuje powr6t do swobodnego tanca. (Polecenia moga
by¢ nastgpujace: 1 — kazdy jest kelnerem w zattoczonej restauracji; 2 — jedna
osoba wykonuje dowolne ruchy, a druga jest jej cieniem; 3 — jedna osoba jest
zepsutym samochodem, dwie ja pchajg; 4 —wszyscy stoja pod jednym
parasolem i tancza; 5 — jedna osoba ma urodziny, pozostale tancza wokoét niej;
6 — jedna osoba to lokomotywa, pozostate s3 wagonikami).®

2. Wprowadzenie do tematu zajec.

Nauczyciel umieszcza w widocznym miejscu rebus- Zatacznik nr 1 Trzy
pierwsze osoby, ktore odszyfruja temat zostaja ,,asystentami nauczyciela”
(beda w pozniejszym etapie zaje¢ pomaga¢ w organizacji lekcji, na przyktad
rozdawac karty pracy lub przedmioty potrzebne do do§wiadczen).

Poznanie celow zajeé i kryteriow sukcesu ucznia- zapisanie na tablicy i do
7eszytow.

3. Prezentacja filmiku edukacyjnego pt.: ,,Powietrze” - pomoc wypracowana
w ramach Programu ksztalcenia ,,Mysle- dziatam- ide w S$wiat”, autor:
M. Kubacka, Powietrze- filmik

Po obejrzeniu filmiku nastgpuje wspdlna rozmowa i wymiana spostrzezen na
temat powietrza - Co to jest powietrze? Nauczyciel podsumowujgc
wypowiedzi uczniéw moze skorzystac z definicji encyklopedycznej dostepne;j
na przyktad na stronie: http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/powietrze.html

4. Poznanie sktadu powietrza, jako mieszaniny roznych gazow — opowiadanie
nauczyciela poparte demonstracja. (Nauczyciel thumaczy, ze powietrze sktada
si¢ z wielu réznych gazoéw- najwigcej jest azotu, pdzniej tlenu i najmniej
innych gazow. Nadmuchane baloniki (najlepiej biale lub przezroczyste)
symbolizujg sktadnik powietrza: najwigkszy balon z napisanym na nim
symbolem chemicznym: N- to azot, $redni- O- to tlen, najmniejszy- inne
gazy. Po kolei uczniowie nadmuchujg kazdy balon i ,,wypuszczajg” powietrze
do szklanego pojemnika. Nastepnie ,,mieszaja”, czyli tworza mieszaning
gazow.

Zwrocenie dzieciom uwagi na to, ze bez powietrza (tlenu) zycie ludzi lub
innych organizmow zywych jest niemozliwe. Tlen dostaje si¢ nosem- podczas

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

przyrodniczo-
matematyczne

® Metoda opisana w Programie ,Mysle- dziatam- ide w $wiat”, w rozdziale: Metody i techniki nauczania
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oddychania- do naszego organizmu i dalej z krwig dociera do kazdej komorki.

5. Zabawa ruchowa- ,,Powietrzny walczyk”.

Nauczyciel prosi, aby dzieci dobraly si¢ w pary. Kazda z par otrzymuje
foliowe wstazki i w rytm dowolnej melodii walca, tanczy do muzyki. Na
polecenie nauczyciela dzieci ,,malujg” wstagzkami w powietrzu fantastyczne
obrazki wedtug wtasnego pomystu.

6. ,,Tajemnice powietrza”: zabawy badawcze, do§wiadczenia.
Pytania problemowe: Czy mozna zobaczyé powietrze? Jak wyglgda
powietrze? Jaki ma kolor? Czy mozna je dotkngé, ustyszec¢? Jaki ma zapach?

Dzieci podzielone sg na trzy zespoty badawcze: OKO, UCHO, NOS. Wybor
cztonkow zespotu nalezy do ,,asystentdéw nauczyciela”, ktdrzy sami dobieraja
»badaczy”. Kazdy zespo6t siada do swojej ,,wyspy badawczej” w Centrum
matematyczno- przyrodniczym, w ktorej zgromadzone sg rézne przedmioty
i przyrzady potrzebne do do$wiadczen.

..l wyspa badawcza — OKO”

Dzieci maja przed soba duza miske z wodg oraz butelki, gabki i stomki)
Uczniowie zanurzaja najpierw butelki, nastepnie dmuchaja przez stomki
umieszczone w naczyniu, pozniej wktadaja do miski gabki i wyciskaja je.
Obserwuja, analizuja proces powstania w wodzie babelkéw, a swoje
spostrzezenia notujg na Karcie badawczej - Zatacznik nr 2

.1l wyspa badawcza — UCHO”

Dzieci maja przed sobg balony, butelki, gwizdki, foliowe wstazki — pociete,
dtugie kawatki folii, wiatraczki.

Najpierw nadmuchuja balony, a po6zniej delikatnie wypuszczajg z nich
powietrze i wstuchuja si¢ w wydobywane odglosy.

Nastepnie dzieci dmuchajg przy wlocie butelki, tak, aby wydoby¢ dzwick. Ta
czynno$¢ powtarzaja z gwizdkami i fletami. Kazde dziecko porusza tez dosc¢
energicznie wstazkami lub dmucha na wiatraczek 1 przystuchuje sie
powstajacym dzwickom. (Mozna tez postucha¢ i zaobserwowac ruch
powietrza otwierajac w wietrzny dzien okno i drzwi sali lekcyjnej.)

Po tych doswiadczeniach uczniowie dochodza do wnioskow, Zze powietrze
wdmuchiwane w niektére instrumenty muzyczne ulega przeksztalceniu
i wowczas styszymy muzyke lub gwizd, szum, szelest.

Swoje spostrzezenia notuja na Karcie badawczej - Zaltacznik nr 3.

.1 wyspa badawcza — NOS”

Na stoliku znajdujg si¢ 3 zamknigte pudetka, w ktérych zrobiony jest
niewielki otwor (na tyle maty, by dzieci nie mogly zobaczy¢ zawarto$ci
pudetek). W $rodku kazdego z nich nauczyciel umieszcza: kiszone ogorki,
odswiezacz powietrza i kadzidetko, (ktore przed wlozeniem do pudetka bylo
zapalone). Uczniowie sprawdzajg jak powietrze moze roznosi¢ zapach,
kierujac na kazde pudetko strumien powietrza z suszarki. Nastepnie
nauczyciel zapala dwie $wieczki, jedng przykrywa stoikiem. Po pewnym
czasie przykryta swieca gasnie. Gdy w sali rozchodzi si¢ zapach spalonej
$wiecy, uczniowie za pomoca wachlarzy probuja ,,rozprowadzi¢, roznie$¢”
ten zapach po klasie.

Po doswiadczeniach uczniowie dochodza do wniosku, ze powietrze nie
pachnie, ale roznosi zapachy. Swoje spostrzezenia notuja na Karcie
badawczej - Zatacznik nr 4.

7. Jak zachowuje sie ogrzane powietrze?- praca domowa (przeprowadzenie
doswiadczenia wedtug instrukcji podanej w Karcie pracy domowej- Zalgcznik

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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nr5)

8. Gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org — dwa poziomy
trudnosci — sprawdzenie wiadomosci o powietrzu, autor: M. Kubacka
Powietrze- zdania z lukami (wersja fatwiejsza)

Powietrze- zdania z lukami (wersja trudniejsza)

9. Praca plastyczna- ¢wiczenia kreatywne ze stomkami i farba.

(Nauczyciel z pomoca uczniow- ,asystentow” rozktada na podlodze
w Centrum artystyczno- ruchowym arkusze pakowego, szarego papieru, farby
1 stomki.)

Uwagal

Nalezy zabezpieczy¢ podloge przed ubrudzeniem, na przyktad folig malarska
lub zuzytymi gazetami. Uczniowie powinni zatozy¢ fartuszki ochronne.

., Wyobrazcie sobie pracowni¢ malarza. Wszedzie jest petno roznokolorowych
farb. Pewnego dnia silny podmuch wiatru otworzyt wszystkie okna i drzwi.
Zrobit si¢ straszny przeciqgg. Poprzewracane pojemniki z farbg wylaly sie na
podioge i Sciany. Jak teraz moze wyglgdac¢ pracownia malarza?
Wykorzystajcie farby, stomki i arkusze papieru do wykonania wspolnej
pracy.”

Po krotkiej rozmowie- burzy mozgdw, dzieci rozdmuchujg stomkami plamy
farby wylanej na szary papier.

Po skonczonej pracy wszyscy spaceruja w rytm dowolnej, instrumentalnej
muzyki na okoto wykonanej pracy. Na przerwe w muzyce, zatrzymuja sig,
ogladajag powstate dzieto i opowiadaja, co widza - co im podpowiada
wyobraznia, jaki obraz wylonil si¢ z rozdmuchanych plam. Takg rundke
nalezy powtorzy¢ kilka razy, aby wszyscy mieli mozliwos$¢ przyjrzenia sie
pracy z kilku stron.

(Praca po wyschnieciu moze by¢ baza do kolejnych artystycznych dokonan,
np. mozna domalowujac pisakami do powstaltych plam stworzy¢
,Fantastyczny $§wiat owadoéw”, ,,Co w trawie piszczy” lub prac¢ na temat
zaproponowany przez dzieci.)

10. Ewaluacja zajec: ,,Zfap powietrze”- nadmuchanie gumowej rekawiczki.
Uczniowie na zakonczenie zaje¢ otrzymuja gumowe rekawiczki i markery.
Tworza na rekawiczce notatke - co zapamietali z zajec, jaka wiedza podziela
sie z rodzing w domu- sprawdzenie przez nauczyciela stopnia opanowania
przez ucznidéw celow zajec.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pfmphh14a01
http://learningapps.org/watch?v=ptohy0kwj01

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Wynalazki, ktore zmienity nasz
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | $wiat

techniczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  korzystania | - dowiem sig¢, co to jest wynalazek i okreslg
z roznych zrédet informacji oraz uwaznego | cechy wynalazcy,

stuchania wypowiedzi i korzystania
z przekazywanych tresci,

- wdrazanie do kilkuzdaniowych wypowiedzi
na okreslony temat, i
- tozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie | fodzaje i liczby,

w matych formach teatralnych, - narysuje pastelami wymys$lony przez siebie
- okre$lanie warto$ci urzadzen technicznych | wynalazek, ktory utatwi ludziom zycie.

z punktu widzenia cech uzytkowych (tatwa lub
trudna obstuga), ekonomicznych (tanie Iub
drogie w zakupie i uzytkowaniu), estetycznych
(np. fadne lub brzydkie),

- rozwijanie logicznego myslenia, myslenia
naukowego oOraz umiegjetno$ci formutowania
wnioskow opartych na wlasnych obserwacjach
$wiata technicznego,

- uswiadomienie, jaka warto$¢ w naszym zyciu

- nazw¢ 1 opisz¢ wskazane wynalazki oraz
wymysle nowe ich przeznaczenie,
- okreslg przymiotniki- zapamietam ich pytania,

majg wynalazki ludzkosci,
- rozwijanie  kreatywnosci, = wyobrazni
|i wdrazanie do dziatan tworczych,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- tlumacze, co jest wynalazkiem oraz wymieniam kilka wynalazkéw opisujac ich wyglad,
przeznaczenie, sposob uzytkowania,

- zaznaczam w Karcie pracy pytania przymiotnikow, ich rodzaj i liczbe oraz wybieram sposrod
wielu przymiotnikow te, ktore okreslaja cechy wynalazcy,

- proponuj¢ nowy sposob na korzystanie ze znanych sprzgtow i urzadzen,

- stosuj¢ zdobyta na zajeciach wiedze¢ do zaprojektowania i narysowania pastelami swojego
wynalazku.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)d), 1.3)e), 1.3)f), 1.4a), 1.4)b), 4.2) a),
4.2)b), 4.2) ¢), 5.4), 8.1), 8.2), 9.1)a), 9.1)b), 9.1) c).

Metody pracy: pokaz (film edukacyjny), metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, pogadanka,
gra interaktywna- TIK, ekspresja tworcza i ekspresja ruchowa, ,,Wywiad”, elementy Oceniania
Ksztattujacego, ewaluacyjna ,, WCU”.

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Wynalazki, ktére zmienily nasz $wiat (gra interaktywna stworzona na
www. L earningapps.org - ukryty temat dnia: autor M. Kubacka, Stowniki jezyka polskiego oraz
encyklopedie dostgpne w bibliotece szkolnej, fragment filmu edukacyjnego z serii ,, Byta sobie
ziemia” — ,Nowoczesna technika” (pierwsze 3 min. filmu) dostepnego na:
http://www.zyraffa.pl/tv/seria/byla-ziemia/TL93UolGhzk, Karta pracy ucznia- |l wersje-
Zalacznik nr 1, karteczki do losowania grup: dom, szkota- Zatacznik nr 2, szare arkusze papieru,
kolorowe pisaki, worek z réznymi przedmiotami: zelazko, klamerka do bielizny, termos, tyzka
itp.- wedlug inwencji nauczyciela, Karta pracy ucznia- Zatacznik nr 3, Karta pracy
z naniesionymi odpowiedziami- Zatacznik nr 4, pastele olejne i tekturowa kartka dla kazdego
ucznia, komputery z dostgpem do Internetu, tablica interaktywna lub projektor i ekran.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pmph77abc01
http://www.zyraffa.pl/tv/seria/byla-ziemia/TL93UolGhzk

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie.

,,Zadanie na dobry poczgtek dnia”.

Dzieci w parach rozmawiaja o tym, co zapamictaly z poprzednich zajec-
zadaja sobie na zmiang¢ pytania dotyczace omawianych tresci i odpowiadaja.
Po chwili chetne pary przedstawiaja na forum klasy powtdrzone wiadomosci.

2. Odszyfrowanie przez dzieci tematu dnia - Wynalazki, ktore zmienily nasz
swiat (gra interaktywna stworzona na www.Learningapps.org - ukryty temat
dnia: autor M. Kubacka).

Zapisanie tematu przez chetne dziecko na tablicy oraz do zeszytow.

Nastgpnie uczniowie rysuja w zeszytach tabelke sktadajaca sie z trzech
kolumn- ,, WCU """

Pierwsza kolumng dzieci wypelniaja na poczatku zaje¢ (po odszyfrowaniu
tematu zaje¢) - Co juz wiem na ten temat?

W drugiej kolumnie pisza: Co chcialbym wiedzie¢? (po wspolnej rozmowie,
razem z nauczycielem ustalaja cele zaje¢ i zapisuja je w ta kolumng). Trzecia
kolumna zostanie uzupetniona przez dzieci na koniec dnia (ewaluacja zajec) -
dokonaja w niej samooceny: Co juz wiem?

Po zapisaniu celow nalezy omowi¢ z uczniami kryteria ich sukcesu.

3. Rozmowa kierowana na temat wynalazkow: Co to jest wynalazek? Kim
jest wynalazca?

Uczniowie w parach wyszukuja odpowiedzi w Stownikach jezyka polskiego
oraz encyklopediach (wybrani uczniowie glosno odczytuja znalezione
znaczenie stow) i wszyscy zapisuja definicje do zeszytow.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze kazdy wynalazca moze otrzyma¢ prawo do
wylacznego korzystania z wynalazku przez okreslony czas i otrzymac za to
wynagrodzenie finansowe, tzn. moze uzyska¢ ,patent”. Patent jest
przyznawany przez specjalny Urzad Patentowy, ktory istnieje w prawie
kazdym panstwie na $wiecie. Dokument ten gwarantuje wynalazcy migdzy
innymi to, ze korzystanie z jego wynalazku moze si¢ odbywac¢ tylko za jego
zgoda.

4. Prezentacja wybranych urzadzen, przedmiotow- wynalazkow, ktore
wymyslili ludzie na przestrzeni lat.

Nauczyciel uruchamia fragment filmu edukacyjnego z serii ,,Byla sobie
ziemia” — ,,Nowoczesna technika” (pierwsze 3 min. filmu) Film dostepny jest
tutaj: http://www.zyraffa.pl/tv/seria/byla-ziemia/TL93UolGhzk

5. Uktadanie i zapisanie nazw wynalazkow przedstawionych we fragmencie

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

10 Na podstawie materiatéw zaprezentowanych przez M. Sulewska podczas warsztatéw zwigzanych
z opracowaniem Programu ksztatcenia ,, Mysle- dziatam- ide w swiat”, Skalmierzyce 2014
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filmu- Karta pracy ucznia- II wersje (wersja tatwiejsza- dobieranie nazw
i podpisywanie ilustracji oraz wersja trudniejsza- uktadanie wyrazow
z rozsypanek sylabowych i podpisywanie ilustracji) - Zatacznik nr 1

6. ,,Na tropie wynalazkéow” — wyszukiwanie w naszym otoczeniu réznych
wynalazkow.

Uczniowie losuja karteczki: dom, szkota- Zatacznik nr 1.

W zalezno$ci, ktora karteczke wylosuja zostaja potaczeni w dwie grupy.
Kazda grupa ma inne zadanie:

I gr.- DOM

Zadaniem dzieci jest stworzenie grupy ekspertow, ktdrzy zastanowia sie, jakie
wynalazki uzywaja, na co dzien w swoich domach. Dajemy uczniom wybor-
moga narysowac lub zapisa¢ nazwy wynalazkow.

Na szarych arkuszach papieru wypisuja/rysuja (kolorowymi pisakami) nazwy
réznych sprzetéw, urzadzen (wynalazkoéw).

Na drugiej stronie arkusza rysujg lini¢ podziatu, tworzac dwie kolumny.
W pierwszej zapisza, + (czyli jakie dostrzegaja korzysci z wynalezienia
danego sprzetu: np.: telewizor: z programéw edukacyjnych mozemy si¢ wiele
nauczy¢, z informacyjnych- dowiedzie¢ itp.). W kolumnie — (czyli jaki
negatywny, zty wptyw maja na ludzi, srodowisko itp., np.: telewizor: psujg si¢
oczy, wykorzystuje energie elektryczna, itp.)

Il gr. -SZKOLA

Uczniowie pracujg na takich samych zasadach. Podobnie jak I gr. — DOM,
dzieci szukaja wynalazkow, ktore otaczajg je w szkole.

Przyktad: kalkulator + szybciej wylicze zadanie, - zamiast liczy¢ w pamigci
i ¢wiczy¢ umyst wybieram latwiejsze rozwigzanie, itp.

Nowe zastosowania znanych wynalazkow- zabawa tworcza. W trakcie
indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikow i w razie
konieczno§ci z pomocy nauczyciela. Sygnalizuja nauczycielowi,
odpowiednim kolorem ,,§wiatlta” trudno$¢ zadania: zielony- daje sobie rade,
zadanie jest latwe, zOlty- potrzebuje dodatkowych wskazowek i pomocy
nauczyciela, czerwony- zadanie jest trudne, prosze o pomoc. W Centrum
polonistyczno- komunikacyjnym dostepne sg stowniki ortograficzne, ktérych
mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

7. Kalambury ruchowo-dzwickowe- modyfikacja zabawy dzieciecej, w ktore;j
wszyscy siadaja w kole na dywanie. Do $rodka wchodzi jedna chetna osoba
i pokazuje wymyslone przez siebie ruchy. Pozostate dzieci musza ja
nasladowac i odgadna¢, w jaki wynalazek si¢ zamienity? lub jaki wynalazek
wlasnie wykorzystuja? (np. zachowuja si¢ jak pralka: nasladujg gltosem
wlewajacg si¢ wode, turlajg si¢ po dywanie (pralka wiruje) itp.

8. Zabawa tworcza- ,,Z dobrze juz znanego, mamy cos nowego!” — autor:
M. Kubacka.

Nauczyciel przygotowuje w worku rézne przedmioty: zelazko, klamerke do
bielizny, termos, tyzke itp.- wedtug inwencji nauczyciela.

Dzigki siedzac w kole na dywanie losuja z worka ktorys$ przedmiot. Starajg si¢
okresli¢ na podstawie dotyku jego ksztalt, wielkos¢, fakture itp. Nastepnie
wyjmujg przedmiot, nazywajag go i opisujg jego przeznaczenie. Probuja
okresli¢ jego warto$¢ z punktu widzenia cech uzytkowych (tatwa lub trudna
obstuga), ekonomicznych (tanie lub drogie w zakupie i1 uzytkowaniu),
estetycznych (np. tadne lub brzydkie).

Dalej zastanawiajg sie, co by bylo, gdyby nikt go nie wynalazt i jak
wygladatoby wtedy nasze zycie? (wspolna dyskusja)

Szukaja sposobu na jeszcze inne wykorzystanie przedmiotu. Moga

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne
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wyprobowaé wylosowany wynalazek do innego celu, niz byt skonstruowany
(np.: klamerka moze zastgpi¢ spinke do wlosow, zaktadke do ksigzki, sztucce
do jedzenia fasolki, zelazko- podporke do ksigzek w bibliotece, tyzka- wiosto
itp.). Kolejnym krokiem bedzie przeanalizowanie i pokazanie réznic mi¢dzy
znanym przeznaczeniem wynalazku, a nowym zaproponowanym przez dzieci
(np. aby wyprasowaé pogniecione rzeczy, zelazko musi by¢ nagrzane- czyli
potrzebujemy pradu, jezeli wykorzystamy zelazko jako podpoérke, to
korzystanie z tego przedmiotu begdzie bezpieczniejsze, tansze, tatwiejsze itp.)
Zwroécenie uwagi dzieci na zagadnienie recyklingu- przypomnienie z klasy |
i klasy Il - czyli powtdorne wykorzystanie niektorych odpadow, ktore
produkuje cztlowiek w ciggu catego swojego zycia.

Nalezy podkresli¢, ze wszystkie pomysly dzieci sa dobre, nawet te
najmniej realne. Nauczyciel powinien doceni¢ inwencje twércza uczniow.

8. Przymiotniki, jako cechy rzeczownikow- utrwalenie wiadomosci
0 przymiotnikach- Karta pracy ucznia- Zatacznik nr 3

9. Sprawdzenie poprawnosci wykonanego zadania- Samoocena uczniow.
Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej Kart¢ pracy z naniesionymi
odpowiedziami- dzieci sprawdzaja na jej podstawie, w jakim stopniu
opanowaly cel- Zatacznik nr 4. Koloruja odpowiednia ,,buzke” na swoich
kartach pracy.

Omowienie cech charakteru i podanie przez chetne dzieci uzasadnienia: np.:
Wynalazca powinien by¢ kreatywny, poniewaz dzigki swojej tworczej
postawie oraz pomystom, projektuje i tworzy nowe nieznane dotad rzeczy.

10. , Potrzeba matkq wynalazkow”- proby uzasadnienia znanego
powiedzenia- ,,Wywiad”.

Dzieci bawig si¢ w redaktorow gazety: , Nowosci i nowinki” oraz
»przypadkowych  przechodniow”.  Przyporzadkowanie = dzieci  do
wyznaczonych 2 grup odbywa si¢ droga losowania- zgodnie z zaproponowana
przez dzieci wyliczanka.

,»Redaktorzy” zagaduja ,,przypadkowych przechodniow”- dzieci spacerujgce
po sali i prosza o wytlumaczenie stow. (zapisuja notatke na kartce lub w
notesie). Przechodnie podaja przyktady zastosowania powiedzenia w zyciu
codziennym.

Po kilku minutach nastgpuje zmiana i uczniowie wymieniaja si¢ w grupach
zadaniami.

11. Projektowanie przez ucznidow wlasnego wynalazku, ktory jeszcze bardziej
utatwi ludziom zycie- rysunek pastelami olejnymi na tekturowej kartce.
Zorganizowanie wystawy prac dzieci- wyeksponowanie wszystkich
wynalazkow w sali- Galerii klasowej w Centrum artystyczno- ruchowym.
Ocena kolezenska:, ktora praca jest najbardziej estetyczna, ktora najbardziej
pomystowa, ktora najbardziej kolorowa? itp. (kryteria oceny prac nalezy
ustali¢ z dzie¢mi przed przystapieniem do zadania plastycznego- moga sami
uczniowie zaproponowac, na co dzi$ bedziemy zwraca¢ szczegolng uwagg.)

12. Podsumowanie zajec¢- ewaluacja.

Uzupehienie przez dzieci trzeciej kolumny (tabelki, ktorg narysowaly na
poczatku zaje¢) Dokonaja w niej samooceny: Co juz wiem? Wpisuja krotko
(hastowo), nastgpnie chetne osoby na forum klasy prezentujg tabelke i
odczytuja swoje zapisy.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Zrodta i rodzaje energii.
Edukacja: przyrodnicza, polonistyczna,

techniczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan technicznych oraz | - poznam zroédta energii  odnawialnej
aktywnos$ci badawczej, i nieodnawialnej,

- poznanie zrodet energii odnawialnej | - bede wiedzial jak oszczedza¢ energie,
i nieodnawialnej,

- promowanie wiedzy 0 bezpiecznym
uzytkowaniu energii elektryczne;j.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wskazuje zrodla energii odnawialnej i hieodnawianej,
- rozpoznaj¢ elektrownie stoneczne, wodne, wiatrowe.

Podstawa programowa: 1.1)c), 5.10), 9.2)c), 9.3b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, linia czasu, zabawy
doswiadczalne, metoda aktywizujaca 2-4-8

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita, grupowa zroznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: strona internetowa www.zielonaenergia.eco.pl rozsypanka wyrazowa;
¢wiczenie interaktywne http://LearningApps.org/watch?v=p79s1hz9301( autor M. Urbariska);
interaktywna o$ czasu http://L earningApps.org/watch?v=pmqgynbf201 ( autor M.
Urbanska),karta pracy

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Przestanie iskierki. polonistyczno-
Uczniowie siedzac w kregu i trzymajac si¢ za rece przesylajg sobie usciskiem | komunikacyjne
dtoni ,,iskierke - prad” Nauczyciel (elektrownia) przesyta prad.

2. Rozmowa z dzie¢mi na temat ,, Skad plynie prad? ” - nawigzanie do
poprzednich zaje¢. Wspodlne wykonanie ¢wiczenia interaktywnego:
interaktywna o$ czasu.

3. Pokaz najwigkszej elektrowni w Polsce, w Betchatowie (zrodto — Internet) | matematyczno-
przyrodnicze
4. Tworzenie krzyzowki.

Na przygotowanej kartce w kratk¢ uczniowie w parach tworza krzyzoéwke do
wyrazu ENERGIA. Starajg si¢ uzywa¢ wyrazow zwigzanych z tg tematyka.
Mozna poprzedzi¢ krotka dyskusjg na temat energii ,,Do czego i komu jest
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potrzebna”, ,,Czy bez energii cztowiek moglby zy¢?” Co to znaczy energiczny
cztowiek?”

5. Podanie celow zaje¢, kryterium osiagniecia sukcesu. Wskazanie przez
nauczyciela sposobow dostarczania energii w elektrowniach: wegiel kamienny
i brunatny, ropa naftowa, gaz ziemny. Na szarym arkuszu papieru chetni
uczniowie przyklejaja napisy pod wiasciwym hastem: Zrodta ODNAWIALNE
lub NIEODNAWIALNE.

6. Uczniowie dzielg si¢ na trzy grupy, wybierajac obrazek: stonca, wiatraczka
i wody. Podchodza do wyznaczonych miejsc i na mapie mentalnej ilustruja
graficznie wykorzystanie zrodel energii: wiatru, wody i slonca. Korzystaja
z roznych zrodetl: stownikow, ksigzek przyrodniczych. Pracujg przez 15 minut.
Nastgpnie zmieniaja grupy i przez 10 minut zapoznaja si¢ badz uzupehiaja
nastepne mapy mentalne.

7. Pokaz prezentacji ,,Odnawialne zrodta energii ”
www.zielonaenergia.eco.pl

ze strony internetowej

8. Uzupehianie map mentalnych.

Grupy uzupehniajg swoje mapy o informacje dotyczace energii geometralnej
i bioenergii - biomasy. Nauczyciel pomaga w potaczeniu prac grup tworzac
wspolng mape mentalng — ZRODEA ENERGII

9. Zabawa —,,Wydobycie ztoza.”

Kazde dziecko w nagrod¢ za pracg otrzymuje ciastko delicjg i wykataczke.
Czekolada niech bedzie symbolem powierzchni Ziemi, galaretka zlozem
wegla, a biszkopt wewnetrzng warstwa Ziemi. Zadaniem dzieci jest wydobycie
galaretki wykataczka. Po ,stodkiej” zabawie zauwazaja, ze podczas
wydobywania galaretki — ztoza, mimo staran, uszkodzeniu mogg rowniez ulec
warstwy skorupy ziemskiej (ciastko i czekolada).

10. Zabawa ,,Ztap moj ogon - przewdd.” Kazde dziecko ma wlozong szarfe -
przewdd (np. za spodenki). Zadaniem dzieci jest ucieczka przed uczestnikami
zabawy i ochrona swojego ,,0gona - przewodu”. Dziecko, ktore ztapie
najwigcej ,,przewodow - ogondw” wygrywa.

Zabawa jest bardzo wyczerpujaca. Nauczyciel zwraca uwage, iz potrzeba jest
wiele energii, aby wygra¢. Uczniowie swobodnie rozmawiaja o swoim
zapotrzebowaniu na energie.

11. Po co potrzebna jest energia? Dzieci dyskutujac w parach, ustalajg wspdlne
stanowisko, do czego stuzy energia. Propozycje zapisuja na karteczkach
samoprzylepnych - kazda propozycje osobno. Nastepnie dwojki tacza sie
w czworki, pordwnujg zapisy na kartkach i wybierajg te, ktore si¢ nie
powtarzajg. Czworki taczg si¢ wedtug powyzszej zasady w 6semki, a 6semki
w szesnastki. Wreszcie cata klasa przedstawia swoje propozycje.

12. Sprawdzenie kryterium sukcesu- uzupetienie karty pracy

13. Zakonczenie zajec- technika niedokonczonych zdan:

Dzi§ powtorzylem.........coooviiiiiiiiii e
Poznatem.............coooiiii
(07482 (5301 1) (T

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-

ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, spoteczna,
matematyczna ,plastyczna, techniczna

Temat lekcji: Bezludna wyspa.

Cel/cele zajeé:

-stosowanie przez dziecko zdobytych w toku
zajec i zabaw umiejetnosei i doswiadczen
-ksztattowanie proceséw myslowych, mowy,
stuchania i rozumienia

-doskonalenie spostrzegawczos$ci wzrokowej,
wrazliwo$ci stluchowej, Sprawno$ci ruchowej
i manualnej

- rozwijanie pomystowosci i fantazji
-stosowanie przez dziecko zdobytych w toku
zajec 1 zabaw umiejetnosci i doswiadczen

- ksztaltowanie umiejetno$ci nawigzywania
prawidtowych kontaktow z rowiesnikami,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- uloze w formie ustnej i pisemnej poprawne
zdania,

- przedstawi¢ za pomoca gestow i Mmimiki

sposoby porozumiewania si¢
z kolegami/kolezankami
- wykonam tworcze prace plastyczne

z wykorzystaniem kamieni

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-uktadam zdania, w ktorych wyrazy rozpoczynajg si¢ okreslong literg
-za pomoca gestow i mimiki porozumiewam si¢ z kolegami/kolezankami

-uzasadniam wybor przedmiotu na samotng wyspe
- wykonuje zadania logiczno-matematyczne

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2) a), 1.3)a), 1.3)f), 4.2b), 5.4), 7.5), 7.8), 7.16),
9.2a).

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, odgrywanie rol, zabawa
matematyczna, bezludna wyspa —metoda z programu ,,Mysle, dziatam ide w $wiat, ,,ewaluacyjna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zréznicowana, jednolita zroznicowana.

Srodki dydaktyczne: kartoniki z literami alfabetu, kolorowe Kartki, roznego rodzaju kamyki , farby,
plasteling, papier kolorowy, klej okazy przyrodnicze, kod g,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek

Uczniowie siadajg na dywaniku.Nauczyciel rozpoczyna zabawe, podaje
pierwsza litere alfabetu i prosi uczniow, aby po kolei wymawiali kolejne litery.
Nastepnie uczniowie dzielg si¢ na sze$cioosobowe grupy i uktadaja w nich
zdania sktadajace si¢ z wyrazow zaczynajacych si¢ od kolejnych liter alfabetu
np.: Agatka buduje cytrynowy dom ekspresowo, fantastycznie. Podczas
zabawy kazda grupa ustala reguty. Liter¢ zaczynajacg zdanie moze podawac
poprzedni ,, uczen ukladajacy” lub mozna losowaé ja z przygotowanych
karteczek. Mozna takze ustali¢, iz omijamy w alfabecie litery zmigkczone,
dwuznaki.

polonistyczno-
komunikacyjne
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2.Uczniowie otrzymuja kartki w jednym kolorze..Nauczyciel prosi, aby wykonali na nich
swojg wizytowke, czyli narysowali cos, co charakteryzuje ich i wyrdznia sposrod innych.
Po wykonaniu pracy wizytowki zbierane sa do jednego wspolnego pojemnika. Kazdy
uczen losuje jedna karteczke i probuje podaé, kto jest jej wiascicielem.

3.Sformutowanie celow zajec i kryterium sukcesu

4. Rozwigzanie zagadki w programie
http://LearningApps.org/1613280
http://LearningApps.ora/1613280

podanie hasta

5. Nauczyciel przekazuje uczniom informacje na temat podrozy, ktora odbeda na bezludng
wyspe. Podczas pobytu obowigzywac ich beda pewne zasady, ktdre powinni respektowac.
Zanim wybiorg si¢ w podrdz powinni uzupehi¢ plecak niezbednymi rzeczami, ktore beda
niezbgdne podczas ich wyprawy.

6.Praca w grupach

Uczniowie szkicujg na duzym arkuszu papieru plecak. Kazdy uczestnik zaje¢ rysuje 2
rzeczy, ktore zabierze na wyspe. Po wykonaniu zadania uczniowie dokonczaja zdanie: Na
WYSPE Zablore. . .. ... eveenan e

Uzasadniaja rowniez, dlaczego dokonali takiego wyboru.

7.Zabawa: ”"Bezludna wyspa”

Nauczyciel obrazowo i twdrczo opisuje sytuacje:

,DotarliScie na bezludng wyspe. Wasze przetrwanie i dalsze losy zaleza od
wspotpracy. Postugujac si¢ tylko gestami i mimika (pantomimicznie), macie
zorganizowac sobie zycie na tej wyspie. Bedg uwaznym obserwatorem, jestem
cieckawa waszych pomystow”. Czas przeznaczony na zabawg, to 10 minut. Po
zakonczeniu ¢wiczenia nauczyciel rozmawia z uczniami o strukturze
wspotdziatania w grupie, przydzielonych rolach, o tym, co si¢ wydarzyto.
Strukture grupy nalezy omoéwi¢ na poziomie wyspy i na poziomie grupy.

8. Platanina rak. Dzieci ustawiajg si¢ w koto, zamykaja oczy i lapia sie za
rece. Kazdy uczen za pomoca dotyku stara si¢ rozpoznaé, kogo trzyma reke.
Nastepnie otwierajg oczy 1 bez puszczenia rak probujg rozplata¢ sig. Zabawa
jest powtarzana kilka razy.

9. Tworzymy kamykowe postacie
Na wyspie znalezliSmy niepowtarzalne okazy kamieni

(uczniowie wykorzystujg réznego rodzaju kamyki przyniesione ze spaceru do parku),
farby, plasteling, papier kolorowy, Klej, okazy przyrodnicze. Tworzg kamykowe postacie.
Opisujg ich wyglad, nadaja imiona lub nazwy.

10. Ukryty list” - jedno z dzieci z pomoca nauczyciela odczytuje tresé
odnalezionego listu —kod qr. Uczniowie rozwigzuja zadania

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

artystyczno -
ruchowe

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

przyrodniczo-
matematyczne
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Zalaczniki 1,2,3,

11. Czego nauczytem si¢ na bezludnej wyspie - tworzenie alfabetu sukcesow poprzez
podanie wyrazoéw lub wyrazen rozpoczynajacych si¢ okreslong litera.
Kazdy uczen zapisuje na kartce litery i wyrazy
np.: C —cierpliwosci
Z — zaradnosci

12.Uczniowie dokonczajg zdanie:
Z WYSPY ZADIOTE ..ottt et et et e,

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: Co taczy polskie i szwedzkie
Edukacja: polonistyczna, plastyczna, spoteczna | tradycje wielkanocne?

Cele zajeé: Cele zajeé¢ w jezyku ucznia:

- Rozwijanie wiedzy o kulturze i tradycjach - poznam tradycje wielkanocne,
wielkanocnych w Polsce i w Szweciji. - ozdobi¢ wydmuszke technika oklejanki
- Wdrazanie do aktywnego uczestnictwa - podzielg si¢ jajkiem.

W Zyciu spotecznym.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
1) Wymieniam tradycje wielkanocne w Polsce i Szweciji.
2) Znam 3 techniki zdobienia jajek: pisanka, kraszanka, oklejanka.

Podstawa programowa: 1.1c, 1.2c, 1.3c, 4.1b, 4.2b,5.4,5.5, 5,8, 9.2a

Metody i techniki pracy: poranny krag, rozwijania inteligencji jezykowej — zabawy stowne,
ekspresyjna, audiowizualna, realizacji zadan wytworczych, ewaluacyjna.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach, w grupach

Srodki dydaktyczne: kartka $wigteczna z hastem ,,Wielkanoc”, 2 papierowe jajka wyciete
z duzego bloku, pisaki, ksiazki A. Lindgren ,,Dzieci z Bullerbyn”, Karta pracy dla ucznia, Karta
nauczyciela, wydmuszki, paseczki bibuly inne elementy ozdobne, gatazki bazi i bukszpanu,
ugotowane na twardo jajka, ¢wiczenie interaktywne
http://learningapps.org/display?v=plsxdemq201,

film https:/Aww.youtube.com/watch?v=IpWn_rN3U-Y &feature=youtu.be

Literatura: Renata Hryn-Ku$mierek, Polskie tradycje doroczne, Publicat S.A, MMV, Poznan
2005; Renata Hryn-Kus$mierek, Zuzanna Sliwa, Encyklopedia tradycji polskich, Edukacja
Powszechna 2004; Podsiedlik-Raniowski i Spotka S.A, MM, MMV

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekcji:
» do pierwszej zabawy organizujemy: kartke $wigteczng
z hastem ,,Wielkanoc”, dywan, 2 papierowe jajka wyciete
z duzego bloku, pisaki, stolik i krzesto do zapisywania
skojarzen
» ‘tawki ustawiamy w stot konferencyjny
1. Powitanie w porannym kregu - zabawa ,,Skojarzenia”

e siadamy w kole, nauczyciel podaje najblizszemu uczniowi polonistyczno -
Swiagteczng kartke, na ktorej zapisane jest tajemnicze hasto: komunikacyjne
»WIELKANOC”

e uczen czyta hasto i zachowuije je dla siebie, glo$no méwi
natomiast wyraz kojarzacy si¢ z danym stowem np. jajko,
koszyczek malowanie, zajgczek, baranek, Swieconka”, dyngus

e nastgpnie podaje kartke koledze/kolezance z prawej strony,
sam podchodzi do stolika obok i zapisuje swoje skojarzenie na
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czystym jajku wycietym z papieru,
- pisze duze wyrazne litery - na jednym jajku miesci si¢ kilka
zapisow, jes$li zajdzie potrzeba nauczyciel przekazuje do
zapisu kolejne, czyste jajko,

e dziecko, ktore otrzymato kartke, powtarza kolejne czynno$ci:
czyta, mowi skojarzenie, podaje kartke, zapisuje,

e gady ostatni uczen powie i zapisze SWoje skojarzenie, przynosi
do krggu nietypowe pisanki.

2. Omowienie celow lekeji — wySwietlenie na tablicy, zapisanie tematu,
— jako pytania kluczowego

3. Barwimy ,,Jezykowe pisanki”
e uczniowie odczytujg gltosno skojarzenia zapisane na jajkach,
e natrzy — cztery mowia hasto: WIELKANOC
e  kolorami teczy maluja wolne przestrzenie miedzy wyrazami,
zdobig jajka
e w kolejnosci przyczepiajg pisanki do tablicy.

4. Swiateczny kalendarz
e uczniowie otrzymujg Karte pracy — zal. I, éwiczenie [
e lewa strona karty oznaczona, jako A, jest ztozona pod spdod
kartki i na tym etapie niewidoczna dla ucznia,
e korzystajac ze stownictwa zgromadzonego na Jezykowych
pisankach, uczniowie uzupelniaja kalendarz, wpisujac
tradycje wielkanocne w odpowiednie miejsca tabeli.

5. Wielkanoc w Bullerbyn
e Chetni uczniowie wspoélnie z nauczycielem czytajg fragmenty
rozdziatu ,,Wielkanoc w Bullerbyn”, opisujace zajecia dzieci
i $wiateczne tradycje.
[ )
6. Cwiczenie interaktywne ,Tradycje wielkanocne w Polsce
i w Szwecji”
http://learningapps.org/display?v=plsxdemqg201
Kryterium 1

7. Swietujemy w Bullerbyn — zal. I; éwiczenie 2
Kryterium 1
e Uczniowie ustalajg tradycje $wiateczne kultywowane
w Bullerbyn w poszczegdlne dni,
e rozktadaja schowang czg$¢ karty — wycinajg paski
uzupelniaja.

[ )
8. Poznajemy techniki zdobienia jajek
e uczniowie ogladaja film ,,Zdobimy jajka na wielkanocny stot”
https:/Avww.youtube.com/watch?v=IpWn_rN3U-Y &feature=youtu.be
e rozmawiajg na temat techniki oklejanki,
e organizuja potrzebne materialy.
Kryterium 2

9. Praca tworcza — przygotowujemy pisanki
e nauczyciel sugeruje technike oklejanki za pomoca paseczkow

artystyczno-ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyijne

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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z bibuly,

e podczas pracy ucznidw, nauczyciel przygotowuje na
wielkanocny stot jajka ugotowane na twardo — dzieli je na
czescl.

[ ]

10. Wielkanocny sto6t
e dekoracja wielkanocnego stotu gatazkami bazi i bukszpanu,
e  wspolne biesiadowanie, dzielenie si¢ jajkiem.

11. Grupowe podsumowanie:
e uczniowie losujg nazwe dnia tygodnia, tworzg 6 — osobowe
zespoly (Wielka Sroda, Wielki Czwartek, Wielki Piatek,
Wielka Sobota, Niedziela Wielkanocna Poniedziatek
Wielkanocny)
e grupowy losuje nazwe panstwa: Szwecja/Polska; wspolnie
ustalajg odpowiedzi,
e po krotkiej naradzie, grupa prezentuje tradycje wielkanocne
danego kraju

12. Rundka bez przymusu — ustalenie odpowiedzi na pytanie Kluczowe.
13. Ewaluacja technika emotikoméw

e pokazujagc usmieszek dzieci wyrazaja swoj nastrdj po
dzisiejszych zajeciach.

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Czy bezpiecznie bawig si¢
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, | zima?

muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie zasad miejsca bezpieczenstwa
i rozsadku podczas zabaw zimowych

- rozwijanie tworczego myslenia

- rozwijanie umiejetnosci wypowiadania si¢ na
forum grupy

- wymieni¢ bezpieczne rady i przestrogi zabaw
zimowych

- bede pracowaé w grupie

- wskaze czasowniki w liczbie pojedynczej
I mnogiej

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 4 zabawy zimowe,
- rozpoznaj¢ 4 czasowniki,

- pisze 4 zdania.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2) a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2) b)

Metody pracy: burza mozgow, praca z tekstem, pokaz, obserwacja, metoda zadan stawianych
dziecku, pantomima, ewaluacyjna, muzyczna,

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z piosenka zimowa, karton niebieski, pagorek, biate karteczki,
rézne zimowe ilustracje, kredki, pisaki, utwor ,, Zima” A. Vivaldiego ,,Cztery pory roku”, wiersz
W. Kosteckiej ,,Zabawy zimg”-, sylwety $niezynek, kolorowe chusty, ¢wiczenie interaktywne

http://L earningApps.org/watch?v=pbpazodr501( autor M. Urbanska), karty pracy (autor
M. Urbanska),
Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Ztamanie kodu, zaszyfrowanego hasta dnia: Bezpieczne zabawy zimowe.
Indywidualna praca dzieci (zatacznik nrl- autor M. Urbanska) Podanie
nacobezu przez nauczyciela. Wklejenie hasta do zeszytu.

polonistyczno-
komunikacyjne

2. ,,Wedrujaca, zagadkowa czapka”- wymySlenie, zapisanie przez dzieci,
nauczyciela na niebieskich $niezynkach zagadek dotyczacych zimy.
Wrzucenie tych $niezynek do czapki. Uczniowie rytmicznie (do znanej
zimowej piosenki), siedzac w kregu podaja czapke, gdy muzyka milknie,
czapka zatrzymuje si¢. Dziecko trzymajace czapke losuje zagadke, odczytuje,
a koledzy odgaduja. Po czym zabawa trwa dalej. Przyktadowe zagadki:

Kiedy to bywa? Na rzekach 16d, na polach $nieg, zamie¢ straszliwa. (zima)
Szybko po lodzie niosg nas one. Obie do butéw przyczepione. (tyzwy).

Nie maja kot, a niosg w dot (sanki).

Bys$ po $niegu jezdzi¢ mogt. Musisz przypiac je do nog (narty)

3. Poszukiwanie odpowiedzi ( w parach) na pytanie: W co mozna bawi¢ si¢
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zima? - burza mozgdéw ,.Sniezynka”. Zapisanie na bialych paseczkach
i wykonanie jednej wspolnej ,,Sniezynki” na niebieskim brystolu. Uczniowie
sami tworzg j3, odpowiednio tematycznie dobierajac te same zagadnienia (jak
,»Stoneczko™).

4. Czytanie wiersza W. Kosteckiej ,,Zabawy zima”- zatacznik nr 1 Rozmowa
na temat nastroju wiersza. Szukanie odpowiedzi na pytanie: Czy zima jest
bezpieczna? Zwrocenie uwagi na bezpieczenstwo w czasie zabaw zimowych,
wskazanie bezpiecznych 1 niebezpiecznych migjsc i sposoboéw zabawy,
uzasadnienie odpowiedzi.

5. ,,Zimowe zabawy”- zabawa z elementem pantomimy w czterech grupach.
Podziat dzieci na grupy poprzez wypowiedz kolejnych wyrazow: sanki, narty,
tyzwy, $niezki. Przedstawienie przez dzieci za pomoca ruchu bezpiecznych
sytuacji na sankach, na nartach, na tyzwach i podczas zabaw §niezkami.

Kazda grupa przygotowuje sobie roézne akcesoria zimowe i planuje sposob
wykonania zadania, najlepiej ,,bombowo”, ze szczegdlnym zwroceniem uwagi
na bezpieczenstwo.

6. Prezentacja przez grup¢ zadania. Widzowie opowiadaja, co widzieli,
0 Czym muszg pamigta¢ podczas zabaw zimowych. Oklaskami nagradzaja
wystep kolegdw.

7. Wspolne wykonanie ¢wiczenia interaktywnego:
http://LearningApps.org/watch?v=pbpazodr501- (bezpieczne rady i przestrogi
podczas zabaw =zima) (autor M. Urbanska). Uczniowie odpowiednimi
wyrazami uzupetniaja zdania. Wskazuja w zdaniach czasowniki.

8. Zimowy taniec- swobodna improwizacja ruchowa z kolorowymi chustami
do utworu ,,Zima” A. Vivaldiego ,,Cztery pory roku”

9. Zabawy stowem. Wyszukiwanie w tekscie wiersza réznych (zwigzanych
z zima) czasownikow, wpisanie ich do tabeli (w liczbie pojedynczej lub
w mnogiej) na tablicy. Czytanie przez chetne dzieci czasownikow w liczbie
pojedynczej i mnogiej.

10. Uzupeienie karty pracy- ¢wiczenia 2- zalacznik nr 1. Sprawdzenie
kryterium sukcesu.

11. Podsumowanie zajg¢- samoocena. Dzieci przyklejaja $niezynke na
pagorku, wycigtego z niebieskiej kartki (im wyzej, tym zapamigtali najwiecej
rad 1 przestrog podczas zabaw zima i odpowiedzieli na pytanie: Czy
bezpiecznie bawig si¢ zima?)

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/watch?v=pbpazodr501-

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Czy len leczy, ubiera i odzywia?
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

techniczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie  umiegjgtnosci  stuchania | - poznam wtasciwosci Inu,

i ogladania, - obejrze bajke o Inie,

- rozwijanie my$lenia tworczego, - bede wspotdziatat w grupie.

- poznanie znaczenia Inu.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- uktadam krzyzowke o Inie,
- wymieniam kilka korzysci z Inu.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b, 1.2) b), 1.3) ¢), 4.3)a), 6.2), 8.2), 8.3)a)

Metody pracy: pokaz, rozmowa, dos§wiadczenia, dziatanie praktyczne, obserwacja, dyskusja,

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

1.

http://www.paz.most.org.pl/len/index.html,  https://www.znajdzto.pl/teksty/len-zapomniana-
roslina,500,423.html, Len na  wiele  sposobow -  Kuchnia - WP.PL,
http://linenpartner.pl/wlasciwosci-i-zalety-Inu/ trojkatny arkusz, brystol, mazaki, klej, nici
Iniane, material Iniany, siemig¢, kremy z dodatkiem Inu, szampon, olej, przepisy na ciasteczka,
buteczki, ¢wiczenia interaktywne (autor M. Urbanska)

http://L earningApps.org/view1393664- lecznicze wlasciwosci, tekstylne

http://L earningApps.org/watch?v=p1xf7cug501, odzywcze wiasciwosci
http://LearningApps.org/watch?v=p8m78tqjt01, Film "Len" z audiodeskrypcja, napisami i
jezykiem migowym ...> 13:44

www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
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http://www.paz.most.org.pl/len/index.html
https://www.znajdzto.pl/teksty/len-zapomniana-roslina,500,423.html
https://www.znajdzto.pl/teksty/len-zapomniana-roslina,500,423.html
http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=17&ved=0CEQQFjAGOAo&url=http%3A%2F%2Fkuchnia.wp.pl%2Fkat%2C1037879%2Ctitle%2CLen-na-wiele-sposobow%2Cwid%2C16846459%2Cwiadomosc.html&ei=34nvVIDtMcTNygPjrYHoCQ&usg=AFQjCNFCb0rH3ASNGHzJdPmSadDwT8i57g
http://linenpartner.pl/wlasciwosci-i-zalety-lnu/
http://learningapps.org/view1393664-
http://learningapps.org/watch?v=p1xf7cug501
http://learningapps.org/watch?v=p8m78tqjt01
http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=video&cd=2&ved=0CCYQtwIwAQ&url=http%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DliwzCJh1JRQ&ei=sG_zVLPPNen4yQPQrYDAAw&usg=AFQjCNF3uJdxDdq2Q4NarSlRNkgT3FNS0Q
http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=video&cd=2&ved=0CCYQtwIwAQ&url=http%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DliwzCJh1JRQ&ei=sG_zVLPPNen4yQPQrYDAAw&usg=AFQjCNF3uJdxDdq2Q4NarSlRNkgT3FNS0Q
http://www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

Podanie uczniom zZrodet, z ktérych przygotowuja si¢ do odwroconej lekeji.
Utrwalaja wiedze o Inie http://www.paz.most.org.pl/len/index.html,
https://www.znajdzto.pl/teksty/len-zapomniana-roslina,500,423.html,

Len na wiele sposobow - Kuchnia - WP.PL,
http://linenpartner.pl/wlasciwosci-i-zalety-Inu/ Podczas zaj¢¢ maja dostep
do komputera.

Zapoznajg si¢ z filmem ,Len" z audiodeskrypcja, napisami i jezykiem
migowym, co to szczgscie www.youtube.com/watch?v=liwzCIh1JRQ

1.Uczniowie w kregu witaja si¢ wokot zgromadzonych materiatow
dotyczacych Inu (np. nici Iniane, materiat Iniany, siemi¢, kremy
z dodatkiem Inu szampon, olej, przepisy na ciasteczka, buteczki)

2. ,,Trojkatna dyskusja na papierze”.
Nauczyciel dzieli ucznidéw na trzyosobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje
arkusz papieru w ksztalcie trojkata rownobocznego z podzialem na 3
czesci (1- LECZY, 2- ODZYWIA, 3- UBIERA). W srodku jest napis
LEN. Uczniowie samodzielnie dokonuja wyboru zagadnienia.
Przy stoliku uczniowie w ciszy, w trzech rogach pisza swoja opinie,
wiadomosci, ktdre posiadaja.
Obracamy trzykrotnie trojkat i kazdy dopisuje nowe informacje do
informacji poprzednika. Mozna poprawi¢ dostrzezone bledy.
W grupie nastepuje podsumowanie, wspdlne zebranie wiadomosci- kazdy
prezentuje jedno z trzech zagadnien.
Dzieci rozcinaja te trojkaty, zabieraja swoja, juz czworokatng czgsé
1 spotykaja si¢ w wyznaczonym miejscu. W ten sposob powstaja trzy
grupy, specjalisci w zakresie jednego zagadnienia.

3. Prowadzenie do$wiadczen.
W 11 2 grupie uczniowie majg do dyspozycji siemig, lupy, watki i reczniki
papierowe. Sami sprawdzajg i wydobywaja z siemienia olej. 3 grupa ma
do dyspozycji nozyczki, igle, nitke, miare i plotno- decyduja co z niego
uszyja ( np. zaktadke do ksigzki).

4. Mapa mentalna- kazda grupa ze zgromadzonych informacji tworzy
graficznie mape mentalng. Na stolikach sa metodniki, ktoérych kolory
informujg nauczyciela o stanie wiedzy ucznidow. (zo6lty, czerwony,
zielony). Dzieci do dyspozycji maja rozne zgromadzone wczeSniej
materialy, ktore mogg przypiac¢ lub przyklei¢ do swojej mapy mentalne;.
Uczniowie sami dzielg si¢ obowigzkami i wspotpracuja ze sobg. Po
wyznaczonym czasie przedstawiaja swoja pracg na forum klasy.

5. Krzyzoéwka - szyfrogram wedlug wlasnego pomystu, rozwigzaniem jest
wyraz len. Uczniowie sami decydujg o rodzaju szyfrogramu i sposobie
wykonania. Kazda grupa hasta lub rysunki musi jednak dostosowa¢ do
swojej czynnosci, np. leczy - 1- olej (najczgséciej Iniany ptyn), 2- Siemie
(najczesciej stosowane w lecznictwie, Iniane), 3- mielone (moze byc¢
siemi¢) ... Grupa wykonuje krzyzowke z hastami lub rysunkami w dwoch
egzemplarzach.

6. Zadania dla grup
Kazda grupa otrzymuje od sasiednich grup dwie krzyzowki- szyfrogramy
1 je rozwigzuje. Autorzy sprawdzaja wykonanie zadania i oceniajg wedtug
wlasnego uznania.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-

ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://www.paz.most.org.pl/len/index.html
https://www.znajdzto.pl/teksty/len-zapomniana-roslina,500,423.html
http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=17&ved=0CEQQFjAGOAo&url=http%3A%2F%2Fkuchnia.wp.pl%2Fkat%2C1037879%2Ctitle%2CLen-na-wiele-sposobow%2Cwid%2C16846459%2Cwiadomosc.html&ei=34nvVIDtMcTNygPjrYHoCQ&usg=AFQjCNFCb0rH3ASNGHzJdPmSadDwT8i57g
http://linenpartner.pl/wlasciwosci-i-zalety-lnu/
http://www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

Projektowanie i przygotowanie zadania do wykonania np.:

- LECZY- przygotowanie kleiku z siemienia Inianego (np. zalanie tyzki
Inu mielonego ciepta woda, energiczne wymieszanie i odstawienie na
kilka minut; len mielony nie ma wyrazistego smaku ani zapachu i jest
bardzo tatwy do przetknigcia) Mozna dodawac¢ do jogurtow, kefirow,
z ptatkami $niadaniowymi

- ODZYWIA - przygotowanie podstawek i potrzebnych materialow (gaze,
watg) do zasiewu kietek Inu. Zaplanowanie etapow pracy i wykonanie
zdrowej przekaski.

- UBIERA - projektowanie stroju na letni spacer

Grupy przygotowuja i prezentuja kolejne etapy wykonania zadania-
zachgcaja kolegéw do wykonania tych zadan w domu

Tworzenie interaktywnej karty pracy przez grupy ( Learningapss) np.
http://LearningApps.org/view1393664. lecznicze  wlasciwosci, -
http://LearningApps.org/view1393681 tekstylne wilasciwosci, odzywcze
http://LearningApps.org/view1393698 (autor interaktywnych Kkart pracy
M. Urbanska)

Sprawdzenie kryterium sukcesu - otrzymanie biletu wstepu na film.

Ogladanie filmu w nagrode ( zwrdcenie uwagi na wlasciwos$ci rosliny)

Film "Len" z audiodeskrypcja, napisami i jezykiem migowym ...» 13:44
www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

polonistyczno-
komunikacyijne

artystyczno-
ruchowe
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http://learningapps.org/view1393664
http://learningapps.org/view1393681
http://learningapps.org/view1393681
http://learningapps.org/view1393681
http://learningapps.org/view1393698
http://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=video&cd=2&ved=0CCYQtwIwAQ&url=http%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DliwzCJh1JRQ&ei=sG_zVLPPNen4yQPQrYDAAw&usg=AFQjCNF3uJdxDdq2Q4NarSlRNkgT3FNS0Q
http://www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: matematyczna, spoteczna, | Czy zabawa moze uczy¢ liczenia do 100?

plastyczna, polonistyczna (elementy).

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

Rozwijanie umiejetnosci logicznego | - policze osoby na przyjeciu urodzinowym,

rozumowania matematycznego. - rzuce kostka i sprawdze, ile mam pienigedzy na
wycieczke.

Kryteria sukcesu dla ucznia
e uktadam odpowiedz na bazie sytuacji praktyczne;j,
e dodaje i odejmuj¢ w zakresie 100.

Podstawa programowa: 1.3c, 4.2b, 5.4, 7.2, 7.8, 7.16, 7.17

Metody i techniki pracy: rozwijania inteligencji matematycznej - W prawo, w lewo, w gore, w
dot, zabawowa — Wyrzu¢ i sprawdz, ¢wiczebna, ewaluacyjna.

Formy pracy: zbiorowa jednolita, w parach, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: nakretki, plastikowe kubki, lizaki matematyczne z liczbami, duza kostka do
gry — liczby od 1 do 12, karta pracy.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekcji
e Stoliki ustawione w 2 stoty konferencyjne.
e Przygotowano przy pomocy uczniow kubki jednorazowe, ktore warto
mie¢ w klasie, jako stale liczmany:
v' 20 kubkdéw oznaczono kolorem czerwonym — naklejajac koto
na zewnetrznej stronie spodu kubka,
v" 20 kubkéw oznaczono kolorem zielonym — naklejajac koto na
zewnetrznej stronie spodu kubka.
e Kubki warto wykorzystywaé¢ zamiennie z metodnikami (technika OK)

1. Powitanie - zabawa graficzna ,,W prawo, w lewo, w gore, w dot” — matematyc_zno -
zal. 1a,1b przyrodnicze

e uczniowie ze stuchu uktadaja nakretki na sieci kwadratowej, zgodnie
z dyspozycjami ustnymi (pdzniej kolorujg planszg).

2. Przedstawienie celow lekcji, zapisanie tematu lekcji, jako pytania

kluczowego polonistyczno —
Czy zabawa moze uczy¢ liczenia do 100? komunikacyjne
e Przedstawiajac cele nauczyciel odnosi si¢ do zgromadzonych pomocy
dydaktycznych.
3. Rozwiazywanie zadan na bazie sytuacji praktycznej. matematyczno —
CENTRUM MATEMATYCZNE - st6 konferencyjny przyrodnicze
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Zadanie Zielone - czerwone

Uczniowie organizuja sytuacje zadaniowa przekazang ustnie przez
nauczyciela — zaf. 2

Tes¢ zadania:

Na przyjeciu urodzinowym, 9-letni Marek, jego Rodzice i kazde
zaproszone dziecko otrzymato kubek z oranzada. Rozdano ogdlnie 16
kubkow z zielong oranzada i 14 z czerwona.

Ile 0s6b byto na przyjeciu?

Ile byto dzieci?

uczniowie uktadajg plastikowe kubki z zielong i czerwong oranzada,
zapisuja odpowiedzi.

CENTRUM MATEMATYCZNE - stot konferencyjny

ZADANIA od UCZNIOW dla UCZNIOW

A.

Zespot I okresla sytuacje zadaniowa, ustala pytanie,

zespOl 1 przedstawia rozktad kubkéw, oblicza wynik, uklada
odpowiedz.

B.

Zespot 11 okresla sytuacje zadaniowa, ustala pytanie,

zespot 1 przedstawia rozklad kubkéw, oblicza wynik, uklada
odpowiedz.

Kostka w grze (duza kostka do gry z liczbami od 1 do 12)
CENTRUM MATEMATYCZNE — dywan

A. Kto zbierze najwiecej punktow?

Na polu zabawy, nauczyciel uklada lizaki matematyczne, tworzac
liczbe 51 — to wyjsciowe 51 punktéw

Uczniowie rzucaja kolejno duza kostka, do punktow bazowych 51,
dodaja wyrzucong liczbg oczek, sume zapisuja na samoprzylepnej
karteczce — przyklejaja do tablicy.

B. Liczba Ci powie, zZe ruch to zdrowie!

Na polu zabawy, nauczyciel uktada lizaki matematyczne tworzac
liczbeg 20.
Uczniowie rzucaja kolejno duza kostka i obliczajg wynik.
Kazdy zapisuje wynik na samoprzylepnej karteczce.
(warto, aby kolor kartek w zabawie na odejmowanie byt inny, niz
w zabawie poprzedniej)
Gdy wszyscy uczniowie wykonajg obliczenia (w licznej klasie moga
pracowac w parach), przystepujemy do ¢wiczen ruchowych.
Cwiczenia proponuja uczniowie (powinny by¢ w miare proste, do
wykonania w klasie),
» kazdy wykonuje to samo ¢wiczenie np.: podskoki, sktony,
ruchy naprzemienne,
» roznica polega na liczbie ¢wiczen — ich 1lo§¢ wyznacza wynik
odejmowania, zapisany wczesniej na kartce.

Rozwiazywanie zadan na karcie pracy — praca w parach
CENTRUM MATEMATYCZNE - stot konferencyjny

Plastyczna geometria na sieci kwadratowej

CENTRUM ARTYSTYCZNO — RUCHOWE - std! konferencyjny,
dywan, na ktorym roztozono pakiet figur geometrycznych.

Kryteria dla ucznia:

matematyczno -
przyrodnicze

plastyczno —
ruchowe
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> o

10.

11.

wyklejam na sieci kwadratowej obrazek, majgc do dyspozycji 22
figury,

wykorzystuje dwa rodzaje figur: kola i prostokgty w dowolnych
uktadach,

prace wykonuje pomystowo i starannie.

Podsumowanie ; Wyceniamy geometryczne obrazy

karta pracy dla ucznia - zaf. 3

Wiedzac, ze jeden prostokat ma warto$¢ 1 zt; a koto 2 zl, oblicz
warto$¢ obrazu, ktory samodzielnie wykonates$ na lekcji.

Ile kosztuje Twdj obraz? Zapisz obliczenia oraz odpowiedz.

Zadanie domowe — Liczymy pieniadze — zal. 4

POMYSL! Twdj obraz, ktory wycenites na ........ zt, zostal wiasnie
sprzedany. Zabierz takg kwote z banku.

Kazdy uczen ma do dyspozycji pienigdze — swoje liczmany lub
pobiera je z klasowego banku.

Ultoz zadanie tekstowe, wykorzystujac w dowolny sposob kwote
pieniezna, ktéra pobrates.

Ocena kolezenska — technika OK; Okiem fotoreportera

Uczniowie oceniaja wykonane prace, udzielajac informacji zwrotnej —
1z
W wypowiedziach, odnosza si¢ do ustalonego kryterium.

Rundka bez przymusu — uzasadnianie odpowiedzi na pytanie
kluczowe.

Ewaluacja
Odpowiednig iloscig oczek (od 1 do 6), uczniowie zaznaczajg swoja
aktywnos$¢ na zajeciach — Karta aktywnosci —zaf. 5

matematyczno —
przyrodnicze

polonistyczno —

komunikacyjne

matematyczno -
przyrodnicze
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Gdzie to szczgscie?
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,
plastyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- doskonalenie = umiejetnosci  stuchania | - utrwale wlasciwosci Inu,
i ogladania, - obejrze bajke o Inie,
- rozwijanie my$lenia tworczego, - wyjasni¢ znaczenie slowa ,,szczescie”,
- budowanie poczucia wiasnej wartosci, - rozpoznam rymy,
- uwrazliwienie na dobro i pigkno. - utozg wiersz z czesci w catose,

- bede wspotdziatal w grupie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- uktadam wiersz z cze$ci w catose,
- wskazuje kilka rymow.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b, 1.1) ¢)1.2)c), 1.3)c), 4.1)b), 4.2) a), 5.2),5.5), 8.2)

Metody pracy: burza mézgow, rozmowa, dziatanie praktyczne, obserwacja, dyskusja,

Formy pracy: jednolita, grupowa- w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:

Stownik jezyka polskiego, stownik wyrazow bliskoznacznych, ¢wiczenie interaktywne (autor
M. Urbanska) http://LearningApps.org/view1393664- lecznicze whasciwosci, tekstylne
http://LearningApps.org/watch?v=p1xf7cug501, odzywcze wlasciwosci

http://L earningApps.org/watch?v=p8m78tqjt01, Film "Len" =z audiodeskrypcja, napisami
i jezykiem migowym ...> 13:44 www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Zabawa na dobry poczatek ,, Imig i gest”- Nauczyciel wita dzieci (dzien
dobry - stosujac jezyk migowy), nastepnie dzieci stojac w kole wymieniajg | polonistyczno-
swoje imi¢ i pokazujg mity gest (dowolny lub oznaczajacy czynno$é, ktora | komunikacyjne
uwielbiajg wykonywac).

2. Rozpoznawanie ukrytych pod chusta przedmiotow (podkowa, koralik,
koniczynka, stonik, zyrafa, grosik, kominiarz, kamien ...) poprzez dotyk.
Po rozpoznaniu tych przedmiotow- talizmandéw, przenoszg je do
Wyznaczonego miejsca z napisem: SZCZESCIE. Tam zapoznajg sig
z celem zajec 1 kryteriami sukcesu.

3. Obejrzenie filmu ,.Len" z audiodeskrypcja, napisami i jezykiem migowym
www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ Objasnienie dzieciom- walory
filmu dla dzieci niestyszacych (jezyk migowy, napisy) i niewidzgcych
(obraz stowem malowany).
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http://learningapps.org/view1393664-
http://learningapps.org/watch?v=p1xf7cug501
http://learningapps.org/watch?v=p8m78tqjt01
http://www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ
http://www.youtube.com/watch?v=liwzCJh1JRQ

10.

11.

Dyskusja na temat bajki - Kiedy len byt szczesliwy? Co oznacza zmiana,
czy warto si¢ ba¢ zmiany? Utrwaleniec wiadomosci o wiasciwosciach
i znaczeniu Inu  http://LearningApps.org/view1393664- lecznicze
wlasciwosci, http://LearningApps.org/watch?v=p1xf7cug501- tekstylne
wilasciwosci, http://LearningApps.org/watch?v=p8m78tqjt01- odzywcze-
wspolne wykonanie ¢wiczenia interaktywnego.

Przeczytanie wiersza P. Losowskiego ,,Szczgscie” — zatacznik nr 1.
Rozmowa na temat wiersza, okreSlenie jego nastroju. Wyszukanie
1 napisanie przez chetne dzieci na tablicy rymow.

»Stoneczko pomystéw - Co dla mnie jest szczg$ciem?” Kazde dziecko
otrzymuje dwie zolte karteczki, na ktérych zapisuje, co sprawia, ze czuje
si¢ szczesliwe. Z powstalych propozycji dzieci wspolnie z nauczycielem
uktadajg stoneczko i omawiaja wszystkie promienie.

Praca w parach- sprawdzenie w stowniku j¢zyka polskiego definicji
szczescia, a w stowniku wyrazow bliskoznacznych synoniméw tego
pojecia- zatacznik nr 2.

Szczescie to pomysiny los, pomysinosé, powodzenie.

Szczescie - los, fortuna, dola, powodzenie, usmiech losu, zadowolenie,

rados¢, traf, zrzqdzenie losu, idylla.

Wystuchanie ballady o szczgéciu — propozycja P. Czechowskiego, mozna
postucha¢ na Youtube- swobodny ruch dzieci.

Praca plastyczna ,,Moje szcze$liwe chwile” - prace wykonane pastelami.
Rysowanie szczesliwych chwil ze swojego zycia- zwrdcenie uwagi na
odpowiedni dobor kolorow. Wspolne omodwienie prac w kregu, na
dywanie, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na samoistne wystgpienie
szczedcia, dzielenie si¢ z nim z innymi. Wyjasnienie kolezankom
i kolegom, jakie rzeczy, sprawy, czy sytuacje czynig ich szczgsliwymi.
Prezentacja prac w centrum artystyczno- ruchowym. Umieszczenie ich na
koniczynach.

,Czy bede miat szcze$cie?”- rzucanie trzema kostkami- uczniowie sami
ustalajg, kiedy bedg mieli szczescie, np., jesli wyrzuca szostki, gdy razem
los wyrzuci im siedem kropek. Pokazanie dzieciom, ze chwile szczg$cia
przychodza do nas bez specjalnej zashugi z naszej strony oraz ze nie
mozna ich zwykle zaplanowa¢. Na takie chwile trzeba si¢ po prostu
otworzy¢ 1 korzysta¢ z nich. Szczescie to przypadek. Zwrocenie uwagi na
zmienno$¢ losu szczgécia. Uswiadomienie uczniom faktu, ze zabawy nie
nalezy traktowac powaznie.

Przedstawienie powiedzenia Marka Twaina: Wigkszos¢ ludzi jest w danej
chwili na tyle szczesliwa, na ile sami chcg. Co Mark Twain mogt mie¢ na
mysli? - proba odpowiedzi na to pytanie przez dzieci- rundka bez
przymusu. Pisarz amerykanski rozumiat przez to, ze kazdy ma swoje
szczeScie we wlasnych rekach. Dzieci dostrzegaja, iz aby co$§ znalezé,
najpierw trzeba si¢ zastanowié, czego si¢ szuka. W przeciwnym razie
mozemy nawet nie dostrzec, ze szczegScie jest lub bylo blisko nas
1 mozemy nastepnej szansy nie dosta¢ np. udzial w konkursie,
w przedstawieniu...

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/view1393664-
http://learningapps.org/watch?v=p1xf7cug501-
http://learningapps.org/watch?v=p8m78tqjt01-

12.

13.

14.

15.

Szukanie w parach odpowiedzi na pytania, ,,Co mozesz zrobi¢ sam, aby
szczesciu pomoc? Ktore ze spraw/ rzeczy/ sytuacji zaleza od nas samych?
Czym r6znig si¢ powiedzenia ,,mam szczescie”, ,, jestem szczesliwy”.

Wykonanie karty pracy w parach. Uczniowie sktadajg fragmenty wiersza
»Szczescie” w catosé. Sprawdzajg z oryginatem i wklejaja na karte pracy
zalacznik nr 4 oraz wykonuja nastgpne polecenia. Nauczyciel sprawdza
kryterium sukcesu i ocenia.

W kregu uczniowie przy muzyce relaksacyjnej koncza zdanie: Jestem
szczgsliwy, gdy .... Dzi$ na zajeciach bylem szczes§liwy, poniewaz....

»~Ruch, gest szczesliwy” — dzieci bez slow przedstawiaja szczesliwa
sytuacje lub rzecz. W domu kazde dziecko napisze pytanie dotyczace
szcze$cia, ktore bedzie czescig gry dydaktycznej- zalacznik nr 5.
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, plastyczna, | Jak mozemy rozwija¢ wyobrazni¢?

spoteczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do ciekawego i radosnego - wezme udzial w bankowych eksperymentach,
eksperymentowania - zapisze synonimy stowa wyobraznia,

- doskonalenie umiejetnosci analizy tekstow - okresle budowe 1 kompozycje wiersza
poetyckich »Wyobraznia”

- rozwijanie ekspresji plastycznej inspirowanej | - namaluj¢ wyobraznig.

wyobraznig.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
=  podaj¢ 3 synonimy stowa wyobraznia,
= dokonuje prostej analizy budowy wiersza: zwrotki, rymy, nastroj,
= wymieniam sposoby rozwijania wyobrazni.

Podstawa programowa: 1.1c, 1.2a, 1.3c, 4.23, 5.3,5.4, 6.1

Metody pracy: runda bez przymusu, praca z tekstem literackim i stownikiem, rozmowa
kierowana, ¢wiczenia pisemne, metoda audiowizualna — korzystanie z multimedialnego Stownika
synonimow, burza mézgow, technika kolorowych §wiatet.

Formy pracy: indywidualna, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kubki jednorazowe, stomki, ptyn do tworzenia baniek mydlanych, karty
z tekstem informacyjnym dla ucznia: cele lekcji, kryteria, karta zadania domowego, stowniki
wyrazow bliskoznacznych, karty pracy, rzutnik, tablica interaktywna, tekst wiersza, plansze lub
tablica korkowa do tworzenia notatki graficznej w Kklasie, patyczki, metodniki.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

FAZA WPROWADZAJACA
1. Powitanie bankowymi eksperymentami: matematyczno-
e uczniowie otrzymujg kubki z ptynem i stomka, przyrodnicze

e jezeli jest mozliwo$¢ wychodza na boisko szkolne.

2. Rundka bez przymusu; polonis_tyczn_o -
Co czutes/czutas eksperymentujgc z bankami? komunikacyjne

3. Zapisanie tematu lekcji - jako pytania kluczowego

4. Omoéwienie celow lekcji i kryteriow sukcesu - wklejenie do zeszytu.

FAZA REALIZACJI ]
5. Praca ze Stownikiem wyrazow bliskoznacznych polonls_tyczn_o -
» wyszukiwanie synonimow stowa wyobraznia — wybor komunikacyjne
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uczniéw do czytania technikq patyczkow,
» zapisywanie na karcie pracy zat. nr 1 — éw. 1,2

6. Korzystanie z multimedialnego Stownika synonimow
» praca w parach, uczniowie zapisuja wybrane synonimy,
» tworzenie na tablicy magnetycznej notatke graficzng —
technikg stonce; www.synonimy.pl

inwencja

fantazja polot

SYNONIMY
SLOWA
WYOBRAZNIA

pomystowos¢ imaginacja

dalekowzrpcznosé

7. Czytanie wiersza o mamie pt. ,,Wyobraznia” - zat. 2
8. Okreslanie budowy i kompozycji wiersza zal. nr 1 — éw. 3
9. Malowanie farbami na temat ,,Wyobraznia mojej mamy”

e swobodne wypowiedzi autorow,
e wyro6znianie barw cieptych i zimnych.

FAZA PODSUMOWUJACA
10. Odpowiedz na pytanie kluczowe;
Jak mozemy rozwija¢ wyobraznie?
e Burza moézgow - zapisywanie pomystow na rozwijanie
wyobrazni

11. Ewaluacja zaje¢ — korzystajac z_metodnikéw uczniowie oceniajg swoj
nastroj, atmosfere lekcji - technika kolorowych swiatef.

11. Objasnienie zadania domowego — zal. nr 3

artystyczno-ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
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http://www.synonimy.pl/

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Jak powstaje chleb?
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
plastyczna, muzyczna, spoteczna, przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
-rozwijanie logicznego myslenia
-dostrzeganie zaleznosci przyczynowo- | -poznam gatunki chleba

skutkowej -oceni¢ walory smakowe chleba w czasie
-ksztatltowanie postawy obserwatora przyrody degustacji

-doskonalenie umiejetnosci wypowiadania si¢ | -na podstawie obejrzanych filmow opowiem o
na okreslony temat sposobach wytwarzania maki

-wdrazanie do poszanowania ludzkiej pracy -wskazg podobienstwa i réznice w sposobie
otrzymywania maki na przestrzeni lat

-poznam przystowia zwigzane z chlebem
-wypowiem si¢ na temat symboliki chleba

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- T0Zpoznaj¢ i nazywam rozne gatunki pieczywa

-podaje nazwy urzadzen stuzacych do mielenia zb6z na przestrzeni lat
- wymieniam etapy powstawania chleba

-odczytuje wage towaroOw w przepisie na wykonanie chleba

- zapisuj¢ wyrazy pokrewne do wyrazu chleb

Podstaw programowa:1.1a),1.1c),1.3a),1.3f), 3.1a),4.2b),5.9),6.2),7.11),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa rytmiczna
z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: rézne gatunki chleba, koszyczki z wikliny, serwetki Iniane lub
bawelniane, karty pracy (zalaczniki)

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1.Zabawa na dobry poczatek: ,,Mato nas do pieczenia chleba” polonistyczno-
Dwoje uczniow siada na dywaniku, pozostale dzieci tworza duze koto. | komunikacyjne
Uczniowie siedzgcy wewnatrz kota §piewaja piosenke:

»Malo nas, mato nas do pieczenia chleba, tylko nam, tylko nam Ciebie tu
potrzeba” i zapraszaja do kota poprzez wywotanie imienia kolegi lub
kolezanki. Zabawa konczy si¢, gdy powstanie jedno duze koto. Dzieci,
siedzace w kole na zewnatrz moga rytmicznie klaskac lub gra¢ na trojkatach.

2.Podanie celow zaje¢ i kryterium sukcesu

3.Podawanie skojarzen z wyrazem ,.chleb”, zapisywanie ich, promyczkowe
uszeregowanie wyrazow, ktore si¢ powtarzaja,
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4.0gladanie filmu Muzeum Chleba w Radzionkowie
https://youtu.be/DUQg5SF7RKO

5. Degustowanie roznych gatunkéw chleba

Uczniowie przynosza na zajecia chleb:

I grupa chleb razowy

Il grupa chleb pszenny

III grupa chleb zytni

IV grupa chleb pszenno-zytni

Dzieci kroja chleb, mogg takze tama¢ na kawatki i wkladajg do koszyczkoéw
wyltozonych biala serwetka, najlepiej z widkna naturalnego. Nastgpnie
spozywaja 1 okre$laja smak oraz jego wyglad. Kazda grupa uzupehia
wszystkie tabelki, wyniki przedstawiajg na forum. Zatacznik 1

Nauczyciel prosi uczniow, aby podali przyktady wykorzystania czerstwego

pieczywa.

6.Uktadanie spojnego tekstu z rozsypanki zdaniowej na temat etapow
powstawania chleba, od pracy rolnika do pracy piekarza.

Nauczyciel poleca uczniom przeczyta¢ zdania umieszczone na paskach
papieru i utozy¢ z nich tekst. Zatacznik 2

7.Zapoznanie uczniéw z narzedziami shuzgcymi do mielenia maki na
przestrzeni lat. Nauczyciel prezentuje filmy o zarnach
https://youtu.be/edRGtTKUN3Y, mtynie wodnym
https.//youtu.be/LRSmWnfOPaA

https://youtu.be/fliw8IWIBHO,

mtynie wiatrakowym

https://youtu.be/C8MgWN4bScl

Na podstawie obejrzanych filmikéw uczniowie uzupetniaja teksty nazwami
urzadzen stuzacymi do mielenia maki. Zatacznik 3

8. Nauczyciel poleca uczniom, aby na podstawie wiadomosci i doswiadczen
wyniesionych z domu rodzinnego opowiedzieli o tradycjach zwigzanych
z chlebem, z jego symbolika (np.: calowanie chleba, robienie znaku krzyza na
chlebie, dozynki itp.)

Chleb jest symbolem pojednania, ofiary, goscinnosci i wartosci ludzkiej pracy,
pomys$lnosci. W dawnych czasach byt towarem wymiennym, lekarstwem
przyspieszajacym gojenie ran. Na uroczystosciach czgsto wita sie gosci
chlebem i sola.

9.Tworzenie wyrazé6w pokrewnych do wyrazu” chleb”
chleb - owy

chleb -ak

chleb —ek

chleb - u$

10. Praca indywidualna

Uczniowie wyszukujg w Internecie przystowia zwigzane z chlebem, nastepnie
nauczyciel rozdaje kary pracy i poleca uczniom potaczyé ze sobg fragmenty
zdan. Zatacznik 4.

Mozna wykorzysta¢ program

http://LearningApps.org/view1613927

11. Przepis na pieczenie chleba-prezentacja filmiku

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno -
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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https://youtu.be/DUQg5SF7RK0
https://youtu.be/edRGtTKUh3Y
https://youtu.be/LRSmWnfOPaA
https://youtu.be/fliw8IWIBH0
https://youtu.be/C8MgWN4bScI
http://learningapps.org/view1613927

https://youtu.be/Sy_CA7U32mM

Uczniowie podzieleni na grupy odszukuja w ksigzkach kucharskich przepisu
na wypiek chleba.Za pomoca metodnikéw sygnalizujg wykonanie zadania.
Kazda grupa prezentuje na forum przepis.

12.Prezentacja filmiku

https://youtu.be/ycJU7LnJUSM

12. Praca plastyczna
Wykonanie plakatu reklamujacego chleb upieczony wedlug podanego przez

grupy przepisu.

13.0cena wykonanych prac.
Po wykonaniu zadania uczniowie prezentuja wykonane plakaty. Uczniowie
dokonuja oceny za pomocg emotikonow.

14 Ewaluacja zajec
Uczniowie dokonczaja zdanie: dzisiaj na lekcji dowiedziatem/tam sie

artystyczne

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://youtu.be/5y_CA7U32mM
https://youtu.be/ycJU7LnJU5M

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Jak powstaje rzeka?

Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,

przyrodnicza, plastyczna, techniczna,

muzyczna.

Cellcele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

-poszerzanie wiadomosci przyrodniczych - wykonam  obliczenia  matematyczne

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | W zakresie czterech dziatan

wypowiadania si¢ ucznidow na okreslony temat, | - wyszukam w dostepnych zrédtach informacji

-doskonalenie umiejgtnosei logicznego | na temat rzeki

myslenia matematycznego - poznam budowe rzeki

-ksztatcenie umiejetnosci poszukiwania | - podpiszg ilustracje odpowiednimi wyrazami

tworczych rozwigzan muzycznych - wykorzystam rozne przedmioty do
przedstawienia odglosow rzeki

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ i nazywam na ilustracjach: zrdédto, ujscie, doptywy, koryto rzeki

- rozwiazuj¢ zadania matematyczne

- przedstawiam odglosy szumigcej rzeki za pomoca instrumentow alternatywnych

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) c¢), 1.3)a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g), 3.1 c¢) 3.2b, 4.2b),
5.4), 6.2), 7.3), 7.5), 7.6), 9.2a),9.2b), 9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, burza mézgow ewaluacyjna,
zabawa rytmiczna z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: beben ,,0cean drum” lub inny nasladujacy deszcz, wode, opaski na oczy dla
kazdego dziecka, stowniki przyrodnicze, encyklopedie, kasza, ryz, mak, kukurydza, drobne kamyczki,
fasola, groch, folia w kolorze niebieskim, mate kamyki, masa mocujaca, pojemnik plastikowy z woda, reczniki
frotte dla kazdego ucznia, strzykawki, stomki plastikowe, kubki plastikowe, kartki techniczne A4

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Zajecia, jesli jest to mozliwe nalezy poprzedzi¢ wycieczkg nad rzeke. przyrodniczo-
Podczas wyjscia omawiamy w naturalnym s$rodowisku budowe rzeki. | matematyczna
Sprawdzamy, w ktorym kierunku ptynie -wrzucamy do wody suche galazki.
Stajemy twarza w kierunku, w ktorym ptynie woda. Wskazujemy prawy i lewy
brzeg. Obserwujemy roslinnos¢ i zwierzeta. Wypowiadamy sie na ich temat.

2. Wprowadzenie do zajec¢ w klasie — zabawa ,,Jak dojs¢ do morza?”? artystyczno-ruchowa

Wszyscy uczniowie poza jednym dzieckiem stoja w kregu z zawigzanymi oczami. Uczen,
ktory nie ma opaski na oczach staje w wybranym przez siebie miejscu sali i wydaje na
instrumencie dzwicki (najlepiej uzy¢ do tej zabawy beben ,,ocean drum” lub inny
instrument nasladujacy deszcz, wode, moze by¢ grzechotka). Nastepnie udaje si¢ po
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cichutku na $rodek sali i méwi do pozostalych uczniow: ,,Przepraszam jak dojs¢ do
morza?’Wtedy uczniowie zdejmujg opaski i ida do migjsca, z ktorego ich zdaniem
dochodzit dzwigk nasladujacy szum morza. Kto wiasciwie wskazat miejsce lub byt
najblizej niego, moze w nastepnej rundzie przejac rolg prowadzacego zabawe?

3. Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi kizyzowke i poleca wpisaC w puste kratki wyrazy
oznaczajace rysunki. Zalacznik 1.

R Y A
Z [A [P |O|R |A
S [T [A]T |E |K
K|u |T [E [R
WI[E |[D |[K |A

Po rozwigzaniu krzyzowki wybrany uczen zapisuje hasto na dtugim niebieskim pasku
papieru. Nauczyciel poleca samodzielnie, metoda burzy mozgoéw napisaé
skojarzenia z wyrazem ,Rzeka”. Odpowiedzi uczniowie odczytuja
i przyklejaja do paska papieru. Okre$lenia, ktore si¢ powtarzajg przyklejamy
obok siebie. Tworzymy zbiory takich samych odpowiedzi.

4. Proby sformutowania przez uczniow celow zajec, okreslenie kryterium sukcesu.

Zapis na tablicy.

5. Rozwigzywanie dziatan matematycznych.

Ucziowie otrzymuja kartki z zapisanymi dziataniami matematycznymi,

Zalacznik 2. Po wykonaniu obliczen dobierajg si¢ w grupy na podstawie uzyskanych
wynikow.

Nastepnie kazda grupa losuje kartonik, na ktorym zapisany jest wyraz.

ZRODLO
UISCIE
KORYTO
DOPLYW
BRZEG

Nauczyciel poleca wykorzysta¢ zgromadzone w klasie zrodta ( np.: stowniki, encyklopedie,
Internet itd.) w celu zdobycia wiadomosci na temat wyrazow zapisanych na kartonikach.

6. Za pomocg metodnikow grupy informuja o wykonanym zadaniu, zgtaszajg gotowos¢ do
zaprezentowania zdobytych wiadomosci. Uczniowie wylosowani do odpowiedzi za
pomocg patyczkéw odczytujg informacje na forum klasy. Wypracowany przez grupy
materiat zostaje umieszczony na plakacie 0bok odpowiednich okreslen.

7. Przeprawa przez rzeke -zajecia plastyczno-ruchowe.

Uczniowie za pomocg dotyku rgk doswiadczajg (badajg) budowe zgromadzonych
materialow sypkich (np.: kasza, ryz, mak, kukurydza, drobne kamyczki, fasola, groch itp.
przesypuja z rak do rak, rozcierajg w dtoniach).Po zbadaniu losujg kartoniki z wyrazami:
prawa, lewa.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowa
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Dzieci zdejmujg obuwie i odrysowujg na kartkach brystolu stopy. Jesli uczen wylosowat
kartonik z wyrazem prawa, odrysowuje prawa stope, jesli wylosowat kartonik z wyrazem
lewa, odrysowuje lewa stopg. Nastepnie wycinajg kontury i przyklejaja na niezebrane
materiaty sypkie. Na podiodze rozkladamy niebieska folig, ktérg mocujemy do podioza za
pomoca tasmy klejacej. Nastepnie rozkladamy i przytwierdzamy na niej sylwety stop, po
kolei prawg, lewsa itd. Poczatek zabawy stanowi zrodho. Z kamieni ( nie mogg by¢ z ostrymi
krawedziami) usypujemy mate wzniesienie. Na koncu umieszczamy pojemnik (moze to
by¢ duza plastikowa miska) z letnig woda. Gdy stopy sa przyklejone, dzieci rozpoczynaja
zabawe. Kazdy uczen (oczy ma zastonigte) wehodzi na ,kamienie” bosymi stopami.
Nazywa materiat, po ktorym przechodzi.Na zakonczenie kazdy wchodzi do wody.Po
wyjsciu wyciera stopy na recznikach z frotte. Zwycieza dziecko, ktdre podato najwiecej
prawidtowych okreslen. Po przejsciu kazdego dziecka zmieniamy stopy z zawartoscia
materialow.

8. Podpisywanie ilustracji, uzupetnianie zdan z lukami.
Nauczyciel prosi uczniéw 0 podpisanie ilustracji odpowiednimi wyrazami i uzasadnienie
wybor odpowiedniego obrazka. Zatacznik 3
Wylosowani za pomocg patyczkoéw uczniowie udzielaja odpowiedzi.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy i poleca uzupetni¢ luki w tekscie Zalacznik 4
Grupa I na podstawie zdobytych wiadomosci
Grupa II na podstawie zdobytych wiadomoéci i podanych wyrazow.

9.Tworzymy dzwigki na wodzie.

Dzielimy ucznidéw na grupy wedlug kryterium zaproponowanego przez
uczniow.
Kazda grupa otrzymuje miske z woda oraz potrzebne materiaty. Zadaniem
kazdej grupy jest stworzenie dzwigkow za pomoca:
I grupa - wody, balonéw i wiasnych rak
Il grupa - wody, strzykawek(bez igiet) i wiasnych rak
111 grupa - wody, stomek plastikowych i wtasnych rak
IV grupa — wody, plastikowych kubkow i wiasnych rak
Wszystkie zespoly kolejno prezentuja swoje pomysty na forum Kklasy.
Pozostali uczniowie w grupach nazywajg dzwieki. Zwyci¢zcg zostaje ta grupa,
ktéra poda najwigcej okreslen zblizonych do propozycji ucznidw
prezentujacych swoje dzwieki.

10. Nauczyciel przypina na tablicy hasto:
,,Nad woda nalezy zachowa¢ szczeg6lne $rodki ostroznosci, ,, prosi ucznioéw,
aby zapisali na kartkach argumenty uzasadniajace wypowiedz na ten temat.

11. Ewaluacja zajec.

Uczniowie dokonczaja zdania:

Na dzisiejszej lekcji dowiedziatam sig....

Chciatbym/chciatabym dowiedzie¢ si¢ jeszcze na ten temat........

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: Jak si¢ uczg?
Edukacja:  przyrodnicza, polonistyczna,
spoteczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- doskonalenie  percepcji  wzrokowej e dokonam obserwacji pogody,

I wrazliwos$ci czuciowej e wymieni¢ sposoby uczenia sig,

- rozwijanie zainteresowania réznymi drogami e przygotuje artystyczna koszulke.

uczenia sig.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- odczytuje pogode z mapy,
- okre$lam 3 ulubione sposoby uczenia si¢

Podstawa programowa: 1.1b, 1.3c, 4.2b, 5.4, 5.9, 6.1

Metody i techniki pracy: D. Kolba — model uczenia przez do$wiadczenie, obserwacja, pomiar,
burza moézgow, rundka bez przymusu, ewaluacyjna — Koszulka

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: symbole pogody, termometr zaokienny, samodzielnie wykonany
wiatromierz, hasta do burzy mézgoéw, karta obserwacji pogody, karta pracy, koszulki, materiaty
plastyczne.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekcji:
¢ Przygotowujemy termometr zaokienny
e  Uczniowie przynosza na zajecia koszulke T-shirt, ktora beda mogli pomalowac
lub papierowa, samodzielnie przygotowana.

1. Powitanie w porannym kregu — rozmowa inspirowana symbolami pogody, | matematyczno —
przyrzadami do mierzenia temperatury, okreslania kierunku wiatru, przyrodnicze

e Odczytanie temperatury z termometru zaokiennego lub umieszczenie go na
parapecie (temperatura zostanie zmierzona po powracie ze spaceru)

2. Spacer wokot szkoty:
Obserwacja pogody: rodzaj zachmurzenia, kierunek wiatru
e  Uzupehienie kart obserwacji pogody —zat. 1

3. Burza mézgéw na temat: Jak si¢ ucze?

e propozycje zapisuyjemy lub wykorzystujemy hasta juz przygotowane, jesli_sa
zbiezne z odpowiedziami uczniéw - zat. 2

e dodajemy propozycje, ktorych nie uwzgledniono w odpowiedziach.

polonistyczno -
komunikacyjne

4. Samoocena preferowanych — ulubionych form uczenia
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e za pomocg samoprzylepnych karteczek uczniowie ustalajg trzy wiodgce dla
siebie formy uczenia sig.

5. Zapisanie notatki na Karcie pracy — zat. 3; ¢wiczenie 112

6. Proba ogdlnej diagnozy sposobu uczenia si¢ _
Rundka bez przymusu - uczniowie koncza zdanie (uwzgledniajac wezeSniej polonistyczno -

podijete decyzje): komunikacyjne
Jestem wzrokowcem, bo ...
Jestem stuchowcem, bo ...
Jestem kinestetykiem, bo . ..
7. Artystyczna koszulka
e Uczniowie farbami lub flamastrami projektujg koszulke pod hastem artystyczno -
ruchowe
Koszulka mojego sukcesu
o Dzielg koszulke¢ na dwie czg¢sci. W dolnej zapisujg lub malujg
piktogramy symbolizujgce ulubiony sposdb uczenia si¢, w gornej
piktogramy obrazujace dalsze plany - to, co chcieliby jeszcze robic,
w jaki sposoéb sig uczy¢.
8. Przygotowanie wystawy - ocena kolezefiska (technika OK) . artystt)]/czno -
ruchowe

9. Ewaluacja w nawigzaniu do tematu lekgji - zat. 3; éw. 3 ]
polonistyczno -

Moja droga sukcesu komunikacyjne
o  Uczniowie zaznaczajg i oceniajg swojg droge d o sukcesu
e  Zastanawiaj si¢ nad dalszymi planami.

10. Oméwienie zadania domowego - zal. 4; pozegnanie.
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Jak to z ogniem i $wiatlem
Edukacja: przyrodnicza, polonistyczna, | bywato - od ogniska do lampy naftowej
matematyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - bedg uktadat zdania,

wypowiadania si¢ uczniow,
- zapoznanie z dawnym sposobem o$wietlenia
1 r6znymi zroédtami $wiatla,

- poznam dawne sposoby o$wietlenia i rdzne
zrodta $wiatla,
- bede wiedzial, jak zachowaé si¢ podczas

- uswiadomienie postgpu w dziedzinie
wynalazkow - nowych zrodet $§wiatta.

pozaru,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- poprawnie wskazuj¢ rézne zrodta $wiatla,

- wiem, jakie jest znaczenie ognia i zagrozenie,
- znam wszystkie numery alarmowe,

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2) a), 1.3)c), 1.3)f), 3.1)a), 4.2)b), 6.10), 9.2) b)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢éwiczen i praktycznego dziatania, linia czasu, zabawy

do$wiadczalne

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: rozne, dawne zrodta $wiatta: pochodnia, kaganek, $wieczki, lampy
naftowe; obrazki ogniska, znicza olimpijskiego, $wiatetka betlejemskiego; kamienie, kawalki
drewna; gra interaktywna ,,0d ogniska do lampy naftowej"; karta pracy, encyklopedie

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Iskierka- powitanie. Nauczyciel wraz z uczniami stoi w kregu i przesyta
,iskierke” usciskiem dtoni.

2. Zabawa ,,Ciepto- zimno” — odgadnigcie celu zajgC. Jeden dyzurny wychodzi
za drzwi, drugi chowa czerwona koperte. Gdy ja odnajdzie z pomoca
wszystkich dzieci, chowa kopert¢ ponownie. Uczniowie zastanawiaja si¢: Co
moze oznaczac¢ ten kolor?

3. Otwarcie koperty, w ktorej na rysunku przedstawiajacym plomien zapisane
jest kryterium sukcesu. Nauczyciel przykleja je w widocznym miejscu.

4. ,Kawalek do kawatka” - kazde dziecko wybiera sobie dwa kamienie
1 probuje wykrzesa¢ iskre. Nastepnie otrzymuje dwa kawatki drewna i pociera
o siebie. Po zabawie do$wiadczalnej dzieci tworza konstrukcje ogniska
|z patykéw, otaczaja je kamieniami i gromadza si¢ przy nim (wewnatrz
ogniska mozna wlgczy¢ latarke lub lampki choinkowe). Wysnuwaja wnioski,
zastanawiajg sie czy bylo to tatwe zajecie. Nauczyciel opowiada o0 znaczeniu
ogniska w dawnych czasach prezentujac ilustracje — zatacznik nr 1 (np.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/watch?v=pkbxts0m501

z ksigzki ,,Tak zyli ludzie w dawnej Polsce - Od Piasta do Kadtubka”- wyd.
dolnoslaskie, ,,Najkrotsza historia wynalazkow”- wyd. Il PZSWIiR W-wa
1993).

5. ,,Promyczkowe stoneczko”

Kazde dziecko na pasku zoéttego papieru wymysla wyrazy, ktore kojarza si¢ ze
swiatlem- ogniem dzisiaj np. ciepto, jasno, przytulnie, $wieca, lampa, piec,
Stonce, ognisko, spotkania, grzeje, $wieci, wskazuje... Uczniowie przy
ognisku tworza promyczki i wskazuja promyczek wedtug nich najdtuzszy.

6. Przeniesienie ptomyczka. Uczniowie odliczajac do dwoch tworza pary
i zastanawiaja si¢ jak mozna przenie$¢ ptomien w inne miejsce. Nastepnie
tworza czworki wymieniajac swoje poglady. Liderzy grup podaja propozycje:
pochodnie, patyki, $wiece, znicze. Nauczyciel pokazuje tuczywo, pochodnig.

7. Podziat klasy na dwa zespoty. Nauczyciel przekazuje liderom grup koperte
z zdaniami do wykonania. Dzieci szukajg informacji w encyklopedii:
* Betlejemskie Swiatlo Pokoju - pierwsza grupa (Opisz wedrowke $wiatta.
Wykorzystaj kredki, pisaki)
* znicz olimpijski- druga grupa (To samo polecenie).
Najwazniejsze informacje przedstawiaja graficznie na
przygotowanych szablonach - znicz olimpijski i $wiatetko
betlejemskie. Nastepnie prezentuja swoje prace na forum klasy,
wskazuja na mapie fizycznej $wiata rozne miejsca np. Grecje,
Betlejem (okreslaja potozenie) i dyskutuja o wspolnych cechach
dwoch symboli np. historia, zwyczaj, pamig¢, przywigzanie,
tradycja, mito$¢.
(zatacznik nr 2 — informacje dla nauczyciela)

8. Jaki jest ogien? Pokaz kaganka oraz roznych swiec.

Przygotowanie prostych do$wiadczen ze $wieczka - sztucznym zrodiem
Swiatfa.

- Zastoniecie okien, zaswiecenie Swieczki.

Nauczyciel prosi o chwilg zadumy i zgaszenie $swiecy. Dzieci wysnuwaja
whniosek, ze ogien jest Zrodlem Swiatla.

- Ponowne =zapalenie §$wiecy, przesuwanie palca wskazujacego
W bezpiecznej odlegltoéci od ptomienia i okreslenie doswiadczanego uczucia
(ogien zrodlem ciepla)

- Zapalenie matej $wieczki i potozenie porcelanowego imbryka z zimng
wodg. Sprawdzenie po kilku minutach wody. (Uczniowie sami dyskutuja
i dochodzg do przekonania, iz ogien pomaga w codziennym zyciu np.
W przygotowaniu potraw).

- Zapalenie dwoch $wieczek. Zadaniem dzieci jest zgaszenie jednej plonacej
$wieczki nie dmuchajac na nia, nie dotykajac jej (w poblizu jest stoik).
Doswiadczenie wykonywane jest pod opiekg nauczyciela.

Zapewne jedng $wiece dzieci przykryja stoikiem. Pierwsza zgasnie $wieczka
przykryta, kiedy zuzyje wigksza czes¢ tlenu znajdujacg si¢ w stoiku.

9. Aromaterapia. Zapalenie aromatycznej $wiecy np. pomaranczowe;.
Wykonanie interaktywnego zadania ,,0d ogniska do lampy naftowej"
Sprawdzenie kryterium sukcesu. UlozZenie zrodet $wiatta (obrazkow lub
przedmiotow) na wystawie ,Od ogniska do lampy naftowej”,
przyporzadkowanie podpisow.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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10. Pokaz kolejnego wynalazku — lampy naftowej - burza moézgow:,
Dlaczego ten wynalazek miat takie duze znaczenie dla ludzkosci?

11. Pogadanka na temat zachowania si¢ podczas pozaru po uslyszeniu
sygnalu wozu strazackiego. Przypomnienie zasad probnego alarmu
(zamknigcie okien, ustawienie si¢, wyjScie droga ewakuacyjng, zabranie
dziennika przez nauczyciela). Sprawdzenie przez dzieci znajomosci
numerow alarmowych- Karta pracy — zatgcznik nr 3

12. Aranzacja pigciu dzwonkdw i bezpieczne wyjscie drogg ewakuacyjna
z budynku szkoty.

13. Podsumowanie zaj¢¢- ewaluacja- karta pracy- zalagcznik nr 3
dokonczenie pracy

14. Zadanie domowe. Nauczyciel prosi uczniow o odszukanie informacji
o wynalazcach: lampy naftowej i zarowki
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Od ziarenka przez wiokienko do
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza, | ptocienka

techniczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejgtnosci opowiadania, - przeczytam i opowiem fragment opowiadania,
- ksztalcenie umiejgtnosci  czytania ze | - nazwe kolejne czynno$ci potrzebne do
zrozumieniem, powstania ptotna Inianego,

- poznanie z historig powstania ptotna Inianego. | - bed¢ wspotdziatat w grupie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- uktadam i pisz¢ 2 zdania o Inie
- nazywam czynnosci niezbedne do powstania ptotna

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.2)b), 1.3) a), 6.2)a),

Metody pracy: pokaz, rozmowa, opowiadanie, zabawa rytmiczna z muzyka, obserwacja

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Opowiadanie ,, Jak to ze Inem bylo” M. Konopnickiej, karty pracy, napisy: sianie,
wyrywanie, odziarnianie, roszenie, miedlenie, trzepanie, czesanie, przedzenie, tkanie, ¢wiczenie interaktywne
http://LearningApps.org/watch?v=p5pss29jt01

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Zadanie na dobry poczatek- ,Jestem rosling, a jaka? ,,Uczniowie w kregu
wymyslaja jedna z roslin, o ktorych byla mowa na poprzednich zajeciach. Ukladaja
o niej zagadke 1 prezentuje ja kolegom np. ,,Jestem rosling okopowa. Mam czerwony
dhugi jadalny korzen . ..

polonistyczno-
komunikacyjne

2. ,Blotniste punkty”

Kazde dziecko otrzymuje niebieskg kartke i zapisuje na niej jeden lub dwa niejasne
zagadnienia z poprzednich zajgc, zwane ,.blotnistymi”. Jesli nauczyciel nie zauwazy
kartki o Inie, podrzuca kartke z pytaniem ,,Jak to ze Inem bywato?” Dyzurny zbiera
kartki z zapiskami i razem z uczniami wyjasnia niejasnosci.

3. Podanie celu zajec i okreslenie kryterium Sukcesu.

4. Wyshuchanie czytanego przez nauczyciela tekstu o Inie na podstawie opowiadania
Marii Konopnickiej ,,Jak to ze Inem bylo”.

5. Podziat uczniéw na tyle grup, na ile czesci planujemy podzieli¢ tekst. Uczniowie
wybieraja sposrod siebie liderow grupy, ilustratorow i ekspertow od opowiadania.
Liderzy grup losuja fragmenty tekstu. Zadaniem dzieci jest ponowne przeczytanie tekstu
i wykonanie ilustracji. Po wyznaczonym czasie i uzgodnieniu przez liderow kolejnosci,
grupy prezentuja ilustracje i opowiadaja. Wybieraja tytut wydarzenia sposrod
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wyeksponowanych na tablicy lub ukiadajg samodzielnie np.
- Spotkanie krola z kupcami.

- Zasianie ziara.

- Zbior dojrzatych fodyg Inu i wyrzucenie do wody.

- Bicie kijami wysuszonych pod lasem todyg.

- Uwigzienie starca w lochu i opieka malej Rozi.

- Podarunek starca.

6. Zawieszenie kolejnych ilustracji na sznurku- ekspozycja prac dzieci. matematyczno-
przyrodnicze
7. Stworzenie scenki improwizujacej wybrany fragment i prezentacja.

8. ,,0d ziarenka do widkienka i ptocienka”

- Omowienie etapow rozwoju rosliny Inu, korzystanie ze strony internetowe
http:/Aww.paz. most.org.pl/len/galL.html - uprawa Inu. Pokaz siemienia, ziarna Inu -
zalgeznik nr 1

- Cykl tworzenia si¢ nitki Inianej: todyga, widkienka, przgdza, nitka, ptotno- obrazki lub
zdjecia oraz podpisy. UtoZenie wedhug kolejnosci obrazkow i dopasowanie podpisow do
nich- korzystanie z wyzej wymienionej strony internetowej oraz zdjgcia wiasne-
zalgcznik nr 2

9. Uzupehienie karty pracy (zatacznik nr 3), sprawdzenie na tablicy interaktywnej | artystyczno- ruchowe
¢wiczenie  interaktywne  http:/LearningApps.org/watch?v=p5pss29jt01  (autor
M. Urbanska)

10. Zabawa rytmiczna ,,Nitka” - Nitko, nitko hej niteczko zawijajmy sie w koleczko.
W tadny Kebek mi sig zwin, tylko mi si¢ nie zerwij. Dzieci otrzymujg nitke Iniang lub
welne i Spiewajac, zawijaja ja w kiebek. Nastepnie dobieraja si¢ w pary, zwigzuja te nitki
1 probuja utworzy¢ jeden kigbek, zwijac i rozwija rytmicznie.

11. Serwetka Iniana. Odliczanie nitek i wycigganie odpowiednich nitek tworzenie
wymarzonego wzoru. Uczniowie wedtug wlasnego uznania przeplatajg kolorowa wetne
w dowolnych migjscach i prezentujg na forum klasy.

12. Zasianie siemienia w szkolnym ogrodku i obserwacja

13. Zabawa w poszukiwaczy - , Jakie ma znaczenie len i do czego jest
wykorzystywany?”’ — praca domowa — korzystanie z podanych stron internetowych.
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna, muzyczna, spoteczna, | Jakie sa wspotczesne §lady cywilizcji Majow?
techniczna.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:
- rozwijanie postawy szacunku i akceptacji dla | - przygotuje¢ lapbooka pod hastem: Cywilizacja
innych kultur i tradycji Majow,

- wykonam pidropusz

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- kreatywnie zapisuje¢ notatki,
- znam artystyczne nakrycia twarzy i glowy ludow indianskich: maski, piéropusze, opaski.

Podstawa programowa: 1.1b,c; 1.3c, 1.4b; 3.1a,c; 5.5; 9.2a

Metody i techniki pracy: poranny krag, tekstu przewodniego, realizacji zadan wytworczych,
aktywizujaca, ewaluacyjna, audiowizualna, problemowo-tworcza

Formy pracy: zbiorowa jednolita, indywidualna, w parach

Srodki dydaktyczne: karta zadania domowego, materialy zgromadzone przez ucznidw
i nauczyciela na temat plemienia Majow, karta pracy z tekstem informacyjnym, materiaty
plastyczne do wykonania pioropusza, mapa polityczna $wiata, Encyklopedia Popularna PWN,
Wydawnictwo Naukowe PWN 2013 ,.Cywilizacje przesztosci”, tekst Francoise Perrudin,
tlumaczenie Kazimierz Deryto, redakcja Halina Szal, Marcin Wronski, Wydawnictwo Pawel
Skokowski, Lublin 2000, film https://www.youtube.com/watch?v=C31lenxQoZDo

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekgji:
o Tydzien przed lekcjg nauczyciel przekazuje zadanie domowe — zat. 1
e W dniu zajg¢ uczniowie przygotowujg piora artystyczne w réznych wzorach
i kolorach (piéra mogg by¢ oryginalne, ozdobne lub wykonane z bibuty).

1. Powitanie w porannym kregu zagadkowym rebusem:

Moze by¢ gesie, pawie, kurze, polonis_tyczn_o —
nie jest to jajko mate ni duze. komunikacyjne
(pioro)

Mowi sig:,, Scisnieci, jak sledzie w beczce”
lub ,,sardynki w ...
(puszce)
Gdy do wyrazu pierwszego,
dolozysz sylabe drugiego,
otrzymasz hasto kolego!
(PIOROPUSZ)

2. Zapisanie tematu lekcji — pytania kluczowego:
Jakie sq wspoiczesne Slady cywilizcji Majow?
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https://www.youtube.com/watch?v=C31enxQoZDo

10.

11.

12.

Przedstawienie celow lekcji z zastosowaniem piktogramoéw zat.2
- przygotuje lapbooka pod hastem: Cywilizcja Majow,

- wykonam %

Czerpanie wiedzy z dodatkowych Zrédel informacji:

na bazie Encyklopedii Popularnej PWN, uczniowie wyjasniaja hasto
Indianie

korzystajgc z mapy politycznej $wiata, uczniowie dzielg grupy Indian
ze wzgledu na rozmieszczenie geograficzne — zat. 3a

Praca z tekstem zrédlowym ,,Cywilizacja Majéw”— zal. 3b

Tworzenie lapbooka: Cywilizcja Majow
e uczniowie bazujac na tekscie zrodtowym, ksiazkach, ilustracjach
wizualizujg informacje

Wirtualna podréz ,Kultura i rgkodzielo Indian Ameryki Poinocnej
i Potudniowe;j” https://www.youtube.com/watch?v=C31enxQoZDo

Praca artystyczna — pioropusz
e uczniowie wykorzystuja przygotowane materiaty,
e wspolpracuja, wymieniajac si¢ ozdobnymi pidrami.

Taniec w pidropuszach
a) swobodna interpretacja ruchowa do muzyki z plyty
CDodtwarzanej z plyty muzyki indianskiej,
b) samodzielnej tworzenie efektéw dzwigkowych
- taniec,,Prosba o deszcz”

Ocena kolezenska przygotowanych piéropuszy

Kryteria oceny: pidropusz jest kolorowy, okazaly, starannie
wykonany,

uczniowie majg do dyspozycji 2 pidrka, osobno nagradzaja pidropusze
dziewczynek, osobno chtopcéw (nie moga typowaé swojego).

Narada plemienna — ustalenie odpowiedzi na pytanie kluczowe:

e uczniowie siadajg w kregu,

e czolowe miejsce zajmuje wodz plemienia - chlopiec, ktorego
pioropusz zostat najwyzej oceniony,

e wodz przypomina pytanie:

Jakie sq wspotczesne slady cywilizcji Majow?

e uczniowie odpowiadaja, odwotujac si¢ do swojego lapbooka i tekstu
zrodiowego

Ewaluacja zaje¢ zal. 4

e uczniowie koloruja pidrko na karcie ewaluacyjnej, oceniajac
atrakcyjnosc¢ zajec,

e Dbylem/ bylam zainteresowana — pioérko réznobarwne

e nie bylem/nie bytam — pidrko ciemne, szare.

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe
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https://www.youtube.com/watch?v=C31enxQoZDo

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Karnawat czas zabaw.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - poznam zwyczaje zwigzane z karnawatem
wypowiadania si¢ uczniéw na okreslony temat - utozg, z rozsypanki zdaniowej tekst na temat
- poszerzanie zasobu stownikowego poprzez | karnawatu

¢wiczenia stowotworcze - wykonam maske papierowa przedstawiajaca
- rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci rézne emocje

- poznam, jakie informacje nalezy umiesci¢ na
plakacie zapraszajacym na bal

-wykonam prezentacje w programie Power
Point

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiadam w kilku zdaniach na temat karnawatu
- pisz¢ zaproszenie

- tworze nowe wyrazy na podstawie wyrazu bal.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)a),1.2)b. 1.3) a), 1.3)c),1.3)f).1.3)q), , 4.2)
b), 4.2)b).5.4),5.7),5.8),7.3),7.5),7.7),9.2a),9.2b), 9.2) b), 9.3a),

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa rytmiczna
Z muzyka.

Formy pracy: grupowa, zbiorowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: kartka papieru A3, flamaster lub dluga kredka, tasma klejaca, opaska na
oczy, kolorowe Kartki papieru, papierowe talerzyki, ptyty CD z réznymi rodzajami tancow,
serpentyny, kolorowe karteczki samoprzylepne

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek
Malowanie w parach z zamkni¢tymi oczami. artystyczno-
Uczniowie dobieraja si¢ w pary, kartki papieru mocuja za pomoca tasmy | ruchowe
klejacej do podiogi. Jeden uczen zastania oczy, drugi podaje, O ma narysowac
kolega/kolezanka. W kolejnej rundzie zmieniajg si¢ rolami. Po wykonaniu
prac oceniaja wspolnie wykonane zadanie —,,zamyst z efektem pracy”.

2. Tworzenie zdania z wykreslanki wyrazowej. polonistyczno-
Uczniowie otrzymuja karty z zapisanym ciggiem wyrazow. Wykreslaja | komunikacyjne
podane: $miech, zabawa, rado$¢, tance, przebierancy, z pozostatych tworza
zdanie: ,,W karnawale wybieramy si¢ na bale”.Zatacznik1

3. Proby sformutowania przez uczniow celow zajec, okreslenie kryterium sukcesu
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4. Nauczyciel dzieli uczniow na cztery grupy.Kazda otrzymuje kolorowa kartke
z zapisanym wyrazem kamawal. Zadaniem uczniéw jest wyszukanie w dostepnych
zrddtach informacji na temat znaczenia stowa , Kamawal”. Grupy przedstawiajg w formie
ustnej zgromadzone wiadomosci. Nastepnie nauczyciel poleca zapisa¢ wyrazy kojarzace si¢
z kamawalem (np.. bal, zabawa, maski, przebierancy, serpentyny, konfetti, balony,
Wenecja, Wieden, $miech, rado$¢ tance, konkursy itp.). WWykonanie pracy uczniowie
sygnalizujg za pomocg metodnikéw nastepnie odczytujg wyrazy na forum klasy.

5. Uktadanie z rozsypanki zdaniowej krotkiej informacji na temat karawatu.

Nauczyciel rozdaje kazdej grupie zdania i poleca utozy¢ z nich krétki tekst. Po wykonaniu
zadania, teksty odczytywane sa na forum przez przedstawicieli poszczegolnych
grup..Zalacznik 2

6. Tworzenie rymowanek o karmnawale
Uczniowie dobierajg si¢ w pary i tworza hasta —rymowanki na temat karnawatu, nastepnie
rytmizuja tekst z wykorzystaniem instrumentow perkusyjnych.

7.Tworzenie indywidualnej prezentacji w programie Power Point na temat: ,M¢j balik
karawatowy”’

Uczniowie wykorzystuja zdjecia z balikow kamawatowych, w ktorych brali udziat w
minionych latach np.: w klasie I i klasie II. Na ich podstawie tworza prezentacig, zapisuja
rowniez tekst (krotkie informacje na temat wydarzen).

8.Zabawa plastyczno-ruchowa

Uczniowie z papierowych, okraglych talerzykow wykonujg twarze wyrazajgce
uczucia. Kazde dziecko po namalowaniu odpowiedniego symbolu zabiera
maske i1 udaje si¢ na $rodek sali. Nauczycielka wiacza muzyke i zaprasza
wszystkich do tanca. Dzieci poruszajg si¢ po catej sali w rytm muzyki, witaja
si¢ z pozostalymi uczestnikami balu, gdy muzyka milknie zatrzymuja sig¢
1 wymieniajg si¢ maskami z dowolnym partnerem. Nazywaja przy tym uczucia
np.: Moja maska pokazuje rado$¢, a co przedstawia Twoja maska? ,,Maski”
wirujg po calej sali, tak dtugo, az wszyscy uczestnicy spotkaja si¢ ze sobg.Za
kazdym razem nauczyciel odtwarza inny rodzaj muzyki np. walc, polonez,
samba, cza-cza, rumba, podaje uczniom nazwe odtwarzanego tanca.

9.Redagowanie zaproszenia na bal karnawatowy.

Uczniowie podzieleni na grupy tworzg na plakatach zaproszenie.

Nauczyciel prosi uczniow, aby oddzielili za pomoca pionowej kreski
poszczegdlne wyrazy, odczytali je i zapisali kazdy w innym kolorze.
Zapraszamynabal

Nastegpnie przypina na tablicy informacje, ktore powinni uczniowie zamie$cié
W swoim zaproszeniu

Kto zaprasza

Kogo zaprasza

Na jakg uroczystosé¢

Gdzie si¢ ona odbedzie

O ktorej godzinie

Jakie dodatkowe stroje (atrybuty) sa wymagane

Podanie informacji, o tym, co bedzie si¢ dziato na balu

Po napisaniu tekstu zaproszenia uczniowie wykonuja elementy dekoracyjne na
plakacie.

Wykonanie zadania uczniowie sygnalizuja za pomocg metodnikow.

Po skonczonej pracy nastepuje ocena zadania.

YVVVYVVYYVY

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
artystyczno-ruchowe

komputerowe

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczne

polonistyczno-
komunikacyjne
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10.Praca indywidualna

Uczniowie otrzymujg karty pracy ,na ktérych zapisane sa wyrazy bal.
Zadaniem ucznidow jest tworzenie nowych wyrazow poprzez dopisanie
odpowiedniej czastki. Zalacznik 3.Nauczyciel za pomoca patyczkéw losuje
uczniow do odpowiedzi, prosi o odczytanie utworzonych wyrazow.

11.Podsumowanie zajec

Nauczyciel przypina na tablicy serpentyny, rozdaje dzieciom samoprzylepne
karteczki w roznych kolorach, nastgpnie prosi, aby dzieci dokonczyty zdania:
Na dzisiejszej lekcji dowiedziatem sie....

Dzieci po przeczytaniu swoich zapisow przyklejaja swoje Karteczki do
serpentyn.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Kolory teczy.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan badawczych | - poznam zjawisko powstawania teczy.

- doskonalenie koncentracji uwagi - wykonam do$wiadczenie wedlug podanej
-dostrzeganie zalezno$ci przyczynowo- | instrukcji

skutkowych - sformutuje wnioski z poczynionych

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | obserwacji
wypowiadania si¢ uczniow na okreslony temat
- ksztaltowanie umiejetnosci  logicznego
myslenia

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-przeprowadzam doswiadczenia i zapisuje wnioski z poczynionych obserwacji
- opowiadam w jaki sposob powstaje tecza

- wymieniam kolory teczy

- tworze z barw podstawowych barwy pochodne

- maluj¢ obrazek z wykorzystaniem kolorow tgczy

- zgodnie i aktywnie wspotdziatam w grupie

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) c¢), 1.3)a),1.3b), 1.3) c),1.3)f),3.1a)3.2a),
4.2)b),5.4),6.1)6.5),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa rytmiczna z muzyka.
Ekspresja plastyczna, metoda ewaluacyjna

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kartki bialego papieru A3, kolorowe mazaki, pryzmat, latarka, lusterko,
szklanka z woda, mleko, barwniki spozywcze, pojemnik plastikowy, cztery kubeczki plastikowe,
ptyn do mycia naczyn, wstazki w kolorze teczy, wldczka kolorowa: czerwona, pomaranczowa,
z6Mta, zielona, niebieska, granatowa i fioletowa, cyrkiel, ptyta CD, pociete kawatki gabek, farby
plakatowe.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Zajecia na dobry poczatek: ,,Kolorowy zamgt glowy”
Ucmiowie na bialej kartce papieru zapisuja drukowanymi literami nazwy koloréw. Do | artystyczno-
zapisania kazdego wyrazu wybieraja inny kolor niz ten, ktory to stowo oznacza. Na | ruchowe
przyklad stowo czerwony zapisujg zielonym mazakiem. Po zapisaniu np. siedmiu wyrazow
uczniowie zamieniajg si¢ w parach kartkami i zawieszaja je na tablicy magnetyczngj.
Uczniowie nie czytaja stow na glos, tylko probuja po kolei nazywac kolory, jakimi zapisano
poszczegblne wyrazy.
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2. Wymiana zdan w parach
Nauczyciel prosi uczniow, aby pordwnali i wyjasnili w parach swoje spostrzezenia
i odczucia na temat wykonanego zadania.

3.Rozwigzywanie zagadek

Wybrani uczniowie odczytuja tre$¢ zagadek, nauczyciel za pomoca patyczkéw losuje
imiona uczniow, ktorych prosi o podanie odpowiedzi.

Zalacznik 1

4 Na podstawie zadan wstepnych uczniowie probuja sformutowac cel zajec.
Nauczyciel okresla kryterium sukcesu.

5. Odwolanie si¢ do dotychczasowych wiadomos$ci uczniow. Nauczyciel prosi, aby
uczniowie zapisali na kartkach w ksztalcie kropli wody informacje, ktore posiadaja na
temat teczy. Kazdy uczen podpisuje swoja kropelke. Zatacznik 2

Po =zapisaniu i odczytaniu zdan, ilustracje kropelek wody zostaja
przymocowane do tablicy.

Nauczyciel informuje ucznidw, ze na zajeciach przeprowadza doswiadczenia,
ktére pozwola im pozna¢ i zrozumie¢ zjawisko powstawania teczy.
(W klasowych warunkach wywotamy zjawisko teczy).

6.Przeprowadzenie w stacjach badawczych doswiadczenia na temat: ,,Barwy $wiatta”.
Uczniowie zostaja podzieleni na trzy grupy. Kazda grupa pracuje w swojej
stacji badawczej.

Na stolikach zgromadzone sa materiaty potrzebne do wykonania zadania,
koperty z instrukcja przeprowadzenia do$wiadczenia oraz karta wynikow
obserwacji. Uczniowie przeprowadzaja do$wiadczenia i zapisuja wnioski
z poczynionych obserwacji.

Zalacznik 3 i zatacznik 4

Podczas pracy wykorzystujemy metodniki, uczniowie sygnalizuja etapy pracy,
wystepujace trudnosci, ukonczenie zadania.

7. Po wykonaniu zadania kazda grupa na forum omawia sposéb wykonania,
efekty i wnioski z poczynionych obserwacji.

Nauczyciel precyzuje wypowiedz na temat powstania teczy Tecza powstaje po
deszczu, kiedy zaswieci Stonce. Mate kropelki deszczu dzialajg jak pryzmaty.
Kiedy pada na nie $wiatlo, zatamujg je, odbijajg i rozszczepiaja na roézne
kolory, tworzac tecze.

Uczniowie ustalaja kolory tgczy i1 kolejno$¢ ich wystepowania: czerwony,
pomaranczowy, zotty, zielony, niebieski, granatowy i fioletowy.

Wypowiedz mozna poprze¢ krotkim filmem

https://youtu.be/irD-85HZdLk

8.Zabawa stowami

Uczniowie rzucaja do siebie klgbek welny spleciony z wtoczek koloru tegczy
i dokonczaja okreslenia np.:

Czerwony —jak: (burak, mak)

Pomaranczowy- jak:

76ty —jak:

Zielony —jak:

Niebieski —jak:

Granatowy —jak:

Fioletowy —jak:

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

przyrodniczo-
matematyczne

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://youtu.be/irD-85HZdLk

9.Wyroéznianie kolorow w zdaniach

Uczniowie pracuja w parach. Jeden uczen uktada zdanie, drugi podaje nazwe
ukrytych w nim koloréw np.:

Mama zerwata w ogrodku dorodne pomidory i ogorki. (kolor czerwony
i zielony)

Zajac chrupie listki kapusty. (zielony)

Kasia zrobita korale z jarzebiny.(czerwony)

Tomek i Sta$ lepia balwana.(biaty-kule $niegowe, czarny - wegielkowe oczy
i guziczki, czerwony- marchwiowy nos i buzka.)Uczen moze zada¢ dodatkowe
pytanie np.: jakie materiaty zostaty uzyte do ozdobienia batwanka.

10.Taniec koloréw teczy

Nauczyciel rozdaje uczniom kolorowe wstazeczki, Wlacza muzyke ilustrujaca
burzg, deszcz i prosi ucznidow, aby w tancu ze wstazkami zinterpretowali
muzyke wedlug wilasnych pomystow. Po odtaficzeniu poleca ustawic sie
wedlug kolorow wstazek tworzac tgcze.

11. Praca przy stolikach ,,Malujemy teczowe opowiadanie”

Przed rozpoczgciem pracy mozna wykorzysta¢ film
https://youtu.be/l YIROxygQ1E

Uczniowie otrzymujg trzy kolory farb: czerwony, zotty i niebieski, kawatki
pocigtych gabek, pedzelki, kartki A3.Nauczyciel prosi ucznidow, aby
namalowali na swoich kartkach ilustracje obrazujace tgczowe przygody.
Zadaniem uczniéw jest uzyskanie pozostalych kolorow teczy poprzez
samodzielne eksperymentowanie z barwami.

Dzieci malujg tecze zgodnie z kolejnoscia wystepujacych po sobie barw.
Pozostata czg$¢ kartki zapelniaja dowolng ilustracja.

Po skonczonej pracy porzadkuja stanowiska.Kazdy uczen opowiada o tresci
swojego obrazka.

12.Kolorowy bak

Nauczyciel poleca uczniom rozstrzygna¢ nastepujacy problem:

Czy mozna sprawdzi¢, aby poszczegdlne kolory teczy daty biel?

W tym celu prosi, aby uczniowie na kartce biatego bloku technicznego
narysowali cyrklem koto o promieniu 5 cm. Nastepnie poleca podzieli¢ koto
na siedem rownych czeséci (Nauczyciel demonstruje na tablicy sposéb podziatu
lub wczesniej sam przygotowuje kota. Rysujemy prosta lini¢ od $srodkowego
punktu kota do jego obwodu, nastepnie przyktadamy do tej linii katomierz i
odmierzamy 51 stopni i rysujemy kolejng lini¢. Czynno$¢ te powtarzamy do
momentu uzyskania 7 rownych czgsci).Po uzyskani podziatu uczniowie
kolejno, zgodnie z ruchem wskazowek zegara koloruja fragmenty kota na
Czerwono, pomaranczowo, zotto, zielono, biekitno, granatowo, fioletowo.
Srodek przebijamy wykataczka i szybko obracamy kotem.

Uczniowie  formuluja  wniosek na  podstawie  przeprowadzonego
doswiadczenia.

(Gdy kolorowy bgk bardzo szybko sie obraca kolorowa tecza wydaje si¢ by¢
biala, gdyz nie jesteSmy w stanie odrézni¢ poszczegdlnych koloroéw).

13. Uczniowie systematyzuja uzyskane wiadomosci na temat teczy, dopisuja
na kropelkach wody informacje, ktore zdobyli podczas zajec.
Siadajg w kregu, kazdy uczen odczytuje zdania na forum klasy.

14. Nauczyciel prosi uczniéow, aby uwaznie wystuchali wiersz pt.: ,,Tecza”,
ktorego autorka jest Maria Konopnicka. Nastepnie rozdaje tekst wiersza.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://youtu.be/lYlROxygQ1E

Zadaniem uczniéw jest wpisanie odpowiednich wyrazow w puste miejsca.
Zatgcznik —nagranie audio

-ﬁ;pﬁ

TECZA.3gp

15.Podsumowanie zajec¢
Nauczyciel eksponuje na tablicy kartki z ilustracjami, omawia, co oznacza
kazdy rysunek. Zatacznik

Walizka-symbolizuje mocne strony na zajeciach.

Kosz —oznacza, jakie sytuacje w przysztosci nalezy unikac.

Zarowka- wskazuje na mozliwoéci, ktére stworzyl nam udzial w zajeciach,
czyli, co dzieki niej zyskaliSmy, co si¢ zmienito.

Btyskawica- oznaka zagrozenia, trudnosci, ktore pojawily si¢ i mogly utrudnié
przebieg zajec.

Uczniowie na karteczkach zapisuja swoje przemyslenia i mocujg karteczki pod
odpowiednig ilustracja.

Odczytanie na forum podanych przez ucznidow informacji.

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beta Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, | Lotnisko poczatkiem podrozy.
spoteczna, techniczna, wychowanie fizyczne

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:
- doskonalenie umiej¢tnosci niezbednych do | - wykonasz zadania pasazera samolotu,
radzenia sobie w réznych sytuacjach | - wypeknisz karte poktadowa,
spotecznych. - poznasz stolice europejskie.
- rozwijanie ciekawo$ci poznawania $wiata.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
e wymieniam miejsca odprawy na lotnisku,
e lacze stolice europejska z nazwa kraju.

Podstawa programowa: 1.1b; 1.3a,b; 5.4; 5.8; 9.3; 10.1c; 10.2¢c

Metody i techniki pracy: rozwijania inteligencji wielorakich — Zabawy stowne, ¢wiczenia
ruchowe, grupowego podejmowania decyzji — Pustynia (elementy), oddziatywania
polisensorycznego — filmoterapia, fototerapia.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach.

Srodki dydaktyczne: napisy informujace o miejscach na lotnisku, karta rebusowej tamigtowki,
czapeczki, apaszki dla uczniow — pracownikow lotniska, nazwy stolic i krajow, karta poktadowa,
karta ewaluacyjna, filmy:

Bagaze w drodze do samolotu https://www.youtube.com/watch?v=eMuR2UT5Y(QE;

Kotowanie samolotu https://www.youtube.com/watch?v=peHKrnrub3k

Start samolotu https://www.youtube.com/watch?v=Aonal4xaQ8E

Ogrod Zoologiczny w Berlinie https://www.youtube.com/watch?v=J5ZNclXs70I

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekcji:
e Stoliki ustawione wzdhuz $cian, zaaranzowano na nich miejsca — punkty
istotne dla pasazeréw na lotnisku
o  Kizesta w rzedach (po 4) na $rodku klasy

1. Powitanie ¢wiczeniami ruchowymi doskonalacymi rownowage:
a) przejscie wzdtuz rzedu stolikéw (odpowiednio ustawione) | artystyczno —ruchowe
stopa za stopg z rekami roztozonymi w bok,

b) jaskotka

2. Przedstawienie tematu - rozwigzanie tamiglowki jezykowej - _
zal.1; wy$wietlenie i omOwienie celdw lekcji. P0|0n|5_tyczn_0 -
Uczniowie zapisujg temat w zeszycie, wklejajg kryteria sukcesu. komunikacyjne

Powitanie na lotnisku
Nauczyciel informuje uczniow, ze za chwile poleca samolotem

._(;Q..
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w ciekawe miejsce, do Ogrodu Zoologicznego w Berlinie (Berlin
Zoologischer Garten), prosi o uwazne stuchanie komunikatow.
o Wybrany uczen/steward, uczennica/stewardesa przekazuje
informacje:
Pasazerow odlatujgcych do Berlina - liniami LOTU; nr lotu 133,
prosimy o przejscie do punktu odprawy bagazowo — biletowej.

4. Odprawa bagazowo — biletowa
e uczniowie wstaja, przechodza do stanowiska odprawy, nadaja
bagaz i otrzymujg Karte poktadowa —bilet - zat. 2
Kryterium 1A

5. Obserwacja wirtualna - Bagaze w drodze do samolotu
https://www.youtube.com/watch?v=eMuR2UT5YgE

. Uzupelnianie karty pokladowej
e pasazerowie  wypelniaja  kart¢ poktadowa pod okiem
stewarda/stewardesy, wklejaja do zeszytu

Bramka kontroli bezpieczenstwa pod hastem STOLICE

e Pasazer w punkcie kontroli losuje nazwe stolicy i1 glo$no czyta

- jezeli jest to nazwa stolicy europejskiej bez problemow przechodzi

przez punkt kontroli — wraca na swoje miejsce,

- jezeli_nie jest to stolica europejska, udaje si¢ na kontrole

szczegotowa (wyznaczone miejsce obok punktu kontroli, chwilg

czeka),
klucz rozdzielania znany jest w tej chwili, tylko uczniom
petigcym role pracownikow lotniska,

e jeden uczen steward/stewardesa obstugujacy punkt, przypina
otrzymang nazwe¢ do tablicy w taki sposob, aby powstaty dwie
kolumny,

o gdy wszyscy uczniowie przejda przez punkt kontroli
bezpieczenstwa, uczniowie oczekujacy na kontrole szczegotows,
oddaja fant - jeden element z przybordéw szkolnych z metalowym
wyposazeniem np.: dtugopis, nozyczki, temperowke.

Kryterium 1B

8. Rozszyfrowanie klucza przejscia przez bramke kontroli
bezpieczenstwa
o Uczniowie ustalajg klucz, na bazie nazw stolic przypietych
w dwoch kolumnach na tablicy
o Steward/stewardesa udzielaja wskazowek dodatkowych:
- Gdzie lezg stolice?
- Jaki to kontynent?

Kryterium 11
9. Przejscie przez bramke na poklad samolotu pod haslem

KRAJE
e Pasazerowie zabierajqg zeszyty z kartq poktadowq, odpinajq
Z tablicy karte z nazwqg stolicy, podchodzg do wyznaczonego
miejsca w klasie,
Kryterium IC
1) Kolejno kazdy pasazer moéwi nazwg stolicy i nazwe kraju;

Kryterium Il
2) Steward/stewardesa podpowiadajg i przybijaja pieczatke.

artystyczno — ruchowe
polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne
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10. Wchodzenie po schodach przez rekaw lotniczy
e kolejnych 2 pracownikow obstugi lotniska i nauczyciel organizuja
tunel lub rozciagaja chuste animacyjna,
e uczniowie w zaleznosci od przyboru czotgaja si¢ lub przechodza
pochylajgc glowy — wracajg i zajmujg miejsca w samolocie.
Kryterium 1D
11. CzynnoSci organizacyjne na pokladzie samolotu;
1) Stewardesa wita pasazeréw i prosi o zajmowanie miejsc.
2) Pasazerowie siadaja w taki sposob, aby stolica i nazwa
kraju tworzyty wlasciwg pare.
3) Po zapigciu paséw  bezpieczenstwa, stewardesa
przedstawia kapitana i cztonkoéw obstugi samolotu.
12. Lot samolotem - pod hastem WIDOKI
e uczniowie podziwiajg widoki;
e rundka bez przymusu, Co widzisz przez okno samolotu?

13. Ewaluacja zaje¢:

a) seans filmowy:
Kotowanie samolotu
https://www.youtube.com/watch?v=peHKrnrub3k

Start samolotu
https://www.youtube.com/watch?v=Aonal4xaQ8E
b) Pomagamy pasazerowi samolotu; zat. 3
Kryterium |
c) losowanie wczesniej oddanych przyborow — uczen otrzymuje
zwrot, jezeli wymieni stolice europejska;
Kryterium 11

14. Przybycie na lotnisko w Berlinie
e Uczniowie odbieraja bagaz
e (Odbywajg wirtualng podréz po Ogrodzie Zoologicznym
w Berlinie
https://www.youtube.com/watch?v=J5ZNclXs70l

artystyczno — ruchowe

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Na spotkaniu z wiosna.
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie  umiejetnosci  uwaznego | -poznam nazwy niektorych ptakéw, kwiatéw
stuchania 1 zwierzat, ktore spotykamy wiosna w naszym
- Rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych, | otoczeniu

wrazliwo$ci na pigkno przyrody - poszerz¢ swoje stownictwo zwigzane ze
- Rozwijanie umiej¢tnosci  poprawnego | zjawiskami przyrodniczymi

wypowiadania si¢ uczniow na okreslony temat, | - wykonam prace plastyczng o tematyce — Na

spotkaniu z wiosng
-utoze opowiadanie na temat wiosny

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- uktadam pytanie do tekstu
- zapisuje trzy zdania ,informacje na temat poznanych roslin, zwierzat i ptakow
- uktadam na podstawie kosci Story Cubes opowiadanie na temat wiosny
- wykonuje tworcza prace plastyczna

Podstawa programowa: 1.1a),1.1b),1.1¢),1.2a),1.3a),1.3d),4.2a),5.4),6.1),6.4),

Metody pracy: stowna — rozmowa, instrukcja, objasnienia
czynna — zadan stawianych do wykonania

percepcyjne - obserwacja, pokaz

ewaluacyjna

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kartka A3, pisaki, kredki, nagranie audio —autorka scenariusza ,sylwety
kolorowych stop, kolorowe kartony, nagranie muzyki A.Vivaldiego :Cztery pory roku”, kosci
Story Cubes.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek
Nauczycielka dzieli klase na grupy trzy osobowe. Kazda grupa otrzymuje | polonistyczno-
kartke z bloku i pisaki.Okre$lony zostaje czas na wykonanie zadania. | komunikacyjne
Nauczyciel prosi, aby uczniowie wypisali na kartce jak najwigcej swoich
prawdziwych umiejetnosci. Gdy okreslony czas si¢ skonczy, kazda trojka
przedstawia swoje prace.Na zakonczenie nalezy podkresli¢, jak wazne sa
umiejetnosci kazdego dziecka. Powinno si¢ je rozwijac¢ poprzez rozne zabawy,
zainteresowania, udzial w kotkach i zajgciach.

2. Rozwigzanie hasta
Nauczyciel zawiesza na tablicy diagram, takg samg wersj¢ przekazuje rowniez | artystyczno-
uczniom. Zadanie polega na uzupehieniu pustych kratek wyznaczonymi | ruchowe
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literami rysunkow i1 podaniu hasta.
3. Sformutowanie celow zajec i kryterium sukcesu ucznia.

4. Nauczyciel poleca uczniom napisa¢ na kartce z haslem, jak najwiecej
wyrazow kojarzacych si¢ z wiosna.

Uczniowie za pomocg metodnikow sygnalizuja ukonczenie zadania, za
pomoca losowania patyczkOw uczniowie zapraszani s3 do podania
odpowiedzi.

5. Praca w grupach

Odtworzenie nagrania audio, z wierszem Doroty Gellner ,,Gdzie jest wiosna?”
Po wystuchaniu utworu uczniowie uktadaja pytania do tekstu wiersza, (jaki
jest pierwszy znak wiosny, drugi znak wiosny, trzeci znak wiosny?). Nastepnie
wymieniajg si¢ pomigdzy grupami pytaniami i uktadaja pisemna odpowiedz,
ktorg prezentuja na forum klasy.

6. Nauczyciel rozklada na podtodze wyciete z kolorowego kartonu stopy.
Zadaniem uczniow jest przejscie po nich zgodnie z wylosowanym kolorem.
Stopy prowadza do ,,Stacji poszukiwaczy wiosny” Na kazdej stacji znajduja
si¢ koperty z zadaniami dla grup.

| stacja, Il stacja, Il stacja. Zatacznik 3

W kopertach znajduje si¢ takze instrukcja wykonania:

Utoz obrazki z rozcigtych ilustracji. Przyklej je do duzego kartonu.
Wyszukaj w dostepnych zrodlach informacji na ich temat.

Pod kazdg ilustracjq napisz, co przedstawia. Na podstawie przeczytanych
wiadomosci napisz na temat kazdego obrazka trzy zdania- informacje, ktore
uwazasz za najwazniejsze.

Na kazdej stacji znajduja si¢ albumy, atlasy zwierzat i ro$lin, ksigzki
przyrodnicze. Uczniowie na ich podstawie opracowuja informacje o roslinach,
zwierzetach i ptakach.

Po skonczonej pracy uczniowie zawieszaja arkusze kolorowego papieru
z ilustracjami i zapisanymi informacjami w roznych miejscach klasy.

7.Nauczyciel prezentuje filmy (stanowia one tlo do spaceru uczniéw po
klasie). Chodzac dokonujg oceny zgromadzonych prac (wedlug ustalonego
kryterium —instrukcja wykonania) Kazdy uczen przyznaje od 1 do 3 punktow,
ktoére zapisuje na kartce i przykleja pod dang praca.

Po zakonczeniu oceny, uczniowie w kazdej grupie zliczaja otrzymane punkty,
wylaniamy zwyciezcow.(Uczniowie nie dokonujg oceny swoich prac).

Film opracowany przez autorke scenariusza:

.m|:-4i

wiosna film.mp4

Filmy pobrane:
https://youtu.be/bgmm4e9ARwWA4

https://youtu.be/StVZMGp0OBX4

8.Wystuchanie utworu A. Vivaldiego ,,Cztery pory roku- Wiosna”.
Rozmowa na temat nastroju utworu, ekspresja ruchowa przy muzyce.
https://youtu.be/Z_tk-AhlAlo

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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9.Praca plastyczna

Dzieci w grupach wykonuja prace plastyczng na temat: ,Na spotkaniu
z wiosng”. Na duzym arkuszu papieru za pomoca palcow maluja farbami
plakatowymi. W  tle  stycha¢  utwoér  Vivaldiego  ,,Wiosna”.
Po skonczonym zadaniu nastgpuje zamiana rol. Uczniowie prezentuja na
forum klasy prace namalowane przez cztonkoéw innej grupy. Omawiajg takze
tre$¢ pracy. Autorzy po skonczonej prezentacji wyrazaja aprobate, badz
dezaprobate do wystuchanego opisu.

Na zakonczenie uczniowie za pomocg emotikonow wyrazaja swoja
emocjonalng ocen¢ prezentacji.

10. Tworzymy opowiadanie o wio$nie z wykorzystaniem kosci Story Cubes.
Zadaniem uczestnikow gry jest opowiedzie¢ historie na podstawie
wylosowanych obrazkow.Uczniowie dobierajg si¢ w trzyosobowe grupy.
Kazda grupa tworzy wlasna opowies¢ z wylosowanych obrazkow, ktora
przedstawia na forum.

Pierwszy z graczy rzuca wszystkimi 9 kosé¢mi i otwiera pierwszy rozdziat
opowiesci. Nastepnie kolejni gracze po kolei rzucaja kosémi i dodaja kolejne
czesci opowiesci. Ostatni z graczy musi je powigzaé ze sobg i stworzy¢
logiczne zakonczenie.

11.Uczniowie otrzymujg Karty pracy i zapisuja pod odpowiednimi tabelkami
wszystkie zapamigtane nazwy zwierzat, kwiatow i ptakow.
Zatacznik 3

12.Podsumowanie zajeé

Uczniowie podzieleni na grupy zapisuja na kartce w formie mapy mysli
wiadomosci, ktore zapamigtali z zaje¢. Kazda mapa zostaje omoéwiona przez
grupy i wyeksponowana w widocznym miejscu.

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa IlI Temat lekcji: Narodowe Swigto
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza, | Niepodleglosci.

spoteczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztatcenie pamigci i wyrabianie logicznego | - utrwale wiadomosci 0 Swigcie
mys$lenia, Niepodleglosci,

- ksztatltowanie postawy patriotycznej, - utrwale 1 nazwe symbole narodowe i barwy
- ksztaltowanie =~ poczucia  tozsamoSci | ojczyste,

narodowej, - bede pracowaé w grupie przestrzegajac
- rozwijanie zainteresowan historig Polski, ustalonych zasad,

- budzenie dumy narodowej z tego, ze jestesSmy | - zaspiewam hymn Polski.

Polakami,

- rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ i wymieniam symbole narodowe i barwy ojczyste,
- $piewam hymn Polski,

Podstawa programowa:: 1.1)a), 1.1)c),1.2)c), 1.3)c), 4.2)b), 5.8), 4.2) b)

Srodki dydaktyczne: wiersz ,,Barwy ojczyste” Czestaw Janczarskiego, flaga szkolna, godto,
hymn na ptycie CD, arkusz papieru z zaznaczonym szablonem mapy Polski, ¢wiczenie
interaktywne http://L earningApps.org/watch?v=pek1qpyt301, wiersz ,Jedenasty listopada”
Ludwika Wiszniewskiego,

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Powitanie dzieci piosenka ,,100 lat”. Nauczyciel losuje imi¢ jednego
ucznia. Umawia si¢ z dzie¢mi, ze tego dnia bedg jego urodziny. polonistyczno-
Tworzenie $wigtecznego nastroju. Dzieci siedzg w kregu i swobodnie | komunikacyjne
rozmawiaja o $wietowaniu rodzinnym, (Kiedy i jak $wietujemy? Kto moze
swictowac? Jakie uczucia towarzysza?..) i narodowym, (Jakie $wigto
narodowe si¢ zbliza?).

2. Ulozenie z rozsypanki wyrazowej tematyki zajeé: Narodowe Swicto
Niepodleglosci, wklejenie w kontur mapy Polski. Pokaz kilku ilustracji, wybor
tej wlasciwej, dotyczacej Niepodleglosci i uzupetnienie plakatu - zatacznik nr
1. Zapis tematu do zeszytu.

3. Przypomnienie wiadomos$ci z klasy II - wyjasnienie tla historycznego,
listopadowego §wigta. Zaprezentowanie barw biato- czerwonych Polski, godta
i flagi. Recytacja wiersza Cz. Janczarskiego ,,Barwy ojczyste” przez chetne
dziecko - zatacznik nr 2.

111



http://learningapps.org/watch?v=pek1qpyt301

4. Podziat uczniéw na kilkuosobowe grupy. Losowanie karteczki ze znakiem
rzymskim I, II, III (w zaleznosci od ilosci grup) i ulozenie wiersza Ludwika
Wiszniewskiego ,,Jedenasty listopada” z 3 czesci (rozbior Polski przez trzy
zabory) -zalacznik nr 3. Sprawdzenie poprawnosci ulozenia z oryginalem
i przyklejenie na karcie pracy. Analiza treSci wiersza i okreSlenie jego
nastroju.

5. Konkurs recytatorski. Uczniowie wybierajg sposrod siebie recytatora, ktory
przedstawi tresé wiersza. Koledzy pomagaja recytatorowi
w przygotowaniach do wystgpienia, wiedzac o oczekiwaniach jury
,Nacobezu”). Po czym bierze on udziat w konkursie recytatorskim (np.
zaproszenie pani bibliotekarki do jury i najmlodszych). Nagrody: gromkie
brawa lub drobne upominki.

6. Burza moézgéw w grupach— Jak mozna uczci¢ $wicto Ojczyzny? Jak
obchodzimy to §wieto w szkole?

7. Praca indywidualna dzieci- czytanie ciche ze zrozumieniem tekstu-
zalacznik nr 4 (karta pracy) - sprawdzenie kryterium sukcesu.

8. Spacer po okolicy - szukanie oznak i symboli zwigzanych z obchodami
Swigta Niepodlegtosci. Podsumowanie obserwacji ze spaceru.

9. Wykonanie kotylionu patriotycznego. Na prostokatnym pasku lub kole
z tektury uczniowie przyklejaja dwustronng tasme klejagca. Samodzielnie
planuja i wykonuja z bibuly biato- czerwonej - kotylion patriotyczny. Z tylu
mocujg agrafke i przypinaja swoje kotyliony.

10. Stuchanie nagrania hymnu- Mazurka Dabrowskiego (w odpowiedniej
postawie), swobodne wiaczenie si¢ do $piewu. Analiza i wyjasnienie
niezrozumiatych stéw: przewodem, ztaczym sie...

Nauka drugiej zwrotki hymnu.

1. Wspdlne zaspiewanie hymnu (po doktadnym powtdrzeniem
2 zwrotki).
11. Praca indywidualna- ¢wiczenie interaktywne — Symbole Polski

http://LearningApps.org/watch?v=peklgpyt301-  sprawdzenie  kryterium
sukcesu

12. Refleksja po zakonczeniu zaje¢. Zdania podsumowujace:
Zapamigtatem..... Zaskoczylo mnie, zZe ...

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Nasze mamy.

Edukacja: polonistyczna, spoleczna,

matematyczna, plastyczna, techniczna.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | -wyszukam w stownikach obcoj¢zycznych
wypowiadania si¢ uczniow wyrazu mama

-wdrazanie do uwaznego stuchania wypowiedzi | -0pisz¢ wyglad mamy

i korzystania z przekazywanych informacji -poznam zasady pisania zyczen

-doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania w | -utoze w formie ustnej i pisemnej poprawne
réznych zrodtach potrzebnych informacji zdania

-ksztalcenie umiejetnosci matematycznych, | -wykonam ozdobng kartke

dokonywania poréwnywania roznicowego

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje wyglad mamy, stosuje przymiotniki

- uktadam i pisz¢ zyczenia dla mamy

-mierz¢ i zapisuj¢ wynik pomiaru dtugosci i szerokosci

-podaje przyktady okazywania mamie mito$ci i szacunku w r6znych sytuacjach zycia.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1e),1.1d), 1.2)a), 1.3)a), 1.3b) 1.3) f), 3.1)a),2.3a)
4.2b)5.3), 7.5),7.10),7.16),9.2).

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, gra w skojarzenia, ewaluacyjna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zréznicowana, jednolita zr6Zznicowana.

Srodki dydaktyczne: kartki A3, zdjecia mamy, wyciete z kolorowego papieru serduszka,
slowniki obcojezyczne, struzyny z kolorowych kredek, karty pracy(zalaczniki), metodniki,
patyczki do losowania nazwisk uczniow.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek ,,Gra w skojarzenia w parach” polonistyczno-
Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Nauczyciel objasnia zadanie, wyznacza | komunikacyjne
okreslong ilo$¢ haset. Jedno dziecko podaje dowolny wyraz, zadaniem
drugiego jest poda¢ wyrazy kojarzace si¢ z nim znaczeniowo. Dziecko, ktére | artystyczno-
podaje skojarzenia za kazdy poprawnie podany wyraz odktada zeton. W ten | ruchowe

sposob wylaniamy zwycigzcow. Uczniowie zmieniajg si¢ rolami.

2.Nauczyciel rozdaje uczniom kartki A3 i poleca wykresli¢ w podanym ciagu
liter imiona rozpoczynajace si¢ na liter¢ A, B, C D. Z pozostatych maja | polonistyczno-
utworzy¢ hasto. komunikacyjne
ANNAJAKIEBARBARASACELINANASZEDOROTAMAMY
,Jakie sg nasze mam?”
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3. Sformutowanie celow zajeé, okreslenie kryterium sukcesu

4.Uczniowie przyklejaja na tej samej kartce zdjecia mamy (najlepiej, aby
pochodzity z okresu wczesniejszego- Kilka lat wstecz). Nastepnie nauczyciel
zbiera arkusze ze zdjeciami i zawiesza je na tablicy korkowej. Kazde dziecko
po kolei opisuje swoja mameg. Pozostali odgaduja na podstawie wypowiedzi
uczniow, ktora to jest mama.Na karteczce samoprzylepnej zapisuja imie
dziecka, przyklejaja kartk¢ na dole arkusza.Za kazde poprawne wskazanie
zdjecia uczen otrzymuje serduszko z papieru. Na koniec prezentacji uczniowie
zliczaja ilo$¢ otrzymanych serduszek

5.Wypisywanie przymiotnikow okre$lajacych mamy
Uczniowie na arkuszu, na ktorym przyklejone sa zdjecia wypisuja
przymiotniki okreslajace cechy mamy.

6.Nauczyciel prosi uczniow, aby zastanowili si¢ i zapisali na kartce, co jest
najwigkszym marzeniem ich mam.

Uczniowie siedza w kregu na dywaniku i zapisuja zdania. Po zapisaniu kartke
zaginaja i podaja nastepnej osobie. Ostatni uczen odczytuje zdania.

7. Praca w grupach

Odszukanie w stownikach obcojezycznych wyrazu mama

Niemieckim - Mutter

Angielskim - Mother

Rosyjskim - Mama MATb

Hiszpanskim - Madre

Wioskim- Mamma/Madre

Stowackim - Matka

Czeskim - Matka

Prezentowanie przez uczniow odszukanych wyrazow, wspdlne wyciagnigcie
wnioskow( proba wyjasnienia, dlaczego w tylu jezykach wystepuje podobne
brzmienie stowa mama).

8. Kartka dla mojej mamy

Uczniowie wykonujg Collage ze struzyn kolorowych kredek. Ukladaja
dowolng kompozycje, moga by¢ motywy roslinne, nastgpnie przyklejajg je za
pomoca kleju wikol do kartki papieru.

9.Pisanie zyczen dla mamy.

Nauczyciel informuje o formie pisania zyczen. Powinny zosta¢ napisane w
sposob serdeczny, cieply, od serca. Zyczenia sa wyrazem wiezi laczacej
nadawce z adresatem.

Budowa zyczen to:

> Zwrot do adresata

> Tres¢ zyczen

» Wlasnorgczny podpis.

» Zasady pisowni w zyczeniach zwrotow grzecznosciowych wielka

litera

Na tablicy uczniowie gromadza stownictwo potrzebne do uktadania
1 zapisywania zyczen.
Ukonczenie pracy uczniowie sygnalizujg za pomocg metodnikow.
Za pomocg patyczkéw nauczyciel wywotuje ucznidéw do zaprezentowania
swojej pracy na forum klasy.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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10. Rozwigzywanie zadan matematycznych:
Zatacznikl, Zatgcznik 2, Zatacznik 3

11. Nauczyciel prosi uczniow, aby zastanowili si¢ 1 zapisali na kartce co jest
najwigkszym marzeniem ich mam.

Uczniowie siedzag w 3 kregach na dywaniku i zapisuja zdania. Po zapisaniu
kartke zaginaja i podaja nastgpnej osobie. Ostatni uczen odczytuje zdania.
Mozna dokona¢ modyfikacji zadania, woéwczas uczniowie za pomocg mimiki
1 gestow przedstawiajg okreslone sytuacje. Pozostali odgaduja, co prezentuje
dany uczen.

12. Wykonanie zadania w programie

http://LearningApps.org/view1613958

13. Podsumowanie zajgc
Uczniowie za pomocg emotikonow wyrazaja zadowolenie z zajec.
Dokonczaja zdanie na dzisiejszej lekcji nauczytem sie.........

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

115



http://learningapps.org/view1613958

Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Nowy Rok przed nami.
Edukacja: polonistyczna, muzyczna,
spoleczna, matematyczna.
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - utoz¢ w formie ustnej i pisemnej poprawne
wypowiadania si¢ uczniow zdania,
- poszerzanie  stownictwa i  struktur | -wypowiem si¢ na temat zZwyczajow
sktadniowych sylwestrowych oraz sposobow powitania
- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania | Nowego Roku.
dziatan i zgodnej wspolpracy -podam skojarzenia zwigzane z poszczegdlnymi
miesigcami roku
- poznam przystowia zwigzane z Nowym
Rokiem

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-zapisuj¢ postanowienia zwigzane z Nowym Rokiem
-sktadam zyczenia noworoczne

- wyjasniam znaczenie przystow

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2) a), 1.3)a), 1.3)f), 3.1)a),5.7), 5.8), 7.5), 7.8). 7.9).
7.14

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zréznicowana, jednolita zrdznicowana.

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z muzyka, teksty zagadek, kolorowe spinacze, kartoniki
z przystowiami, kartki z zestawem liter alfabetu, kapelusz, kolorowe pisaki, kartki A4

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Zabawa na dobry poczatek ,,Niewidzialna ni¢” artystyczno-
Uczniowie dzielg si¢ na dwie grupy: aktorow i widzow. ,, Aktorzy” dobieraja | ruchowe

si¢ parami, trzymajac si¢ za rece. ,,Widzowie siadaja swobodnie na
dywaniku. Dzieci w parach, w tajemnicy ustalaja, ktorymi czeSciami ciata
beda potaczeni podczas tanca. Przy dzwigkach muzyki poruszajg sie
swobodnie, pamigtajac o umowie. Widzowie musza odgadna¢, o jakie czesci
ciata chodzi np. jestescie ztaczeni ramionami, jesteScie ztaczeni glowami itp.
Nastepnie zmieniamy role, widzowie zostajg aktorami.

2. Rozwigzywanie zagadek o Nowym Roku. polonistyczno-
O pétnocy czasem go z Zalem zZegnamy, komunikacyjne
po potnocy z radoscig i Smiechem witamy.

Rodzi sie maty, wesoly w Noc Sylwestrowg,
coraz smielej z dnia na dzien stawia krok,
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a nazywa sie on ...
3.Proby sformutowania celow zajec przez uczniow podanie Kryterium sukcesu.

4.Praca indywidualna

Kazdy uczen otrzymuje pasek papieru z zapisanymi wyrazami. Nauczyciel prosi uczniow,
aby wykreslili wyrazy Nowy Rok, odczytali oraz zapisali powstate hasto. Zatgcznik 1
,,Miesiqc styczen, czas do zyczen”

Nastepnie uczniowie wyjasniajg znaczenie przystowia i wypowiadajg si¢ na temat: Gdzie
i w jaki sposob witali Nowy Rok

Czego dotyczyty noworoczne zyczenia.

5. Nauczyciel zaprasza uczniow do utworzenia kota zewngtrznego i wewngtrznego, W taki
sposob, aby dwoje uczniow stato naprzeciw siebie. Nastepnie uczniowie proszeni sg
0 zlozenie sobie wzajemnie zyczen. Po kazdym spotkaniu si¢ z osoba, uczniowie z kola
zewngtrznego przesuwaja si¢ w taki sposob, aby wszyscy si¢ spotkali.

6. Tworzenie skojarzen tancuszkowych zwigzanych z poszczeg6lnymi miesigcami. Praca
W grupach- uczniowie dzielg si¢ wedhug przyjetego przez siebie kryterium.

Drzieci zabierajg spinacze w 12 roznych kolorach.Kazdy kolor ma przyporzadkowany
okreslony miesigc roku. Wszyscy uczniowie w grupie powinni mie¢ takie same kolory
spinaczy. Nastepnie kazdy zabiera taki sam spinacz np.: niebieski oznaczajacy styczen i po
kolei uczniowie podaja skojarzenia zwigzane z tym miesigcem, (styczen: Nowy Rok,
Trzech Krdli, Dzien Babci, Dzien Dziadka itp.). Nie mozna powtarza¢ skojarzenia juz
podanego. Za kazde poprawnie podane skojarzenie uczen przyznawany ma punkt, moze
to by¢ zeton wyciety z kolorowego papieru lub inny emblemat.

Po podaniu skojarzen do wszystkich miesigcy uczniowie podliczaja zdobyte punkty,
Wylaniajg zwyciezcg. Dokonuja poréwnan:

- kto zdobyl najwieksza ilos¢ punktow

- kto zdobyl najmniejszg ilos¢ punktow

-oile wiecej

-0 ile mnigj

- ile razem zdobyto punktow

7. Wykonanie kartek z noworocznymi postanowieniami.

Uczniowie zapisuja na biatej kartce A4 wszystkie postanowienia zwigzane z Nowym
Rokiem. Po kazdym zapisie zaginajg kartke. Po wykonaniu przez wszystkich uczniow
zadania nauczyciel poleca jeszcze raz przeczyta¢ zobowigzania i droga eliminacji wybrac
trzy najwazniejsze, czyli takie, ktore uda im si¢ spehi¢. Zdania zapisuyjemy na nowej
kartce, ktorg uczniowie ozdabiaja. Po wspdlnym uzgodnieniu kartki zawieszamy na
gazetce lub kazdy uczen zabiera je do domu.

8. Tworzenie przystow. Praca w grupach 3 osobowych

Uczniowie otrzymujg trzy kartki z fragmentami przystow. Zadaniem uczniéw jest
potaczenie ich w zdania, tworzace logiczng catosé. Kazde utworzone przystowie — zdanie
mozna pokolorowa¢ innym kolorem Zatacznik 2

Uczniowie po odczytaniu przystow wyjasniaja ich znaczenie

Gdy Nowy Rok w progi, to stary rok w nogi

Na Nowy Rok przybywa dnia na barani skok.

Nowy Rok, jaki, caly rok taki.

Nowy Rok pogodny, zbior bedzie dorodny.

Co Nowy Rok nakaze, to wrzesien pokaze.

Gdy Nowy Rok mglisty - zjedzq kapuste glisty.

Gdy w Nowy Rok skwar i upaZ, baran wilka bedzie chrupal.

Kiedy w styczniu lato, w lecie zima za to.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Jak Nowy Rok jasny i chtodny - caly roczek bedzie pogodny i ptodny.
Nowy Rok nastaje, kazdemu ochoty dodaje.

Na Nowy Rok pogoda, bedzie w polu uroda.

Noworoczna pogoda stonicu w lecie sit doda.

9. Uczniowie podzieleni na pig¢ grup wykonuja:

,Zyczenia w alfabecie na caly rok zawarte” Kazda grupa otrzymuje zestaw
liter alfabetu, zadaniem uczniéw jest dopisanie zyczen rozpoczynajacych sie
na dana litere

Np.:

A... atrakcji wielu

B.... buziakdw szczerych

C... czasu dla siebie

D... dobrego humoru.

Po wykonaniu zadania uczniowie naklejaja ozdobione paski papieru na duzy kolorowy
arkusz, ktory zawieszajg na korytarzu szkolnym.

10. Podsumowanie zajec

Uczniowie na kartkach zapisuja odpowiedZ na pytanie: Jakie wiadomosci z dzisiejszej
lekeji zabiore ze sobg do domu. Kartki wrzucane sg do kapelusza z napisem Nowy Rok.
Po wymieszaniu uczniowie losuja kartki i odczytuja zapisane na nich informacje.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Obliczamy obwody figur.
Edukacja:  matematyczna,  przyrodnicza,

plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie tworczego i logicznego myslenia,

- rozpoznawanie i  nazywanie  figur
geometrycznych,
- obliczanie obwodow wybranych figur

geometrycznych,
- wykonanie zadan na podstawie krotkiej

- rozpoznam i utoze figure geometryczna,
- poznam pojecie obwodu,

- oblicze obwod  wybranej figury
geometrycznej,

- wykonam ramk¢ do obrazka wedlug
instrukcji,

instrukcji. - bede wspotpracowaé w grupie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznam i1 nazw¢ podstawowe figury geometryczne,
- oblicze obwdd prostokata, kwadratu i trojkata,

- wykonam ramke do obrazka.

Podstawa programowa: 1.1)a),1.1)b), 1.3) ¢),4.2.b), 5.4), 7.5), 7.8), 7.10), 7.16), 9.2) ¢)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, problemowa, ewaluacyjna,
zabawa dydaktyczna, dyskusja

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: metodniki, przyrzady do mierzenia (linijka, miara krawiecka), kolorowe
obrazki, patyczki o réznej dtugosci, plastelina, tasma klejaca, plataninka literowa, ¢wiczenia
interaktywne http://LearningApps.org/view1439529 , napis: Obliczamy obwody figur

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

I uwagi o realizacji

1. Rozwigzanie plataninki literowej. Nauczyciel rysuje na duzym prostokacie
porozrzucane literki: Obliczamy obwody figur. Zadaniem dzieci jest
polaczenie ich linig (kazdy wyraz w innym kolorze) i odczytanie tematu zajec.
Nauczyciel podaje kryterium sukcesu.

matematyczno-
przyrodnicze

2. Praktyczne zastosowanie tego pojecia. Dzieci w parach mierzg miara
krawiecka obwod swojej glowy, pasa, szyi. Porownujg swoje wyniki. Chetne
dzieci podaja wymiary, porownuja je, po czym zapisujg w zeszycie.
Zastanawiajg si¢ nad celowoscig tych pomiarow, np. w celu zakupu kapelusza,
kasku, spodni, spddnicy, koszuli, bluzki... (potocznie: obwodd to dlugosé
pewnej linii, ktora co$ ogranicza).

3. Burza mozgow: Do czego potrzebny jest wymiar obwodu? Uczniowie ze
soba dyskutujg i prezentuja swoje pomysty np. obszycie serwetki tasiemka,
ogrodzenie dziatki w gospodarstwie, ramka do obrazu, uszczelnienie okna...
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4. ,Ruchome obwody” Przy muzyce relaksacyjnej na hasto: kwadrat-
czworka dzieci chwyta si¢ za rece i tworzy obwod kwadratu; tréjkat- troje
dzieci tworzy obwod trojkata; prostokat- szescioro dzieci... Uczniowie moga
tworzy¢ obwod podczas przerwy w muzyce. Te dzieci, ktore nie ,,zmiescity
si¢” w obwodzie sa ekspertami i sprawdzaja wraz z nauczycielem wykonanie
zadania ( pomyst M. Urbanska)

5. Ramka z patykow. Uczniowie tworza 4 grupy (np. odliczajac do czterech),
wybierajg lidera grupy, sekretarza i pomocnikow. Lider grupy losuje zestaw
patykow o roznych dtugosciach:

I- 15cm, 15¢cm, 11 cm, 11 cm;

IlI- 13 cm, 13cm, 13cm, 13cm;

I1l- 14cm, 14cm, 12cm, 12cm;

IV- 14cm, 14cm, 14cm

Zadaniem grupy jest wykonanie ramki do obrazka o takich samych
wymiarach. Uczniowie lacza patyki za pomocg plasteliny lub tasmy klejace;.
Patyki muszg si¢ tylko stykac.

Odpowiedni kolor kartki metodnika informuje nauczyciela o umiejetnosciach
danej grupy.

zielony - grupy doskonale sobie radza,

701ty - dzieci potrzebuja wsparcia

Czerwony - uczniowie potrzebujg pomocy

6. Oprawa obrazka. Wyszukanie (np. 2z wykorzystaniem linijki)
0 odpowiednich wymiarach obrazka i przytwierdzenie do niego ramki -
oprawienie. Zgodnie ze wskazéwkami zegara chetne dzieci, przemieszczajg
si¢ do sasiednich grup i dokonuja oceny (sprawdzaja linijka wymiary,
uzasadniaja swojg ocene¢) pomyst: M. Urbanska

Chetne dzieci obliczajg dlugosé i szerokos$¢ prostokata, prezentowanego na
poczatku zaje¢ i probuja oprawic tasma samoprzylepna.

7. Uzupelienie karty pracy. Liderzy grup wyszukuja swojg karte pracy -
zatgcznik.

Kazde dziecko w grupie okresla kartka z metodnika swoje zaangazowanie
w pracy zespolowe;:

zielona- bardzo duze,

76ttg- duze,

Czerwong- mate

Nauczyciel otrzymuje informacj¢ zwrotna.

8. Prezentacja uzupelionej tabelki przez lideréw grup. Sprawdzenie
poprawnosci wykonania zadania przez kolegow.

9. Porownanie wynikow pracy. Uczniowie przygladaja si¢ wszystkim
tabelkom i wysnuwaja wnioski np.

- obwod prostokata to suma dlugosci czterech bokow,

- obwod kwadratu to suma dhugosci czterech bokow,

- obwod trojkata to suma diugosci trzech bokow,

- rozne dtugosci patykow, a taki sam obwod,

- r6zne iloSci patykdw, a taki sam obwod.

10. Zabawy kostkami- obliczanie obwodoéw figur geometrycznych. Jedno
dziecko rzuca kostka Iub kilkoma kostkami, oblicza obwod, a inni w grupie
sprawdzaja wynik.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-

przyrodnicza
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Liczba wyrzuconych oczek wskazuje dtugo$ci bokow.
Z jednej kostki- sume¢ bokoéw kwadratu

Z 2 kostek- sume¢ bokow prostokata

Z 3 kostek- obwod trojkata

11. Sprawdzanie kryterium sukcesu- praca indywidualna. Zapisywanie
wynikow przez dzieci w metodniku- sprawdzanie kryterium sukcesu.

Np. Oblicz obwod kwadratu o boku 20 cm

Oblicz obwod prostokata o dtugosci 5 cmi 2 cm

Oblicz obwod trojkata o bokach 4cm, 4cmi 5 cm

12. Ewaluacja zaje¢ dzieci kolorem kartki w metodniku okreslaja stopien
opanowania umiejetnosci obliczania obwodow prostokata i trojkata.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-

przyrodnicze
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, | Od gasienicy do motyla — rozmawiamy
plastyczna 0 przeobrazeniach, tworzymy lapbooki.

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie umigj¢tno$ci dostrzegania zmian | - opowiesz 0  wiosennych  zmianach
w przyrodzie i logicznego kojarzenia faktow, w przyrodzie,

- wdrazanie innowacyjnych form zapisu | - przygotujesz lapbooka na temat rozwoju
z wykorzystaniem gotowej grafiki. motyla.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam etapy rozwoju motyla: gasienica, poczwarka, posta¢ dorosta — motyl
- rozpoznaj¢ motyle: Modraszka, Rusatke Pawika, Jaskolczy Ogon.

Podstawa programowa: 1.3c); 3.1a); 4.1 b, 4.2b; 6.1; 6.2

Metody techniki pracy: rozwijania inteligencji jezykowej - zabawy stowne, zadan wytworczych,
lapbook, audiowizualna, burza mozgoéw, ewaluacyjna.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach.

Srodki dydaktyczne: bibuta zielona, chusteczki higieniczne, wstazeczka, cykl rozwojowy motyla
— zal. 1a, b, karty pracy do wykonania lapbooka — zat. 2a, b, Karta plastycznych przeobrazen — zat.
3, filmik https://www.youtube.com/watch?v=BMkOhgLmsnY ,

karta pracy ewaluacyjnej — zat. 4

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Powitanie wiosenng zagadka piosenka polonistyczno
a) Nauczyciel wybiera  zagadke  uwzgledniajac  czas komunikacyjne
w przyrodzie.
A. Raz stonce raz deszcz,
szykuja si¢ zmiany.
Jakqg pore roku, wkrotce powitamy?
B. Raz slonce raz deszcz,
szykuja sie zmiany.
Jakq pore roku, wlasnie teraz mamy?

2. Zapisanie tematu lekcji — Od gasienicy do motyla

artystyczno —
3. Plastyczna wizualizacja przeobrazen — etap |; przedstawienie ruchowe
celow lekceji
e uczniowie z paska bibuly o szeroko$ci ok. 16 cm (dt. ok. 45 cm) kreca
gasienice, przyklejaja glowe,
» nauczyciel informuje, ze wlasnie wykluta si¢ z jaja
motyla, jest gtodna i ciekawa $wiata;
» Dbedzie obserwowata prace uczniéw na zajeciach,
e nauczyciel przedstawia cele lekcji. matematyczno -
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4. Poznanie etapéw cyklu rozwojowego motyla - zabawa ,,Szukam
pary” —zal. 1
e pierwsza grupa uczniow
rozwojowego,
e druga opis stowny cyklu,
e uczniowie na zasadzie kojarzenia opisu z obrazem, tacza si¢
w pary.

losuje obrazek — etap cyklu

5. Wizualizacja cyklu na tablicy —uczniowie wspolnie tworza aktywna notatke,
mocujac elementy za pomocg magnesoéw lub masy mocujace.

6. Zalozenie lapbooka Niezwykia przemiana z wykorzystaniem gotowej grafiki —
zal. 2a,b

e uczniowie zakladajg ksigzeczke tematyczng, ktdrg beda stopniowo
uzupelia¢ o nowe zdjecia, ilustracje, informacje z ksigzek,
Internetu, wycinki z gazet, wlasnoreczne notatki;

e nazajeciach wykorzystuja gotowa grafike w dowolny sposdb:
zal. 2 a Stadia rozwoju motyla
zal. 2 b Motyle polskie

o wzupelniajq notatke w lapbooku wilasnym zapisem, na bazie formy
graficznej przygotowanej na tablicy.

7. Burza mozgoéw na pytanie kluczowe: ,,Jakie zmiany niesie wiosna?”
— odwotanie sie do lekcji oraz obserwacji dzieci.

8. Plastyczna wizualizacja przeobrazen — etap II; zat. 3

e rozkladaja chusteczke higieniczng — tworza harmonijke,
zwiazuja cienkg wstazeczka,

e rozdzielaja drobne warstwy chusteczki z jednej i drugiej
strony, zdobig delikatnie mazakami,

e mocujg skrzydla na tutowiu gagsienicy zwigzujac elementy
wstazeczka,

e formujg motyla.

9. Podsumowanie zaje¢ - ogladanie filmiku ,,Cykl rozwojowy motyla”
https://www.youtube.com/watch?v=BMkOhgLmsnY
e Ogladajac kadry filmu uczniowie kolejno, krétko informuja
0 etapie rozwoju i nazwach motyli — kryterium 1 i 2

10. Ewaluacja zaje¢ — Atmosfera na zajgciach — zat. 4
e Uczniowie rysujg barwy jasne lub ciemne w zaleznoSci, jak
oceniajg atmosferg na zajeciach.

11. Pozegnanie — ruchy rak nasladujace lot motyla przy dzwigkach
muzyki klasycznej - Antonio Vivaldi ,,Wiosna”

przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji : Od zrodia do ujscia Wisly.

Edukacja:  polonistyczna,  matematyczna,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zainteresowan przyrodniczych - poznam legende¢ o powstaniu Wisty
-zapoznanie  uczniow z  podstawowymi | - przeprowadzg do$wiadczenia i1 sformutuje
wiadomosciami na temat rzeki wnioski

- doskonalenie umiejetnosci poprawnego | - na podstawie pytan utozg opowiadanie na
wypowiadania si¢ ucznidow na okreslony temat, | temat Wisty

-rozwijanie kreatywno$ci i wyobrazni uczniéw | - poznam budowe rzeki

- doskonalenie umiejetnosci ortograficznych - wykonam pracg plastyczng

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiadam legende¢ o powstaniu Wisly

-wskazuje¢ na mapie Wiste i jej doptywy, zrédlo, koryto, brzeg lewy i prawy, ujscie
- wykonuje¢ doswiadczenia, formutuje wnioski

-pisz¢ krotkie opowiadanie na temat Wisly.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.2)a),1.2)b. 1.3) a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g), 3.1a),
4.2)b), 6.1), 6.3), 6.10), 7.6), 9.2a), 9.2b), 9.2¢).

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, waloryzacyjna, ewaluacyjna,.

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: opaska na oczy, bebenek, materialy przyrodnicze do rozpoznawania, np.:
kamyki, szyszki, liScie, galazki, piasek (najlepiej zwir), kubki plastikowe, deska, tasma klejaca,
gruba igla, pojemnik z wodg, plastelina, pokrywka od stoika, kawalki lodu, materialy do
wykonania kolazu.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1.Wprowadzenie do zaje¢

,»Krag wrazliwosci przyrodniczej”
Uczniowie dzielg si¢ na dwie grupy przez odliczanie jeden, dwa. Dzieci z jedynka | artystyczno- ruchowe
tworza krag wewnetrzny, z dwojka krag zewnetrzny. Uczniowie zwroceni sg do siebie
twarzami, te z kregu zewngtrznego zawiazuja sobie oczy, a z kregu wewnetrznego
trzymajg w rece przedmioty (materialy przyrodnicze). Krag wewnetrzny przesuwa si¢
0 jedno miejsce za kazdym uderzeniem w bebenek, zgodnie z ruchem wskazdéwek
zegara. Gdy bebenek przestaje gra¢, dzieci podaja osobie stojace] naprzeciwko
przedmiot (przyrodniczy). Ta przez dotyk stwierdza, co to za okaz..Za kazda whasciwa
odpowiedz grupa dostaje punkt. Wybrany nauczyciel lub uczen odnotowuje punkty na
kartce. Nastepnie grupy zamieniajg si¢ rolami i na koniec zliczane sg punkty. Wygrywa
grupa, ktora uzyskata ich najwigce;.

124




2. Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi krzyzowke i1 poleca wpisaé w puste kratki
antonimy do podanych wyrazéw

w |[O D A
4 [ M N Y
S L 0 N Y |
M A L Y
C Z A R N Y |
1.OGIEN-
2.GORACY-
3. SLODKI-
4.DUZY-
5.BIALY-
Zakacznik 1

Po rozwigzaniu kizyzowki uczniowie zapisuja hasto na srodku kartki A4, nastepnie
samodzielnie, metoda burzy mézgéw wykonuja swoja mape mentalng na
temat:, ,,Co wiem na temat Wisty?” (wszystkie odpowiedzi dzieci na ten
temat przyjmujemy, jako prawidlowe moze wystapi¢ np.. nazwa
miejscowosci, nazwa klubu sportowego itp.)

Po wykonaniu zadania dzieci (sygnalizujg za pomocg metodnikow),
odczytujg swoje okreslenia, te, ktore zostaly juz odczytane nie sg podawane
przez kolejnych ucznidow. Do odpowiedzi wywolyjemy ucznidéw poprzez
losowanie patyczkow.

Nastepnie nauczyciel poleca poda¢ okreslenie, ktore najczesciej pojawilo sie w mapach
mentalnych.

3. Proby sformutowania przez uczniow celow zajec, okreslenie kryterium sukcesu.

Zapis na tablicy.

4. Podroz, rozpoczynamy "U zrodet Wisty", to znaczy tam gdzie Wisla
bierze poczatek.

Przedstawiamy uczniom fragmenty filmikow (zrodto Wisty).Przed
wyswietleniem nauczyciel odszukuje fragmenty materialu adekwatne do
realizacji tematu.

https://youtu.be/Iwpk9ly7QY4

https://youtu.be/UtJJ5IncoY4

https://youtu.be/mk6UU990Mjk

5.Wykonanie do§wiadczenia ,,Sita wody”

Zadanie wykonuje kazdy uczen.

Przygotowujemy dwa kubki plastikowe, deske, tasme klejaca, grubg igle,
wode.

Jeden kubek oznaczamy litera A, drugi litera B.W kubku A robimy
pionowy rzad dziurek, w kubku B poziomy. W obu kubkach zaklejamy
tasma dziurki. Oba kubki napelniamy woda, ktadziemy na deske Nastepnie
zdejmujemy tasme z kubka A i z kubka B.

Co mozna zaobserwowac?

Uczniowie formutujg wnioski

(Z kubka A, w ktorym sa pionowe dziurki woda tryska szybko, na rézne
odlegtosci.. Strumien wody wyptywajacy z najwyzej potozonej dziurki
pokonuje najmniejsza odlegtosc, a z najnizszej wystrzela najdale;j.

Co z tego wynika?

Z kubka, w ktorym s3g dziurki w rzgdzie poziomym woda wylewa si¢

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-

przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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rownymi struzkami z kazdego otworu.
Przedstawienie przez uczniow opinii.

6. Wyshuchanie opowiadania pt.: ’Legenda o Wisle”. Uczniowie siadaja w kregu, kazdy
podaje jedno zdanie, tworzymy ciag opowiadania, wedtug kolejnosci wydarzen.
Uczniowie na podstawie legendy uzasadniajg nazwe rzeki Wista.

Nauczyciel prezentuje uczniom film obrazujacy ujscie Wisty.
hitps://youtu.be/JOOhCVwiBNnO

7. Eksperymentujemy z woda

,» Ptywanie i tonigcie przedmiotow”

Przygotowujemy plasteling, pokrywke od stoika, naczynie na wode.

Z plasteliny formujemy dwie takiej samej wielkosci kulki. Z jednej lepimy
ptaski ksztalt przypominajacy t6dke. Oba kawalki: kulke i t6dke ktadziemy
na powierzchni¢ wody.

Uczniowie prowadzg obserwacjg, zapisuja na karteczkach wnioski.

(Ptaski kawatek w ksztalcie todki ptywa po powierzchni wody, natomiast
kulka tonie.

Pokrywka od stoika, je$li umie$cimy ja poziomo plywa, gdy wlozymy
krawedzia do gory to tonie.)

Co z tego wynika?

Plastelina i pokrywka ptywaja, kiedy polozone sa na wode wicksza
powierzchnia.

,» Topnienie bryt lodu na rzekach”

Nauczyciel poleca uczniom na podstawie doswiadczenia uzasadni¢
pytanie?

Co dzieje si¢ na rzece, gdy przybor wody jest zbyt duzy?

Uzgadniamy z uczniami, ze szklane naczynie begdzie w naszym
doswiadczeniu symbolizowa¢ rzeke, natomiast kawatki lodu beda stanowié
kre na rzece.

Kazdy uczen zaznacza kolorowym pisakiem na szklanym naczyniu poziom
wody. Nastgpnie wrzucamy lod. Po rozpuszczeniu si¢ brylek lodu
uczniowie dokonujg kolejnego pomiaru wody w naczyniu.

Uczniowie prowadza obserwacje, zapisujg na karteczkach wnioski.
Rozwigzanie problemu: Topniejace bryly lodu na rzekach, powodujg
przybor wod. Powodzie nastepuja wtedy, gdy przybor wody jest zbyt duzy,
rzeka wylewa si¢ z brzegoéw i zalewa taki, pola uprawne, wsie i miasta.

8. Wystluchanie piosenki pt.: Plynie Wista” Zatacznik 2

9. ,,Podréz Wisly” tworzenie opowiadania

Uczniowie dzela si¢ na cztery grupy. Liderzy wszystkich grup losuja koperte z
pytaniami. Dzieci, na podstawie pytan, zgromadzonych wiadomosci, mapy
geograficznej Polski tworza opowiadanie. Za pomocg metodnikow grupy informuja o
wykonanym zadaniu, zglaszaja gotowos¢ do zaprezentowania swojej pracy. Odczytuja
ulozone opowiadanie na forum klasy.

Po odczytaniu zadan wszystkie czesci opowiadania tacza w logiczng calosc.

Zalacznik 1

10.Wykonanie pracy technikg kolaz na temat: ,,0d Zrodta do ujscia rzeki Wisty”
Uczniowie na kartkach A3 rysuja granice naszego panstwa, nastgpnie przyklejaja
niebieska widczke, ktora przedstawia¢ ma ksztalt rzeki Wisty.Za pomocg réznorodnych
materiatow wyklejaja prace.

Po skonczonym zadaniu tworzymy wystawe prac, dokonujemy samooceny i oceny

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-

przyrodnicza

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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kolezenskiej. Prace eksponujemy w Centrum Przyrodniczym.

11. Uczniowie otrzymuja kartke z zapisanym zdaniem: ,,Wista krolowa polskich rzek”,
nauczyciel prosi, aby kazdy uczen przedstawit opini¢ na temat tego stwierdzenia i popart | polonistyczno-
ja argumentami. Nastepnie odczytuja glosno swoje wypowiedzi. komunikacyjne

12. Zadanie sprawdzajace umiejetnosci ortograficzne uczniow-tekst o Wisle
http://LearningApps.org/1593780

13.. Podsumowanie zajg¢
Uczniowie za pomoca emotikonéw wyrazaja swoje zadowolenie z zajec.
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: Opowiesci  gorskiego
Edukacja: przyrodnicza, polonistyczna, | przewodnika
spoleczna, techniczna, muzyczna

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- doskonalenie umiejetno$ci niezbednych do | - odszukam na mapie tancuchy gorskie i ich
korzystania z mapy, najwyzsze szczyty,

- bogacenie stownictwa potrzebnego do | - ulozg rodzing wyrazu ,,géra”,

poznawania $wiata przyrody. - wzbogace wiadomosci o Karpatach,

- uformuje pasmo gorskie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
3) wymieniam tancuchy gorskie w Polsce: Karpaty, Sudety, Gory Swietokrzyskie
4) opowiadam ciekawostki o Karpatach
5) formuje¢ z papieru.

Podstawa programowa: 1.1a, 1.3a,c, 1.3f, 3.1a,5.4,5.11,6.3,6.4,9.2a,b

Metody i techniki pracy: Poranny krag, rozwijania inteligencji jezykowej — zabawy stowne, praca
z mapa, Odwrocona lekcja, Bilet wstepu.

Formy pracy: zbiorowa zréznicowana, w parach, w grupach

Srodki dydaktyczne:
e 3 arkusze papieru z nazwami fancuchéw gorskich: Karpaty, Sudety, Gory Swictokrzyskie
e nazwy pasm gorskich, podanych w zadaniu domowym:
> Tatry, Bieszczady, Pieniny, Beskid Zywiecki;
> Karkonosze, Gory Stotowe, Masyw Snieznika;
» Pasmo Klonowskie, Pasmo Mastowskie, Lysogory.
o Nazwy szczytdw i ich wysokosci
» Rysy 2499 m n.p.m
> Sniezka 1602 m n.p.m
» Lysica 612m n.p.m
e  Szary papier - 2 arkusze na grupe
e (Czapeczki ,,Gorski przewodnik™
o Atlasy i ksigzki przyrodnicze o gorach, ,Encyklopedia szostoklasisty; Wydawnictwo Ryszard
Kluszczynski, Krakow 2005,
e hitps:/Awww.youtube.comiwatch?v=BJEUXJJJ2Sg&feature=youtu.be

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekgji:
e Zadanie domowe dla uczniow —zat. 1
o Ustalenie uczniow, ktorzy wykonaja Il czes¢ zadania — metoda odwrdconej lekcji,
przygotuja krotkie formy multimedialne.
Strategia czwarta Ok.; Umozliwianie uczniom Kkorzystania z siebie
nawzajem, jako zasobow edukacyjnych.
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1. Powitanie zabawg ,,Turysta”

e Nauczyciel rozktada na 3 arkuszach szarego papieru nazwy tancuchéw
gorskich.

e Uczniowie dobierajg si¢ w pary i losuja nazwg pasma gorskiego,
zastanawiajg si¢, do jakiego tancucha goér nalezy, siadaja przy
wybranym tafcuchu gorskim. Nazwe pasma ,,przypinaja” masg
mocujaca na papierze — tworzac Mape mysli dla danego tancucha
gorskiego.

e (Gdy wszyscy uczniowie wykonaja zadanie, Mapy mysli z nazwami
pasm goérskich umieszczamy w widocznym miejscu np. na tablicy
Kryterium I cz. 1

2. Zapisanie tematu, przedstawienie celow lekcji, wspolny wybor form
pracy: w parach, zbiorowa, indywidualna, w grupach.

3. Pracaz mapa
e Uczniowie pracujac w parach odszukuja najwyzsze szczyty
w Karpatach, Sudetach i Gérach Swigtokrzyskich
e Nazwy szczytow liderzy zapisuja na wczesniej przygotowanych
Mapach mysli
Kryterium | cz. 2

4. Zabawy stowno - graficzne

wLancuszek skojarzen”

e Nauczyciel rozpoczyna zdanie ,,W gorach zobacze: goralke, ...”;
uczestnicy zabawy powtarzaja i doktadaja kolejny, tworzac tancuszek
skojarzen, zabawa trwa do pierwszej pomytki.

»Jaki to lancuch gorski?

e Uczniowie losuja nazwe szczytu, podaja nazwe lancucha gorskiego
np.:

e Rysy 2499 m n.p.m - Karpaty

e Sniezka 1602 m n.p.m - Sudety

e Lysica 612m n.p.m— Gory Swietokrzyskie

»Alfabetyczny porzadek”

e Nazwy pasm gorskich uczniowie uktadaja i wymieniaja w kolejnosci
alfabetycznej

Kryterium 1 cz. 3

5. Tworzenie rodziny wyrazu ,,géra”
e Ulozenie rodziny wyrazu na tablicy, po korekcie zapisanie w zeszycie.

6. Sprawdzenie I cze$ci zadania domowego oceng kolezenska — zal. nr
2

e Kryteria do oceny kolezenskiej, uczniowie przygotowali podczas
zabawy ,,Turysta”, mogg z nich korzystac;
(kryteria znajduja si¢ rowniez na karcie oceny kolezenskiej)

7. Opowiesci gorskiego przewodnika
o Uczniowie, ktorzy przygotowali informacje o Karpatach,
zaktadajg czapeczke przewodnika i opowiadajg o goérach —
sprawdzenie 11 czesci zadania domowego;
e 7 kazdej opowiesci pozostaje $lad na tablicy np. Morskie Oko,
Wielki Staw, Wielka Jaskinia Sniezna, Tatrzanski Park Narodowy

Kryterium I1 A

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne
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8.

Wirtualny spacer po gérach
https:/Awwwv.youtube.com/watch?v=BJEUXJJJ2Sg&feature=youtu.be

9. Przygotowanie w zeszycie wlasnej mapy mysli ,,Karpaty”.
e Uczniowie korzystaja z informacji zapisanych na tablicy,
przekazanych przez relacjonujacych, zawartych w albumach
i przewodnikach.
Kryterium 11 B
10. Praca w grupie, formowanie z szarego papieru wybranego pasma
Karpat, zdobienie wedlug uznania;
e W pracy uczniowie uwzgledniaja 2 kryteria:
1) Wspotpracujac w grupie uformuj¢ pasmo gorskie;
2) Przygotuje tabliczke informacyjna:
a) Nazwa pasma gorskiego
b) Numer alarmowy do GOPR TOPR ( 601 100 300)
c) Nazwe szlaku turystycznego (dlugosé, kolor, czas
przejscia).
e Przygotowujac informacje o szlaku turystycznym uczniowie
korzystaja z Internetu lub przewodnikow.
Kryterium 11 A
11. Ewaluacja zajec - prezentacja grupowa wykonanych pasm gorskich
e pokaz potaczony z pogadanka
Kryterium 111 B
12. Ocena kolezenska technikg kolorowych swiatet.
13. Zapisanie zadania domowego.
Cel dla ucznia: poznam zwierzgta mieszkajace w gorach
Kryteria:
a) przygotuj¢ w formie przestrzennej wybrane zwierzatko,
ktore mieszka w Karpatach;
b) zapisze o nim krotka informacje,
€) wykonam prace w ciggu 3 dni .
14. Pozegnanie wigzankg melodii goralskich: ,,Za gérami, za lasami”,

,»Hej, goral ja se goral”

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe
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https://www.youtube.com/watch?v=BJEUXJJJ2Sg&feature=youtu.be

Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | Podrézujemy z Detektywem Pozytywka,
przyrodnicza piszemy list.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozbudzanie ciekawo$ci poznawania $wiata, - wskazesz na mapie poznane panstwa
- rozwijanie umiejetnosci pisania  form | i kontynenty,

uzytkowych. - wspoOtpracujac, przygotujesz list.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- znam budowe listu i jego elementy,
- wymieniam kontynenty lezace nad Oceanem Atlantyckim.

Podstawa programowa: 1.1b, 1.1¢c, 1.3a, 5.4, 5.4, 6.2

Metody i techniki pracy: integracyjna — zabawowa, technika niedokonczonych zdan, praca
z tekstem, filmoterapia, ewaluacyjna.

Formy pracy: indywidualna, w parach lub czworkach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: list w butelce, mapa $wiata, globus, ksiazki, encyklopedie, notatki o leniwcach,
kubki jednorazowe, filmy: Leniwce ich $wiat do gory nogami
https://www.youtube.com/watch?v=nDucvjUorBK;

W morskich glgbinach https://www.youtube.com/watch?v=cgnv-RB-7YU

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekgji:
¢ Nauczyciel organizuije list w butelce
v Karte listu zwijamy w rulonik, zszywaczem doczepiamy sznurek
lub wstazeczke.
v wkiadamy do butelki w taki sposob, aby cze$¢ zawieszki byla na
zewnatrz, staramy sie¢ zakrecic butelke.
o Uczniowie przynosza ksigzki, encyklopedie, notatki o leniwcach

1. Powitanie — zabawa Koci grzbiet - uczniowie w pozycji kleku artystyczno —
podpartego ruchowe
e wdech nosem - gorny odcinek kregostupa wypychamy w gore,
glowe pochylamy w dot miedzy ramiona,
e wydech ustami - dolng cze$¢ kregostupa ,,wpychamy” do $rodka,
glowe podnosimy do gory.

2. Przedstawienie celow lekcji i pytania kluczowego: polonistyczno -
A. Cele przedstawiamy na bazie krotkiej zabawy w ,,Miasta — komunikacyjne
panstwa” oraz inspiracji obrazowej - listu w butelce;
e uczniowie tworzg pary,
e nauczyciel wymienia kolejne litery alfabetu, wybrany uczen
mowi stop, nauczyciel podaje liter¢ np.: H, h!
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o Uczestnicy zabawy zapisujg na kartkach wyrazy na ustalone
wczesniej kategorie np.: miasto, panstwo, zwierze, roslina,
rzecz.

B. Pytanie kluczowe zapisujemy w widocznym miejscu
Jakie kontynenty lezq nad Oceanem Atlantyckim?

3. Glosne czytanie listu, ktory otrzymat Detektyw Pozytywka
z Ameryki Potudniowej - zat. 1

4. Ogladanie filmiku o leniwcach
https://www.youtube.com/watch?v=nDucvjUorBk

5. Praca z tekstem popularnonaukowym w parach lub czwoérkach:
nauczyciel pozostawia uczniom wybdr zespotu pracy, wazne, aby
kazdy wspotpracowat - strategia czwarta OK
e uczniowie czytaja teksty i dyskutuja nad wyborem tresci,
e korzystaja z przygotowanych specjalnie na lekcje ksiazek
1 materiatow.

6. Pisanie listu — kryterium 1
e ukladajg i zapisuja zdania na przygotowanym arkuszu/ arkuszach

listu — zat. 2
e nauczyciel przypomina o budowie listu i waznych jego
elementach:
v miejscowos¢, data
v naglowek

v rozwiniecie

- akapit pierwszy, zawiera podzigkowania, powitanie,
osobiste refleksje

- akapit drugi, zawiera rozwinigcie tekstu, to, o czym
chcemy napisac

zakonczenie — akapit trzeci — pozdrowienia;

podpis

mozemy umiesci¢ postscriptum — dopisek do listu,
krotkie informacje, ktore zapomnieliémy umiesci¢ w
liscie.

ASRNEN

7. Prezentacja przygotowanych fragmentow listu.
e Zespoly czytaja przygotowane listy,
Warto zwroci¢ uwage, aby kazdy nawet w 4 — osobowym zespole
mial udzial w czytaniu — mozna zasugerowa czytanie listu
istotnymi jego elementami:
v miejscowo$¢, data, naglowek
v rozwiniecie — akapit pierwszy
v rozwiniecie — akapit drugi
v’ zakofczenie, podpis
8. Ogladanie filmu ,,W morskich glebinach”
https://www.youtube.com/watch?v=cgnv-RB-7YU

9. Wyznaczanie trasy podrozy wyprawy ,, Trzy kontynenty” zaf.3;
kryterium 2

10. Odpowiedz na pytanie kluczowe
o Chetni uczniowie odpowiadajg na pvtanie, wskazujgc na

polonistyczno -
komunikacyjne

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno —
komunikacyjne
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mapie lub globusie wymieniane kontynenty.

11. Podsumowanie lekcji technikg niedokonczonych zdan
Ktory kontynent chciatbys odwiedzic¢, dlaczego?

12. Ewaluacja — Atrakcyjnosé zajeé
Napetnij kubek wodqg w takim zakresie, w jakim poznales dzisiaj ciekawe
wiadomosci
o Uczniowie napetniajq kubki wodqg biezqgcqg Iub wodg
mineralng;
o Wszyscy dokonujq wizualizacji, chetni uzasadniajq swoja
decyzje;
o Jezeli jest to woda mineralna — smakujg na zajeciach, jesli
woda biezgca podlewajq kwiaty.

13. Pozegnanie: .
Do widzenia, do widzenia - mito bylo dzis. polonistyczno -
Do widzenia, do widzenia — jutro spotkamy sig. komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Polscy noblisci.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
przyrodnicza, zajecia komputerowe

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - poznam polskich noblistow

wypowiadania si¢ uczniow na okreslony temat, | - wyszukam w dostepnych zrddtach informacji
- doskonalenie umiej¢tnosci pracy z roéznymi | na ich temat

zrodtami tekstowymi - przeprowadzg doswiadczenia

- rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniow | - zapisze wnioski z poczynionych obserwacji
- ksztalcenie umiejetnosci twodrczej pracy
w zespole

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-wymieniam nazwiska Polakéw, laureatow Nagrody Nobla

-podaj¢ dziedziny nauki, w jakiej si¢ wstawili

-zapisuj¢ w pigciu zdaniach informacje na temat znaczenia wynalazkéw i prac noblistow dla
rozwoju ludzko$ci

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)a),1.2)b. 1.3) a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g),, 4.2)
b), 4.2) b) .5.4),5.7),5.8), 7.3), 7.5), 7.7), 9.2a), 9.2b), 9.2) b), 9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, burza m6zgow, ewaluacyjna,

Formy pracy: jednolita, grupowa zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: Pudetka po butach z przykrywka, foliowe torebki z zamknieciem, tasma klejaca, kilka
matych kamieni lub piasek, plastikowy, gleboki talerz, suszarka do wloséw, pusta rolka po papierze
toaletowym, otéwek, nozyczki, dwa kizesta z oparciem, miotte, dwie czame kartki papieru, A 3, Kklej,
plastikowy kubeczek, dziurkacz do puszek, tasme klejaca, sznurek pakowy, drobny piasek ilustracje polskich
noblistow, http://LearningApps.org/view1587296

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1..Zabawa na dobry poczatek. Jak wygladatby $wiat bez. ..
Uczniowie siedzg w kregu, nauczyciel podaje temat do wypowiedzi uczniow. Moze on polonistyczno-
dotyczy¢ jednej kwestii lub kilku. Jesli dotyczy jednej wowczas uczniowie podaja do niej,
jak najwigcej skojarzen, np.:

- jak wygladatby $wiat bez wody?

- jak wygladatby $wiat bez ognia?

- jak wygladatby §wiat bez drzew?

- jak wygladatby $wiat bez ptakow?

Uczniowie moga rowniez zadawaé swoje pytania'’.

komunikacyjne

11 Zabawa opracowana na podstawie ksigzki J. Stasica ,,Rozwijanie fantazji ,zainteresowan i zdolnosci
uczniéw "Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2001
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2. Podanie celéw zajec, okreslenie kryterium sukcesu uczniow.

3. Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy. Kazda grupa przeprowadza doswiadczenie
w swojej stacji badawczej (dostosowanie stopni trudnosci zadan)

| grupa :Magiczna skrzynia?

Do przeprowadzenia doswiadczenia potrzebne sg nastepujace przedmioty:

Pudetka po butach z przykrywka, foliowe torebki z zamknigciem, tasma klejaca, kilka
matych kamieni lub piasek.

Uczniowie odczytujg instrukcje wykonania doswiadczenia, podejmujg dziatanie badawcze,
formutyjg wnioski z poczynionych obserwacji. Zatacznik 1

Il grupa: Poduszkowiec

Do przeprowadzenia doswiadczenia potrzebne sg: plastikowy, gleboki talerz,
suszarka do wlosow, pusta rolka po papierze toaletowym, otéwek, nozyczki.
Uczniowie odczytujg instrukeje wykonania doswiadczenia, podejmujg dziatanie badawcze,
formutujg wnioski z poczynionych obserwacji. Zatacznik 1

111 grupa: Obrazy z piasku

Przeprowadzajac doswiadczenie uczniowie wykorzystuja: dwa krzesta z oparciem, miotle,
dwie czame kartki papieru, A 3, klej, plastikowy kubeczek, dziurkacz do puszek, tasme
klejaca, sznurek pakowy, drobny piasek.

Uczniowie tak jak w poprzednich grupach odczytuja polecenia i wykonujg
dziatanie badawcze, formutujg wnioski. Zatacznik 1

Za pomocg metodnikéw sygnalizuja etap wykonania doswiadczen.

Po skonczonej pracy nastepuje prezentacja wynikow.

Kazda grupa podaje argumenty $wiadczace o tym, ze warto eksperymentowac.

4.Nauczyciel prezentuje zadanie w programie:
http://LearningApps.org/view1587296

Uczniowie wykreslaja nazwiska noblistow(praca przy tablicy interaktywnej)
1 odczytuja je glosno na forum klasy.

5.Uczniowie podzieleni na sze$¢ grup przygotowuja prezentacje na temat
noblistow. Kazda grupa wykorzystuje przyniesione na zajgcia materiaty (bilet
wstepu). Wykorzystuja rOwniez zasoby Internetu do stworzenia prezentacji.

W pracach uczniowie uwzgledniajg nastgpujace zagadnienia.

Imieg i nazwisko noblisty
Charakterystyka postaci zaprezentowana w 3 zdaniach
Podanie dziedziny, z jakiej otrzymata dana osoba nagrode
Data otrzymania nagrody
Za jakie osiggniecia (wynalazek,
dziatalnosc)

» Jakie ma to znaczenie dla ludzkoS$ci
Wykonane zadania grupy prezentuja pozostatym uczniom, ktérzy dokonuja
oceny prac. W ocenie uwzgledniamy ustalone wczesniej kryteria.

YVVVYYVY

odkrycie, dzielo naukowe,

6.Uczniowie pracujg metoda ,,Burzy mozgéw”, zapisuja na kartkach cechy
charakteryzujace ludzi, ktorzy otrzymuja Nagrode Nobla. Nauczyciel poleca,
aby podali jak najwigcej synoniméw.

Przypomina znaczenie okreslenia synonim, Zalacznik 2

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

komputerowe

komputerowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno
komunikacyjne

12 przy opracowaniu dos$wiadczert wykorzystano materiat zawarty w ksigzce M. Ruter ,, 111 nowych

niezwyktych eksperymentéw” Wydawnictwo Jednos¢ Kielce 2009
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Uzupelnione Kkarteczki odczytuja i szereguja promyczkowo, zgodnie
Z powtarzajacymi si¢ okresleniami.
Uczniowie zastanawiajg si¢, czy sami posiadajg takie cechy.

7.Praca w programie LearningApps

http://LearningApps.org/view1586258

8.Na podstawie zdobytych na zajeciach wiadomosci uczniowie uzupehniaja
informator o polskich noblistach —praca indywidualna
Zatacznik 3

9. Podsumowanie zajgc¢
Uczniowie pracujg w parach podaja informacje na temat noblistow w formie
PRAWDA/FALSZ
Np. Alfred Nobel byt Polakiem —fatsz
Henryk Sienkiewicz wynalazt zarowke —fatsz
Lech Walesa otrzymat Pokojowa Nagrode Nobla - prawda

komputerowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Polskie ztoto-zboza.

Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,

plastyczna, przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - poznam rosliny zbozowe

wypowiadania si¢ uczniow na okreslony temat, | - opisze budowe roslin zbozowych

- rozbudzanie zainteresowan przyrodniczych - dowiem sig, jakie korzySci ma cztowiek
- dostrzeganie zaleznoSci  przyczynowo- | z uprawy roslin zbozowych

skutkowej - wykonam pracg plastyczna z wykorzystaniem
- doskonalenie umiej¢tnosci  zwigzanych | nasion zb6z

z wazeniem i odczytywaniem wagi cigzarow - bede odwazat towary i odczytywat ich cigzar

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-rozpoznaj¢ i nazywam poszczegolne rodzaje zbodz

- wskazuje czegsci rosliny zbozowej

- nazywam kwiatostany: ktos i wiecha

--wykonuj¢ prace plastyczna z wykorzystaniem nasion zb6z

- wyjasniam w trzech zdaniach znaczenie stow ,,zboze polskim ztotem”’
-odczytuje wage towarow

Podstawa programowa: 1.1a),1.1c),1.3a),1.3f), 3.1a),4.2b),5.9),6.2),7.11),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa rytmiczna
z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: pitka, ziarna zb6z, plastelina, kartki A3, szary papier, kredki pastele,
mozdzierz lub inne naczynie do rozcierania ziaren zboz, waga, produkty zbozowe do odwazania —
moze by¢ maka, platki, kasza manna itp.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zadanie na dobry poczatek polonistyczno-
Dzieci siedzg na dywanie w kole. Nauczyciel rzuca pitke do kazdego ucznia | komunikacyjne
i wymawia nazw¢ warzywa. Zadaniem uczniow jest tapanie pitki z wyjatkiem
momentu, gdy podawana jest nazwa zbdz. Dziecko, ktore ztapie wowczas | artystyczno-
pitke odpada z zabawy. ruchowe

2. Tworzenie nazw ro$lin zbozowych

Uczniowie sposrod podanych sylab uktadajg nazwy roslin, kolorujg wyrazy,
ktore sg nazwami roslin zbozowych. polonistyczno-
Uktadaja zdania z wyrazami: pszenica, zyto. Podkreslaja trudnosci | komunikacyjne
ortograficzne wystepujace w wyrazach.
Zatacznik 1
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3. Podanie celow zajeé i kryterium sukcesu.

4. Poznanie budowy ro$liny zbozowej

Nauczyciel prezentuje okazy roslin zbozowych, ktorych kwiatostanem jest
klos i wiecha, omawia poszczegolne jego czesci sktadowe. Uczniowie
przyporzadkowujg nazwy ro$lin do okreslonych kwiatostanow. Zatacznik 2
Zatacznik 3

5. Opis ziaren zboz

W naczyniach zgromadzone sa ziarna zboz, uczniowie opisuja ich wyglad,
doswiadczaja za pomocg dotyku, smaku.

Przyporzadkowuja ziarna do poszczegoélnych roslin zbozowych. Podpisuja
zgromadzone okazy ro$linne.

http://LearningApps.org/view1592975

6. Uczniowie siedza w kole. Kazdy otrzymuje kawalek szarego papieru
z naszkicowanym klosem zbo6z. Ktos uczniowie wydzieraja i z drugiej strony
podpisuja imieniem. Kazdy uczen rysuje za pomoca pasteli wewnatrz konturu
pierwsze ziarenko zyta i podaje dalej koledze po prawej stronie. Klosy sa
podawane dookota, a gdy powroca powinny by¢ wypetnione ztocisto-zottymi
ziarenkami. Po otrzymaniu swojej pracy uczniowie rozmazuja lekko ziarenka.
Wszystkie prace przyklejaja na szarym papierze.

7. Uczniowie losuja kartoniki z nazwami zbdz, nastgpnie tworza grupy
zgodnie z wylosowang nazwg. Kazde dziecko w grupie rozciera w mozdzierzu
okreslony rodzaj zb6z. Uczniowie na podstawie tej czynnosci opisuja budowe
ziarna, wymieniaja jego czgsci skladowe. Porownuja ilo$¢ otrzymanej maki,
najpierw w grupie, a nastepnie grupy porownuja mi¢dzy soba.

8. Wazymy i poréwnujemy
Nauczyciel prezentuje réznego rodzaju wagi. Uczniowie przypominajg sobie
wiadomosci na temat jednostek masy; kg, dag, g. Dzieci dzielg si¢ na grupy.
Kazda grupa ma przydzielone rézne produkty do zwazenia. Wyniki cigzarow
uczniowie zapisuja w karcie pracy.

Po wykonaniu zadania dzieci rozwigzuja zadanie tekstowe

Zalacznik 4.

9.Tworzenie pracy plastycznej z wykorzystaniem ziaren zboz.
Uczniowie pokrywajg kartk¢ A4 warstwa plasteliny, nastepnie wciskaja w nia
réoznego rodzaju zboza, tworzac w ten sposob ziarnkowe opowiesci. Po
wykonaniu zadania uczniowie prezentuja na forum swoje prace, opowiadaja
réwniez historie, ktorg zamkneli w ziarenkach.

10.Nauczyciel poleca uczniom, by wyttumaczyli powiedzenie, ze ,,zboze jest
polskim zlotem”

11. Podsumowanie zajec
Uczniowie dokonuja ewaluacji zaje¢ dokonczajgc zdania:
Na dzisiejszej lekcji dowiedziatem/tam sig. ..
Z dzisiejszej lekcji chciatbym zabraé.........
Najwigksza trudnos¢ sprawito mi..........
Chciatbym popracowa¢ nad............................

przyrodniczo-
matematyczne

artystyczno-ruchowe

przyrodniczo-
matematyczne

przyrodniczo-
matematyczne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna,
techniczna, plastyczna, muzyczna

przyrodnicza,

Temat lekcji:
Poznajemy Grecje¢ — kraj bogdw i tanca.

Cele zajec:

- rozwijanie wiedzy o $wiecie i $wiadomosci
spotecznej,

- ksztaltowanie postawy poszanowania dla
innych kultur i tradycji.

Cele zajeé dla ucznia:

- zatancze taniec Zorby,

- poznam zwroty grzeczno$ciowe w jezyku
greckim,

- opowiem o Grecji.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- tancze rytmicznie do muzyki,

- zapamigtuje dwa pozdrowienia w jezyku greckim.

Podstawa programowa: 1.1c, 1.3c,d, 3.1a 5.5

Metody pracy: integracyjna - zabawowa, uktadanka puzzle =Jigsaw, ekspresyjna, audiowizualna,

problemowo - tworcza

Formy pracy: indywidualna jednolita i zréZnicowana, grupowa, zespotowa jednolita, w parach.

Srodki dydaktyczne: zwroty grzecznosciowe w jezyku polskim i greckim,melodia Sirtakitanca
Zorby, teksty dla grup eksperckich ,,Grecja”, arkusze papieru do przygotowania mapy mysli,
»Cywilizacje przesztosci”, Tekst FrangcoisePerrudin, tlumaczenie
Kazimierz Derylo, redakcja Halina Szal, Marcin Wronski, Wydawnictwo Pawet Skokowski,
Lublin 2000, ¢wiczenie interaktywne ,,Poznaj buzuki i Sirtaki”

material multimedialny,

http://learningapps.org/display?v=pnb2cndh101,test  jednokrotnego wyboru ,Czy znasz
Grecje?”’http://learningapps.org/display?v=pyvydep6301.
Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Powitanie zabawa ,,Europejskie echo”

w Europejskie echo:

greckim

e stowniczek polsko-grecki:

Dzien dobry — koinuépa (Kalimera)

Dobry wieczor - kaAnonépa (Kalispera)
Proszg - mapakaid(paraka’lo)

Dzigkuje - evyapiotd (efharisto)

Przepraszam — cuyvoun(signomi)

Czeéc¢ (jeden osobnik) I'ewa oov! (Jassou)
Cze$¢ (wam), do widzenia - I'eio. cog! (Jassas)

e Nauczyciel wita uczniéw pozdrowieniem w jezyku greckim: -
Dzien dobry - wxainuépo (kalimera), zaprasza do zabawy

e przed uczniami pojawiajg si¢ stowa polskie i wymowa w jezyku

e uczniowie przekazujg polski zwrot grzeczno$ciowy, nauczyciel
przedstawia odpowiedz w jezyku greckim

polonistyczno —
komunikacyjne
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2. Aktywne stuchanie Sirtaki (tanca Zorby)
a) plastyczna wizualizacja melodii
e na stotach ta§ma papierowa mocujemy arkusze szarego
papieru,
e uczniowie pracuja w 4 — osobowych zespotach, poruszajg si¢
rytmicznie wokot stolikéw, wizualizujac plastycznie melodie,
e rysujg fale, zygzaki, spirale, zgodnie z podanym hastem (sami
decyduja o wyborze koloru kredki)
b) pogadanka muzyczna
e uczniowie okreslajg tempo, nastrdj muzyki, wyr6dzniaja
charakterystyczne czgsci,
e omawiane elementy odnoszag do wykonanej wizualizacji
plastycznej.

3. Nauka tanca
e przy kolejnym stuchaniu uczniowie nasladujg podstawowe Kroki
taneczne,
e nastepnie probuja zatanczy¢ w mniejszych zespotach;
Krok w prawo (wolny, spokojny) — dostawienie nogi lewej.
Krok w lewo (wolny, spokojny) — dostawienie nogi prawe;j.
Wykrok lewa noga do przodu, prawa z tylu z jednoczesnym ugieciem
kolan (powrdt).
Wykrok prawa noga do przodu, lewa z tyluz jednoczesnym ugi¢ciem
kolan (powrdt).
Rece z przodu, ulozone jedna na druga (na wysokosci klatki
piersiowej), kroki skrzyzne w lewo np. 3 — 4 z ugieciem kolan.
Kroki skrzyzne w prawo z ugieciem kolan.
Rece na ramiona towarzyszy, koto w prawo, koto w lewo.
Mate kroczki do przodu, do tytu z przyklgknigciem lub wymachem
nogi.

Y VYV

VVYV VY V

4. Cwiczenie interaktywne ,,Poznaj buzuki i Sirtaki”
http://learningapps.org/display?v=pnb2cndh101

5. Pracaw grupach eksperckich nad tekstem o Grecji. — zal. 1a
Zadania dla grup

1) Woybierzcie lidera.

2) Przeczytajcie uwaznie tekst.

3) Ustalcie wiadomosci, ktore zapamigtacie.

6. Uczenie si¢ i nauczanie innych.
A. Pierwsza wymiana liderow

e przechodzg do stolika innej grupy, zgodnie z ruchem wskazowek
zegara,

e witajg si¢ w jezyku greckim; Kalimera - Dzien dobry

e relacjonuja temat, ktéry opracowali w swojej grupie, sluchaja tego,
co przygotowala grupa, w ktorej si¢ znajduja (uczniowie w grupie
relacjonuja kolejno).

e koncza rozmowe zwrotem grzecznosciowym;
Efharisto - Dzigkuje
B. Druga wymiana lideréw - zasada relacjonowania i stuchania

powtarza si¢ w innej grupie.

artystyczno —
ruchowe

artystyczno —
ruchowe

polonistyczno —
komunikacyijne
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7. Uzupelnienie kart pracy - Sprawdz swoja wiedze o Grecji — zal., 1b

8. Praca w grupach - przygotowanie folderu lub plakatu reklamujacego
Grecje
e uczniowie wykorzystujg informacje z tekstu zrdédlowego oraz
przyniesione materialy (zdjecia, teksty, pamiatki)

9. Ewaluacja:
a) z wykorzystaniem kolorowych swiatel - Grecka fotogaleria:
e kazda grupa ustala swojg autoprezentacje
o jezeli dostrzega powiazanie z wczesniej czytanym tekstem,
sygnalizuje to zielonym $wiattem,
e informacje o Grecji przedstawia klasie,
e po wystuchaniu prezentacji danej grupy, uczniowie przekazuja
informacj¢ zwrotna:
o $wiatlo zielone — ilustracja lub tekst potwierdzony
materiatem zrodlowym,
o $wiatlo zotte lub czerwone — brak odniesienia do zrodta.
b) test jednokrotnego wyboru - Grecja
http://learningapps.org/display?v=pyvydep6301

10. Pozegnanie w jezyku greckim:
e Uczniowie do siebie: Jassou - Cze$é
e Nauczyciel: Jassas - Czesé (wam), do widzenia

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno —
komunikacyjne

polonistyczno —
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, techniczna | Poznajemy histori¢ miast Wielkopolski,
czytamy legende ,,O powstaniu Kalisza”

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie zainteresowania historig polskich | - polgczysz legende z wlasciwa nazwg miasta,
miast, - wystuchasz legendy ,,0 powstaniu Kalisza”,

- rozwijanie grupowej dziatalno$ci tworcze;j. - przygotujesz makiete kaliskiego grodu.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 2 miasta Wielkopolski i legendy z nimi zwiazane,
- opowiadam legende o powstaniu Kalisza,

- wspoOltpracuje w grupie.

Podstawa programowa: 1.1a 5.4,5.8,9.2a,b

Metody i techniki pracy: ¢wiczebna, praca z tekstem, rozwijania inteligencji jezykowej - zabawy
stowne, realizacji zadan wytwodrczych, audiowizualna.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach, w grupach

Srodki dydaktyczne: duza mapa Polski, kartoniki z nazwami miast i tytutami legend, Basnie
i legendy kaliskie, Eligiusz Kor-Walczak, Poznanskie zaktady Graficzne im. Marcina Kasprzaka,
Poznan 1976, pudetka, wypalone zapalki, gotowe elementy do wykonania makiety, przybory
plastyczno — techniczne,

film https://www.youtube.com/watch?v=pWJiCOpw96M&feature=youtu.be

¢wiczenie interaktywne http://learningapps.org/display?v=p699hzok201.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Powitanie w porannym kregu polonistyczno -

e rozmowa na temat legendy zwigzanej z poczatkami panstwa polskiego, | komunikacyjne
krotkie przypomnienie przez chetnych uczniow ,,Legendy o orlim
gniezdzie”

o wyswietlenie i omdwienie celow lekcji,

2. Pracazmapa

o wskazanie miast Wielkopolski: Gniezna, Kalisza, Kruszwicy,
Poznania,

e legenda na mapie - ulozenie miast (kartonikéw z nazwami)

w odniesieniu do liczby mieszkancoéw: Poznan Kalisz, Ghiezno,
Kruszwica.

3. Rozmowa na temat dotychczas poznanych legend i miast z jakimi sa
Zwiazane.
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e na tablicy przypinamy nazwy miast, tytuly legend, dodatkowo ilustracje, —
zal. 1

4.  Wspolpraca w parach - wykonanie ¢wiczen na karcie pracy — zat. 2
kryterium |

5. Cwiczenie interaktywne:
http://learningapps.org/display?v=p699hzok201

6. Uwazne sluchanie legendy ,,O powstaniu Kalisza”
e swobodne wypowiedzi na temat tresci,
o ukladanie odpowiedzi na pytania — zat. 3

7. Zabawy slowne
e uczniowie w grupach zapisuja stowa zwigzane z legenda np.

tur polowanie boj
,Kali” ZWYyCigstwo Lechici
rog hejnat wodz
dab Kalisz herb

o ukladaja sfowa w kolejnosci chronologicznej do zdarzen w legendzie
e  opowiadaja tre$¢ legendy.
kryterium 11

8. Wykorzystanie audiowizualnych zrodel informacji — film
Z wizyta w Okregowym Muzeum Ziemi Kaliskiej

https://www.youtube.com/watch?v=pWJiCOpw96M &feature=youtu.be

9. Pracaw grupie - wykonanie makiety kaliskiego grodu.
kryterium Il

10. Wystawa prac, ustna informacja zwrotna.

11. Podsumowanie zaje¢ technika niedokonczonych zdan
e uczniowie samodzielnie okre$lajg umiejetnos¢: wiem, umiem, rozumiem,
potrafie,
e  koncza zdanie: Po dzisiejszych zajeciach ...

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | Poznajemy i rozwijamy swoje talenty.
plastyczna, matematyczna (elementy)

Cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- wdrazanie do rozwijania posiadanych | - przedstawi¢ w zespole scenke pantomimiczna,
umiejetnoscei, - poznam rodzaje inteligenciji,

- doskonalenie dziatania indywidualnego | - podejme¢ dziatanie w wybranym centrum
i zbiorowego. edukacyjnym.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- udzielam pozawerbalnego komunikatu,
- uzasadniam kierunek swojego rozwoju.

Podstawa programowa: 1.3b, 1.3c, 1.4a, 4.2c, 5.4

Metody i techniki pracy: rundka bez przymusu, pantomima, lapbook, audiowizualna, krainy
aktywnosci, burza mozgow, technika niedokonczonych zdan.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w matych grupach

Srodki dydaktyczne: tekst wiersza, bibula, karta z duzego bloku, karty do lapbooka, pomoce
zgromadzone w krainach aktywno$ci, ¢wiczenie interaktywne; Inteligencje w praktyce
— potacz pary http://learningapps.org/display?v=p7xfc7magc01

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Powitanie krétkim wierszykiem ,,Zdolni i szczesliwi” polonistyczno-
Mamy swoje marzenia, komunikacyjne

mamy swoje plany,
kazdy chce by¢ szczesliwy,

zdrowy i kochany.

Jestesmy zdolni,
wiasnie Ty i ja,
kazdy cos$ potrafi,
kazdy talent ma.

2. Rundka bez przymusu — uzasadnianie odpowiedzi na pytanie: Kiedy
mowimy, zZe ktos ma talent?

3. Teatrzyk pantomimiczny - Kim jestem na scenie? artystyczno-
- kryterium 1 ruchowe
e Organizujemy w klasie malg scene teatralng
» na gazetce korkowej przypinamy obok siebie 2 lub 3
bibuty,
» Dbibuly opadaja swobodnie, tworzac kolorowe tlo dla
wystepdw mima,
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e uczniowie w trojkach losujg nazwe artysty i bez uzycia stow,
tylko ming, gestem, ruchem pokazuja postaé, obrazujac
szczegOlnie charakterystyczne czynnosci,

e pozostali uczniowie odgaduja, w jaka postac wecielil si¢ aktor
mim,

e nazwy rozpoznanych oséb zapisujemy na przygotowanych
kartach — przypinamy do tablicy
(np.: muzyk malarz, pitkarz, aktor, dziennikarz, przyrodnik).

4. Tworzenie aktywnej notatki - lapbooka —zal. la
e uczniowie otrzymuja karte z rodzajami inteligencji dopisuja
osoby, dla ktérych jest charakterystyczna,
e wklejaja, rozpoczynajac tworzenie lapbooka, wtasnej
ksigzeczki, ktorg beda stopniowo uzupetniac,
e jednocze$nie tworza mape na tablicy — zaf. 1b
(wykorzystujq takze wyrazy przypiete juz do tablicy)

5. Cwiczenie interaktywne; Inteligencje w praktyce — polacz pary
http://learningapps.org/display?v=p7xfc7mqgc01

6. Wizualizacja inteligencji — wzbogacanie lapbooka o formy obrazowe
e dobieranie elementéw obrazkowych do rodzajow inteligencji,
e uczniowie uzasadniajg wybor i wpisujg wilasciwa litere na
pasku bocznym — zat. Ic¢,
e umieszczaja materiat w lapbooku wedlug uznania, moga
przecina¢ i dowolnie projektowac rozktad.
7. Rozwijanie umiejetno$ci w centrach edukacyjnych = krainach
aktywnoSci
e uczniowie pracujg w grupach, w zaleznosci od zainteresowan
i wybranego centrum:
» maluja, wyklejaja, projektuja z klockow,
» czytaja, uktadaja wierszyki,
» rozwiazujg zadania matematyczne,
» ogladajg albumy ze zwierzgtami — zapisujg krotkie
ciekawostki
8. Prezentacja efektow pracy;
¢ Nagradzanie uczniéw brawami,
e udzielanie wzmacniajacej oceny kolezenskie;j.
9. Podsumowanie zaje¢ technika niedokonczonych zdan
- kryterium 2
Chce rozwijac inteligencje ..., poniewaz
10. Zapisanie zadania domowego
e W kleje lub przepisze do lapbooka wybrane przystowia
o talencie.
11. Pozegnanie — czytanie przystow — zal. 2

artystyczno ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
artystyczno ruchowe

wybrane przez
ucznia

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Poznajmy si¢ lepie;j.

Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,

plastyczna.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- tworzenie atmosfery zyczliwo$ci | - poznam zainteresowania, umiejetnosci,
1 bezpieczenstwa. cechy moich kolezanek i kolegow z klasy.

- rozwijanie  umiejetno$ci  poprawnego | - oceni¢ postepowanie bohateréw wiersza
wypowiadania si¢ uczniéw na okreslony temat, | - podam argumenty uzasadniajace, ze kogo$
- doskonalenie umiejetnosci matematycznych darze sympatig

- ksztalcenie umiejetnosci tworczej pracy

w grupie

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-wymieniam zasady zachowania, ktére pomagaja nam funkcjonowaé w zyciu
-podaje trzy cechy charakteru mojego kolegi/kolezanki

-licze sprawnie w pamigci, podaj¢ prawidtowe wyniki

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1e),1.1d), 1.2)a), 1.3)a), 1.3b) 1.3)f), 3.1)a),2.3a)
4.2b)5.3), 7.5),7.10),7.16),9.2).

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa rytmiczna
z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: worek jutowy, duzy arkusz papieru, kolorowe pisaki, tre§¢ wiersza pt.:
,» Tajemnicze stowa” Elzbiety Ostrowskiej,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zabawa wstgpna.
Woprowadzenie do zajg¢ — zabawa: ,,Znam Ci¢”’ artystyczno-
Wszyscy uczniowie poza jednym siedzg w duzym kregu na dywaniku. Na srodku wybrane | ruchowe
dziecko rozktada worek jutowy i kladzie si¢ na nim. Nauczyciel zawigzuje mu oczy.
Nastepnie dziecko odpycha si¢ nogami i przesuwa si¢ w kierunku innych dzieci, gdy jest
blisko jakiego$ dziecka to pozostali uczniowie wolajg ,.goraco”. Dziecko zatrzymuje si¢
dotyka kolegg i nazywa po imieniu, kogo rozpoznat. Jesli odpowiedz byta poprawna, dzieci
zamieniaja si¢ miejscami.

2.0dszyfrowanie hasta przez uczniow.
Rozwigzanie krzyzowki w programie Learning Apps polonistyczno-
http:/L earningApps.org/view1611852 podanie hasta. ,,Poznajmy sie lepiej” komunikacyjne

3.Okreslenie wspolnie z uczniami celow zajec 1 kryterium sukcesu.

4 Nauczyciel prosi uczniow, aby pokolorowali ramki z czasownikami, ktore oznaczajg
emocje. Zalgcznik 1
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5.,.Jacy jesteSmy” - praca w grupach

Nauczyciel dzieli ucznidow na grupy wedlug zaproponowanej przez dzieci
zasady, kazda grupa powinna by¢ czteroosobowa, nastepnie przekazuje
informacje dotyczace pracy.

Zadaniem uczniow jest poszukiwanie wspolnych cech taczacych i rdznigcych
wszystkich cztonkow grupy(np.: zainteresowania, umiejgtnosci).

Kazde dziecko uzupetnia przygotowany plakat, wpisuje swoje imi¢ oraz
w jednej kolumnie to, co jest charakterystyczne dla niego, w drugiej to, co go
r6zni od pozostatych cztonkdéw grupy. Podczas pracy uczniowie rozmawiajg,
uzgadniaja, negocjuja, ustalaja z pozostaltymi cztonkami, czy dana cecha
charakteryzuje tylko jego, czy kto$§ inny z grupy identyfikuje si¢ z nia.
W centralnej czesci plakatu dzieci zapisujg to, co jest dla nich wszystkich
wspolne i charakteryzuje wszystkich cztonkéw grupy.

Po wykonaniu zadania uczniowie przedstawiajg na forum klasy wyniki swojej
pracy, udzielaja komentarz, uzasadniaja wybory wspélnych cech. Zalacznik 2

6.Ciche czytanie przez uczniow wiersza Ewy Skarzynskiej pt.:

”Wszyscy mnie lubig” Zatacznik 3

Nauczyciel prosi, aby uczniowie ocenili zachowanie bohaterki wiersza. (dzieci
do odpowiedzi losowani sg za pomocg patyczkow).

7.Dzieci siadaja w kregu, pierwszy uczen otrzymuje kartke, na ktorej zapisuje
odpowiedz na pytanie: ,,Co sprawia, ze kogo$ lubimy”?

Po zapisaniu zagina kartke i podaje nastepnemu uczniowi. Uczen, ktéry
otrzymal kartke, jako ostatni odczytuje wszystkie wypowiedzi.

Dzieci porownuja odpowiedzi, podaja te, ktore najczesciej si¢ pojawiaty.
Nastgpnie uczniowie dziela si¢ na grupy i opracowuja zasady, ktore odnosza
si¢ do nastepujacej kwestii:

,Jak nalezy si¢ zachowywac¢, aby by¢ lubianym? ,,Prace popierajg ilustracjami.

8. Uzupetnianie tresci wiersza ,,Tajemnicze stowa”
Uczniowie wpisuja w puste miejsca odpowiednie wyrazy, po wykonaniu
zadania odczytujg je gtosno na forum klasy.

9.Zabawa ,,Miejsce po mojej stronie......
Uczniowie siedzg w kregu, jedno krzesto jest wolne. Wylosowany uczen
rozpoczyna zabawe slowami: “Miejsce po mojej prawej stronie jest puste
1 zapraszam ...... (tu wymienia imi¢ kolegi, lub kolezanki), ktora lubi¢ za...
(podaje cechg, umiejetnos¢ lub inng zalete podanej osoby)".

10.Zabawa matematyczna:, ,,Jaka jeste$ liczba™?

Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Jeden uczen podaje liczby np.: Jestes$ liczba
75, podskocz tyle razy, aby doskoczy¢ do liczby 67. Drugi uczen podskakuje
osiem razy. Po wykonaniu kazdego dzialania prowadzacy zmieniajg si¢. Za
kazdym razem nalezy rowniez zmieni¢ forme¢ ruchu (np.: przysiady, sktony).

11.”Wiadomos¢ dla kolegi” —zaszyfruj alfabet

Uczniowie otrzymujg alfabet zalgcznik 4, wymyslaja wlasny szyfr, znaki nie
moga si¢ powtarzaé. Kazdy uczen zapisuje zaszyfrowang wiadomos¢ do kolegi
lub kolezanki.

12.Zabawa ruchowa: ,,Zaufaj mi”
Dzieci stoja w kregu i odliczajg do dwodch. Dobieraja si¢ w pary jedynki
i dwojki. Nastepnie losuja numer stacji, do, ktorej maja doj$¢. Nauczyciel

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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prosi, aby jedynki zastonily oczy, a dwojki prowadzity je do celu. Na sali
ustawiamy tor przeszkod z tawek, krzeset, stolikow, pilek itp. Zadaniem
ucznidow jest bezpieczne doprowadzenie kolegi do celu —wylosowanej stacji.
Po doprowadzeniu nastgpuje zmiana rol. Zwycieza para, ktora nie miata zadne;j
potyczki podczas wedrowki.

13. Podsumowanie zajgc
Uczniowie dokonczaja zdanie rozpoczynajace si¢ od zwrotow:
»,Dowiedzialem si¢, ze mdj kolega/kolezanka............. ”
»Zaskoczyto mnie, ze moj kolega/kolezanka...............

14.Uczniowie za pomoca emotikonéw wyrazajg zadowolenie z uczestnictwa
w zajeciach.

15.Iskierka przyjazni. Stojac lapiemy sie za rece i przesytamy uscisk, mowiac
krotka rymowanke:
,» Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj powroci do mych rak”.

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Rowerem w podroz.

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnoSci  poprawnego | -  wypowiem si¢ na temat roweru,
wypowiadania si¢ uczniow, - poznam histori¢ roweru, obowigzkowe
- zapoznanie z historig roweru, wyposazenie, pradnice rowerowa,

- poznanie obowigzkowego wyposazenia | - odpowiednio uzupehie zdania,
roweru, ukladu oswietleniowego, wybranych | - bede wspotdziatat zgodnie w grupie.
przepisow dla rowerzysty,

- skorzystam ze strony internetowe;j.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wskazuje¢ i nazywam obowigzkowe wyposazenie roweru,
- wymieniam podstawowe przepisy dla rowerzystow.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.3) c¢), 1.2)c), 1.3)c), 6.10),9.1)b),9.)c

Metody pracy: rozmowa, pogadanka, pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania,
tworczego myslenia - ,,Stoneczko”, ewaluacyjna- technika niedokonczonych zdan, drama, zabawa
rytmiczna z muzyka

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: interaktywne ¢wiczenie — obowiazkowe wyposazenie roweru:
http://L earningApps.org/view1431076 (autor M. Urbanska), piosenka: 01 Jada rowery.mp3,
komputery, tablica interaktywna, karteczki samoprzylepne, rozsypanka wyrazowa, karta pracy,
plansze

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Powitanie i rozwigzanie zagadki: ,,Gdy dwa kofa si¢ kreca, to w $wiat zapedza - autor
M. Urbanska polonistyczno-
komunikacyjne
2. Tworzenie przez ucznidow w parach logografu, ktérego rozwigzaniem
jest wyraz ROWER. Wyrazy powinny by¢ zwigzane z tym pojeciem np.
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http://learningapps.org/view1431076
file:///H:/28.3III%20klasa%202%20rzut/01%20Jadą%20rowery.mp3

3. Przedstawienie krzyzowek kolegom, ktdrzy sprawdzaja poprawno$¢ wykonania
zadania, wyjasniajg hasta. Nauczyciel przedstawia cele zaje¢ i okresla kryterium
osiggniecia sukcesu.

4. Przedstawienie historii roweru oraz prezentacja: ,,maszyny do biegania
(celeryfer, drezjenka) ,,welocyped i bicykl zaopatrzone w mechanizmy
podobne do pedatow. Dopiero w 1884 skonstruowano rower, ktory
stopniowo udoskonalano - zatgcznik nr 1.

5. Dyskusja metodg ,, Stoneczka” Kazdy uczen na oddzielnych karteczkach wypisuje
najwazniejsze ich zdaniem powody popularnosci roweru. Kartki z takim samym lub
podobnym powodem tworza promyczki. Uczniowie analizuja zadanie, omawiaja
wszystkie promyki i wyodrebniajg najdhuzsze. Po czym ukladajg z rozsypanki wyrazowej
zdanie ,,Rower to pojazd ekologiczny ,,

6. Swobodne wypowiedzi dzieci. Dlaczego rower to pojazd ekologiczny, najlepszy dla
srodowiska $rodek transportu?

7. Podzial swobodny uczniéw na kilkuosobowe grupy (wybdr liderdw) i wyszukiwanie
informacji o rowerze na stronie internetowej http:/Avrower.pl/prawo

Proponowane zagadnienia dla grup:

o Obowigzkowe wyposazenie roweru.

o Oswietlenie.

e Jazda rowerem po chodniku.

o  Dziecko narowerze.

Liderzy grup prezentuja z pomoca nauczyciela zadania - zagadnienia, ktore przygotowali.

8. Omowienie wyposazenia roweru - pokaz ilustracji - zatacznik nr 2. Wprowadzenie
roweru do klasy. Nazwanie i wskazanie podstawowego Wwyposazenia roweru:
przytwierdzenie napisow do roweru:

Swiatto pozycyjne z przodu biate lub zotte selektywne.

Swiatto pozycyjne z tytu czerwone.

Swiatto odblaskowe barwy czerwonej z tyhu o ksztalcie innym niz tréjkat.

Co najmniej jeden skutecznie dziatajagcy hamulec.

Dzwonek lub inny sygnat dzwigkowy.

9. Zaprojektowanie w parach dodatkowego wyposazenia roweru np. kask, kamizelka,
bidon. ..

10.Wykonanie z tektury dwoch kob- ozdobienie ich wedlug wilasnego pomystu.
Wykonanie dwoch nacigé, aby whozy¢ dionie.

11. Inscenizacja ruchowa do piosenki ,,Jadg rowery ”’

Jada rowery - piosenka

12. Jak dziata pradnica rowerowa?
Lider grupy prezentuje uklad o$wietleniowy roweru: dynamo- pradnica rowerowa.
Nauczyciel pomaga w uruchomieniu ukladu o$wietleniowego- chetne dzieci kreca

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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http://wrower.pl/prawo
https://www.youtube.com/watch?v=FrIpXPVBLD0

pedalem i obserwujg natezenie o$wietlenia. Powinni sami wysnu¢ wniosek- im szybcigj
kreci sig koto, tym pradnica wytwarza wigcej pradu i zarowka wiecej $wieci - zatacznik nr
3

13. Prezentowanie przez lideroéw innych grup informacji o rowerach.

14. Wykonanie Karty pracy ucznia— sprawdzenie kryterium sukcesu - zatgcznik nr 4
http:/LearningApps.org/view1431076

15. Planowanie wycieczki rodzinnej wycieczki rowerowej (5 minut) - chetni uczniowie
prezentuja swoje pomysly

16. Ewaluacja zaje¢: Dokonczenie zdan: Dzi$ zapamigtatem .......
Zaciekawitomnie .................... Najbardziej podobato sig ... ..

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna, muzyczna, spoteczna. | Rozmawiamy o przyjazni z Adamem
Mickiewiczem.

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:
- inspirowanie do czytania dziet literackich | - przygotujc mape mysli pod hastem
W oparciu o utwory wierszowane z moralem. »Przyjaciel”,

- odszukam pary wyrazéw rymujacych sie,
- zaspiewam piosenke z wykorzystaniem
gestodzwickow

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam trzy cechy dobrego przyjaciela,
- podaj¢ przyktady rymow.

Podstawa programowa: 1.1b.1.2a, 1.2b,c, 3.1a. 5.2

Metody i techniki pracy: praca z tekstem literackim, pytan i odpowiedzi, ekspresyjna,
pozawerbalna analiza tekstu, elementy mnemotechniki, muzykoterapia.

Formy pracy: zbiorowa jednolita, indywidualna, grupowa, w parach.

Srodki dydaktyczne: ksigzki, wydania albumowe, utwory literackie: ,,Pan Tadeusz”,
,Przyjaciele”, ,,Bajki” ,,Powrot taty”, Najpickniejsze bajki i ballady” A. Mickiewicz, ,,Portrety
Polakow - Adam Mickiewicz”, Joanna Knaflewska, zdania na temat przyjaciela, kartoniki
z rymami, tekst piosenki ,,Przyjazne Stoneczko”, film Sladami Adama Mickiewicza
https://www.youtube.com/watch?v=0Spk2z4V0OvQ

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekgji:
e  Wystawka dziet Adama Mickiewicza, galeria portretow
e Zadanie domowe dla uczniow — zat. 1

1. Powitanie zagadka - fragmentem tekstu z Pana Tadeusza polonistyczno -
Jaki to ptak? komunikacyjne
., (...) Stuka z lekka i dalej odlatuje, ginie,
Schowat sie, ale dziobem nie przestaje pukac,
Jak dziecko, gdy schowane wota, by go szukac.”
(Pan Tadeusz, ksigga IV Dyplomatyka i fowy)

2. Ogladanie wystawki - glosne czytanie tytuldow zgromadzonych ksigzek:
,Bajki”, ,,Przyjaciele”, ,,Pan Tadeusz”, ,,Powrdt taty”

3. Zapisanie tematu, ustalenie celu lekcji w odniesieniu do zadania polonigtyczn_o-
domowego, bajki ,,Przyjaciele”, piosenki. komunikacyjne

4. Wirtualny spacer ,,Sladami Adama Mickiewicza”
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5. Wysluchanie bajki ,,Przyjaciele” A. Mickiewicza

o rozmowa na temat tresci bajki, wyjasnienie moratu
6. Technika niedokonczonych zdan
Przyjaciel to ...... *

e uczniowie uzupetniajg zdania odczytujac swoja pracg domows3.

7. Tworzenie map mysli dla hasla ,, Przyjaciel ”
e uczniowie pracuja w grupach, planuja graficzny uktad mapy,
wykorzystujac zdania z zadania domowego — zat. 1

Kryterium |

8. Zabawa z rymami ,,Znajdz pare” - zal. 2

o Na poczatku zabawy uczniowie lub nauczyciel, wyjasniaja pojecie
rymu.

Rymy to wyrazy, ktorych zakonczenia brzmiq tak samo lub podobnie

o W kolejnosci losuja wyrazy (rymy z wiersza ,,Przyjaciele”, szukaja
swojej pary, nawotujac si¢ wzajemnie.

Kryterium |1

9. Praca z tekstem ,,Przyjaciele” — wyrdznianie rymoéw parzystych
i okalajacych.

10. Nauka piosenki ,,Przyjazne Sloneczko” na bazie gestodzwiekow —
zal. 3

o Rozpoczynajac zabawe wyjasniamy uczniom, ze gestodzwieki,

powstajq za pomocq rqk i nég i polegajq na wystukiwaniu — wydobywaniu
rytmu podczas: tupania nogami, klaskania o uda, w dlonie lub pstrykania
palcami.

o Dzielimy klas¢ na 3 zespoty, kazdy otrzymuje do wykonania jeden
rodzaj gestodzwigku.
o Nauczyciel $piewa piosenke ,,Przyjazne Sloneczko”, uczniowie

wykonujg rytmiczny podktad, zmieniajac ruchy po jednym wersie piosnki np.:
Stoneczko dzisiaj do nas zajrzalo
(klaszczemy w uda)
i bylo w bardzo dobrym humorze,
(tupiemy nogami)
i glo$no $piewaé mu sie¢ chcialo,
(klaszczemy w dfonie)
bo w klasie swych przyjaciél mialo.
(pstrykamy palcami)

11. Opracowanie piosenki ,,Przyjazne Stoneczko” — z wykorzystaniem
mnemotechniki wizualizacji - kodowania

o Uczniowie dzielg kartke A4 na potowe, tak, aby powstaty 2 diugie
paski (dla 2 uczniow). Kazdy zabiera swdj i sktada w harmonike.

o Nauczyciel recytuje kolejne wersy, uczniowie tworzg dowolny
rysunek - 1 pole harmonijki - 1 wers piosenki.

12. Proby recytatorskie tekstu piosenki z  wykorzystaniem
zakodowanych wersow.

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno —
ruchowe

atystyczno —
ruchowe
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13. Spiewanie piosenki w parach lub grupach przyjaciél z podktadem
muzycznym.

14. Sprawdzenie kryterium sukcesu — technika krysztatu

. Uczniowie w parach, zapisujag na samoprzylepnych karteczkach
jedna (najistotniejsza ich zdaniem), ceche¢ przyjaciela

. Warto podkresli¢, iz roznych cech powinno by¢ 9

. Nastepnie glosuja na wyrdznione cechy (para nie moze glosowaé
na ceche, ktora sama zaproponowata).

. Kolejnym krokiem jest uktadanie krysztatu cech przyjaciela.

15. Pozegnanie dobrym slowem i usciskiem reki np.:

., Jestes prawdomowny”, ,, Masz dobry humor”,
,,Dochowujesz tajemnic”, Lubie z Tobg rozmawiac.

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Szwecja ojczyzna Nobla.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiej¢tnoSci  poprawnego | - poznam postaé szwedzkiego naukowca
wypowiadania si¢ uczniéw na okreslony temat, | i wynalazcy Alfreda Nobla

- ksztaltowanie umiejetnosci  logicznego | - okresle znaczenie dla ludzko$ci rdéznych
mys$lenia wynalazkow i osiggnigc

- doskonalenie umiejetno$ci  zwigzanych | - poszerzg swoje wiadomosci na temat Szwecji
z mierzeniem i1 poréwnywaniem odlegtodci. | - wykonam obliczenia zwigzane z mierzeniem
odleglosci

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje posta¢ Alfreda Nobla

- uktadam cztery zdania na temat zashug szwedzkiego naukowca dla rozwoju ludzkosci
- wskazuje potozenie Szwecji na mapie Europy

- wykonuj¢ w programie Power Point informator na temat Szwecji

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)a),1.2)b. 1.3) a), 1.3)c),1.3)f).1.3)g),, 4.2)
b), 4.2) b) .5.4),5.7),5.8), 7.3), 7.5), 7.7), 9.2a),9.2b), 9.2) b), 9.3a),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, zabawa rytmiczna
z muzyka.

Formy pracy: jednolita, grupowa , zbiorowa

Srodki dydaktyczne: atlasy geograficzne, mapy, kartki A4, kolorowe pisaki, duze kartonowe
pudetko, http://LearningApps.org/view1611916

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1.Zabawa na dobry poczatek
Do zabawy potrzebne jest duze pudetko tekturowe, w ktorym zmiesci si¢ | polonistyczno-
dziecko. Uczniowie podzieleni sa na dwie grupy. Jedna grupe stanowia | komunikacyjne
,suczniowie prezenty”, druga grupg ,uczniowie otrzymujacy prezenty”.
Zabawa polega na rozmowie miedzy prezentem a jego odbiorca. Zadaniem
»prezentu” jest przekonanie odbiorcy informacji o swoich niezwyktych
zaletach, przekonanie o tym, Ze nie jest zwyczajnym prezentem. Wyniki
rozmowy, poprzez ukazanie zalet decydujg, o tym czy warto, czy nie warto
odpakowac¢ prezent.

2.0dczytujemy wyrazy
Uczniowie siadaja na dywaniku w dwoch rzedach. Nauczyciel podaje uczniom | polonistyczno-
siedzacym na ostatnim miejscu kartoniki z zapisanymi wyrazami: odkrywca, | komunikacyjne
wynalazca. Zadaniem uczniow jest napisanie wyrazoOw na plecach kolegdw
w kazdym rzedzie.
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Ostatni uczen w rzedzie pisze wyraz na plecach kolegi, ktory siedzi przed nim
i tak po kolei, az do pierwszego ucznia w rzedzie, ktory zapisuje wyraz na
kartce. Po zapisaniu wyrazow uczniowie z danego rzedu poréwnujg
prawidtowos$¢ odczytanych wyrazoéw z ich poczatkowym zapisem.

3.Wyjasnienie przez uczniéw poje¢é: wynalazek, odkrycie (grupa I)

Uczniowie pracujg w grupach, korzystaja ze stownikow, encyklopedii.

Po skoficzonej pracy, ustnie podaja wyjasnienie pojec, nastepnie uktadaja
I zapisuja krotka notatke.

Grupa IT utozZenie z rozsypanki wyrazowej prawidlowej odpowiedzi i zapisanie
jej w zeszycie.

4. Sformutowanie celow zajeé, podanie kryterium sukcesu

5.Nauczyciel przedstawia uczniom ilustracje np.: kota, zardéwki, telefonu.
Uczniowie na podstawie posiadanych wiadomos$ci uzasadniajg znaczenie tych
wynalazkow dla rozwoju ludzkosci. Podaja wlasne przyklady wynalazkow
z uzasadnieniem ich wartosci dla cztowieka.

6. Przyblizenie postaci szwedzkiego naukowca i1 wynalazcy Zatacznikl
Rozwiazanie krzyzoéwki, ktorej hasto tworzy nazwe wynalazku Alfreda Nobla
-dynamit

Praca w programie Learning Apps

http://LearningApps.org/view1611916

7. Tworzenie przez uczniow informatora o Szwecji

Uczniowie dzielg si¢ na grupy. Kazda grupa otrzymuje atlasy geograficzne
i karty pracy, na ktérych zaznaczona jest potnocna czgs$¢ Europy.

Uczniowie ukierunkowani pytaniami i poleceniami nauczyciela wykonuja
zadania:

Odszukuja na mapie Szwecje, zaznaczaja jej terytorium poprzez
pokolorowanie tta wewnatrz granice panstwa, podaja nazwe stolicy i panstw
sgsiadujacych ze Szwecja.

Nastepnie poszczegdlne grupy tworzg prace w programie Power Point
w oparciu o wiadomosci zamieszczone w Internecie Nauczyciel podaje liczbe
slajdow, ktore uczniowie majg wykonac(wszystkie grupy np.: po 10)

| grupa —stawne osoby pochodzace ze Szwecji

Il grupa — obchody zwiazane z Dniem Swigtej Lucji

111 grupa — przodkowie Szweddéw-Wikingowie

IV grupa — stynne zabytki Szwecji

Po wykonaniu zadania uczniowie prezentuja slajdy.

8. Zabawa ruchowa — Atomy

Nauczyciel przed rozpoczeciem zabawy wyjasnia dzieciom okreslenia:
czasteczki, atomy.

Uczniowie biegajg w rytm uderzen bgbenka. Na ustalony sygnat tacza si¢
w grupy. (czasteczki), skladajace si¢ z tylu uczniow (atomow), jaka liczbe
wskaze nauczyciel na kartoniku.

8. Obliczanie odlegtosci pomiedzy Warszawg a wybranymi panstwami
europejskimi.

Uczniowie na podstawie informacji podanych w karcie pracy uzupehniajg
tekst.Zatacznik 2

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

komputerowe

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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9. Zaprojektowanie i wykonanie niezwyklej maszyny, urzadzenia, ktore bedzie
wynalazkiem kazdego ucznia.

Nauczyciel kilka dni wcze$niej omawia z uczniami zadanie, prosi, aby
przygotowali potrzebne materiaty, w zaleznosci od wilasnych inwencji.
Uczniowie wykonuja prace, wykorzystujac zgromadzone materiaty i przybory.
Po skonczonym zadaniu sprzataja stanowiska pracy. Nastepnie, kazdy
prezentuje swoj ,,wynalazek” i omawia jego wykorzystanie.

10. Podsumowanie zaje¢ w krggu

Uczniowie tworza tancuszek skojarzen zwigzanych z postacia A. Nobla
i Nagroda Nobla.

Za pomoca emotikonéw wyrazaja swoje zadowolenie z zajec.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Z Tangramem za pan brat
Edukacja: = matematyczna,  przyrodnicza,

plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie tworczego i logicznego myslenia, | - rozpoznam i nazwe figury geometryczne,
- rozpoznawanie i  nazywanie  figur | - poznam pojgcie tangramu,
geometrycznych, - wytng wiasny tangram,

-zapoznanie uczniéw z tangramem, - wskaze boki prostopadte i rownolegte,

- wykonanie zadan na podstawie krotkiej | - utoze rézne figury i obrazki z tangramow,
instrukcii. - bede wspotpracowaé w grupie.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznam i nazwe¢ podstawowe figury geometryczne,
- wskazg boki réwnolegle i prostopadte,

- utoze tangramowg figure.

Podstawa programowa: 1.1)a),1.1)b), 1.3) ¢),4.2.b), 5.4), 7.6), 7.8), 7.16), 8.2), 9.2) c)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, instruktaz, zabawa
dydaktyczna, zagadki matematyczne

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: kolorowe kartki, klej, nozyczki, kredki, tangramy- plansze, ¢wiczenia
interaktywne http://LearningApps.org/view1439529 , film edukacyjny ,, Tangram”, kartoniki
z dziataniami, 2 filmiki ,, Prostokat z tangramu” .\Z tangramu prostokat.3gp i ,,Trojkat
a tangramu” ..\Z tangramu tréjkat.3gp

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Zabawa integracyjna na dywanie, w kregu- zaproszenie do krainy figur | matematyczno-
geometrycznych. Kazde dziecko wybiera jedna figur¢ geometryczng i koledze | przyrodnicze
opisuj¢ ja np. to kwadrat koloru czerwonego, ma cztery boki, cztery katy;
wskazuje boki rownolegte..... Po czym nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty na
swoich miejscach kolejno (np. te, ktore miaty trojkaty ,,skacza” na jednej
nodze, kwadraty - obunoz itp.)

2. Zagadka matematyczna- wprowadzenie do tematu. Przywieszenie na
tablicy dziatan matematycznych. Chetne dzieci obliczajg 1 porzadkuja
otrzymane wyniki rosngco. Po odwréceniu odczytujg hasto — TANGRAM -
zatacznik nr 1 Podanie celéw zajeé i kryterium osiggnigcia sukcesu.

3. Prezentacja duzego kwadratu- tangramu- zalacznik nr 2. Uczniowie
okreslajg z ilu i jakich figur si¢ sktada tangram.

artystyczno-
4. Tworzenie samodzielnie polowy tangramu. Kazde dziecko wybiera | ruchowe
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http://learningapps.org/view1439529
../Z%20tangramu%20prostokąt.3gp
../Z%20tangramu%20trójkąt.3gp

kolorowa kartke A4 i samodzielnie sktada. Tworzy kwadrat, odcina prostokat,
a nastepnie z niego tworzy maly kwadrat. (Kto chce, moze utworzy¢ kolejne).
Z kwadratow tworzy tangramy: sklada kwadrat po przekatnej, rozklada
1 ponownie sktada z przeciwnej strony. Odcina po przekatnej i otrzymuje dwa
trojkaty, z ktorych jeden odktada na pdzniej. Rozcina go ponownie na pot,
tworzac z niego dwa mniejsze trojkaty prostokatne.

5. Utrwalenie wiadomosci o trojkacie- wskazywanie bokoéw, wierzchotkdw.

6. Budowanie w parach kwadratow z 2 i czterech réznych trojkatow.
Okre$lanie wlasnosci kwadratu, wskazywanie wierzchotkéw, bokow
rownolegtych i prostopadtych.

7. Tworzenie drugiej potowy tangramu. Otrzymany trojkat ponownie
sktadamy na poét i1 rozginamy. Zaginamy jego goérny wierzchotek do
przeciwleglego boku. Nastepnie zaginamy do $rodka jeden z bocznych
trojkatow. W ten sposob powstal jeden z dwoch matych trojkatow
prostokatnych, ktéry odcinamy. Rozginamy goérny wierzchotek i odcinamy
powstaly trojkat. Nastgpnie maty trojkat przyktadamy do powstatego przy
zgieciach kwadratu i rysujemy lini¢ wzdhuz jego boku, tworzac w ten sposob
rownolegtobok. Rozcinamy pozostate czesci.

8. Czy to tangram?
Koledzy w parach sprawdzaja, czy jest siedem elementow-
tanow ( przeliczaja, uktadajg i porownuja): 2 jednakowe duze
trojkaty prostokatne, 1 $redni trojkat prostokatny,
2 jednakowe mate trojkaty prostokatne, 1 maty kwadrat i 1
maty réwnoleglobok.

9. Porzadkowanie figur. Skladanie kazdego tangramu od najwigkszego
kwadratu do najmniejszego.

10. Sprawdzenie kryterium sukcesu- ¢wiczenie interaktywne
http://LearningApps.org/view1439529

11. ,,Moja wyobraznia” Uczniowie z najmniejszego kwadratu uktadaja figure
w zeszycie (Kazda figura musi sie sktada¢ ze wszystkich tanéw, zaden z nich
nie moze by¢ niewykorzystany. Drugi warunek jest nastepujacy: tany nie
moga leze¢ na sobie lub na siebie zachodzi¢, musza natomiast do siebie
przylegac).

12. ,Kto pierwszy”- gra dydaktyczna- utozenie z tanéw prostokata i trojkata.
Prezentacja filmikoéw- zatacznik nr 4

13. Podanie innych propozycji (sprawdzenie ze swoim pomystem) — zatgcznik
nr 3.

14. Obejrzenie filmu edukacyjnego pt. ,,Tangram”. Dyskusja na temat filmu.
15. Utozenie z najwigkszego tangramu innej postaci lub przedmiotu
i naklejenie na kolorowa kartke. Wystawa prac w centrum matematyczno-

przyrodniczym.

16. Detektyw Rownoleglobok i Prostopadlobok (pomyst M. Urbanska)
Wybranie przez dzieci kwadratu ze $redniego kwadratu (tangramu), wklejenie

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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http://pl.wikipedia.org/wiki/R%C3%B3wnoleg%C5%82obok
http://learningapps.org/view1439529

do zeszytu i pokolorowanie bokéw réwnoleglych. Nastepnie wyszukanie
$redniego trojkata i pokolorowanie bokdéw prostokatnych (uczniowie moga
uzywac ekierki). Wklejenie sprawdzonych przez nauczyciela prac do zeszytu.

17. Ewaluacja zaje¢. Podsumowanie zajgc.

Pracujac w parach, uczniowie przekazujg sobie informacje, konczac zdania:
Zajeciabyly..........coooiiii,

Dowiedziatem si¢...............coeoeviiiianel.

Musz¢ popracowaé nad.....................

160




Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Dziatania na liczbach w zakresie
Edukacja: polonistyczna, muzyczna, | tysigca.

spoleczna, matematyczna.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci matematycznych | - zapisze za pomoca cyfr liczby w zakresie
ucznia  (tworzenie  liczb,  przeliczanie, | tysigca

porownywanie, dodawanie i odejmowanie bez | - odczytam podane liczby

przekroczenia progu dziesigtkowego) na | - porownam liczby w zakresie tysigca

liczbach trzycyfrowych w zakresie 1000.

- rozwijanie logicznego mys$lenia

- wdrazanie do poprawnego wykonywania
dziatan

- ksztalcenie
w zespole

umiejetnosci  wspodtdziatania

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- odczytuje liczby w zakresie 1000
- przeliczam, poréwnuje dodaje i odejmuje liczby w zakresie tysigca

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.3) a), 1.3)f), 3.1a),3.1.¢),7.3),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa matematyczna,
ewaluacyjna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, jednolita

Srodki dydaktyczne: kolorowe zetony do budowania modeli dziesiatkowego systemu
pozycyjnego, instrumenty muzyczne, karteczki do zapisywania liczb,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek: wymyslamy nowe nazwy przedmiotow.

Uczniowie siadaja w kregu, nauczyciel rozktada na $rodku rézne przedmioty.
Razem z dzie¢mi wymawia ich nazwy.Nastepnie rozdaje karteczki, na ktorych
dzieci maja zapisa¢ wlasne pomysty na ich nowe nazwy. Gdy wszyscy

polonistyczno-
komunikacyjne

skoncza, jeden uczen zbiera karteczki do kolorowego pojemnika.
Nauczycielka wycigga jedng karteczke i odczytuje zapisany na niej wyraz. | artystyczno-
Pozostali uczniowie odgadujg, do ktoérego przedmiotu moze pasowaé dana | ruchowe

nazwa. Pozostate karteczki losujg uczniowie. Na koniec wybieramy nazwe,
ktora zyskata najwigksza popularnos¢ wsrod uczniow.

2.Uczniowie siadaja na dywaniku i1 tworza krag skrzyzowanych rak.
Nauczyciel podaje dowolng liczbg trzycyfrowa. Uczniowie po Kolei, za

polonistyczno-
komunikacyjne
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kazdym uderzeniem podaja kolejne liczby.
3. Podanie celow lekcji, okreslenie kryterium sukcesu ucznia

4. Odczytywanie liczb zapisanych na plecach.

Uczniowie siadaja na dywaniku w czterech rzgdach. Nauczyciel podaje
uczniom siedzagcym na ostatnim miejscu kartoniki z zapisanymi liczbami.
Zadaniem uczniéw jest napisanie liczb na plecach kolegow siedzacych przed
nimi w kazdym rzegdzie. Pierwszy uczen zapisuje odczytang liczbe na kartce.
Po zapisaniu, uczniowie z danego rzedu poréwnujg prawidtowos¢ odczytanych
liczb z ich poczatkowym zapisem.

5.,.Jaka to liczba?”

Nauczyciel dzieli ucznidéw na cztery grupy. Kazdej podaje jedna liczbe
trzycyfrowa w taki sposob, by inni jej nie ustyszeli. Zadaniem uczniéw jest
przedstawienie ustyszanej liczby w formie zagadki np.:

Jaka to liczba trzycyfrowa, ktéra ma 8 setek 0 potowg¢ mniej dziesiatek i O
jednosci?

Jaka to liczba trzycyfrowa, ktorej iloczynem wszystkich jej liczb jest 30.

6. Tworzenie modelu liczb trzycyfrowych z wykorzystaniem instrumentow
muzycznych.

Uczniowie siadajag na dywaniku, rozktadaja wycicte z kolorowego papieru
zetony, Ustalamy wspélnie kolor zetonow do oznaczania liczb
w dziesigtkowym systemie pozycyjnym. Nauczyciel demonstruje brzmienie
wszystkich zgromadzonych instrumentoéw, nastgpnie wybiera dowolne z nich
i wygrywa odpowiednig liczbe dzwigkow. Uczniowie budujg modele liczb,
rozpoczynamy od rzedu jednosci, np.: trzy dzwieki kotatki — uczniowie
ukladaja przed soba trzy zielone Zzetony, cztery uderzenia w bebenek-
uczniowie uktadajg cztery niebieskie zetony, osiem dzwickoéw dzwonkow-
uczniowie uktadaja osiem czerwonych koétek. Po wybrzmieniu dzwickow
nauczyciel prosi o podanie liczby (losuje uczniow za pomocg patyczkow). Po
sprawdzeniu poprawnos$ci uczniowie zapisujg liczby za pomoca cyfr.

Zadanie z wykorzystaniem instrumentéw wykonuje kazdy uczen.

7. Poréwnywanie liczb

Uczniowie siadajg w grupach przy stoliczkach. Zabierajg ze sobg karteczki
z zapisanymi cyframi, losuja zadania do wykonania.

Grupa I Uporzadkuj wszystkie liczby od najmniejszej do najwigkszej

Grupa Il Uporzadkuj wszystkie liczby od najwigkszej do najmniejsze;j

Grupa I Zaznacz wszystkie liczby na osi

Grupa IV. Zaznacz wszystkie liczby, w ktorych cyfra dziesiatek jest wicksza
od cyfry jednosci.

Po wykonaniu zadania uczniowie z poszczegolnych grup prezentujg swoje
prace.

8.Uczniowie stoja na obwodzie kota i podajg pitke do wybranego kolegi. Przed
wyrzuceniem pitki moéwiag zadanie np.: do liczby 354 dodaj liczbe 20 i podaj
nam wynik. Uczen, do ktorego zostaje rzucona pitka podaje wynik.
Poczatkowo wykonujemy ¢wiczenia wolno, pézniej mozliwie coraz szybciej.

9. Wykonywanie obliczen matematycznych na kartach pracy
Zatacznik 1, Zatacznik 2

10.Wykonanie zadania z wykorzystaniem narzedzi TOC

matematyczno-
przyrodnicza

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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Nauczyciel przygotowuje kartoniki z napisami,
Uczniowie ukiadajq ,,galqzke” z zachowaniem logicznej kolejnosci zdan.

Zatacznik 3

10. Podsumowanie zajec

Uczniowie dokonczaja zdanie:

Na dzisiejszej lekeji nauczytem sig......
Najwieksza trudno$¢ sprawito mi.........

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji: Wielozmystowa matematyka
Edukacja: matematyczna, spoteczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Doskonalenie obliczen pamigciowych | - oblicze iloczyny technika gtosnego myslenia,
w zakresie tabliczki mnozenia. - rozwigze zadania tekstowe.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- mnoz¢ i dziele w zakresie 100,
- zapisuj¢ odpowiedz w zadaniu tekstowym.

Podstawa programowa: 5.4,7.6,7.8

Metody i techniki pracy: aktywizujaca, metoda kruszenia, ¢wiczebna, glosnego myslenia,
ewaluacyjna.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, w parach

Srodki dydaktyczne: tablica z imionami uczniéw, ozdobne pinezki z wigkszymi glowkami, karty
matematyczne — tabliczka mnozenia, 1 lub 2 paczki suchych wafli, 5 lub 6 bananow
(uwzgledniamy liczebno$¢ klasy)

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1. Powitanie zabawa ,, Poznawa¢ inaczej” — zat. 1 artystyczno-
ruchowe
2. OKkreslenie tematu i celéw lekcji.
matematyczno -
3. Technika glosnego myslenia na bazie kart matematycznych; przyrodnicze

A. Podaj iloczyn
» dziala GRUPA PARZYSTA
e uczniowie, ktorzy majg numery parzyste podchodza i losuja
karte z mnozeniem,
o glos$no czytajg dzialanie i podaja iloczyn,
dobry wynik punktujemy przypieciem pinezki obok imienia
ucznia,
B. Zabawa szukam pary
e uczniowie, ktorzy majg numery nieparzyste (byli stuchaczami
w pierwsze] zabawie), otrzymuja karty z ILOCZYNAMI
i aktywnie uczestniczg w zabawie Szukam pary, odpowiadajac
na hasto,
e uczniowie, ktorzy maja karty z DZIAL ANIAMI, rozpoczynaja
zabawe pierwszym czlonem hasta:
Szukam iloczynu dla2 x 5
» dzata GRUPA NIEPARZYSTA
e Uczniowie, ktorzy maja karty z ILOCZYNAMI, zglaszaja
pare: Zglaszam sie¢, 2 x 5 to 10
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V.

e YV o VY

e dobry wynik punktujemy przypieciem pinezki obok imienia
ucznia,
e para przypina swoje karty do tablicy,

2x5

10

e po zakonczeniu zadania sprawdzamy, czy wszyscy maja |
punkt.

Cwiczenie interaktywne - Dziele bystrym okiem
http://learningapps.org/display?v=pak9zkwac01

Podzial duzych wafli na 4 czeSci;

Kazda grupa otrzymuje duzy plaster wafla, za pomocg nozyka stara sig¢
podzieli¢ go na 4 czesci.

Zwracamy uczniom uwagg, ze wafle sg bardzo kruche, nalezy kroi¢ je
delikatnie.

Po wspolnym podziale na czeséci, wafle zostaja na $rodku stolika,
informujemy uczniow, ze dokonamy konsumpcji po wykonaniu
zadania.

Glo$ne myslenie - ukladanie zadania tekstowego w odniesieniu do
wykonanych czynnosci.
Uczniowie opisuja ustnie zaobserwowang sytuacje.
% Myslenie przyktadowe:
Byto 5 grup, kazda otrzymata jeden duzy plaster wafla. Podzielita go
na 4 czesci.
Na tablicy zapisujg utozong tre$¢ zadania.
Zastanawiajg si¢, 0 co moga zapytac.
Zapisuja ustalone pytanie:
1le czesci wafla otrzymano?

Zghaszaja propozycje dziatania.

Zapisuja dziatanie na tablicy: 5 x4 = 20
Podaja propozycje odpowiedzi.

Zapisuja wlasciwa odpowiedz: Otrzymano 20 czesci wafla.

«» Uczniowie moga zaproponowac¢ inny tekst zadania, wychodzac od

liczby 20.

Wspélna weryfikacja wykonania, smakowanie wafli.
Przystepujemy do kolejnego etapu — uczniowie glosno przeliczaja,
czy faktycznie jest 20 matych wafli.

Kazdy zabiera swojg czes¢ — smakuje.

Samodzielne rozwigzywanie zadan na kartach pracy — zal. 2
Kryterium 1 —zad 1
Kryterium 2 — zad 2

matematyczno -
przyrodnicze

matematyczno -
przyrodnicze

matematyczno —
przyrodnicze
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10.

11.

12.

Dzialania praktyczne — smakowanie bananéw

Po rozwigzaniu rozwigzywania zadania 2 z karty pracy, lub w trakcie
(decyduje nauczyciel), uczniowie podchodza i dzielg banany na czgsci.
Jezeli kazdy banan bedzie dzielony przez 3 ucznidéw, to 15 uczniow
bedzie aktywnych.

Oméwienie zadania domowego — zal.3
Ewaluacja; Czy dzialania praktyczne utatwiajg liczenie?
o \Wykorzystujemy kolory metodnika:
tak - kolor zielony
nie - kolor czerwony

Pozegnanie: Do widzenia — smacznego dnia!

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, plastyczna, | Z artystycznej pracowni na wystawe malarstwa.
muzyczna

Cele zajeé: Cele zajeé¢ w jezyku ucznia:

- Ksztaltowanie  wrazliwoSci  estetycznej | - okresle rodzaje malarstwa,

1 zainteresowania sztukg. - poznam technike malowania na gazie.

- Rozwijanie  kreatywno$ci na  bazie

innowacyjnych technik plastycznych.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ 3 rodzaje malarstwa: pejzaz, portret, martwa nature,
- maluje obraz inspirowany martwa natura.

Podstawa programowa: 1.1c, 1.3c, 4.2b, 4.3b

Metody pracy: impresyjna, tekstu przewodniego, odwrdocona lekcja (elementy), realizacji zadan
wytworczych, muzykoterapia, ewaluacyjna.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach.

Srodki dydaktyczne: obrazy zgromadzone w klasie, reprodukcje, karta zadania domowego - bilet
wstepu na zajecia, podktady malarskie, przybory plastyczne, wydanie albumowe ,Jak czytac¢
obrazy Leksykon malarstwa”, Beata Jankowiak — Konik, wydawnictwo IBIS, Poznan 2009, arkusz
z rodzajami malarstwa do zabawy ,,Kolekcjonerzy”, aparat, metryczki obrazow, karta ewaluacyjna,
¢wiczenie interaktywne http://learningapps.org/display?v=p2r944fi201

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

Przygotowanie do lekcji:
o  Uczniowie tydzien przed lekcja, otrzymujg bilet wstepu na zajecia w dniu — zat,
1
e W Klasie zgromadzono obrazy i reprodukcje, tworzac wiasng galerie,
wzbogacong dzietami albumowymi np. z biblioteki. szkolnej;
Przygotowano z uczniami podkiady malarskie (jeden dla kazdego ucznia):
»  gruba, bialg kartke papieru posmarowano klejem i przykryto dwoma warstwami
gazy.

» bezposrednio przed malowaniem, wedtug uznania, zmoczono woda.

1. Powitanie w porannym kregu: ]
e nauczyciel przedstawia cele zaje¢, omawia je z uczniami, polonls.tyczn'O—
zapowiada ,,spacer” po klasowej galerii PALETA, komunikacyjne
e ustala z uczniami zasady obowigzujace podczas zwiedzania
wystawy w galerii:

» spacerujemy w parach, w okreslong strone,
» rozmawiamy o tym, co przedstawiajg obrazy,
» moéwimy przyciszonym glosem.
e kazdy uczen okazuje bilet, ktdry otrzymat tydzien przed lekcjg —
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YVVVY®

e

zal. 1

Spacer po klasowej galerii obrazéw, dyskusja w parach i matych grupach
4 — osobowych.

Rozmowa kierowana — podsumowanie spaceru:
Co zaobserwowali$cie na obrazach?

Jaki jest nastroj obrazéw?

Jakich barw uzyli artysci?

Ktoéry obraz, chcielibyscie kupi¢, dlaczego?

Zabawa ,,Aukcja” na bazie obrazow zgromadzonych w klasie 1 zamieszczonych
w podreczniku.
nauczyciel podaje rodzaj malarstwa, uczniowie w parach zastanawiajg si¢
nad odpowiedzig — technika OK, nastepnie wskazuja, ktore obrazy naleza
do tej grupy,
e obrazy raz wyrdznione, zaznaczamy np. samoprzylepng karteczka,
jako sprzedane.

Kryterium |

Zabawa tematyczna ,.Kolekcjonerzy”
®  uczniowie czytaja whasne przyklady obrazow — karta zadana domowego,
e wybrany przyklad zapisujg na przygotowanym arkuszu pod odpowiednia
nazwa:
A, Pejzaze ...
B. POrtrety ....o.oovvieiiiiii e
C. Martwa natura .........o.eeveeeirerenreeenennennns.

Kryterium |

Malowanie na podkladzie z gazy higienicznej, przy dzwickach muzyki klasycznej.
Kryterium 11

Wystaw prac:
e samoocena artystyczna,
e  wykonanie zdjec,
e przygotowanie metryczki obrazu: imi¢ i nazwisko autora pracy, data
wykonania.

Ewaluacja zajeé na palecie koloréw — zat. 2

artystyczno —
ruchowe

polonistyczno —
komunikacyjne

artystyczno -

ruchowe

artystyczno -
ruchowe

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Z biedronkami w $wiat liczb
Edukacja: matematyczna, ruchowa

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  zainteresowan  dzieciecg | - bede ¢wiczyl umiejetnos¢ liczenia w zakresie
matematyka, 100,

- wskazania sposobow rozwigzania problemow,

- rozwigzywanie tamigléwek matematycznych, | - bede pracowaé¢ samodzielnie, sprawdze
- rozwijanie myslenia kreatywnego. i ocenig¢ prace kolegi,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- poprawnie licz¢ w zakresie 100
- rozwigzuj¢ matematyczne zadania z biedronkg.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 5.4, 7.1), 7.5), 7.6),7.7),7.8)

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjna, interaktywna gra
dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka, metoda puzzli, samodzielnych do§wiadczen, zadan
stawianych dziecku, rozmowy, objasnienia, obserwacja

Formy pracy: jednolita, zr6znicowana, zbiorowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: ¢wiczenie interaktywne http://LearningApps.org/view1375334 (autor
M. Urbanska), sylwety biedronek, koteczka cale i potowiczne, klej, karty pracy i klucze
odpowiedzi (autor M. Urbanska) patyczKi

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. ,,Wedrujaca kartka”- utrwalenie zdobytych wiadomosci o biedronkach. polonistyczno-
Wszyscy uczniowie siadaja w kregu. Kazdy na karteczce pisze pytanie | komunikacyjne
zwigzane z biedronkami ( nie wolno zdradzi¢, kto bedzie na nie odpowiadat)
Po utozeniu i zapisaniu pytan dzieci podaja sobie karteczki w rytm wyliczanki
,Biedroneczko le¢ do nieba, przynies mi kawatek chleba,, , az do momentu
,,Stop”. Nastepnie kazdy z uczestnikow czyta losowo wskazane pytanie, po
namys$le odpowiada. Autor pytania sprawdza poprawno$¢. Wspolne
wykonanie ¢wiczenia interaktywnego http://LearningApps.org/view1375334
Uczniowie ponownie méwig wyliczanke, aby pytanie powrdcito do jego
autora. Karteczki z pytaniami moga wklei¢ do zeszytu i w domu zapisac
odpowiedz.

2. Przedstawienie uczniom kryterium sukcesu.
Zadaniem uczniéw bedzie zdobywanie kropek za wykonane zadanie
i uzupetnianie biedronek — znaczkow.

3. Cwiczenie pamieciowe ,,Dodaj lub pomnéz ” Kazde dziecko rzuca dwiema | matematyczno-
kostkami, na ktorych sa przyklejone biedronki z r6zng iloscig kropek: 9, 8, 7, | przyrodnicze
6, 5, 4. Zabawa odbywa si¢ w parach. Uczniowie na zmian¢ moéwig hasta:
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Dodaj” lub ,,Pomnéz”, aby wykona¢ dziatania na losowych cyfrach.

4. Kazde dziecko otrzymuje biedronke, bez kropek- zatacznik nr 1 (autor M.
Urbanska). Gdy osiagnie kryterium sukcesu, biedronka zapetni si¢ kropkami.
Za zadanie latwe otrzymuje dziecko pdt koteczka, za trudne cate. Kto
zdobedzie siedem kropek i odpowiednio je naklei otrzymuje dodatkowsa
niespodzianke.

Na czerwonych kartkach sq zadania trudniejsze- I, na pomaranczowych
zadania tatwiejsze- II. Zadania I sq ponumerowane od 1 do 7, natomiast
zadania tatwiejsze — Il od 1 do 14. Kazde dziecko dokonuje samodzielnie
wyboru zadania. Zapisuje na swojej karcie pracy np. zad. I, 1 (znakiem
rzymskim i arabskim ).

5. Samodzielne wykonywanie zadan (zatgcznik nr 2- autor M. Urbanska)

6. Zabawa muzyczno- ruchowa ,,Biedronka” Uczniowie siadajg w kregu, jedno
siedzace dziecko otrzymuje w ukryciu mala biedronke. Nauczyciel wskazuje
ucznia losujac patyczek z imieniem dziecka (ocenianie ksztaltujace), ktore
bedzie szukato biedroneczki. Zabawa toczy si¢ podobnie jak przy piosence
,»Talarek” ,,Jak to mito i wesoto, gdy biedronka krazy wkoto. Owad tu, owad
tam, biedroneczka tu 1 tam”- autor M. Urbanska

7. Sprawdzenie kryterium osiagni¢cia sukcesu

Samodzielny dobor dzieci w pary, zamiana kart pracy i sprawdzanie kolegom
poprawnosci wykonania zadan wedtug klucza odpowiedzi (zatacznik nr 3-
autor M. Urbanska) To koledzy sprawdzajg kryterium osiggania sukcesu.
Nauczyciel koordynuje sposob sprawdzania prac wedtug klucza odpowiedzi.

8. Spacer na take.
Za efektywna, tworcza prace uczniowie wychodza na take. Zabieraja ze sobg
lupy, aby prowadzi¢ obserwacje przyrodnicze.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-

przyrodnicze
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa Il Temat lekcji: Zdrowo i kolorowo.
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
zdrowotna, artystyczno-ruchowa
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wdrazanie do zdrowego stylu zycia, - utrwalg zasade odzywiania 5 porcji owocow
- ksztaltowanie =~ zdrowych  nawykow | i warzyw,
zywieniowych, - nazwe grupe produktow spozywczych
- poszerzenie wiadomosci na temat produktow | i przyporzadkuje do odpowiedniego miejsca
spozywczych (sok czy nektar?) w piramidzie,
- rozwijanie umiejetnosci wspoOtpracy w grupie. | - wykonam sok z pomaranczy oraz nektar,
- skomponuje¢ nowy, kolorowy positek- menu.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam, na czym polega zdrowe i kolorowe jedzenie,

- komponuje positek zgodnie z zasadami zdrowego zywienia, tworze menu owocowo- Warzywne,
- wykonuj¢ sok i nektar z pomaranczy.

Podstawa programowa: 1.3)c), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 6.9), 7.5), 7.8), 9.1) c), 10.4)b),

Metody pracy: pokaz, obserwacja, doswiadczanie wykonania soku, ewaluacyjna, interaktywna
gra dydaktyczna, aromaterapia, zabawa z muzyka, pogadanka, technika niedokonczonych zdan,
metody aktywizujace ,,Zadania w grupach, zmiana grup i rundka bez przymusu ”.

Formy pracy: jednolita, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: arkusze papieru, owoce, warzywa, produkty spozywcze lub opakowania,
utwor Centrum Us$miechu - Zdrowia Smaki, https://www.youtube.com/watch?v=1Jz95IzBqy8,
Karta pracy nr 1, multimedialne puzzle ,Piramida Zywienia ", karta pracy nr 2, papierowe
talerzyki, plastelina, r6znej wielkos$ci kartony tworzace konstrukcje piramidy, tekst wiersza S.
Karaszewskiego ,,Dla kazdego co$ zdrowego”.

Przebieg zaje¢

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Znaczenie pojecia ,,jadlospis”.
Dzieci w swobodnej rozmowie wyjasniaja rozumienie pojgcia. polonistyczno-
komunikacyjne
2. M¢j jadtospis™- plastyczne przedstawienie swojego jadtospisu - karta pracy-
zatgcznik nr 1. artystyczno-
Zadaniem uczniow jest namalowanie kredkami w kazdej kolumnie tego, co | ruchowe
zwykle jedza i pija. Maja na to okolo 10 minut. Po skonczonej pracy
uczniowie prezentuja swoje rysunki.

3. Przedstawienie celow zajec.
Uczniowie mnozg liczby na sylwetach owocowych i warzywnych. Nastgpnie
porzadkuja iloczyny malejaco, odwracaja i odczytuja hasto: Jem zdrowo | polonistyczno-
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i kolorowo.

Na piramidzie zdrowia zapisane sg kryteria osiagganych sukceséw- odczytuja je
chetni uczniowie. Kazde z dzieci przyglada si¢ swojej pracy plastycznej
i zastanawia sie, czy je zdrowo i kolorowo?

4. Dyskusja w parach na temat swojego jadtospisu, policzenie kolorow swoich
positkéw 1 napoi.

Nastepnie uczniowie nadal pracuja zgodnie z technikg
Zadania w grupach, zmiana grup”. Uczniowie zmieniajg si¢ w sasiednich
parach i zastanawiajg si¢ nad odpowiedzig na pytania:

,»» Czy jem zdrowo ? ”

,» Czy jem kolorowo ? ”

,» Co to znaczy zdrowo si¢ odzywiac?”

Po okoto 5 minutach zmieniaja pary, wymieniajac si¢ wcze$niejszymi
spostrzezeniami i ustaleniami.

5. Prezentacja ustalen w parach na forum klasy. Nauczyciel proponuje ,,rundke
bez przymusu” w celu ustalenia odpowiedzi na pytania.

6. Utrwalenie zagadnienia: 5 porcji owocow 1 warzyw, kampanii
ogolnopolskiej majacej na celu uswiadomienie jak wazne w zdrowym zyciu sa
owoce 1 warzywa. Nauczyciel wyjasnia, ze porcja to jedno warzywo lub owoc,
ktore miesci si¢ w naszej dtoni, lub szklanka soku, i takich pie¢ porcji nalezy
codziennie spozy¢.

7. Improwizacja ruchowa do utworu muzycznego Centrum Us$miechu -
Zdrowia Smaki- https://www.youtube.com/watch?v=1Jz951zBqys8,.

8. Shuchanie wiersza S. Karaszewskiego ,Dla  kazdego cos
zdrowego” (zatacznik nr 2). Rozmowa w krggu na temat jego tresci. Dzieci
odpowiadaja na pytania:

- Jakie produkty nalezy je$¢, aby by¢ zdrowym?

- Dlaczego trzeba je$¢ owoce 1 warzywa?

- Jakich produktow nalezy unika¢ lub ograniczy¢ ich spozywanie?
- Co trzeba jeszcze robi¢, aby by¢ zdrowym?

9. Zajgcia w centrum matematyczno - przyrodniczym, przy konstrukcji
z roznego rodzaju kartonow tworzacych piramid¢ zywieniows, gdzie
zgromadzone s3 wcze$niej rozne produkty spozywcze. Uczniowie
samodzielnie uktadaja te produkty na odpowiednich pietrach. Brak owocow
i warzyw sktania uczniéw do ich poszukania wedtug kodu zaszyfrowanego na
odpowiednim miejscu piramidy (np. 3 kroki od drzwi do przodu i 2 kroki
w lewo). Po wykonaniu zadania uczniowie sprawdzajg jego poprawno$c¢
(zalgcznik nr 3) i uktadajg interaktywne puzzle ,,Piramida Zywienia "

10. Aromaterapia. Uczniowie dochodza tropem zapachu do poloéwek
pomaranczy. Uczniowie przy piosence: ,,Centrum USmiechu - Zdrowia
Smaki” delektujg si¢ zapachem. Nauczyciel wyjasnia, iz zapach pomaranczy
wplywa na dobry nastro;.

11. Wykonanie soku z porcji pomaranczy (potowki).
Kazde dziecko otrzymuje tyzeczke i wyciska sok do kubeczka. Po skonczone;j
pracy uczniowie do drugiego kubeczka nalewaja taka sama ilos¢ wody

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-

ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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niegazowanej z mieszajg z sokiem. Dzieci wysnuwajg wnioski na temat
walorow odzywczych otrzymanego napoju - nektaru. W nagrode wypijaja
porcje nektaru.

Nauczyciel prezentuje wyciskarke do soku elektryczna i mechaniczna.

12. Komponowanie i projektowanie menu owocowo- warzywnej restauracji.
(Jesli jest taka potrzeba, to nauczyciel wyjasnia dzieciom, co to jest menu i do
czego stuzy) Dzieci dobieraja si¢ w pary, otrzymuja 4 talerzyki papierowe
($niadanie, drugie $niadanie, obiad z deserem i kolacja) i kolorowa plasteline.
Zadanie polega na skomponowaniu positkow wedlug ustalonych wczesniej
zdrowych zasad. Po wykonaniu kompozycji, tacza si¢ w wigksze grupy np. w
czworki 1 ustalajg Menu, zapisujac ceny tych produktow. Moga réwniez
wymysli¢ nazwe swojej restauracji. Po zakonczeniu zadania grupy prezentuja
swoje dokonania. Promuja swoja restauracje. Poréwnuja swoje wyniki
z plastyczna karta pracy.

13. Test ewaluacyjny (zatacznik nr 4, autor M. Urbanska) Uczniowie
wykonuja test, a nastgpnie sprawdzaja sobie nawzajem poprawno$¢ wykonania
zadania.

14. ,Mobwigca Sciana”- dzieci na plakacie- piramidzie koncza zdania:
Zapamigtam..., Bede potrafit..., Poéwicze jeszcze.....

matematyczno-
przyrodnicze
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa Il Temat lekcji: Znaki zodiaku.
Edukacja: polonistyczna, muzyczna,
spoleczna, matematyczna.
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie  umiejetnosci  poprawnego | - uloze w formie ustnej i pisemnej poprawne
wypowiadania si¢ uczniéw zdania,
- ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania | - poznam nazwy i symbole okreslajace znaki
i nazywania znakow zodiaku zodiaku
- rozwijanie kreatywnos$ci wyobrazni - napisz¢ swoj indywidualny horoskop
- wdrazanie do dziatan tworczych -wykonam obliczenia w zakresie 1000
- bede tworczo wspolpracowaé w grupie w

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ 1 nazywam znaki zodiaku
- podaje kilka charakterystycznych cech swojego znaku zodiaku

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.2)a), 1.3)a), 1.3)f), 3.1)a),5.7), 5.8), 7.5),7.8).7.9).7.14

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa matematyczna,
ewaluacyjna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zréznicowana, jednolita zrdznicowana.

Srodki dydaktyczne: biate kartki, kolorowe kredki, parasol, wycicte gwiazdki fosforescencyjne,
latarka, tekst Matgorzaty Strzatkowskiej ,,Znaki zodiaku”

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

1.Zadanie na dobry poczatek
Dzieci dobieraja si¢ parami. Jedno robi dowolng ming, drugie nasladuje je, jak | artystyczno-
w lustrzanym odbiciu.Za kazdym razem imitator probuje odgadnaé, jakie | ruchowe
uczucia kolega chcial wyrazi¢ np. czy byt wystraszony, zdziwiony itp. Po
odgadnieciu nastepuje zmiana rol.

2.Jaki to kolor-zabawa plastyczna
Uczniowie otrzymuja biate kartki papieru z szescioma okienkami. Przed soba | artystyczno-
maja komplet kredek. Zajecie polega na tym, aby uczniowie w kolejnych | ruchowe
okienkach narysowali od géry, co chcg

-kolorem radosnym

-kolorem ponurym

-kolorem powaznym

-kolorem smutnym

-kolorem $miesznym

-kolorem ciemnym

Gdy zadanie jest skonczone nauczyciel pyta uczniéw, ktére kolory wybraty,
jako radosne. Dzieci wymieniaja kolory, ktére umiescily w pierwszym
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okienku. Nastepnie liczg ilu ucznidw wybrato okre$lony kolor. Podobnie
przechodzimy do drugiego okienka.l

3.Rozwiazanie krzyzowki, podanie hasta Zodiak
Zalacznik 1

z |1 [M]A]
IR [0 [K
D [z |I [E[N |
J |E [s i E [N
G |w |1 |A |z |D]|Y
K [s [t [EJz |y [c]|

4. Okreslenie celow zajec i ustalenie kryterium sukcesu

5.Praca w parach, wyjasnienie znaczenia stowa” zodiak”

Uczniowie na podstawie dotychczasowej wiedzy i doswiadczen wypowiadaja
si¢ na temat hasta krzyzowki. Nastepnie w oparciu 0 zgromadzone
materiaty(stowniki, encyklopedie) formutuja notatke o zodiaku.

6.Porzadkowanie rozsypanki sylabowej Zatacznik 2
,,Hej dzieciaki poznajcie swoje zodiaki”

7. Nauczyciel przedstawia ilustracje obrazujgce znaki zodiaku. Uczniowie
opisuja ich wyglad, przyporzadkowuja podpisy do znaku.
Zatacznik 3

8. Odczytanie tekstow Malgorzaty Strzatkowskiej ,.Znaki zodiaku”
opisujacych cechy charakterystyczne osob urodzonych pod okreslonymi
znakami zodiaku

9.Nauczyciel rozwiesza w roznych miejscach w klasie znaki zodiaku.
Uczniowie zapisujg na kartkach date swoich urodzin, nastgpnie odszukuja
odpowiadajgcych im znakow.

10.Kazdy uczen otrzymuje kartke, na ktorej zapisuje informacje o sobie.

Za pomocg metodnikow sygnalizuja wykonanie zadania. Nastgpnie
uczniowie tworzg grupy wedlug znaku zodiaku i prezentuja swoje prace.
Pozostali oceniajg podobienstwa i roznice w prezentowanych cechach.
Zatacznik 4

11. Praca w programie:

http://LearningApps.org/view1504843

Odnajdywanie par znakow zodiaku

12.Praca w parach

Zadaniem uczniow jest stworzenie horoskopow dla poszczegélnych znakow
zodiaku oraz zaprojektowanie i wykonanie znaku zodiaku wedlug wiasnego
pomystu.

Po skonczonej pracy uczniowie tworzg model sfery niebieskiej. Na parasolce,

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-

ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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najlepiej  jednokolorowej  przyklejaja  gwiazdki ~ fosforescencyjne
i zaprojektowany przez siebie znak zodiaku. Nastepnie tworzg koto, siadaja na
dywaniku. Nauczyciel zastania okno. Uczniowie przy$wiecaja od spodu swoje
parasolki. Kazda para odczytuje stworzony przez siebie horoskop.

13. Nauczyciel prosi uczniow, aby w puste kratki wpisali oddzielnie liczby
oznaczajace tysigce, setki, dziesigtki, jedno$ci. Nauczyciel sprawdza
wykonane zadanie losujac uczniow do odpowiedzi za pomocg patyczkow.
Zatgcznik 5

14. Podsumowanie zajec

Uczniowie dokonczaja zdanie

Na dzisiejszej lekcji dowiedziatem/fam sig....................

Najbardziej podobato mi si¢/nie podobato mi sie..............

Moje zadowolenie z zaje¢ wyrazam za pomoca emotikona (uczniowie
prezentuja okreslony znak

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza, | Cztery strony Europy cz. li cz. Il
matematyczna, wychowanie fizyczne,

plastyczna, spoleczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
zadan tekstowych i1 dokonywania obliczen
w zakresie 4 poznanych dziatan

- doskonalenie znajomosci alfabetu oraz
pisowni nazw panstw wielka literg

- zapoznanie z wybranymi krajami Europy i ich
stolicami oraz najstynniejszymi zabytkami
i miejscami

- doskonalenie  umiejetnosci  okre$lania
kierunkow $wiata na mapie i w przestrzeni

- doskonalenie umiejetnosci  wspolpracy
w grupie i odpowiedzialnos$ci za wspolny cel

- rozwijanie  umigjetnosci  planowania
i obliczania kosztow podrozy

- polacze elementy zadania tekstowego
1 10ZwWiaze je
- uloze nazwy panstw w  kolejnosci

alfabetycznej

- rozrozni¢ nazwy stolic od nazw panstw
1 polacze je ze soba

- okresle potozenie europejskich krajow na
mapie wzgledem Polski

- podzielg przedmioty na potowe i okresle ile to
jest potowa z danej liczby

- stworze atrakcyjny folder
w formie lapbooka

- zaplanuj¢ podréz zagraniczng i oblicze jej
koszty

reklamowy

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- Dopasowuje do siebie cze$ci zadania
odpowiedz.
- Odrozniam nazwy stolic od nazw panstw.

tekstowego, wykonuje obliczenia i1 zapisuje

- Wymieniam minimum 6 europejskich panstw i przyporzadkowuje do nich stolice.

- Znam nazwy i wskazuje 4 kierunki §wiata.

- Okres$lam ile to jest potowa z danej liczby w zakresie 30.
- Zgodnie pracuje w grupie nad stworzeniem folderu reklamowego kraju europejskiego
- Planuj¢ wydatki podczas podrézy do wybranego kraju

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.3)a), 1.3 )c), 1.3)f), 1.3)g), 3.1)a), 4.2)c), 4.3)a), 4.3) b), 5.4), 7.5), 7.6),
7.8), 7.9), 7,16), 8.1), 8.2), 8.3)a), 8.3)b), 8.3)c)

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra
dydaktyczna, pokaz filmu, zabawa ruchowa, metoda realizacji zadan wytworczych, pokaz z
objasnieniem, pogadanka, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna, praca z
tabletem, metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne:

1. mapa Europy, atlasy z mapg polityczna Europy, albumy i ksiazki o wybranych krajach
Europy, Zatacznik nr 1 — kartka z celami dla uczniow, nagranie Klanza — Samolot,
Turysta idzie...— Zatacznik nr 2, butelki wypetnione kasza, ryzem, kawatkami materiatu,
rurek, drucikow kreatywnych itp. z wrzuconymi karteczkami z nazwami krajow, globusy,
konturowe mapy Europy, test prawda fatsz — Zatacznik nr 3, tekst popularnonaukowy na
temat Europy 1 europejskich krajow — Zalacznik nr 4, karta pracy — Zatacznik nr 5, Gra
zostata przygotowana przez Ann¢ Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org — Kraje
Europy, fragmenty zadan tekstowych, Gra ,Ja mam, kto ma” z nazwami panstw
europejskich i ich stolicami — Zatacznik nr 6, kryteria do stworzenia lapbooka - Zatgcznik
nr 7, Kody QR — Zatacznik nr 8, Mapka ze stynnymi budowlami - Zatacznik nr 9, quiz
wykonany na stronie www.getkahoot.com przez Ann¢ Dziadkiewicz Tutaj znajduje si¢
link do quizu,

177



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1574828
http://learningapps.org/view1574828
http://www.getkahoot.com/
https://play.kahoot.it/#/k/25decac7-6329-4d8a-b428-af9cf999a3ea
https://play.kahoot.it/#/k/25decac7-6329-4d8a-b428-af9cf999a3ea

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra
- wskazowki Aktywnej
i uwagi o realizacji Edukacji
CZESC 1 '
1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje prezentujac mape Europy. Pyta uczniow, | matematyczno-

czy wiedza, co przedstawia mapa — odwotuje si¢ do ich wczesniejszej wiedzy
na temat tego kontynentu. Informuje uczniow, ze w tym dniu przypomng
sobie kierunki $wiata i odbeda podréz do roznych europejskich panstw.
Rozdaje uczniom karteczki z wypisanymi celami lekcji - Zatacznik nr 1, na
ktorych dzieci beda notowaly i oznaczaly poziom zrozumienia tematu
i realizacj¢ danego celu.

2. Zaprasza uczniow w podroz po Europie w tym celu organizuje do zabawe
integracyjng Klanza — Samolot. W trakcie refrenu nauczyciel okresla
kierunek, w ktorym porusza si¢ samolot (poinoc, potudnie, wschod, zachod).

3. Zabawa orientacyjno-dydaktyczna pt. Turysta idzie...— Zalgcznik nr 2.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty z plansza podzielong na kratki, 7 kolumn
po 5 wierszy. Na $rodku znajduje si¢ pole z obrazkiem turysty. Rozdaje
uczniom po jednym zetonie lub prosi ich by oznaczali placem miejsce,
w ktorym znajduje si¢ turysta wg wskazowek. Przyktadowe wskazowki:
Turysta idzie na péinoc, turysta idzie na zachdd, turysta idzie na potudnie,
turysta idzie na zachod itd. Zadaniem dzieci jest §ledzenie drogi w dowolny
sposéb (zetonem po planszy, palcem po planszy, $ledzenie wzrokiem lub
w ostatniej wersji gry z zamknietymi oczyma) i wykrzykniecie stow
»wyszedt”, gdy turysta znajdzie si¢ poza plansza.

4. Nauczyciel rozdaje uczniom test z kilkoma pytaniami typu prawda fatsz —
Zatacznik nr 3. Zadaniem uczniow jest okreslenie czy zdania zawarte
w zatgczniku sg prawdziwe badz fatszywe.

5. Nauczyciel rozdaje uczniom tekst popularnonaukowy na temat Europy
i europejskich krajow — Zalacznik nr 4. Dzieci powinny go uwaznie
przeczytac i zweryfikowac swoje wezesniejsze odpowiedzi.

6. Nauczyciel rozdaje uczniom atlasy z mapa polityczng Europy lub
umieszcza w widocznym miejscu w klasie takg mapg. Dzieci otrzymuja karte
pracy — Zatacznik nr 5, w ktorej centrum znajduje si¢ Polska a w czterech
kierunkach wyprowadzone sg strzatki i zaznaczone sg miejsca do wpisania
nazw panstw. Zadaniem uczniéw jest uzupehienie nazw krajow i podpisanie
kierunkéw $wiata. Przyktad: Na pdinoc od Polski znajduja si¢: Norwegia,
Szwecja, Litwa itd.

7. Zabawa dydaktyczno- ruchowa z wykorzystaniem butelek z materiatem
sypkim i ukrytymi nazwami panstw.
Zabawa przebiega z podzialem na dwie grupy. Po jednym dziecku z kazdej
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grupy otrzymuje butelke z kaszg, fasolkg itp., w ktdrej ukryte sg karteczki
z nazwami europejskich panstw. Zadaniem tego ucznia jest odczytanie
wszystkich nazw panstw ukrytych w butelce. Odczytang nazwe przekazuje
tzw. ,,biegaczowi” — osobie, ktora porusza si¢ po klasie, by przekazaé
odczytane nazwy panstw kolejnej parze uczniow. Te dzieci zapisuja nazwe
panstwa ze stuchu — poprawnie pod wzgledem ortograficznym i odszukujg je
na mapie lub globusie, nastgpnie koloruja kontur tego kraju na czarno — biatej
mapce. Biegacz przekazuje nazwe panstwa réwniez drugiej parze, ktorej
zadaniem jest zapisanie jej i odszukanie na mapie/globusie stolicy tego kraju.
Po zakonczeniu zadania ,,biegacz” i ,,czytacz” dotaczaja do tych dwoch par
i sprawdzaja wykonanie zadania przez przeciwng grupe. Sprawdzanie
przebiega wedlug nastepujacych kryteridow: poprawny zapis ortograficzny,
ksztattne litery, prawidlowe dopasowanie stolicy do panstwa, pokolorowanie
wlasciwych panstw.

8. Uszeregowanie nazw panstw w kolejnosci alfabetycznej i zapisanie ich
w zeszycie. Uczniowie wypisza w zeszycie nazwy panstw, ktore ukryte byty
w butelce ich grupy.

9. Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej lub na komputerach
¢wiczenie interaktywne polegajace na dopasowaniu nazw panstw do
znacznikOw na mapie. Gra zostata przygotowana przez Ann¢ Dziadkiewicz
na stronie www.learningapps.org — Kraje Europy

10. Poszukiwanie pytan do zadan tekstowych. Przed lekcja lub podczas pracy
samodzielnej ucznidow nauczyciel rozmieszcza w klasie fragmenty zadan
tekstowych. Sg one podzielone w ten sposob, ze I czgs$¢ to tres¢ zadania, a 11
czes¢ to pytanie. Uczniowie pracuja w parach przy stolikach. Jedna osoba
z pary wyrusza na poszukiwania pierwszej czesci zadania, odkleja zadanie
i przynosi je do tawki. Nastepnie obie osoby czytaja tres¢ zadania
i zastanawiajg si¢ nad tym, jakiec mozna by zada¢ pytanie — druga osoba
z pary zapamigtuje tres¢ i szuka w klasie pytania do zadania. Gdy para
skompletuje cate zadanie, przepisuje je do zeszytu i rozwigzuje. Nastgpnie
wiesza obie czgsci zadania w dowolnych miejscach w klasie, tak by inni
mogli je odnalez¢ w kolejnej rundzie. Zabawe powtarzamy do momentu, gdy
kazda para rozwigze wszystkie zadania lub ustalong liczb¢ zadan. Zadan
powinno by¢ przynajmniej tyle, ile par uczniow.

CZESC II

1. Zadanie na dobry poczatek — gra typu: Ja mam, kto ma z nazwami panstw
europejskich i ich stolicami — Zatacznik nr 6. Nauczyciel rozdaje kazdemu
uczniowie po jednej karcie lub dzieli uczniow na kilka grup wowczas dzieci
maja po kilka kart. Jedna osoba rozpoczyna odczytywanie informacji z karty:
Ja mam Polske, kto ma kraj, ktorego stolicg jest Wieden? Dziecko, ktore na
karcie ma napis: Austria, czyta: Ja mam Austri¢, kto ma kraj, ktorego stolica
jest Rzym? itd. az do momentu wywotania kraju, ktory byl na poczatku.
Dzig¢ki tej grze nauczyciel moze si¢ zorientowac, czy uczniowie osiagneli cel
z poprzedniego dnia, jak rowniez pozwala uczniom utrwali¢ zdobyta wiedze.

2. Kilka dni wczesniej nauczyciel dzieli uczniow na  grupy
i przyporzadkowuje im kraje, na ktorych temat begda przygotowywac
lapbook. Zadaniem dzieci jest odszukanie materiatow i przygotowanie si¢ do
tworzenia folderu reklamowego w formie lapbooka wedlug okreslonych
przez nauczyciela kryteriow — Zatacznik nr 7.
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W klasie uczniowie przygotowujg w grupach foldery na kolorowych kartkach
z brystolu w formacie A2.

Po zakonczeniu pracy, dzieci prezentuja swoje lapbooki i wymieniajg si¢
nimi.

3. Jako wprowadzenie do podrozy po Europie nauczyciel proponuje uczniom
zeskanowanie za pomocg tabletow kodow QR i obejrzenie filmow
ukazujacych najpiekniejsze miejsca w poszczegdlnych krajach Europy.
Dzieci ogladaja filmy w obrebie swoich grup. Kody QR — Zatacznik nr 8.

4. Planowanie podr6zy do krajow Europy na podstawie informacji zawartych
w lapbookach — folderach wykonanych przez innych uczniéw.

Zadaniem dla grupy jest uwzglednienie nastgpujacych elementow —
odpowiedz na pytania:

Gdzie jedziemy?

Jakie miasta odwiedzimy?

Co tam zobaczymy?

Jak tam dotrzemy i ile za to zaptacimy?

Ile dni tam begdziemy i ile zaptacimy za noclegi?

Ile pienigdzy wydamy na positki?

Ile pieniedzy wezmiemy?

Ile pieniedzy nam zostanie na rozrywki?

5. Nauczyciel rozktada na dywanie potowki figur geometrycznych. Zadaniem
dla par jest dopasowywanie potéwek figur. Jedna osoba podnosi z planszy
potowe figury, pokazuje ja drugiej osobie z pary, ktorej zadaniem jest
odszukanie i dopasowanie brakujacej potowy. W ten sposob dzieci tworza
figure i odczytuja ukryte na niej zadanie matematyczne.

Przyktad: Ustawcie obok siebie 14 kostek do gry i podzielcie je na pot. Po
wykonaniu polecenia dzieci uktadaja figure¢ obok ulozonych przedmiotow
i szukajg na planszy pytania pasujacego do zobrazowanej sytuacji, np.: lle to
jest potowa z 147

Po wykonaniu zadania nauczyciel przeprowadza rozmowe dydaktyczna na
temat:, Czym jest potowa? Co to znaczy podzieli¢ na p6t? Prosi uczniow, by
w parach zaproponowali dziatanie, ktorym mogliby przedstawié
zaaranzowang wczesniej sytuacje matematyczng (14:2=7). Dzieci powinny
wysung¢ wniosek, ze jezeli dzielimy co$ na pot to dzielimy na dwie rowne
czesci, a w dziataniu liczbe dzielimy na 2.

6. Nauczyciel rozdaje uczniom wydrukowane w formacie A3 mapki
konturowe Europy wraz z zaznaczonymi miastami i wypisanymi nazwami
stynnych budowli — Zatacznik nr 9. Zadaniem ucznidw jest wpisanie
numeroéw miast zaznaczonych na mapie przy nazwach budowli, ktore sig¢
w nich znajduja, a nast¢pnie narysowanie ich.

7. Na zakonczenie dnia i podsumowanie tematu nauczyciel wyswietla na
tablicy quiz wykonany na stronie www.getkahoot.com przez Anne
Dziadkiewicz. Do przeprowadzenia quizu potrzebne sg tablety lub smart fony
z dostgpem do Internetu. Tutaj znajduje si¢ link do quizu. Nauczyciel
wyswietla strone z linku na tablicy interaktywnej lub za pomocg rzutnika.
Uczniowie wchodzg za pomocg smartfonéw lub tabletéw na nastepujaca
strong https://kahoot.it/#/. W okienko z napisem ,,game pin” wpisujg numer,
ktory wyswietla si¢ na tablicy interaktywnej. Nastepnie pod napisem ,,Play
now” wpisuja swoj nick — czyli nazwe (imi¢) i potwierdzajg swdj udziat
w quizie klikajac ,,join game” — czyli dolgcz do gry. Gdy wszyscy uczniowie

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno -
ruchowe

polonistyczno —
komunikacyjne

180



http://www.getkahoot.com/
https://play.kahoot.it/#/k/25decac7-6329-4d8a-b428-af9cf999a3ea
https://kahoot.it/#/

(mogg to by¢ pary lub grupy) dotacza do quizu nauczyciel klika na tablicy
»start now”. Ukaze si¢ pierwsze pytanie, ktore moze odczyta¢ nauczyciel po
chwili pojawig si¢ 4 mozliwe odpowiedzi oznaczone kolorami i ksztaltami.
Uczniowie na swoich urzadzeniach mobilnych zobacza wlasnie te 4 kolory
i ksztalty. Ich zadaniem jest wybdr wiasciwej odpowiedzi. Gdy wszyscy
uczestnicy odpowiedza pojawi si¢ wilasciwa odpowiedz i na ekranie
glownym — tablicy interaktywnej wyswietli si¢ ile oso6b wybrato
poszczegblne odpowiedzi. Nauczyciel klikajac na ekranie gtownym okienko
,»hext” przechodzi do punktacji poszczegodlnych zawodnikow, a nastepnie do
kolejnego pytania.

8. Podsumowanie lekcji w formie niedokonczonych zdan umieszczonych na
kostce. Uczniowie informujg, co najlepiej zapamictali z lekcji, co im si¢
najbardziej podobalo, czego jeszcze chcieliby sie dowiedzie¢, co im si¢ nie
podobato, co byto dla nich trudne, nad czym jeszcze musza popracowac.

polonistyczno -
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181



Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, spoteczna,
muzyczna, matematyczna, wychowanie
fizyczne

Temat lekcji:
Gry i zabawy z czg¢éciami mowy

Cel/cele zajec:

- doskonalenie umiej¢tnosci rozpoznawania
poznanych cze$ci mowy

- doskonalenie umiejetnosci pisania z pamigci

- rozwijanie kreatywnos$ci 1 umiej¢tnosci
pisania tekstow swobodnych

- rozwijanie myslenia logicznego
i klasyfikowania

- doskonalenie umiejetnosci  wspotpracy
w grupie

- wdrazanie do przestrzegania regul gier oraz

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- Bede ¢wiczy¢ pamiel, refleks i1 szybkosé
podczas zabaw

- Przyporzadkuje wyrazy do kategorii oraz
okresle kategorie, do ktorych naleza wyrazy

- Napisz¢ opowiadanie na podstawie
wylosowanych wyrazoéw

- Rozwigz¢ zadania polonistyczne zwigzane
Z rozpoznawaniem cze$ci mowy

- Bede zgodnie wspolpracowal podczas gier
i zabaw

zdrowej rywalizacji

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- Okreslam czas czasownikow

- Odr6zniam czasownik, rzeczownik, przymiotnik (przystowek, liczebnik, przyimek)
- W parze redaguje opowiadanie na podstawie wylosowanych wyrazow

- Dopasowuje poréwnania do przymiotnikow np. jasny jak stonce

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1) d), 1.2)a), 1.2)c), 1.3)a), 1.3)b), 1.3 )c), 1.3)d), 1.3)f), 1.3)g), 3.1)a),
3.2)b), 5.4), 7.1), 10.3) ¢), 10.3)d).

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne:

Tabela i zestaw wyrazow znajduja si¢ w Zataczniku nr 1 — Wyrazowe paszporty, 4-6 podpisanych
pojemnikéw (kubkéw) z zestawami wyrazoéw, Zataczniku nr 2 — Opowie$¢ z kubeczkow,
Zatacznik nr 3 — Kwadromino — poréwnania opis i plansza, kartoniki z wyrazami — czasownikami
w roznych czasach z lukami wewnatrz wyrazu oraz smycze lub klamerki, koc lub chusta
animacyjna, kartki papieru, otéwki, Zataczniku nr 4 — Wyrazowe potyczki, Zataczniku nr, 5 — Co
faczy te wyrazy, karteczki z wierszem Witolda Gawdzika "Ortografia i gramatyka na wesoto",
plakat (arkusz szarego papieru) z czasownikami w roéznych czasach, kartoniki z wyrazami, ktére
uczniowie przypinaja w widocznym miejscu do ubrania - wyrazy z trudnosciami ortograficznymi,
Zalacznik nr 6 — Samokontrola — czesci mowy, interaktywny test Okreslanie czasu czasownika,
Zatacznik nr 7 — Podsumowanie lekcji o czgsciach mowy.
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Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Nauczyciel wita si¢ z uczniami w porannym kregu i informuje, ze celem
dzisiejszej lekcji jest utrwalenie poznanych dotychczas czgsci mowy oraz
rozwijanie wszystkich typow inteligencji. Przed uczniami dzien gier i zabaw
Z czg$ciami mowy.

Zabawy proponowane w scenariuszu pochodza z ksigzki ,,Inteligencje
wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek” Danuty Gmosinskiej i Violety
Wozniak lub sa ich modyfikacjami. Cze$§¢ zabaw to pomysty autorki
scenariusza.

Zabawy rozwijajace inteligencje stlowna (jezykowa)

2. Wprowadzenie do lekcji - Gra na dobry poczatek.

Wyrazowe paszporty

Nauczyciel rozdaje dla kazdego ucznia tabelke z kategoriami. Poza tym
przygotowuje porozcinane kartoniki z wyrazami do wylosowania przez
uczniow. Wybrana osoba losuje wyraz i odczytuje go na glos. Ci majg ustalony
czas np. 30 sek. Lub minute na opisanie wskazanego wyrazu. Na hasto ,,start”
uczniowie uzupetniajg tabelke. Za kazda prawidlowo uzupeiniong rubryke uczen
otrzymuje 1 pkt., jak rowniez za kazde dodatkowe okreslenie. Na zakonczenie
uczniowie zliczaja punkty i wylaniajg zwycigzce. Tabela i zestaw wyrazow
znajduja si¢ w Zalaczniku nr 1 — Wyrazowe paszporty.

3. Zabawa w kreatywne pisanie tekstow dowolnych. Nauczyciel przygotowuje
4-6 podpisanych pojemnikow (kubkow) z zestawami wyrazow. Na
pojemniczkach znajduja si¢ nastgpujace napisy: osoba (rzeczownik), miejsce
(rzeczownik), czynno$¢ (czasownik), rzecz (rzeczownik), przymiotnik,
liczebnik. Dobor kategorii jest dowolny i zalezy od wyboru nauczyciela.
Uczniowie dobieraja si¢ w pary i1 losuja po jednym wyrazie z kazdego
pojemnika — kategorii. Nastepnie probujg utozy¢ na ich podstawie opowiadanie.
W kazdym zdaniu powinien znalez¢ si¢ przynajmniej jeden wylosowany wyraz.
Zdania powinny by¢ rozwinigte, a kazdy wylosowany wyraz wzbogacony
dodatkowym okresleniem. Zestaw wyrazow znajduje si¢ w Zataczniku nr 2 —
Opowies¢ z kubeczkow.

Zabawy rozwijajace inteligencj¢ wizualno-przestrzenna

4. Kwadromino - poréwnania. Opis gry i plansza znajduja si¢ w zalgcznikach.
Gra jest pomocg dydaktyczng wypracowang w ramach programu ,Mysle,
dzialam — id¢ w $wiat” w centrum artystyczno-ruchowym przez Anng
Dziadkiewicz. Zatagcznik nr 3 — Kwadromino — poréwnania opis i plansza.

5. Wyrazowe potyczki. Zabawa w grupach doskonalgca analiz¢ i syntezg
wzrokowg i stuchowa, a takze refleks. Do tej zabawy nauczyciel przygotowuje
kartoniki z wyrazami — czasownikami w réznych czasach z lukami wewnatrz
wyrazu oraz smycze lub klamerki, dzigki ktérym uczniowie bedg mogli zawiesi¢
na szyi lub przyczepi¢ do ubran kartki. Uczniowie ustawiajg si¢ w dwoch
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druzynach jeden za drugim. Dwie osoby trzymaja koc lub chust¢ animacyjna
tak, aby przeciwnicy nie widzieli si¢ nawzajem. Nauczyciel zawiesza dwom
osobom z przeciwnych druzyn kartki z wyrazami. Po opuszczeniu ,,parawanu”
osoby te odczytujag wyraz przeciwnika i zapamigtuja go. Wygrywa ta osoba,
ktéra jako pierwsza odgadnie wyraz. Osoba, ktora przegrala, przechodzi do
przeciwnej druzyny. Moze si¢ ,,odratowac” podajac czas, w ktorym wystgpit
czasownik przeciwnika. Gdy poda poprawny czas, wowczas zostaje W Swojej
druzynie. Gre¢ kontynuuja nastgpne osoby. Wygrywa druzyna z wigkszg liczba
osob. Przykltadowe wyrazy znajduja si¢ w Zalgczniku nr 4 — Wyrazowe
potyczki.

Zabawa rozwijajaca inteligencje logiczno-matematyczna

6. Nauczyciel rozdaje uczniom zestaw 3 wyrazow — rzeczownikow, a zadaniem
ucznidow jest ustalenie taczacego je czasownika. Uczniowie moga pracowac
samodzielnie lub w parach. Na czas lub bez limitu. Skojarzenia mogg by¢ inne
od tych proponowanych w ¢wiczeniu, jednak wazne jest uzasadnienie, w jaki
sposéb dany czasownik laczy si¢ ze wszystkimi trzema rzeczownikami.
Uczniowie wszelkie watpliwe skojarzenia maja za zadanie logicznie uzasadnic.
Alternatywnie mozna wybra¢ zestaw trzech rzeczownikéw, a zadaniem uczniow
jest dopisanie laczacego je przymiotnika. Przykladowe zestawy wyrazow
znajduja sie w Zalaczniku nr 5 — Co laczy te wyrazy.

Zabawa rozwijajaca inteligencje muzyczna

7. Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki z wierszem Witolda Gawdzika
"Ortografia i gramatyka na wesolo".

Kto? co? - o rzeczownik pytaj:

Uczen, Stach, gramofon, ptyta.

Jaki? ktory? - zotty, stodki.
Czyj? - panstwowy - to przymiotnik.

Liczebniku - wtaz w nasz wierszyk!
lle? -jeden. Ktory? - pierwszy.

Ja, ty, jakis$, nigdzie ,wielu
- to zaimki przyjacielu!

Co kto$ robi? Co si¢ dzieje?
Czasowniki : $§piewa, dnigje.

Jak? Gdzie? Kiedy? - To przystowek:
Ladnie, blisko, dzi$. Do$¢ stowek.

Znajdz przyimki przy imionach:
Z Jankiem, w Stachu, do Szymona.

Spojnik spaja doskonale
Stowa, zdania : 1, lecz, ale.

Wykrzykniku, jesli wola,
Wykrzyczze si¢ : hej! hop! hola!

Wreszcie partykuly te:
li, czy, no, ze, niech, by, nie.
Dzieci majg chwile na zapoznanie si¢ z wierszem i staraja si¢ zapamiegtad
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z niego jak najwiece;.

Nastgpnie nauczyciel dzieli ucznidw na 3-4 grupy w zaleznosci od liczby dzieci.
Kazda z grup ma za zadanie wybra¢ sobie sposob prezentacji wiersza — moze to
by¢ $piew, rapowanie, krzyczenie, szeptanie itp. Nastepnie nauczyciel wybiera
jednego z uczniow lub sam weciela si¢ w role dyrygenta. Dyrygent sprawdza
brzmienie poszczegodlnych grup, a nastgpnie ustala sygnaty, na ktére uczniowie
powinni reagowa¢ np. podniesienie reki do gory — glosniej, opuszczenie reki —
ciszej, zamknieta dlon — wylaczenie danej grupy. Cala klasa wykonuje wierszyk
(poczatkowo moga wspiera¢ si¢ tekstem wiersza, pozniej starajg si¢ wykonywac
go z pamigci), dyrygent zarzadza grupami, czyli wskazuje, ktéra grupa ma
w danym momencie wykonywaé utwor, S$cisza, poglasnia i wylacza
wykonawcow. Na zakonczenie uczniowie w grupach zapisuja wiersz z pamigci.

8. Nauczyciel przygotowuje dowolny tekst. Moze to by¢ opowiadanie lub
fragment czytanej ostatnio lektury. Przed odczytaniem ustala wraz z dzie¢mi
sygnal ruchowo-dzwickowym, ktorym dzieci bgda reagowaty na odpowiednie
cze$ci mowy. Na przyktad, gdy dzieci ustyszg czasownik majg za zadanie obiec
tawke, dookota, gdy ustysza przymiotnik klaszcza w dlonie, a ustyszenie
rzeczownika sygnalizuja stuknigciem w tawke. W zaleznosci od poznanych lub
doskonalonych cz¢$éci mowy mozna rowniez ustali¢ reakcje na liczebnik —
wstanie z krzesta i przystowek — okrzyk Hej!.

Zabawa rozwijajaca inteligencje fizyczno-kinestetyczna

9. Czasownikowe wyscigi

Zabawa w trzech grupach. Nauczyciel umieszcza na jednym koncu sali na ziemi
lub $cianie plakat (arkusz szarego papieru) z czasownikami w réznych czasach.
(zabawe mozna roéwniez przeprowadzi¢ na sali gimnastycznej lub na boisku
szkolnym). Uczniowie dziela si¢ na zespoly, ktore ustawiaja si¢ w rzedach
w przeciwlegtym koncu sali. Kazda z grup losuje czas czasownika (przeszty,
przyszty, terazniejszy) lub cze$¢ mowy. Na sygnal pierwsze osoby z rzedow
biegna na drugi koniec sali i wyszukuja na plakacie odpowiedni wyraz (pasujacy
do kategorii), zapamigtuja go, po czym wracaja do swojego zespolu i zapisuja
wyraz na kartce. Wtedy wyrusza kolejna osoba. Po zakonczeniu wyscigéw
grupy zamieniajg si¢ kartkami z zapisanymi wyrazami i sprawdzajg sobie
nawzajem poprawno$¢ wykonania zadania — czy wyrazy zapisane na kartkach
pasuja do kategorii. Za kazdy prawidtowy wyraz grupa otrzymuje punkt, za
wyraz nieprawidlowy — punkt jest odejmowany. Po zliczeniu punktow
oglaszana jest zwycieska druzyna.

Zabawa rozwijajaca inteligencje interpersonalna

10. Zabawa alfabetyczny krag.
Dzieci siedza w krggu. Nauczyciel rozdaje uczniom kartoniki z wyrazami, ktore
uczniowie przypinaja w widocznym miejscu do ubrania. Wyrazy to dowolne
czg$ci mowy z trudno$ciami ortograficznymi. Zadaniem dzieci jest zamiana
miejsc tak, aby wyrazy utozyly sie¢ w kolejnosci alfabetycznej. Nauczyciel
ostrzega jednak uczniow, ze w zabawie obowiazuja nastepujace zasady:

e mowi tylko jedna osoba

e ten kto mowi, stoi

e sta¢ moze jedna osoba

e przemieszcza¢ moze si¢ tylko jedna osoba
zabawa trwa do momentu, az dzieci zdecyduja ze wyrazy s3 ulozone
w kolejnosci alfabetycznej. Na zakonczenie dzieci zapisuja wyrazy z pamieci do
zeszytow.
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11. Samokontrola. Uczniowie otrzymujg do wypelnienia karty pracy z kilkoma
zadaniami, sprawdzajacymi umiejetnosci doskonalone podczas lekcji. Zatacznik
nr 6 — Samokontrola — czeSci mowy.

12. Interaktywny test sprawdzajacy umiejetnos$¢ okreslania czasu czasownikow.
Cwiczenie interaktywne wykonane przez Anne Dziadkiewicz na stronie
www.learningapps.org znajduje si¢ pod nastgpujacym adresem: Okres$lanie
Cczasu czasownika.

13. Ewaluacja i podsumowanie lekcji w formie niedokonczonych zdan.
Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki z niedokonczonymi zdaniami. Zadaniem
ucznidow jest dopisanie odpowiednich czgsci mowy na koncu zdania, tak by
zdanie dotyczyto pracy na konczacej si¢ lekcji. Zatacznik nr 7 — Podsumowanie
lekeji o czeSciach mowy.
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http://learningapps.org/view1645788
http://learningapps.org/view1645788

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza, | Na wroctawskim rynku

matematyczna, plastyczna, techniczna,

spoteczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetno$ci czytania ze
zrozumieniem i korzystania z informacji
zawartych w tekscie

- doskonalenie umiejetnosci redagowania opisu
postaci

- rozwijanie i poszerzanie stownictwa

- rozwigzywanie zadan matematycznych
doskonalacych logiczne myslenie oraz technike
dodawania i odejmowania w zakresie 100,
a takze przewidywania wynikow

- Przeczytam i opowiem Legende o Kluskowe;j
Bramie

- Stworze i opisz¢ wiasnego krasnala

- Wyjasni¢ znaczenie powiedzenia ,ciepte
kluchy”

- Rozwigze zadania matematyczne zwigzane
z historia Wroctawia

- Zagram w gr¢ matematyczng

- Przyrzadze kluski $laskie na podstawie
przepisu

- rozwijanie umiejetnosci przyrzadzania potraw
wedtug przepisu

- wdrazanie do przestrzegania regul gier oraz
zdrowej rywalizacji

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- Wyjasniam znaczenie powiedzenia ,,ciepte kluchy”
- Opowiadam Legend¢ o Kluskowej Bramie
- Samodzielnie redaguj¢ opis krasnala na podstawie wlasnej ilustracji
- Przyrzadzam kluski $laskie na podstawie przepisu
- Rozwigzuje zadania logiczne i matematyczne zwigzane z kolejnosciag wykonywania dziatan

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.1) d), 1.2)a), 1.2)b), 1.3) a), 1.3 )c), 1.3)f), 1.3)g), 4.1) a), 4.1)b), 4.2) b),
4.3)a), 4.3) b), 5.4),5.8),7.3),7.4),7.5),7.6), 7.17),9.1) a)

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do Internetu, rzutnik i ekran lubn tablica
interaktywna, Zatacznik nr 1 — rebus na dobry poczatek, Zatacznik nr 2 — nagranie z zagadkg o
miescie, Zatacznik nr 3 — cele Sky Tower, kredki, Zatagcznik nr 4 — Legenda o Kluskowej Bramie,
Zatacznik nr 5 — Legenda o Kluskowej Bramie — nagranie, Zatgcznik nr 6 — Zdjecia Ostrowa
Tumskiego, film pt. Wroctawskie Krasnale, Zalacznik nr 7 — Zdjgcia Wroctawskich Krasnali,
Zatacznik nr 8 — kryteria do opisu krasnala, Zatgcznik nr 9 — Gra matematyczna Rzucaj —wpisuj i
wygrywaj, kostki do gry po dwie na pare, talie kart do gry — po jednej na 4 osoby, maka
ziemniaczana, ziemniaki, miska garnek, tyzka, maszynka do mielenia Iub praska do ziemniakow,
sol, tyzka cedzakowa, Zalacznik nr 10 — Przepis na kluski Slgskie, Zatacznik nr, 11 — Co to
znaczy... ciepte kluchy, Zalacznik nr 12 — wroctawska matematyka, gra interaktywna:
Wroctawska matematyka.
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http://learningapps.org/view1637604

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Zadanie na dobry poczatek. Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki
z rebusem, ktérego rozwianiem jest stowo: WROCLAW. Zatacznik nr 1 —
rebus na dobry poczatek.

Mozna réwniez wykorzystaé¢ nagranie z zagadka — Zatacznik nr 2 — nagranie
z zagadka o miescie.

2. Zapoznanie z celami lekcji — Zatacznik nr 3 — cele Sky Tower. Cele
nalezy wklei¢ do zeszytu, a podczas trwania lekcji odwotywaé si¢ do nich
i kolorowaé/odhacza¢ realizacj¢ poszczegoélnych zadan.

3. Czytanie legendy — Zatacznik nr 4 — Legenda o Kluskowej Bramie lub
wystuchanie nagrania z odczytang legenda, Zatacznik nr 5 — Legenda o
Kluskowej Bramie - nagranie. Tworzenie rysunkowej historyjki obrazkowej na
podstawie ktorej dzieci opowiadaja tre$¢ legendy.

4, Ogladanie zdjg¢ Ostrowa Tumskiego. Zatacznik nr 6 — Zdjecia
Ostrowa Tumskiego.

5. Nauczyciel wyswietla film pt. Wroctawskie Krasnale — link znajduje
si¢ tutaj: Wroctawskie krasnale a nastgpnie opowiada skad krasnale wzigty si¢
we Wroctawiu. Moze rowniez wyswietli¢ zdjgcia zawarte w Zataczniku nr 7 —
Zdjecia Wroctawskich Krasnali

Tekst informacyjny dla nauczyciela:

Geneza Wroctawskich Krasnali sigga lat osiemdziesigtych. Krasnoludki
narodzily sie we Wroctawiu. Poczgtkowo byly one graffiti stuzgce organizacji
studenckiej Pomaranczowa Alternatywa. Graffiti krasnali staly si¢ szyldem,
znakiem rozpoznawczym organizacji. Pomaranczowa Alternatywa zajmowata
sie happeningami antyrzgdowymi a czasach socjalizmu w Polsce. Kiedy ruchy
podziemne, opozycja antyrzgdowa publikowata na murach plakaty i hasta
majgce obali¢ panujqcy rezim, a rzqd na ich miejsce umieszczat plakaty anty-
opozycyjne lub zamalowywal je, wtedy do akcji wchodzita Pomaranczowa
Alternatywa umieszczajgc w takim miejscu graffiti krasnala, aby kazdy mogt
zobaczy¢ miejsce walki rzqdu z opozycjq. 1 czerwca 1988 r. Pomaranczowa
Alternatywa zorganizowata happening, w ktorym okoto 20

tysiecy mieszkancow w przeszio przez miasto przebranych za krasnali.

Miejscem happeningéw byla czesto ulica Swidnicka i to tam stangl w 2001
roku pierwszy Wroclawski Krasnal. Pierwszym projektantem Krasnoludkow z
Wroctawia byt Tomasz Moczek. Kolejne krasnale przyszty do miasta w roku
2005. Wroctawianie pokochali nowych mieszkancow, staly sie prawdziwg
atrakcjq turystyczng miasta Wroctaw.
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https://www.youtube.com/watch?v=gTybBrsT-6E

Tekst pochodzi ze strony: http://krasnoludki-z-wroclawia.blogspot.com/

6. Pisanie opisu postaci — krasnala wg kryteriow wskazanych przez
nauczyciela. Zatagcznik nr 8 — kryteria do opisu krasnala.

Kryteria opisu krasnala
Piszac opis krasnala pamietaj o:

> Nadaniu imienia i nazwiska np. Melodjusz Grajek, Pieroznik,
Kuznik Kowadetko

> Opisaniu jego wygladu, od stop do gtéw lub odwrotnie, czyli:
J Wzrost

o Opis glowy (oczy, uszy, usta, nos, wtosy)

o Postura

J Ubranie

> Opisaniu czym si¢ zajmuje i dlaczego nadano mu takie imi¢
> Napisaniu kilku stéw o jego charakterze

> Koniecznie opis wzbogac rysunkiem krasnala

7. Gra matematyczna ,,Rzucaj —wpisuj i wygrywaj!” Zatacznik nr 9 — Gra
matematyczna Rzucaj —wpisuj i wygrywaj.

8. Gra matematyczna z wykorzystaniem kart do gry DOJDZ JAK
NAJBLIZE]J
Potrzebne przybory: talia kart, papier, otowek

Liczba uczestnikow jest dowolna. Z pelnej talii kart wyjmujemy dziesiatki,
walety, damy 1 kréle. Pozostale karty tasujemy. Kazdemu
z graczy rozdaje si¢ po cztery karty. Rozdajgcy wyktada z talii kolejne dwie
karty i wuklada je obok siebie. Na przyklad, jesli wytozy szostke
i asa, powstanie liczba 61.

| WARIANT GRY

Kazdy z uczestnikéw zabawy uktada swoje cztery karty w liczby dwucyfrowe
w taki sposob, aby ich suma bytla mniejsza od wyltozonej
liczby

16+39=55

Gracz, ktéry najbardziej zblizyt si¢ do wylozonej liczby zapisuje sobie
2 punkty, drugi w kolejnosci 1 punkt.

Il WARIANT GRY

Kazdy z uczestnikéw zabawy uktada swoje cztery karty w liczby dwucyfrowe
w taki sposob, aby ich réznica byla jak najblizsza wytozonej wczesniej liczbie
(jak najblizsza liczbie 61) to: 96-31=65

Przed wylozeniem nowej liczby dwucyfrowej gracze moga zdecydowac, czy
chca nowe 4 karty, czy wolg uktadaé z otrzymanych wczesnie;.

9. Robienie klusek wg przepisu. Zatacznik nr 10 — Przepis na kluski
$laskie
10. Nauczyciel wlacza nagranie z odczytanym tekstem Grzegorza

Kasdepke — Zatacznik nr, 11 — Co to znaczy... ciepte kluchy, lub czyta
fragment ksiazki tego autora pt. ,,Co to znaczy... 101 zabawnych historyjek,
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ktére pozwolg zrozumie¢ znaczenie niektorych powiedzen”. Zachgca ucznidw
do rozmowy na temat odczytanego fragmentu. Uczniowie maja za zadanie
wyjasni¢ znaczenie przytoczonego powiedzenia oraz okresli¢, czy jest ono
stosowne, czy tez nie. Wspdlnie z nauczycielem zapisuja w zeszycie stowa,
ktérymi mozna inaczej opisa¢ osobe nazwang ,,Ciepte kluchy”.

11. Zadania matematyczne. Zatgcznik nr 12 — wroctawska matematyka.

12. Do wirtualnego spaceru po Wroclawiu i zapoznania uczniéw z jego
najstynniejszymi atrakcjami turystycznymi mozna wykorzysta¢ strone
internetowa Panoramy Ractawickiej, na ktérej mozna wirtualnie zwiedzaé
wystawe. Wirtualne zwiedzanie Panoramy Ractawickiej.

13. Zakonczenie lekcji — gra interaktywna - Wroctawska matematyka
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http://wroclaw360.pl/miejsce.php?q=220
http://learningapps.org/view1637604

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il

Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna, techniczna, zajecia
komputerowe, wychowanie fizyczne

Temat lekcji:
Piraci i korsarze

Cel/cele zajec:

- zapoznanie z historig piractwa

- szukanie przejawow i sposobow na unikanie
piractwa w XXI wieku

- rozwijanie umiej¢tnos$ci wspotdziatania przy
konstruowaniu statku

- rozbudzanie kreatywnosci

- rozwijanie logicznego myslenia i wyciggania
wnioskow

- doskonalenie znajomos$ci alfabetu

- utrwalenie pisowni wyrazéw z trudnos$ciami

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam histori¢ piractwa i odpowiem na
pytania na podstawie tekstu

- wymysle i1 zapisz¢ hasla nawolujace do
unikania piractwa w XXI wieku

- wraz z innymi zbuduje
zgromadzonych w klasie materialow
- rozwigze¢ w parze zagadki
i matematyczne

- utoze wyrazy w kolejnosci alfabetycznej
- zagram w statki ortograficzne

statek ze

logiczne

ortograficznymi

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam rodzaje piractwa i piratow, a takze wyjasniam, czym si¢ r6znig
- wspotpracuje¢ podczas budowy klasowego statku
- potrafie rozwiaza¢ zagadke SUDOKU
- poprawnie ukladam wyrazy w kolejnosci alfabetycznej

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.1) d), 1.3)a), 1.3 )c), 1.3)d), 1.3)f), 1.3)g), 3.1)a), 4.1)b), 4.2)b), 5.1),
54),7.1),7.4),75),7.6),7.7),7.8), 7,11), 9.2)a), 9.2)b), 9.2)c), 10.3)a), 10.3)c), 10.3)d)

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra
dydaktyczna, pokaz filmu, metoda realizacji zadan wytworczych, rebus, zagadka, pogadanka,
metoda ¢wiczen 1 praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna, metoda samodzielnego
dochodzenia do wiedzy,

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne:

laptop i tablica interaktywna, dwie butelki do ukrycia listow, Zatacznik nr 4 — listy od Kapitana
Przygody, skarb — skrzynia lub karton z ukrytymi nagrodami, mapa prowadzaca do skarbu
podzielona na 6 czgsci, aplikacja multimedialna wykonana przez Ann¢ Dziadkiewicz na stronie
www.learningapps.org znajdujaca si¢ tutaj, kartki papieru i otowki, Zataczniku nr 1- zagadka
i rebus z tematem lekcji, Zatacznik nr 2 — tekst i pytania o piratach, stowniki ortograficzne na
kazda par¢ oraz Zatacznik nr 3 - plansza do gry w statki, Zatacznik nr 5 — zagadki logiczne,
kartony, kije od miotel, hula hop, gazety, szmatki, skrzynki, przescieradto lub folia malarska —
elementy do wykonania statku, Zatacznik nr 6 - taniec ,,Papaya”, Gra wykonana na stronie
www.learningapps.org przez Ann¢ Dziadkiewicz, link znajduje si¢ tutaj, Zatacznik nr 7 — rebusy
1 wyjasnienia, gazety, lina i chusta animacyjna lub koc, Zatacznik nr 8 — Zzaglowka do rozmowy
o piractwie, Zalacznik nr 9 — kartka z dziennika poktadowego.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1600830
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1604805

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Zadanie na dobry poczatek. Gra interaktywna dopasuj obrazki do
kategorii: Dawniej 1 dzi§. Aplikacja multimedialna wykonana przez Anne
Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org znajduje sig¢ tutaj.

2. Zapoznanie z tematem lekcji. Nauczyciel dzieli uczniow na pary.
Jedna z oséb to ,,A”, a druga ,,B”. Nauczyciel przywoluje do siebie wszystkie
osoby ,,A” 1 szepcze im do ucha zagadke. Gdy osoby ,,A” znaja odpowiedz
podchodza do oséb ,,B”. Te stoja do nich tylem, przed soba majg tawke, a na
niej kartke papieru i otdwek. Podczas tego zadania nie moga ze sobg
rozmawiaé. Osoba ,,A” pisze palcem po plecach osoby ,.B” i w ten sposob
wyjawia jej odpowiedz. Osoba ,.B” ma za zadanie napisa¢ odpowiedz na
kartce. Gdy osoba ,,B” uzna, ze skonczyta pokazuje swoj napis, jezeli rozni si¢
od tego co przekazywala osoba ,,A”, para probuje dalej. Gdy wszystkie pary
odgadna pierwsza czes¢ tematu, nauczyciel wota do siebie osoby ,,A”. Rozdaje
im rebusy, gdy je rozwigza pisza odpowiedz na plecach osoby ,,B”, ktoéra
analogicznie zapisuje odpowiedz na kartce. Rebus oraz zagadka znajdujg si¢
w Zalaczniku nr 1- zagadka i rebus z tematem lekcji. Gdy wszystkie pary
zapiszg na kartkach temat lekcji nastgpuje zapisanie tematu lekcji.

3. Zapisanie celow lekcji w zeszycie.

4. Czytanie tekstu na temat piratéw i korsarzy. Nauczyciel dzieli uczniow
na pary i rozdaje kazdej parze zestaw pytan, na ktore musza odpowiedzie¢ po
przeczytaniu tekstu. Zatgcznik nr 2 — tekst i pytania o piratach.

5. Zabawa ortograficzne statki. Nauczyciel przygotowuje stowniki
ortograficzne na kazdg par¢ oraz Zatacznik nr 3 - plansza do gry w statki.
Zadaniem uczniéw jest umieszczenie w tabelach — planszach statkow. Kazdy
statek to jeden wyraz, a kazda kratka to jedna litera. Gracze wymyslaja lub
poszukuja w stownikach. Powinno by¢: 2 wyrazy 7 - literowe, jeden 6-
literowy, dwa 5-literowe, jeden 4-literowy i zapisuja je na planszy. Obu graczy
rozmieszcza swoje statki na planszy. Jeden z uczestnikow podaje wspotrzedne
np. B7. Jezeli trafi to przeciwnik podaje litere, ktora znajduje si¢ na tym polu,
a gracz kontynuuje odgadywanie. Moze rowniez sprobowac¢ odgadngé caty
wyraz. W przypadku chybionego strzaly, wspodtrzedne podaje druga osoba.
Gra konczy sie gdy jedna z os6b odgadnie wszystkie wyrazy przeciwnika. Gra
pochodzi z ksigzki ,,Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek”
Danuta Gmosinska, Violeta Wozniak.

6. Przed lekcja nauczyciel rozmieszcza w szkole lub na boisku 2 butelki
z ukrytymi wiadomo$ciami — Zatacznik nr 4 — listy od Kapitana Przygody oraz
skarb w pudelku (skrzyni). Poza tym przygotowuje mape, ktdrg dzieli na 6
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czgsci. Cztery pierwsze czgSci uczniowie otrzymajg za wykonanie 4 zadan
logicznych. Po ich zlozeniu dowiedza si¢ gdzie jest ukryta 2 butelka
z wiadomos$cig. Po wykonaniu dwoch zadan (plastycznego i tanecznego)
otrzymaja dwie brakujace czgsci mapy, dzigki nim poznajg miejsce ukrycia
skarbu. Nauczyciel prosi dzieci by odszukaty butelke z cyfrag 1. W jej wnetrzu
znajduje si¢ list od Kapitana Przygody, ktorego tres¢ odczytuje na glos jedno
z dzieci. W pierwszej czesci dzieci majg do wykonania 4 zadania, za kazde
z nich otrzymajg jedna z czterech cze$ci mapy. Zadania logiczne znajduja si¢
w Zalaczniku nr 5. Zagadki uczniowie mogg rozwigzywa¢ w parach lub
samodzielnie. Gdy uczniowie otrzymajg czwartg cz¢$¢ mapy odszukuja na niej
miejsca ukrycia drugiej butelki. W jej wnetrzu znajduje sie wiadomos$é
zwigzana z budowg statku. Zadaniem uczniow jest zbudowanie z kartonow,
kijéw od miotet, hula hop, gazet, szmatek itp. wspdlnego klasowego statku,
w ktorym zmiesci sie¢ przynajmniej kilka osdb. Gdy statek jest gotowy dzieci
maja zatanczy¢ owocowy taniec do piosenki Urszuli Dudziak pt. ,,Papaya”.
Nauczyciel moze odtworzy¢ wiasne nagranie lub wiaczy¢ piosenke z portalu
www.youtube.com — link do utworu znajduje si¢ tutaj. Przyktadowy uktad
taneczny do utworu ,,Papaya” wykonany przez uczniéw Szkoty Podstawowej
im. Adama Mickiewicza w Skalmierzycach, choreografia: Anna Dziadkiewicz
— Zalacznik nr 6 — taniec ,,Papaya”.

Za wykonanie kazdego zadania dzieci otrzymuja po jednej czesci brakujacej
mapy. Na ostatnim kawatku zaznaczone jest miejsce ukrycia skarbu. Dzieci
odszukuja skarb — mogg to by¢ stodkie upominki Iub co$§ innego wedtug
uznania nauczyciela.

7. Aplikacja utrwalajaca kolejno$¢ alfabetyczng. Gra wykonana na
stronie www.learningapps.org przez Ann¢ Dziadkiewicz, link znajduje sig

tutaj.

8. Rozwiazanie rebuséw i dopasowanie wyjasnien do haset — Zatacznik
nr 7 — rebusy i wyjasnienia. Zadaniem uczniéw podczas pracy w parach jest
rozwigzanie rebusow, a nastepnie dopasowanie wyjasnien do hasel: abordaz,
bandera, flauta, korsarz, Tortuga.

9. Zabawa ruchowa — bitwa morska. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie
grupy piratow. Rozdaje gazety 1 informuje, Ze ich zadaniem jest
przygotowanie jak najwigkszej liczby kul armatnich w ciggu jednej minuty.
Nastepnie kule sa rozdzielone po réwno pomiedzy obie druzyny. Nauczyciel
dzieli klase na dwie czesci poprzez utozenie na ziemi liny lub uniesienie do
gory chusty animacyjnej (stworzenie burty). Po dwoch stronach ,burty”
gromadzg sie ,,piraci” gotowi do bitwy. W ciggu minuty ,,piraci” przerzucaja
na strong wroga jak najszybciej i jak najwigcej ,,kul armatnich” spadajacych na
ich stron¢. Na zakonczenie rundy ,,piraci” przeliczajg ile kul znajduje si¢ po
ich stronie. Wygrywa druzyna, ktéra ma ich mniej. Bitw¢ mozna powtorzy¢
kilkakrotnie.

10. Rozmowa na temat ,Piractwo w XXI” z wykorzystaniem
zmodyfikowanej techniki drzewo. Nauczyciel prosi ucznidow, by zastanowili
si¢, czy w dzisiejszych czasach istnieje piractwo.

Przyktady:

Piractwo w Internecie — $ciaganie plikow w Internecie i rozpowszechnianie
Piractwo drogowe.

Piractwo medialne — potoczne okre§lenie dziatalnosci polegajgcej na
nielegalnym kopiowaniu i postugiwaniu si¢ wtasno$cia

intelektualng (programami komputerowymi, muzyka, filmami itp.) bez zgody
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autora lub producenta i bez uiszczenia odpowiednich optat.

Wszelkie pomysly zapisane zostaja na kadlubach malych zaglowek. Na
zaglach natomiast uczniowie majg za zadanie zapisa¢ pomysty jak unikaé
takiego piractwa. Moga si¢ tam znalez¢ rowniez hasta nawolujace do unikania
tego rodzaju piractwa. Zatacznik nr 8 — zaglowka do rozmowy o piractwie.

Podsumowanie lekcji w formie kartki z dziennika poktadowego. Zalacznik nr
9 — kartka z dziennika poktadowego.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:
Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza, | Tajemnice Karkonoszy cz¢$¢ 11 czg$c 11
matematyczna, plastyczna, spoteczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  czytania ze | (cele na dwa dni)

zrozumieniem i Kkorzystania z informacji | - okresl¢ polozenie Karkonoszy na mapie
zawartych w tekscie Polski

- doskonalenie umiej¢tnosci  redagowania | - poznam legendy Karkonoskie

wypowiedzi pisemnej - poznam zwierzeta 1 roSliny Zyjace
- zapoznanie z florg i faung Karkonoszy w Karkonoszach

- uwrazliwianie na pigkno przyrody i wdrazanie | - sformutuj¢ zasady zachowania si¢ w gorach
do odpowiedniego zachowania na terenie | i parku narodowym

parkéw narodowych - przelicze odleglto$¢ na mapie na odleglosé
- praktyczna nauka wzywania pomocy | rzeczywista
w gorach - poznam glowne szczyty Karkonoszy

- zapoznanie z geografig Karkonoszy
- przygotowanie do przeliczania skali na mapie

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- okreslam na podstawie mapy, gdzie znajduja si¢ Karkonosze

- wymieniam 5 szczytow gorskich znajdujacych sie w Karkonoszach, znam wysoko$¢ Sniezki
- opowiadam wybrang legend¢ karkonoska

- wymieniam nazwy 3 roslin i zwierzat wystepujacych w Karkonoszach

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1) d), 1.2)a), 1.2)b), 1.3)a), 1.3 )c), 1.3)f), 1.3)g), 1.4)a), 4.2)b), 5.2),
5.4),5.7), 5.8), 5.10), 6.2), 6.3), 6.4), 6.5), 6.6), 6.7), 7.3), 7.5), 7.6), 7.7), 7.10), 7.17), 10.2)

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, rzutnik i ekran lub tablica interaktywna,
Zatacznik nr 1 — Zaszyfrowany temat dnia, mapa fizyczna Polski oraz atlasy i mapy turystyczne
Karkonoszy (Sudetow), linijki, kalkulator, Zatacznik nr 2 — Karkonoskie szczyty, ksigzka Marioli
Jarockiej pt. Podroze z legenda. Legendy o najstynniejszych miejscach w Polsce. Wyd. Aksjomat,
fotografie, albumy przedstawiajace najstynniejsze karkonoskie wodospady: Wodospad
Kamienczyka, Wodospad Szklarki, Wodospad Podgoérnej, Wodospad Wrzoséwki, Wodospad
Lomniczki, mate karteczki dla kazdego ucznia, Zatacznik nr 3 —, kredki, atlasy roslin i zwierzat,
gry interaktywne: Fauna i flora — grupowanie wyrazdéw, _Roélinno§¢ Karkonoszy — ziota
(memory) — wersja tatwiejsza, Roslinno$¢ Karkonoszy — ziota (memory), tasiemka, karteczki,
Zatacznik nr 3 — teksty popularnonaukowe o przyrodzie Karkonoszy, Zatacznik nr 4 — wiersz
W parku narodowym, karteczki z zapisanymi liczbami (sumy i sktadniki),
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Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

CZESC 1
1. Zadanie na dobry poczatek. Odszyfrowanie tematu dnia. Zatacznik nr
1 — Zaszyfrowany temat dnia.

2. Zapoznanie z celami lekcji. Cele nalezy wklei¢ lub przepisaé¢ do
zeszytu, a podczas trwania lekcji odwotywac si¢ do nich i kolorowac¢/odhaczaé
realizacje poszczegolnych zadan.

3. Nauczyciel przygotowuje mape fizycznag Polski oraz atlasy i mapy
turystyczne Karkonoszy (Sudetéw). Prosi uczniow o odnalezienie i wskazanie
na mapie

. Sudetow

. Karkonoszy

. Odszukanie najwyzszego szczytu tych gor — Sniezki

. Miejscowosci, w ktorej znajduje si¢ ich szkota

Okreslenie potozenia Karkonoszy na mapie Polski (znajduja si¢
W poludniowo-zachodniej czg¢éci Polski, od potudnia zamykaja Kotling
Jeleniogorska, wzdtuz ich szczytow przebiega granica panstwa z Czechami)

4. Przeliczanie odlegtosci na mapie na odleglos$¢ rzeczywista.

Nauczyciel zwraca uwagg uczniom na skalg mapy, obok ktoérej powinna by¢
narysowana podziatka np. 1cm na mapie to 10 km w rzeczywistosci.

- zad.1 zmierzcie linijkg odleglo§¢ w linii prostej z waszej miejscowosci do
Jeleniej Gory. Ile to centymetréw?

Przeliczcie ile to kilometrow?

Jakiego dziatania uzyjemy?

Jezeli ta odlegto$¢ na mapie to 30 cm to trzeba jg pomnozy¢ razy 10.

30 x 10 =300

W takim razie od tej miejscowosci do Jeleniej Gory jest 300 km.

Uczniowie okreslajg takie odlegtosci z kilku miast w Polsce np. z Warszawy,
Wroctawia, Krakowa.

Mozna réwniez dokona¢ obliczen na podstawie linii tamanych wytyczonych
pomiedzy wybranymi miejscowosciami. Wowczas dlugos$¢ calej trasy dzieci
obliczaja jako sume kilku odcinkow.

UWAGA! Warto dlugos¢ zmierzonych w centymetrach odcinkéw zaokraglic,
Abu obliczenia byly latwiejsze. Mozna réwniez skorzystac z kalkulatora jezeli
dzieci beda chciaty otrzymac¢ doktadniejsze wyniki.

5. Wirtualny spacer po Karkonoszach. Zwrocenie uwagi na wyglad gor
i szlakow gorskich.

http://kpnmab.pl/pl/panorama-karkonoszy,170

wirtualny spacer http://fotopano.pl/tours/karkonosze/vtour_dzien2/
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6. Zapoznanie z najwazniejszymi karkonoskimi szczytami. Samodzielne
rozwigzywanie kart pracy — lamigléwki i dziatania matematyczne. Zatacznik
nr 2 — Karkonoskie szczyty.

7. Zabawa ruchowa inspirowana gorskg wycieczkg. Nauczyciel
opowiada histori¢ wedlug wtasnej inwencji, a dzieci obrazuja jg swoimi
ruchami. Przyktad: Maszerujemy gorskim szlakiem, podziwiamy pickny
krajobraz, uwaga zaskroniec — uciekamy. Przed nami potok — trzeba go
przeskoczy¢, a za nim wielka skata, musimy si¢ wspina¢ itd. Opowies¢ moga
kontynuowa¢ chetni uczniowie.

8. Czytanie legendy o Wodospadzie Kamienczyka lub wodospadzie
Szklarki. Legendy dostepne na stronach internetowych:
http://karko.net/legendy/legenda-o-tragicznej-smierci-rusalki-i-kamienczyka
http://pawelskiersinis.pl/legenda-o0-kamienczyku-i-labudce/
http://www.bajkowyzakatek.eu/2013/11/polskie-legendy-o-powstaniu-
wodospadu.html

lub w ksigzce Marioli Jarockiej pt. Podroéze z
o najstynniejszych miejscach w Polsce. Wyd. Aksjomat.

legenda. Legendy

9. Uktadanie planu wydarzen na podstawie legendy.

10. Nauczyciel  prezentuje  fotografie, albumy  przedstawiajace
najstynniejsze karkonoskie wodospady. Proponuje uczniom skorzystanie ze
zrodet internetowych. Kazda para czyta w albumach 1 ksiazkach
przyrodniczych opis wybranego wodospadu i przygotowuje si¢ do jego
prezentacji wedtug nastepujacych kryteriow:

o Miegjscowos¢, w ktorej si¢ znajduje/ potozenie

o Wysokos¢ wodospadu

o Na jakiej rzece si¢ tworzy

J Ciekawostki

o Rysunek wodospadu

Wybrane wodospady: Wodospad Kamienczyka, Wodospad Szklarki,

Wodospad Podgornej, Wodospad Wrzosowki, Wodospad Lomniczki,
Mozna skorzysta¢ z informacji zawartych na stronie:
http://fotowycieczki.blogspot.com/2011/09/karkonoskie-wodospady.html
Powyzsze zadanie moze by¢ rowniez zadaniem domowym.

11. Podsumowanie lekcji — Informacja dla przybysza.

Kazdy uczen otrzymuje kartke lub kilka kartek. Zadanie dla uczniow brzmi:
»Wyobrazcie sobie, ze za chwile do klasy wejdzie nowy uczen i siadzie
z wami. Kazdy z was ma mozliwo$¢ przekazanie jednej lub kilku
anonimowych informacji czy wskazowek, ktore sa dokonczeniem zdania:
,»Podczas dzisiejszych lekcji najwazniejsze dla mnie bylo....” Gdy kazdy z
ucznidbw zrobi przynajmniej jedng notatke wszystkie kartki zostaja
umieszczone na tablicy. Uczniowie porzadkuja je wedlug wyr6znionych
wspolnie kryteriow.

CZESC I

1. Gra na dobry poczatek dopasowanie nazw zwierzat i roslin do
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kategorii — flora i fauna. Gra przygotowana przez Anne¢ Dziadkiewicz na
stronie www.learningapps.org — Fauna i flora — grupowanie wyrazow.

2. Zapoznanie uczniow z celami lekcji 1 kryteriami sukcesu.
Przyczepienie kartek do tablicy oraz wklejenie celow do zeszytu.

3. Bank gatunkow — nauczyciel tworzy na tablicy (np. korkowej) dwa
zbiory - mogg to by¢ dwa okregi utworzone z tasiemki, nad ktorymi zapisane
beda kategorie (flora i fauna) Karkonoszy. Nauczyciel informuje, ze w ciagu
catego dnia dzieci be¢da mogly zapisywac na matych karteczkach nazwy roslin
1 zwierzat, z ktérymi si¢ zapoznaja — w ten sposdb stworzg bank gatunkow
karkonoskiej flory i fauny.

4. Nauczyciel dzieli ucznidéw na 3-4 osobowe grupy i rozdaje im
porozcinane na fragmenty tekstu popularnonaukowego na temat flory i fauny
Karkonoszy. Zadaniem uczniéw jest ztozenie tekstow w logiczng catos¢.
Zatgcznik nr 3 — teksty popularnonaukowe o przyrodzie Karkonoszy. Po
wykonaniu zadania grupy notuja wymienione w tekstach nazwy ro$lin
i zwierzat i umieszczaja je w banku gatunkow.

5. Grupy zamieniajg si¢ tekstami, a ich cztonkowie odszukujg w atlasach
przyrodniczych i Internecie zdjecia ukazujace opisywane gatunki zwierzat i
ro$lin.

6. Formulowanie notatki w formie tabelki z podzialem na flor¢ i faune
Karkonoszy. Uczniowie wpisuja do tabeli poznane nazwy gatunkowe.

7. Gry interaktywne o dwoch poziomach trudnosci doskonalgce
umiejetno$¢ rozpoznawania zidt wystepujacych w Karkonoszach. Gra
utworzona na podstawie opowiadan 1 kolorowanki z serii Przygody
Karkonoskich Skrzatow ,,Spacery z Matka Naturg — niezwyklg zielarkg” cz. 11
autor Maria Nienartowicz. Przed zaprezentowaniem gier mozna odczytac
uczniom fragment ksigzki.

Gra interaktywna utworzona na stronie www.learningapps.org przez Anng
Dziadkiewicz — Roslinno$¢ Karkonoszy — ziota (memory), oraz Ro$linno$é
Karkonoszy — ziota (memory) — wersja tatwiejsza.

8. Kodeks turysty — formutowanie zasad zachowania si¢ w parku
narodowym i na gorskim szlaku. Nauczyciel przeprowadza burz¢ mdzgdw,
a uczniowie proponujg wlasne zasady i spisuja je w formie plakatu, ktory
mozna opatrzy¢ rowniez znakami graficznymi.

9. Zapoznanie z wierszem Hanny Zdzitowieckiej ,,W parku narodowym”.
Zatacznik nr 4 — wiersz W parku narodowym.

10. Zabawa matematyczna ,,Suma i sktadniki”.

,Uczniowie — skladniki”, stojac w kole, trzymaja przydzielone przez
nauczyciela kartki z liczbami. Jeden ,,Uczen — suma” stoi w $rodku kota
i losuje kartke z wynikami (Nauczyciel musi przygotowa¢ odpowiednig liczbe
kartek z liczbami tworzacymi dziatania, np.: 36, 3, 39; 54, 4, 58). Nastepnie
,Uczen —suma” podnosi do géry wybrang liczbe, do ktorej zglasza si¢ dwoje
pasujacych ,,Uczniow — sktadniki”.

11. Nauczyciel dzieli uczniow na zespoly 2-3 osobowe, ktdre za pomoca
pantomimy przedstawiaja scenki dramowe ukazujace pozadane i niepozadane
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zachowania na szlakach gorskich.

12. Nauka praktycznego wzywania pomocy W gorach. Zapoznanie
z instytucja GOPR oraz wymienienie informacji koniecznych podczas
wzywania pomocy (imi¢ nazwisko, potozenie, liczba poszkodowanych, znaki
szczegblne, kolor ubrania, ostatnio mijane charakterystyczne punkty itp.)

13. Podsumowanie pracy na lekcji - kazdy uczen otrzymuje jedng kartke
z pamigtnika, na ktorej zapisuje swoja Karkonoskg tajemnice- czyli co$ co
uznaje za najwazniejsze 1 najciekawsze, czego dowiedzial si¢ na temat
Karkonoszy. Kartki mozna podpisa¢ i polaczy¢ w jedna klasowa Karkonoska
Ksiege Tajemnic.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, | Torunskie historie cze$¢ 11 czesé 11

matematyczna, plastyczna, techniczna, spoteczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiej¢tnosci adresowania kartki | (cele do zrealizowania przez 2 dni)

pocztowej - Zaprojektuje i zaadresuje pocztowke z Torunia.

- rozwijanie kreatywnos$ci i ekspresji plastycznej | - Odczytam informacje z mapy i okresle polozenie
uczniow Torunia na mapie Polski.

- doskonalenie umiejetno$ci  odczytywania | - Rozwigzg zadania matematyczne dotyczace
informacji z mapy fizycznej Polski, utrwalenie | obliczen kalendarzowych.

kierunkoéw $wiata - Uloze plan wydarzen do legendy o Toruniu.

- doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania | -  Wpisuj¢ wyniki dzialan matematycznych
zadan matematycznych zwigzanych | zwigzanych z odczytywaniem danych z mapy.

z obliczeniami kalendarzowymi (dni tygodnia,

miesigce, kwartaty)

- doskonalenie umiejetnosci  czytania  ze

zrozumieniem oraz tworzenie planu wydarzen na

podstawie czytanego tekstu

- rozwiazywanie zadan  matematycznych

doskonalacych umiejetnose dodawania

w zakresie 1000

Kryteria sukcesu dla ucznia:
e Adresuje¢ kartke pocztowa
e Odczytuje dane z mapy i okreslam potozenie Torunia
e  Wymieniam kwartaty i miesigce. Dokonuje obliczen kalendarzowych
e Opowiadam legendy o Toruniu i uktadam plan wydarzen
e Opisuje herb Torunia i opowiadam skad pochodzi nazwa miasta

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 1.1) c), 1.1) d), 1.2)a), 1.2)b), 1.2) d), 1.3)a), 1.3)b) 1.3 )c), 1.3)f), 1.3)g), 1.4)a), 4.1)a),
4.1)b), 4.2)a), 4.2)b), 4.3)a), 4.3)b), 5.4), 5.8), 6.3), 6.7), 7.3), 7.5), 7.6), 7.8), 7.9), 7.11), 7.12), 7.15),
7.17), 9.1)a), 9.2)b), 9.2)c)

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: komputer z dostgpem do Internetu, rzutnik i ekran lub tablica interaktywna,
komputery dla uczniow — po jednym na pare. Zalgcznik nr 1 — zagadka o miescie, Zatgcznik nr 2 — cele
lekcji, Zatacznik nr 3 — metryczka Torunia, kredki, Zatacznik nr 4 — przepis na pierniki, Zatacznik nr 5 —
Mikotaj Kopernik uporzadkowat kalendarz, metodniki, atlasy, mapa fizyczna Polski, mapa z podziatem
administracyjnym Polski, zdjecia Torunia, ilustracja z herbem Torunia, losy z nazwami wydarzen
z legendy ,,0 flisaku z Torunia” i ,,Torunskie pierniki”, tres¢ legend: ,,0 flisaku z Torunia” i ,,Torunskie
pierniki”, gazety, nagrania z muzyka relaksacyjna — szum wody, pisaki i kartki w trzech kolorach, mate
karteczki w trzech kolorach, mozdzierz, imbir, pieprz, cynamon, ziele angielskie, gatka muszkatotowa,
gozdziki, kardamon, kolendra, kminek, anyz, produkty potrzebne do wykonania i upieczenia piernikow,
Zatacznik nr 6 — Gra ja mam, kto ma — miesigce.
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Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

CZESC1
1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje prezentujac mape fizyczna Polski. Pyta
uczniow, czy wiedzg, co przedstawia mapa — odwoluje si¢ do ich

wczesniejszej wiedzy na temat Polski. Informuje uczniow, ze w tym dniu
przypomng sobie jedno z wiekszych miast w Polsce. Prosi by zwrodcili uwage
na najdtuzsza polska rzeke i sprobowali odgadnaé zagadke — Zatacznik nr 1 —
zagadka o miescie. Rozdaje uczniom karteczki z wypisanymi celami lekcji -
Zalacznik nr 2, na ktéorych dzieci beda notowaly i1 oznaczaly poziom
zrozumienia tematu i realizacj¢ danego celu. Dzieci po realizacji kolejnych
celow koloruja okienka na odpowiedni kolor:

Kolor zielony — umiem, potrafi¢, wiem, rozumiem

Kolor z6tty — mam watpliwosci, czego$ mi brakuje, mam pytania, nie jestem
pewna/pewien czy dobrze rozumiem

Kolor czerwony — nie wiem, nie potrafi¢, nie umiem, nie rozumiem

2. Praca z mapa. Nauczyciel rozdaje uczniom metryczki do uzupelnienia
na podstawie mapy — praca w parach. Zatacznik nr 3 — metryczka Torunia. Do
tego zadania mozna rozda¢ uczniom atlasy, mapy fizyczne i te z podzialem
administracyjnym Polski.

3. Nauczyciel pokazuje dzieciom herb Torunia i opowiada legendg
0 powstaniu nazwy miasta Torun. Informuje uczniow, ze to tylko jedna z wielu
legend dotyczacych tego miasta.

Legenda o powstaniu nazwy miasta Torunia

Przed wiekami nad brzegiem Wisly powstalo miasto. Czasy byty niespokojne,
dlatego otoczyto si¢ wysokim murem z cegly, a dla wigkszej pewnosci — takze
obronnymi basztami.

Jedna z tych baszt bardzo interesowata si¢ tym, co dzieje si¢ wokot. Szybko
zaprzyjaznita sig, zatem z rzeka i czgsto z nig rozmawiata.

Dowiadywata si¢ przy okazji wielu rzeczy, bo przeciez Wista z niejednego
pieca chleb jadla.. O wszystkim, czego si¢ dowiedziata, natychmiast
opowiadata swojej przyjaciotce.

Po paru latach baszta znudzita si¢ opowiesciami Wisly, a nawet zaczgla jej
zazdrosci€. Przyjaciotki przestaly si¢ odzywac. Rzeka wprawdzie nadal chciata
opowiadac o ciekawostkach ze $wiata, ale baszta jej nie stuchata.

Rozsierdzilo to Wisle i zaczgta podmywa¢ mury. Baszta zrozumiata, Ze to nie
przelewki i odezwata sie do dawnej przyjaciotki. Poprosita ja, zeby tedy nie
ptyneta, bo runie.

,» Lo run” — odparta Wista, a los chcial, ze te stowa, niesione po wodzie, dotarty
douszu dwoch wedrowcow, ktorzy akurat ujrzeli mury miasta. Wiasnie
zastanawiali sie, jak si¢ nazywa.
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Gdy ustyszeli stowa Wisty, zapamietali je, jako nazwe, a potem wpisali
na mapg. I tak juz zostato...
© 2005-2007 Katolicka Agencja Informacyjna. Wszelkie prawa zastrzezone.

4. Nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy. Kazda z nich otrzymuje do
przeczytania legend¢ dotyczaca Torunia: ,,Torunskie pierniki” oraz ,,0 flisaku
z Torunia”. Po przeczytaniu uczniowie maja za zadanie utozy¢ plan wydarzen
do legendy. Nauczyciel zwraca uwage, by plan byt napisany w formie
rownowaznikow zdan lub w wszystkie zdania w tym samym czasie. Kazda
grupa po utozeniu planu dopisuje dwa dodatkowe wydarzenia i umieszcza je
w planie w dowolnym miejscu. Nastgpnie dzieci wspdlnie uktadaja 5 pytan do
tekstu. Po chwili nastgpuje wymiana tekstami. Dzieci czytaja druga legende,
nastepnie sprawdzajg plan wydarzen i1 odszukuja i wykreslaja dopisane
wydarzenia. Kazda grupa odpowiada pisemnie na pytania sformutowane przez
grupe przeciwna.

5. ,Zywe obrazy” — zabawa integracyjna do poznanych legend.
Nauczyciel przygotowuje losy z nazwami wydarzen z legendy ,,0 flisaku
z Torunia” i ,,Torunskie pierniki”, nastepnie dzieli klase na kilkuosobowe
zespoly. Kazdy zespo6t losuje nazwe wydarzenia, a nastepnie tworzy do niego
zywy obraz, czyli za pomoca ustawienia po6z, mimiki oddaje tresé
wylosowanego wydarzenia. Kiedy zespoly sa gotowe, prezentujg obrazy,
a pozostali uczniowie odgaduja, jaki fragment tekstu zostal przedstawiony.
Zabawa zaproponowana na podstawie ksigzki Uczymy sie bawige. Klasa
druga, Wydawnictwo Klanza.

6. Nauczyciel prezentuje uczniom zdjecia, albumy, filmy ukazujace
zabytki, architekture i ciekawe miejsca w Toruniu. Dzieci mogg robi¢ wiasne
notatki, a nastepnie kazde wybiera jeden ciekawy obiekt i pisze jego
kilkuzdaniowy opis, odpowiadajac na pytania:

Co to jest?

Gdzie znajduje si¢ ten obiekt?

Dlaczego mnie zainteresowat?

Co mi si¢ w nim podoba i dlaczego warto, go zobaczy¢?

Po wykonaniu opisu nastepuje jego prezentacja przez ucznia, a pozostate
dzieci odszukuja zdjecie lub ilustracje przedstawiajgca ten obiekt.

7. Gra interaktywna wykonana przez Ann¢ Dziadkiewicz na stronie
www.learningapps.org - Piekne miasto Torun. Zadanie polega na
uzupehieniu tekstu informacyjnego z lukami na temat Torunia, moze by¢
wykonywane przez uczniéw w parach.

8. Integracyjna zabawa ruchowa - Trzy kolory.

Nauczyciel prosi, by dzieci przygotowaly trzy flamastry w réznych kolorach.
Uczestnicy siadajg na krzesetkach w kole. Kazdy z uczestnikow ma za zadanie
pomys$le¢ o jednym z trzech przygotowanych kolorow. Dzieci chowaja
flamastry za plecami i wyciagaja jeden przed siebie. Osoby, ktore pomyslaty
o tym kolorze, przesiadajg si¢ o jedno miejsce w prawg strone (na kolana innej
osoby). Nastepnie dzieci losuja kolejny kolor. Osoby, ktére pomyslaty o tym
kolorze, przesiadaja si¢ pod warunkiem, ze na ich kolanach nikt nie siedzi.
Zabawe¢ mozna kontynuowa¢ do momentu, az ktory$ z ucznidow wrdci na
swoje miejsce.

9. Projektowanie i adresowanie pocztowki z Torunia. Uczniowie
projektuja 1 wykonuja dowolng technika plastyczng kartke pocztowa
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z Torunia. Nauczyciel prosi, by uwzglednili i przypomnieli sobie wszystkie
poznane zabytki oraz ciekawe miejsca w Toruniu. Na Drugiej stronie
pocztéwki robig linijki do zaadresowania kartki. Nast¢pnie wypetiaja pole
adresowe danymi kogo$§ z rodziny lub kolegi/kolezanki. Na podsumowanie
nauczyciel wywiesza wszystkie kartki na gazetce i tworzy klasowa galerie
pocztowek z Torunia.

10. Podsumowanie pierwszej czesci. Nauczyciel przygotowuje karteczki
w trzech kolorach i rozdaje uczniom po jednej z kazdego koloru. Na tablicy
wywiesza duze kartki w tych samych kolorach z niedokonczonymi zdaniami.
Dzi$ nauczylem sie...

Mysle, ze przyda mi si¢ wiedza na temat ..., poniewaz

Chcg si¢ jeszcze dowiedzieC. ..

Zadaniem ucznidw jest dokonczenie zdan wedlug wlasnej inwencji
i zaprezentowanie swojego wyboru.

CZESC Il

1. Dzien wczesniej nauczyciel rozdaje uczniom przepis na pierniki i prosi

o przyniesienie potrzebnych produktéw i naczyn. Podczas przygotowywania
ciasta na pierniki nauczyciel zwraca uwage na odpowiednie odmierzanie ilosci
sktadnikow oraz zasady zachowania higieny. Przepis na pierniki znajduje si¢
w Zataczniku nr 4 — przepis na pierniki.

2. Nauczyciel opowiada uczniom w trakcie pracy nad przygotowaniem
piernikow histori¢ o pierniczkach katarzynkach. Wyjasnia réwniez pojecie
piernik torunski.

TORUNSKI PIERNIK TO: specjat kulinarny i stynny wypiek torunski
wyrabiany przez piekarzy, ciastkarzy a potem piernikarzy od prawie 700 lat.
Pierniki te rozstawity miasto Torun w catej Polsce i w Europie.

3. Proby odgadnigcia sktadnikow przyprawy korzennej dodawanej do
piernikow: imbir, pieprz, cynamon, ziele angielskie, gatka muszkatotowa,
gozdziki, kardamon, kolendra, kminek, anyz.

Mozna réwniez przygotowa¢ mozdzierz oraz wymienione powyzej przyprawy,
tak by dzieci samodzielnie przygotowaly przyprawe korzenng.

4, Zabawy matematyczne zwigzane z odmierzaniem i wazeniem.
Nauczyciel opowiada historyjke matematyczna: Mama chciata upiec pierniki —
Katarzynki dla swojej corki na urodziny. Z przepisu dowiedziata sie, ze do
przygotowania cista na 20 piernikow potrzebne jest 350g maki i 120g cukru.
Na urodzinach mialo by¢ 15 dzieci i mama uznata, ze kazde z nich powinno
dosta¢ po 3 pierniczki. Ile maki i cukru bedzie potrzebne do przygotowania
ciasta na wypieki?

Uczniowie moga wykorzysta¢ prawdziwa make, cukier i wage kuchenna.
Nastepnie zapisuja odpowiednig formule matematyczng.

5. Nauczyciel zacheca uczniow do samodzielnego tworzenia historyjek
matematycznych — bajek matematycznych. Moga to by¢ historie osnute wokot
poznanych w tym dniu legend. Zwraca uwage, ze zadania mogg dotyczy¢:
wazenia, mierzenia, kupowania itp.

Przyktad:

"Pierniczki 'Katarzynki” przed promocja kosztowaty 12 zt za opakowanie. Po
obnizce byly trzy razy tansze. lle trzeba zaplaci¢ za 5 takich opakowan
W promoc;ji?
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Sprzedawca otrzymat jeden banknot i dwie monety i nie wydal reszty. Jakie to
byl banknot i monety?

6. Zabawa ruchowa. Nauczyciel uwrazliwia ucznidow, ze nie nalezy
objada¢ si¢ stodyczami i fakociami — nawet piernikami. Jezeli jednak si¢ to
zdarzy warto pamigtaé, ze najlepszym sposobem na zachowanie zdrowia jest
wysitek fizyczny i ruch, dlatego zaprasza dzieci do zabawy ruchowej przy
muzyce. Nauczyciel wiacza muzyke relaksacyjna najlepiej z szumem rzeki,
strumienia.

Przeprawa przez Wisle. Nauczyciel dzieli uczniow na pary, ktére staja
w szeregach naprzeciwko siebie w odlegtosci 3-4 metrow. Nastepnie rozktada
miedzy parami kartki, ktére beda symbolizowaé kamienie wystajace z zimnej
rzeki. Zadaniem uczestnikow jest przejscie z jednego brzegu rzeki na drugi bez
zamoczenia ndg, czyli nie spadajac z kamienia. Pary ,,przeprawiajg si¢ przez
rzeke" jednocze$nie i dbaja o to, aby nie zrzuci¢ partnera.

7. Wstrzymat stonce i uporzadkowat kalendarz...

Nauczyciel odczytuje uczniom fragment ksigzki pt. ,,Mikotaj Kopernik.
Chtopak, ktory siegnat do gwiazd”

11 minut, ktore wstrzasnely Swiatem

Wspotczesny kalendarz wywodzi si¢ z kalendarza rzymskiego. Starozytni
Rzymianie dzielili rok na 365 dni (12 miesiecy poi 30 dni oraz pie¢ dni
dodatkowych). Kalendarz ten, nazywany julianskim od imienia Juliusza
Cezara, przyjat caly Swiat chrzescijanski. 1500 lat pdzniej astronomowie
zaczeli liczy¢ wszystko od poczatku i stwierdzili, ze Rzymianie pomylili si¢
z obliczeniem dtugosci roku... o cate 11 minut.

Okazalo sig, ze rok julianski jest dluzszy od tzw. roku zwrotnikowego, ktory
dawat si¢ wyliczy¢ z pomiaréw astronomicznych. Rok zwrotnikowy miat o 11
minut mniej. Czy bylo, o co podnies¢ raban? Tak, poniewaz juz po tysiacu lat,
tych minut uzbierato si¢ na tydzien réznicy. I zrobit si¢ problem z ustaleniem,
kiedy przypada Wielkanoc — najwazniejsze chrzescijanskie swigto. Okazato
si¢, ze wiosna w naturze rozpoczyna si¢ wczesniej, niz podawal kalendarz.
A to stwarzato problemy w porzadku odprawiania mszy oraz terminach prac
polowych. Biskupi obradujacy podczas Soboru Lateranskiego w 1513 roku
poprosili najlepszych uczonych, matematykéw i astronomoéw o pomoc przy
naprawieniu kalendarza. Mikotaj Kopernik znalazt si¢ w tym gronie
i opracowat projekt polegajacy na tym, by radykalnie pozby¢ si¢ nadmiaru dni
w jednym $miatym ruchu i zapomnie¢ o tym, ze kiedykolwiek istniaty.
Dokonat pomiaru dtugosci roku (365 dni 5 godzin 55 minut 58 sekund). ...
Jednak jego projekt zostal odrzucony. O tym, Zze jednak mial racje, Kopernik
si¢ nie dowiedzial. Dopiero 35 lat po jego $mierci, Papiez Grzegorz XIII
powotat komisje, ktora w 1578 roku wybrata projekt nowego kalendarza
autorstwa wloskiego matematyka Luigi Lilio, ktory korzystat

z wczesniejszych pomystow Mikotaja Kopernika. Réznicy czasu pozbyto si¢
najzwyczajniej w $wiecie anulujac 11 dni. 24 lutego 1582 roku papiez wydat
dokument, w ktorym oznajmit, ze ,,nastepna data po 4 pazdziernika 1582roku
bedzie 15 pazdziernika”. To oznaczalo, Zze sporo osdb nie obchodzito
w tamtym roku urodzin, bo dni, przypadata ich wazna uroczystos¢,

wyparowaty ... Od imienia papieza Grzegorz XIII kalendarz nazwano
gregorianskim.
8. Gra dydaktyczna — Ja mam, kto ma z nazwami miesigcy 1 ich

kolejnoscia zapisang znakami rzymskimi. Gr¢ mozna przeprowadzi¢ w parach
lub kilku grupach. Karty do gry znajdujg sie w Zatgczniku nr 6 — Gra ja mam,
kto ma — miesigce. Gr¢ mozna urozmaici¢ poprzez dodanie ¢wiczenia
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ruchowego np. 5 przysiadow, ktore uczen musi wykonaé, gdy jego miesigc
zostanie wywotany przez innego gracza.

9. Obliczenia kalendarzowe — na podstawie tekstu Wstrzymat stonce
i uporzadkowal kalendarz... Zatacznik nr 5 — Mikotaj Kopernik uporzadkowat
kalendarz.

10. Podsumowanie lekcji - technika gltosowanie.
Nauczyciel odczytuje kolejne kryteria, przy kazdym punkcie uczniowie
poprzez podniesienie metodnikéw z odpowiednim kolorem sygnalizuja, czy je
osiggneli. Nauczyciel zapisuje wyniki glosowania i decyduje wraz z uczniami,
do ktérych punktéw nalezy wroci¢. Osiagniete punkty mozna symbolicznie
zetrze¢, skresli¢, oznaczy¢ gwiazdka lub us$miechem.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja:  polonistyczna,  przyrodnicza, | Wizyta w Egipcie cz. | i cz. Il

matematyczna, wychowanie fizyczne,

plastyczna, zajgcia komputerowe

Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetno$ci czytania ze | - odnajde w tekS$cie czasowniki i okresle ich
zrozumieniem i korzystania z informacji | czas oraz liczbe

zawartych w tekscie - stworze quiz interaktywny na temat
- doskonalenie umiejetnosci  odrozniania | starozytnego Egiptu na podstawie
1 okres$lania czasu czasownikow przeczytanego tekstu

- rozwijanie  umiejetnosci  manualnych | - wykonam pieczatke z ziemniaka - liter¢ pisma
i kreatywnosci obrazkowego

- rozwijanie myslenia krytycznego | - przeprowadze doswiadczenie ,,Mumia
1 umiejetnosci prowadzenia dos$wiadczen | z jabtka”

i obserwacji - zapisze liczby dwu-, trzy- i czterocyfrowe za
- kodowanie i dekodowanie liczb pomoca egipskich znakow

- C¢wiczenie umiejetnosci okres$lania cyfry | - okres$le cyfre tysigcy, setek, dziesigtek
tysiecy, setek, dziesigtek i jednos$ci w liczbie | i jednosci w liczbie czterocyfrowej
czterocyfrowej - wybiore najlepszy sposdb rozwigzania
- doskonalenie umiejetnosci  logicznego | matematycznego

myslenia i tworzenia procedury rozwigzywania | - skonstruuje¢ piramid¢ z klockow

zadania matematycznego - wykonam ¢wiczenia ruchowe podczas
- doskonalenie = zwinno$ci,  szybkosci, | wysScigu rzedoéw

koordynacji ruchowej i umieje¢tnosei

wspoOlpracy podczas ¢wiczen ruchowych

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- Wyjasniam znaczenie stow: hieroglify, papirus, kartusz
- Zapisuje liczby czterocyfrowe za pomoca pisma egipskiego
- Opowiadam o zyciu w starozytnym Egipcie
- Przeprowadzam i wyjasniam, na czym polega doswiadczenie ,,Mumia z jabtka”

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.2)a), 1.3)b), 1.3)c), 1.3)f), 1.3)g), 4.1)a), 4.2)b) 4.2)c), 4.3)a), 4.3) b),
5.4), 5.5), 6.1), 6.7), 7.3), 7.4), 7.6), 7.8),  7.9), 7.11), 8.1), 8.2), 9.1)b), 9.2)a), 9.3)a), 9.3b),
10.3)c), 10.3)d)

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: Zalacznik nr 1 — kraje skojarzenia, piramida ustawiona z pudetek pod
butach lub ze sklejonych pudetek po zapatkach, karteczki z zanotowanymi celami, Zatgcznik nr 2
- tekst informacyjny na temat starozytnego Egiptu, ksigzki na temat Egiptu np. ,,Miki Geo.
Niezwykte podroze po $wiecie - Afryka Potnocna”, ,, Kolekcja Juniorka — Egipcjanie” itp.,
komputery z dostgpem do Internetu dla kazdego ucznia lub do pracy w parach, duze ziemniaki —
przynajmniej po jednym dla kazdego ucznia, nozyki, farby, jabtka, 4 kubeczki jednorazowe, soda
0czyszczona, sol, cukier, miarka kuchenna, waga, Zatacznik nr 3 — Egipskie liczby czterocyfrowe,
zestaw klockow drewnianych, Jenga lub lego, wiadro z woda, szklanki, tyzki, Zatacznik nr 4 -
piramida podsumowanie lekcji, papier toaletowy lub bandaze, ciekawostki na temat starozytnego
Egiptu, paski papieru réznej dtugosci.
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Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej

Edukacji

CZESC1

1. Zadanie na dobry poczatek. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy,
na ktorych znajduja si¢ piktogramy przedstawiajgce przedmioty i budowle
kojarzace si¢ z wybranymi krajami $wiata. Zadaniem ucznidw jest wpisanie
nazw krajow obok ilustracji. Zatacznik nr 1 — kraje skojarzenia.

2. Powitanie w kregu. Nauczyciel zaprasza uczniow do wspdlnego kregu
na dywanie, w ktorym umieszcza na srodku piramide utworzong z kartonéw
np. po butach lub mini piramidke z pudetek po zapatkach. Najwazniejsze by
do poszczegolnych stopni piramidy byl tatwy dostep. Powinny powstac
polteczki lub szufladki.

Na kazdym stopniu uczniowie beda umieszczali poszczegdlne cele lekcji.
Zadaniem uczniow bedzie ustalenie w hierarchii i kolejnosci, jakie zadania
beda cheieli podejmowac.

Nauczyciel przedstawia cele lekcji i odpowiadajace im symbole, a uczniowie
umieszczajg je na odpowiednich poziomach piramidy, tak by na samym
szczycie znalazt si¢ wedtug nich najwazniejszy badz najciekawszy.

Dalszy przebieg zaje¢ jest zalezny od wyboru uczniéw. Ponizszej
zamieszczone sg propozycje w sugerowanej kolejnosci.

3. Tekst na temat Egiptu. Nauczyciel rozdaje uczniom Zatgcznik nr 2 -
tekst informacyjny na temat starozytnego Egiptu. Po jego odczytaniu
uczniowie maja 3 zdania do wykonania.

4. Zadanie 1 do tekstu. Podkres§lic w tekscie wszystkie czasowniki,
a nastepnie wpisa¢ po dwa przyktady do tabelki uwzgledniajacej czas oraz
liczbe, w ktorych zapisano czasowniki — Zalacznik nr 3 — tabela do
czasownikow.

5. Zadanie 2 do tekstu. Utozy¢ quiz na stronie www.learningapps.org na
temat Egiptu z wykorzystaniem wlasnej wiedzy, informacji zawartych
w Zalgczniku nr 2 oraz dostepnych ksigzkach np. ,,Miki Geo. Niezwykle
podroze po $wiecie - Afryka Poéinocna”, ,, Kolekcja Juniorka — Egipcjanie” itp.
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6. Zadanie 3 po przeczytaniu tekstu. Wymysli¢ klasowe pismo
obrazkowe i1 umiesci¢ po jednym obrazku — literce na potoéwce ziemniaka
w formie stempla, ktore zostang wykorzystane do zapisywania wiadomosci
i podpisywania na kartuszach prac plastycznych zwigzanych z Egiptem.

7. Tworzenie piramidy skojarzen na podstawie przeczytanego tekstu i
innych zrodet wiedzy na temat Egiptu. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy 3-4
osobowe. Kazda z nich otrzymuje 6 paskow papieru réznej dtugosci, ktére
utozone od najdtuzszego do najkrétszego — jeden na drugim utworzg piramidg.
Zadaniem uczniow jest utworzenie piramidy skojarzen — wiedzy na temat
Egiptu. Moga ja ozdobi¢ hieroglifami utworzonymi z ziemniakéw. Na dole
piramidy znajda si¢ najwazniejsze informacje, a na jej czubku te mniej istotne,
ale warte zapamigtania.

8. Zabawa jezykowa ,,EGIPSKA KARAWANA”

Uczniowie pracuja w parach. Ich zadaniem jest wymyslenie jak najwickszej
liczby stow utozonych z liter tytulu ,,Egipska karawana”. Nauczyciel
zastrzega, ze kazda z liter mozna uzy¢ tylko raz. Uczniowie maja na to zadanie
wyznaczony czas mierzony stoperem lub zegarkiem. Na zakonczenie kazda
para odczytuje swoje wyrazy a pozostali sprawdzaja, czy nie ma powtorzen
lub pomytek. Wygrywa ten zespot, ktory utworzyl najwigcej wyrazow.

9. Pisanie opowiadania pod tytutem ,W starozytnym Egipcie”.
Uczniowie w parach pisza opowiadanie na temat starozytnego Egiptu,
w ktorym musza zawrze¢ wszystkie wyrazy, ktore udato im si¢ utworzy¢
w poprzedniej zabawie.

10. Podsumowanie I czesci lekeji ,,Wizyta w Egipcie”.

Runda bez przymusu. Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat minionej lekcji.
Moga rowniez dokonczy¢ nastgpujace zdania:

Jestem zadowolona/y ze swojej pracy, poniewaz ...

Nauczytam/em sig¢ dzisiaj ...

Zaskoczyto mnie dzis$ ...

Jezeli uczen nie chce si¢ wypowiada¢ mowi, pas i kolejka go omija.

CZESC I

1. Ciekawostki zamiast zadania na dobry poczatek.

Nauczyciel rozmieszcza w klasie karteczki z ciekawostkami na temat
starozytnego Egiptu, a uczniowie poszukujg ich na zasadzie zabawy ,,Ciepto,
zimno”, a nastepnie odczytuja na forum klasy.

Przyktady ciekawostek:

Mieszkancy Egiptu czcili setki bogow i bogin. Amon byt wiadcg bogow, a Nut
boginig nieba. Wielu bogow przedstawiano w postaci zwierzqt. Bastet byla
boginiq — kotkq. Nazywano jq takze Paszt. By¢ moze dlatego wotamy dzis:
,,a psik” przeganiajgc koty. W Egipcie koty byly swiete — za ich zabicie mozna
byto by¢ skazanym na smier¢. Gdy kot zdychal, cala rodzina golita brwi na
znak zatoby.

Faraon nigdy nie pokazywat si¢ publicznie z odkrytymi wiosami. Nosil korone
(hedzet, deszeret lub pszent) albo nemes (charakterystycznie wigzang chuste

w pasy).

Zarowno egipskie kobiety jak i mezczyzni stosowali makijaz. Pierwotnie stuzyt
on raczej jako ochrona przed silnym promieniowaniem stonecznym. Z czasem
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stat sig elementem ozdobnym. Wierzono tez w  jego
wlasciwosci lecznicze. Oczy malowano na zielono lub czarno. Co interesujqgce,
ciemny barwnik pozyskiwano z olowiu.

Wigcej ciekawostek na stronach:
http://nieistotna.pl/index.php/ciekawostki/47-10-ciekawostek-na-temat-
starozytnego-egiptu
http://ciekawostkihistoryczne.pl/2012/08/24/sport-w-starozytnym-egipcie/

2. Wykonywanie mumii z jabtka — projekt kilkudniowy.
Opis doswiadczenia mozna znalezé na stronie http://www.davinci-
learning.com/pl/node/4651?kids=1

Do doswiadczenia potrzebne beda:
jabtka, 4 kubeczki jednorazowe, soda oczyszczona, sol, cukier, miarka
kuchenna, waga.

Mozna przeprowadzi¢ jedno wspdlne klasowe doswiadczenie lub kazdy uczen
takie samo we wlasnym zakresie.

Jabtko nalezy pokroi¢ na ¢wiartki (4 czesci), Nastepnie kazda z nich zwazy¢
i zapisa¢ wage. Cwiartki wlozyé do osobnych kubeczkow i kazda z nich
zasypa¢ innym proszkiem (soda oczyszczong, sola, cukrem), a czwartg
pozostawi¢ niezasypang. Kubeczki nalezy przykry¢ pokrywkami lub
spodeczkami, a nastgpnie umiesci¢ w ciemnym, ustronnym miejscu z dala od
kaloryfera. Jednak nie moze by¢ tam zbyt zimno.

Po tygodniu nalezy zajrze¢ do jabtek, ostroznie wysypac¢ z kubkow sol, cukier
1 sod¢ oczyszczong oraz zwazy¢ wszystkie ¢wiartki jabtek. W tym momencie
uczniowie obserwuja zmiany i wyciagaja wnioski.

Uczniom mozna zada¢ nastgpujace pytania:
Czy zmienila si¢ waga ¢wiartek?

Jak wygladaja jabtka?

Czy dostrzegasz jakie$ roznice?

Ktore jabtko wyglada na mniej zepsute?
Ktore jablko wyglada na bardziej wyschnigte?

Komentarz:

Sol spehniata role tak zwanego desykantu, czyli $rodka wysuszajacego. Sol
adsorbowata, czyli pochtaniala wodg z jabtka. Bakterie rozwijaja si¢ chetniej
tam, gdzie jest duzo wilgoci, wysuszenie jabtka utrudnito bakteriom
rozmnozenie si¢, a co za tym idzie, zapobieglo zepsuciu si¢ jabtka. SOl byta
jednym ze skladnikoéw, jakich starozytni Egipcjanie uzywali do
przygotowywania mumii. Egipcjanie usuwali z cial wszystkie organy
wewnetrzne, a na ich miejsce wsypywali natron — rzadki mineral, zwany
inaczej soda krystaliczna, ktéry podobnie jak sol kuchenna jest substancja
higroskopijng, czyli tatwo wchtaniajacg wilgo¢. Po okoto 40 dniach suszenia
przy pomocy natronu, cialo szczelnie opakowywano Inianym okryciem
namoczonym zywica, ktore mialo zapobiega¢ dostawaniu si¢ wilgoci do
srodka mumii. W dzisiejszych czasach desykanty maja przerdzne
zastosowania. Najbardziej popularnym z nich jest silikazel, spotykany
wlasciwie we wszystkich opakowaniach, w ktorych przewozi si¢ sprzet
elektroniczny, ubrania, obuwie itp. Kupujac nowa odziez mozesz si¢ natkngc
na mate biale saszetki z angielskim napisem ,,silica gel”, w ktorych znajduje
si¢ ta substancja pochtaniajgca wilgo€. Saszetek nie wolno otwieraé i nalezy je
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niezwlocznie wyrzuci¢ po przyniesieniu do domu, poniewaz silikazel moze
podraznia¢ drogi oddechowe, przewod pokarmowy, oczy oraz skore.
Na podstawie informacji zawartych na stronie www.swietlik.edu.pl

3. Zapisywanie liczb 4 cyfrowych za pomoca egipskich symboli a nastgpnie
okreslanie liczb tysigcy, setek, dziesigtek i jednosci. Nauczyciel prezentuje
uczniom sposob, w jaki Egipcjanie zapisywali liczby. Zadaniem dzieci jest
zapisanie liczb dwu-, trzy- i czterocyfrowych za pomoca egipskich oznaczen.
Zatacznik nr 3 — Egipskie liczby czterocyfrowe.

pire |
D 100 1000

| e
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4. Zapisywanie za pomoca znakoéw egipskich
- najmniejszej liczby dwucyfrowej

- najwickszej liczby dwucyfrowe;j

- najmniejszej liczby trzycyfrowej

- najwigkszej liczby trzycyfrowe;j

- najmniejszej liczby czterocyfrowej

- najwickszej liczby czterocyfrowej

5. Konstruowanie piramidy z cial dzieci. Zabawy ruchowa w grupach.
Nauczyciel dzieli uczniow na grupy i prosi o ustawienie si¢ w dowolna
piramide. Wyznacza czas, w ktoérym dzieci maja wymys$li¢c dowolny uktad,
ktéry nastepnie bedzie zaprezentowany pozostatym dzieciom, ktore sprobuja
go odtworzy¢.

6. Zagadka matematyczna prosto z Egiptu. Nauczyciel odczytuje lub rozdaje
uczniom zadanie matematyczne. Dzieci zastanawiajg si¢ nad jego
rozwigzaniem pojedynczo. Po chwili nast¢puje wymiana w parach, dzieci
analizuja swoje pomysty i dyskutuja nad prawidlowym rozwigzaniem zadania.
Nastepnie ustalajg wspoOlny schemat dziatania i liczenia. Pary laczg sie
w zespoty 4-osobowe i pokazujg swoje pomysly na rozwigzanie. Ponownie
ustalaja wspodlng koncepcje 1 prezentuja ja na forum klasy.

Oto zadanie:

Dwaj handlarze wielblgdow, Hasan i Ali, postanowili sprzedac¢ swoje
wielblgdy i zosta¢ handlarzami owiec .Na bazarze dostali po 10 drahm za
kazdego wielblgda.Za otrzymane pienigdze kupili owce, po 6 drahm za sztuke,
i jednego muta za 4 drahmy. Wiedzqgc, ze liczba owiec jest liczbq parzystq
wiekszq od 4, a mniejszq od 8 oblicz:
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1le pieniedzy dostali Hasan i Ali za wielblady?
Ile wielblqdow sprzedali Hasan i Ali?

7. Cwiczenia i zabawy ruchowe z Egiptem w tle.

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie/trzy druzyny i przeprowadza w nich kilka
konkurencji sprawnosciowych.

a) Bieg egipski — tradycyjna zabawa z Egiptu. Nauczyciel rozstawia pachotki,
ktore oznaczaja poczatek i koniec trasy. Zadaniem poszczegodlnych uczniow
jest przebiegniecie wyznaczonej trasy w jak najszybszym czasie z obiema
dtonmi na kolanach. Uczen biegnie w nieco pochylonej pozycji i nie moze
pusci¢ swoich kolan.

b) Budowniczy z Egiptu. Nauczyciel rozdaje kazdej druzynie zestaw klockdéw
drewnianych, Jenga Iub lego. Zadaniem kazdej druzyny jest
przetransportowanie klockéw i zbudowanie z nich piramidy. Zespoty nalezy
ustawi¢ w rozciagnigtych na dlugo$¢ ramion szeregach. Przed pierwszymi
uczestnikami nauczyciel uklada klocki. Na sygnal pierwszy uczestnik bierze
»cegle” 1 podaje ja nastgpnemu, ten nastepnemu, tak, aby dotarta ona na koniec
zespotu, gdzie ostatni uktada z klockow piramide. Kolejna ,,cegle” pierwszy
moze zacza¢ podawac dopiero wtedy, gdy poprzednia zostata utozona. Jesli
w trakcie uktadania piramida si¢ rozpadnie, nalezy przerwaé proces podawania
1 najpierw naprawi¢ budowle.

¢) Woda z Nilu. W zabawie biorg udziat wszystkie zespoty, w czesci centralnej
stoi wiadro z woda, druzyny siedza lub stoja rzedami. Pierwsi uczestnicy
trzymaja tyzki, na sygnal nabieraja wody 1 tyzke podaja nastepnemu
uczestnikowi, a ten kolejnemu. Ostatni wlewa wode do szklanki i oddaje tyzke
do przodu. Sytuacja powtarza si¢ przez okreslony czas. Wygrywa ta druzyna,
ktora naleje do szklanki wigcej wody.

8. Mumia — to konkurs w parach. Jeden uczestnik b¢dzie mumia, drugi bedzie
go ,,balsamowal” za pomoca papieru toaletowego lub bandazy. Wygrywa ta
para, ktora w jak najkrotszym czasie wykorzysta caly papier i jak
najdoktadniej zakryje mumie¢. Liczba par uzalezniona jest od iloSci
posiadanych rolek papieru/bandazy.

9. Podsumowanie zaje¢. Kazdy uczen otrzymuje rysunek przedstawiajacy
piramid¢ z podzialem na 5 czgsci — cegiel. Zadaniem uczniéw jest wpisanie
w kazdg cze$¢ po jednej rzeczy, ktorej si¢ nauczyli/zapamigtali z lekcji.
Zalacznik nr 4 - piramida podsumowanie lekcji.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il

Edukacja: polonistyczna,  przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna, techniczna, zajecia
komputerowe,

Temat lekcji:
Z gtowa w chmurach cz. licz. II

Cel/cele zajec:

- rozwijanie zasobu stownikowego poprzez
wyjasnienie powiedzenia ,,chodzi¢ z glowa
w chmurach”

- doskonalenie umiejetnosci formutowania
zdan, pisania dialogow i1 tworzenia spojnej
historii w formie komiksu

- poszerzenie wiedzy na temat powstawanie
i rodzajow chmur poprzez do$wiadczenia
i konstruowanie makiety

- zapoznanie ze stynnymi budowlami,
rozpoznawanie budynkéw na podstawie
opisow

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wyjasni¢ powiedzenie ,chodzi¢ z glowa
w chmurach”

- narysuj¢ fragment komiksu 1 zapiszg
do niego dialog

- opiszg proces powstawania  chmur
na podstawie doswiadczenia przyrodniczego

- rozpoznam i nazw¢ rodzaje chmur
na podstawie zdjeé, obserwacji i modelu

- rozpoznam slynne drapacze chmur
i porownam ich wysoko$¢

- rozwigz¢ 1 uloze =zadanie tekstowe na

podstawie otrzymanych danych

- doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
zadan tekstowych i1 dokonywania obliczen
w zakresie 4 poznanych dziatan

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wyjasniam, w jaki sposob powstaje chmura
- rozpoznaj¢ i nazywam rodzaje chmur

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1) d), 1.2a), 1.2)d), 1.3)a), 1.3 )c), 1.3)d), 1.3)f), 1.3)g), 4.1)a), 4.2)a),
4.2)c), 4.3)a), 4.3) b), 6.1), 6.2), 6.5), 6.7), 7.1), 7.4), 7.5), 7.6), 7.8), 10,10), 8.1), 8.2), 8.3)a),
8.3)b), 8.3)c), 9.1)b), 9.2) ¢)

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, doswiadczenie,
zabawa 1 gra dydaktyczna, pokaz filmu, metoda realizacji zadan wytwoérczych, pokaz
z objasnieniem, pogadanka, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna, praca
z tabletem, metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy,

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne:

aplikacja stworzona na stronie www.learningapps.org przez Ann¢ Dziadkiewicz — Zadanie
na dobry poczatek, Zatacznik nr 1 — kod QR do zadania na dobry poczatek, Zatacznik nr 2 film
z recytacjg wiersza Juliana Tuwima ,,.Dyzio marzyciel”. Zatgcznik nr 3 - Kartka z celami dla
ucznidow, pojemnik lub kapelusz, tekst popularnonaukowy na temat chmur, papier rysunkowy
w rolce lub kartki A4 sklejone tasmga, Zatacznik nr 4 - przyktadowe stowa oraz szablon chmurki,
szklana butelka, balon, 2 garnki lub szklane naczynia takiej wielkos$ci by pomiescity butelke,
czajnik z goraca woda, plastikowa butelka, gumowy korek do butli na wino, pompka, spirytus,
tasma klejaca, Zatacznik nr 5 - schemat — gatazka, Zatacznik nr 6 — diagram do podsumowania
lekcji, Zatacznik nr 7 - chmura z czeSciami mowy, kartony, farby, zytka lub sznurek, bibuta
niebieska, wata, karteczki z rodzajami chmur, Zatacznik nr 8 - plansza do poréwnywania
I rozpoznawania chmur, patyczki, bloki techniczne, kleje, - Zatacznik nr 9 — ilustracje i opisy
stynnych budowli, Zatacznik nr 10 - zadania matematyczne zwigzane z wysoko$cig stynnych
drapaczy chmur, Quiz sprawdzajacy umiejetnoSci i wiedz¢ z wigzang z tematem chmur
przygotowany przez Ann¢ Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org, chmurki wycigte
Z papieru.
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Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

CZESC1

1. Zadanie na dobry poczatek. Nauczyciel wyswietla na tablicy
interaktywnej lub prosi uczniéow o zeskanowanie kodu QR poprzez tablety, by
odtworzy¢ aplikacje z zadaniem matematycznym na dobry poczatek. Link do
aplikacji stworzonej na stronie www.learningapps.org przez Anng
Dziadkiewicz znajduje si¢ tutaj. Zatacznik nr 1 — kod QR do zadania na dobry
poczatek. Po dopasowaniu dziatan do wynikéw pojawia si¢ filmik ukazujacy
,biegnace” po niebie chmury. Na podstawie filmu nauczyciel formutuje wraz
Z uczniami ,,roboczy” temat lekcji.

2. Uscislenie tematu lekcji. Nauczyciel odczytuje lub odtwarza film
Zatacznik nr 2 z recytacjg wiersza Juliana Tuwima ,,Dyzio marzyciel”.

3. Zapoznanie z celami lekcji. Nauczyciel umieszcza na tablicy wycigte
z papieru chmurki na ktorych zapisane sa cele lekcji. Uczniowie otrzymuja
rowniez cele do wklejenia do zeszytu — Zatacznik nr 3. Informuje roéwniez, ze
realizacje poszczegolnych celow uczniowie beda ,.sygnalizowali” poprzez
pokolorowanie chmurki.

4. Dzieci leza na dywanie. Nauczyciel prosi, by wecielili si¢ w Dyzia
i zastanowili si¢ nad znaczeniem powiedzenia ,,Z glowa w chmurach”. Co to
znaczy, ze kto$ chodzi z gtowa w chmurach?

Nastepnie kazdy uczen zapisuje swoje wyjasnienie na kartce i wrzuca do
wspolnego pojemnika — kapelusza. Po chwili dzieci kolejno losujg kartki,
odczytuja ich tres¢. Nastepnie na ich podstawie tworzg wspo6lng definicje,
ktérg warto porownac z definicja ze stownika frazeologicznego.

Definicja pochodzi z Iustrowanego Stownika Frazeologicznego, Agnieszka
Nozynska-Demianiuk, Wydawnictwo IBIS, Poznan 2014.

Chodzi¢ z glowa w chmurach - by¢ zamys$lonym, marzy¢ o czyms, nie
zajmowac si¢ sprawami przyziemnymi.

5. Tworzenie wspolnego opowiadania komiksowego pod tytulem
»Z glowa w chmurach”.

Nauczyciel przygotowuje dla uczniéw wydruki chmurek, w ktoérych dzieci
beda umieszczaty dialogi komiksowe. Poza tym na podtodze rozwija role
papieru lub taczy kilkanascie kartek A4 za pomoca tasmy klejacej. Dzieci
losuja karteczki z przypadkowymi stowami. Ich zadaniem jest stworzenie
wspolnej historii, ktora wigzataby ze sobg te stowa — w dowolnej kolejnosci.
Nastepnie dzieli papier na tyle czesci ilu jest uczniow. W ten sposob powstaja
kolejne sceny komiksu, w ktorych kazdy rysuje swoéj fragment opowiesci
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zwigzany ze stlowem przypadkowym i umieszcza w nim chmurke/chmurki,
w ktorych zapisuje dialogi. Przykladowe stowa oraz szablon chmurki znajduja
si¢ w Zatgczniku nr 4.

6. Nauczyciel przygotowuje w klasie wszystkie potrzebne przedmioty do
przeprowadzenia dwoch doswiadczen ukazujacych proces powstawania
chmur.

a) Pierwsze z nich ukazuje proces unoszenia si¢ cieptego powietrza w gorg,
czyli powstawania pradéw wstepujacych - ruch konwekcyjny.

Nalezy przygotowac:

- szklang butelke

- balon

- 2 garnki lub szklane naczynia takiej wielkosci by pomiescity butelke

- czajnik z goraca woda

Nalezy lekko nadmucha¢ balon, zeby si¢ rozszerzyl, po czym wypusci¢
z

niego powietrze. Pusty balon nalezy natozy¢ na szklang butelke. Do garnka Iub
szklanego pojemnika wla¢ wrzatek i wsadzi¢ do niego butelke z balonem (po
wlozeniu butelki woda nie powinna si¢ wylewac).

Uczniowie obserwuja, jak balon si¢ unosi. Nastepnie butelke nalezy przeniesé
do naczynia z zimng woda - balon opadnie.

b) Drugie ukazuje kondensacje powietrza. Przebieg doswiadczenia wraz
z opisem dostepny jest tutaj - Chmura w butelce - Cudaczek.pl

Opis powstawania chmur

Chmura to zbiorowisko malenkich kropelek wody lub krysztatkow lodu.
Kazdy gaz gdy si¢ ogrzeje, unosi si¢ w gore, a gdy jest zimny — ochtadza sie,
opada w dot. Tak tez jest z powietrzem. Podczas stonecznego dnia nagrzewa
si¢ ziemia, ktora z kolei podgrzewa znajdujace si¢ nad nig powietrze.

Gdy ziemia, oraz powietrze nagrzeja si¢ odpowiednio mocno, powietrze unosi
si¢ do gory — powstaje tzw. prad wstepujacy. Takie powietrze zawiera parg
wodng. Nastepnie zgodnie z zasada, ze im wyzej, tym zimniej, powietrze wraz
z para wodng ochtadzajg si¢. Jezeli para schiodzi si¢ odpowiednio mocno,
moze zaczaé si¢ skrapla¢. Jednak aby do tego doszlo w powietrzu musza
znajdowaé si¢ tzw. jadra kondensacji. Wysoko w atmosferze tworza sie
skupiska milionéw malutkich kropelek (pary wodnej skroplonej na jadrach
kondensacji), z dolu obserwujemy je, jako chmury. Jezeli para schtadza sig¢
bardzo wysoko (powyzej 6-7 km) wowczas jest tak zimna, ze napotykajac
jadro kondensacji nie zdazy si¢ skropli¢, gdyz od razu zamarza. Wtedy tworzy
si¢ chmura zlozona z krysztatkéw lodu.

Prad wstepujacy - pionowy ruch powietrza (inaczej: ruch konwekcyjny)
wystepujacy w warunkach obnizonego cisnienia atmosferycznego. Ruch
powietrza odbywa si¢ w gore. Opady

atmosferyczne wystepuja tylko przy pradach wstepujacych.

Jadra kondensacji to drobiny (pyiki, spaliny), unoszace si¢ w powietrzu
(troposfera), na ktorych skrapla sie para wodna tworzac chmury.

7. Uczniowie zapisuja wnioski z do§wiadczen za pomocg schematu —
gatazki - Zalacznik nr 5. Rozpoczynaja od zdania:

Jezeli powietrze nad ziemig si¢ ogrzewa, to .... Np. unosi si¢ do gory, lub
tworzy si¢ prad wstepujacy, jest ruch konwekcyjny powietrza. Nastepnie
czytaja Jezeli powietrze unosi si¢ do gory, to ... . W ten sposdb kontynuujg do
momentu wyjasnienia poznanych zjawisk.
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8. Podsumowanie I czesci tematu za pomocg diagramu kolowego, ktory
wypehia kazdy z uczniéw — Zatacznik nr 6.

CZESC II

1. Zadanie na dobry poczatek - chmura z czesciami mowy — Zatgcznik nr
7. Nauczyciel rozdaje uczniom zestaw wyrazoéw uformowanych w chmurg
(wykonana na stronie www.tagxedo.com). Zadaniem ucznidéw jest wyszukanie
wsrod wyrazow po 6 czasownikow, przymiotnikow i rzeczownikow oraz
wpisanie ich do tabelki w odpowiednie rubryki. Wéroéd wyrazow znajduja si¢
takie, ktore sg §cisle zwigzane z tematem lekcji. Na zakonczenie zadania
nauczyciel prosi o ich podkreslenie, a uczniowie maja za zadanie zastanowic
si¢, w jaki sposOb wigzg si¢ one z tematem lekcji.

2. Zapoznanie z rodzajami chmur. Wprowadzenie nazewnictwa opis
wygladu poszczegolnych chmur.

Pod wzgledem budowy chmury dzielimy na trzy rodzaje:

. chmury wodne - skladajace si¢ catkowicie z kropelek wody,
powstajace na  matych wysoko$ciach
. chmury wodno-lodowe - sktadajace si¢ zarowno z kropelek wody

(dolna cze$¢ chmury), kropelek przechtodzonych (tzn. takich o temperaturze
mniejszej niz 0 stopni ale jeszcze nie zamarznigtych, srodkowa czgs¢ chmury)
oraz krysztatkéw lodu (goérna czgs¢ chmury)

. chmury lodowe - sktadaja si¢ wytgcznie z krysztatkow lodu, powstaja
na duzych wysokos$ciach, gdzie przez caty rok jest temperatura ujemna
Podobnie dzieli si¢ chmury ze wzgledu na wysokosci, na jakich wystepuja:

RODZAJ CHMURY  WYSOKOSC W KM

NISKIE 0-2
SREDNIE 2-7
WYSOKIE 5-13

Obecnie meteorolodzy na calym $wiecie przyjmujg jeden, migdzynarodowy
system klasyfikacji 1 oznaczen chmur, ktéry dzieli chmury na 10
podstawowych typow:

pierzaste - cirrus (Ci)

kiebiasto-pierzaste - cirrocumulus (Cc)

warstwowo-pierzaste - cirrostratus (Cs)

srednie klebiaste - altocumulus (Ac)

srednie warstwowe - altostratus (As)

warstwowe deszczowe - nimbostratus (Ns)

kiebiasto-warstwowe - stratocumulus (Sc)

niskie warstwowe - stratus (St)

kiebiaste - cumulus (Cu)

kiebiaste deszczowe - Cumulonibus (Chb)
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Podziat chmur na podstawie strony:
http://meteorologiaonline.republika.pl/chmury.htm#rodzaje

Wigcej informacji na temat rodzaju chmur na stronach:

3. Budowa modelu chmur z uwzglednieniem ich budowy, wysokosci
i wielko$ci. Prace uczniowie mogag wykonaé¢ w grupach lub indywidualnie.
Potrzebne beda: karton bez zamknigcia, prostokatny, niezbyt gleboki np. po
bananach, niebieska bibuta lub farba, zytka lub cienki sznurek, wata, karteczki
z nazwami chmur.

Karton nalezy ustawi¢ pionowo i pomalowaé wngtrze na niebiesko lub oklei¢
je niebieska bibutag. W bocznych $ciankach nalezy zrobi¢ otwory, by przewlec
przez nie sznurek/zytke. Powinny si¢ one znajdowac po kilka na kazdej z 10
wysokosci. Po obu stronach kartonu po ok. 5 dziurek (ma to wyglada¢ jak
sznurki na pranie migdzy bokami kartonu rozwieszone na okolo 10
wysokosciach). Na tych sznurkach nalezy umiesci¢ watg (zbita, rozciggnicto,
zgnieciong w kulke lub tworzaca jedng wielka chmure wsparta na kilku
sznurkach).

[lustracja pomocnicza znajduje si¢ na nast¢pujacej stronie:
http://www.mojapogoda.com/leksykon-meteorologiczny/chmury-
zachmurzenie.html

lub

4. Uczniowie wykonuja plansz¢ do poréwnywania i rozpoznawania
chmur — Zatacznik nr 8. Nauczyciel przygotowuje dla uczniéw wydrukowane
plansze przedstawiajace najczesciej spotykane chmury. Zadaniem ucznidéw jest
podklejenie plansz sztywnym papierem, wyciecie S$rodkowej czeSci oraz
doczepienie do planszy patyczka.

5. Spacer z gtowa w chmurach, czyli planszami do rozpoznawania
rodzajow chmur. Przez wycigty w $rodku planszy otwor uczniowie poréwnujg
chmury na niebie z tymi podpisanymi na planszy i probuja je nazwac. Takie
obserwacje dzieci mogg prowadzi¢ przez kilka dni i zapisywac, ktére chmury
udalo im si¢ zauwazy¢.

6. Wyjasnienie poj¢cia ,,drapacz chmur”.

Wiezowiec (drapacz chmur) to bardzo wysoki wielokondygnacyjny budynek
zdolny (w przeciwienstwie do innych konstrukcji, takich jak wieze i maszty)
tworzy¢ warunki do zZycia i zamieszkania. Wprawdzie nie istniejg Zadne ogolne
oficjalne regulacje, ale oprocz wysokosci, rowniez inne kryteria, takie jak
ksztalt, wyglad, lokalizacja i obecnos¢ innych budynkow, mogqg wphngé na
sklasyfikowanie budynku jako wiezowca. W Stanach Zjednoczonych istnieje
niepisana reguta, wedlug ktorej za wiezowiec uznawany jest budynek
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o wysokosci przekraczajgcej 150 m. W innych rejonach swiata nizszy budynek
rowniez moze zosta¢ uznany za drapacz chmur, zwlaszcza, jesli dominuje nad
otoczeniem. Wiezowce przekraczajgce 300 m (1000 stop) sq czasami okreslane
mianemsuperwysokich. Wiezowca nie powinno myli¢ si¢ z nieco ogolniej
sformutowanym terminem wysokosciowiec. Wedlug definicji Emporis Data
Committee, wysokosciowiec to budynek majqgcy przynajmniej 35 m (115 stop)
wysokosci, podzielony regularnie na pietral). Wszystkie wiezowce sq
wysokosciowcami, lecz tylko najwyzisze wysokosciowce sq wiezowcami. Za
miejsce narodzin drapaczy chmur powszechnie uznaje sie Chicago.

Okreslenie drapacz chmur (pierwotnie byt to termin Zeglarski odnoszgcy sie do
wysokiego masztu lub zagla na zaglowcu) przylgneto do wysokich budynkow
pod koniec XIX wieku, jako wyraz publicznego zachwytu nad poteznymi
konstrukcjami wznoszonymi w tamtych czasach w Chicago i Nowym Jorku.

7. Zapoznanie z najstynniejszymi wiezowcami §wiata. Nauczyciel dzieli
uczniéw na kilkuosobowe grupy i rozdaje im ilustracje stynnych budowli -
Zatacznik nr 9. Nastgpnie wylosowani uczniowie odczytujg na glos opisy
budynkow, ktéorym przyporzadkowane sa numery. Pozostale dzieci w grupach
odszukuja odpowiednie zdjecia ukazujace opisywane budowle i uktadaja obok
nich numery. Tylko nauczyciel zna prawidlowe przyporzadkowanie
ponumerowanych opisow 1 ilustracji. Gdy wszystkie opisy zostana odczytane
nastepuje sprawdzenie poprawnosci wykonania zadania poprzez poréwnanie
z kartg, na ktérej znajduja si¢ opisy oraz zdjgcia drapaczy chmur. Mozna
rowniez rozdac opisy poszczegolnym grupom by dopasowywaly je do zdjec.

8. Rozwigzywanie zadan matematycznych zwigzanych z wysokoscig
stynnych drapaczy chmur. Zatacznik nr 10.

9. Quiz sprawdzajacy umiejetnosci i wiedzg z wigzang z tematem chmur.
Uczniowie przeprowadzaja samokontrole podczas zaje¢ komputerowych lub
jako zadanie domowe. Quiz interaktywny zostal przygotowany przez Anna
Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org.

10. Podsumowanie lekcji. Kazdy uczen otrzymuje trzy chmurki, na
ktorych zapisuje 3 rzeczy, ktore najbardziej zapamietal z lekcji oraz co
sprawilo, ze akurat to zapamigtal. Nastgpnie dzieci kolejno odczytuja
1 uzasadniajg swoje wybory.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, spoteczna,
muzyczna, matematyczna, wychowanie

fizyczne, plastyczna

Temat lekcji:
Zapisa¢ w swojej pamigci

Cel/cele zajec:

Czesé 1

- poszerzanie wiedzy na temat dzialania mozgu
i funkcjonowania pamigci

- rozwijanie odpowiedzialnosci
uczenia si¢

- rozwijanie kreatywnosci

- doskonalenie ortografii

- doskonalenie  umiejetnosci
w grupie

- wdrazanie do przestrzegania regul gier oraz
zdrowej rywalizacji

za proces

wspoOlpracy

Czesé 11
- doskonalenie umigjetno$ci czytania ze
zrozumieniem/zapamig¢tywania informacji ze
stuchu

- uwrazliwianie na konieczno$¢ pamigtania
o waznych uroczystosciach i §wigtach

- wdrazanie do odpowiedzialnosci za proces
uczenia si¢ poprzez zapoznanie z technikami
zapamigtywania — mnemotechnikami

- doskonalenie techniki liczenia w pamieci

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Czesc 1

- Wyjasni¢ dziatanie pamigci oraz poznam jej
rodzaje

- Bede ¢wiczy¢ pamig¢, refleks i koncentracje
podczas zabaw

- Bede doskonali¢
ortogramow

- Wykonam mape¢ mysli dotyczaca pamieci

- Bede zgodnie wspotpracowaé podczas gier,
zabaw 1 ¢wiczen

pisowni¢ poznanych

Czesc 11

-Odpowiem na pytania do tekstu wiersza Ston
Trabalski

-Stworza kalendarz waznych wydarzef/dat
wartych zapamigtania

-Wykorzystam  poznane = mnemotechniki
(techniki pamigciowe) do zapamietania ciagu
wyrazow i liczb

-Rozwiazg zadania matematyczne wymagajace
liczenia w pamieci

Kryteria sukcesu dla ucznia:

Czesc 1

- Wyjasniam proces funkcjonowania pamigci
- Wymieniam rodzaje pamigci

- Tworzg wlasng mapg mysli

- Doskonale swoja pamie¢ poprzez wybrang technike

Czes¢ 11

- Stosuje technike Zamiennikow cyfr: metoda obrazkowa, by zapamigta¢ numer telefonu

- Odpowiadam na pytania do wiersza Ston Tragbalski

- Wymieniam 3 techniki, ktoére wedlug mnie najlepiej utatwiaja zapamigtywanie informacji
- Tworzg wedhug kryteriow kalendarz waznych wydarzen, o ktoérych warto pamigtac

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1) d), 1.2)a), 1.2)b) 1.2)c), 1.3)a), 1.3)b), 1.3 )c), 1.3)d), 1.3)e), 1.3)f),
1.3)g), 1.4)a), 3.1)a), 4.1)a), 4.2)a), 4.2)b), 4.2)c), 4.3)b), 5.3), 5.4), 6.8), 7.1), 7.5), 7.6), 7.7),

7.15), 10.1), 10.3)c), 10.3)d).

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne:

komputer z dostgpem do Internetu, tablica interaktywna, komputer dla kazdego ucznia, mate
karteczki, Zatacznik nr 1 — Cele lekcji w formie pytan, Zalacznik nr 2 - Jak dziata pamig¢, 3
kubeczki plastikowe (np. po jogurcie) oraz maty przedmiot, moze to by¢ moneta, kostka do gry,
kulka z plasteliny lub szklana — jeden zestaw na pare uczniow, taca lub kocyk, 10 - 15 réznych
przedmiotow (wedlug uznania nauczyciela), Gra interaktywna - Memory - logiczne pary,
Zalacznik nr 3 — Stynne obrazy, kartki papieru, sznurek, klamerki lub magnesy do rozwieszenia
wydrukowanych reprodukcji obrazow, dowolna spokojna muzyka, kartki A4 dla kazdego ucznia,
przyrzady do pisania oraz lista wyrazow z doskonalong trudnoscig ortograficzna/stowka z jezyka
obcego, papierowe lub plastikowe figury geometryczne, przyrzady i sprzet sportowy do
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utworzenia toru przeszkod, karteczki z dziataniami, karteczki z wynikami — 2 lub 3 komplety,
mate piteczki po jednej na 5-6 osob, Zatacznik nr 4 — pytania do wiersza, kalendarze, kredki,
pisaki, pastele, kolorowy papier itp., Gry interaktywne Rachunek pamigciowy dodawanie

i odejmowanie liczb do 100 - piramida,

Mnozenie w zakresie 100 - trening pamigci, Mnozenie razy 3, wyciete z brystolu serce 1 gwiazde
Z nastgpujacymi napisami: serce — z dzisiejszej lekcji najbardziej zapamictam..., gwiazda — po

dzisiejszej lekcji muszg jeszcze....

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

I uwagi o realizacji

CZESC I

1. Zadanie na dobry poczatek. Spotkanie w porannym kregu. Nauczyciel
zapisuje na kartce papieru duzymi literami stowo ,PAMIEC” i rozdaje
dzieciom mate karteczki. Zadaniem ucznidw jest zapisanie na karteczkach
wszystkich skojarzen ze stowem ,PAMIEC”. Nastgpnie dzieci ukladaja
skojarzenia dookota kartki =zapisanej przez nauczyciela - ulozenie
promyczkowe tzn. karteczki z wyrazami o takim samym znaczeniu uktadaja,
jako jeden promyczek.

2. Nauczyciel zapisuje na tablicy pytanie kluczowe: Jak dziala pamie¢?
Informuje uczniow, ze podczas dzisiejszych lekcji sprobujg odpowiedzie¢ na
to pytanie oraz poznajg techniki doskonalenia pamigci.

3. Kazdy uczen otrzymuje od nauczyciela karteczke z 5 pytaniami, na
ktore kazde dziecko bedzie miato za zadanie odpowiedzie¢ — bedzie to
jednoznaczne z osiggnigciem poszczegodlnych celow lekcji. Zatacznik nr 1 —
Cele lekcji w formie pytan.

4, Zabawa doskonalgca koncentracje i pami¢¢ ruchowa o nazwie
,Koktajl dla cerebellum” — zabawa pochodzi z ksigzki Klausa W. Vopela
»Przerwa, ktora daje sitg. Zabawy ulatwiajace nauke. Dla dzieci, mtodziezy
i dorostych”.

Opis zabawy: zabawa wymaga od uczestnikow wykonywania kilku czynnosci
jednoczesnie, dzicki czemu mézg pozostaje czujny i rzeski.

o Jednoczesne zataczanie duzych kol ramionami, mruganie powiekami
1 kiwanie potakujaco gtowg (przez 10 sekund)

o Dyrygowanie r¢koma i poruszanie w tym samym czasie swoimi
uszami (przez 10 sekund)

o Obracanie oczami zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara i1 kiwanie
glowa w obie strony (przez 10 sekund)

o Podskakiwanie na jednej nodze i udawanie gry na gitarze (przez 10
sekund)

. Liczenie od 20 do zera i wyobrazanie sobie niedzwiedzia polarnego
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jedzacego truskawki z matej miseczki
Dzieci mogg zglaszaé roéwniez wiasne propozycje wykonywania Kkilku
czynnosci jednoczes$nie.

5. Czytanie tekstu popularnonaukowego na temat dziatania pamigci —
Zalacznik nr 2 - Jak dziala pamig¢. Podkreslanie w tek$cie najwazniejszych
informacji — bedzie to potrzebne do tworzenia mapy mysli. Podczas czytania
uczniowie szukaja odpowiedzi na pytania zawarte w celach lekcji.

6. Nauczyciel informuje uczniéw, ze poza wymienionymi w tekscie
rodzajami pamigci istniejg réwniez inne, miedzy innymi:

Pami¢¢ mechaniczna — polega na wielokrotnym i dostownym powtarzaniu
jakiego$ materialu, by w efekcie moéc go bezbtednie odtworzy¢. Zardwno
zapamigtywanie, jak i odtwarzanie przebiega zgodnie z jego oryginalng forma
(np. zapisem tekstu w ksigzce). Pamig¢ ta jest uzyteczna zawsze wtedy, gdy
konieczne jest doktadne zapamigtanie czego$ (dotyczy to zwlaszcza oznaczen
umownych, takich jak szyfry, numery telefoniczne, kody). Oznacza to, ze
przydatna jest podczas uczenia si¢ specyficznych tre§ci w zakresie réznych
przedmiotow na studiach czy w szkotach. Z reguly tresci te wymagaja
wielokrotnych powtorzen, by zostaly opanowane. Przyktadami moga by¢:
anatomia, botanika, zoologia, daty i nazwiska historyczne, wiersze, stéwka
i idiomy obcych jezykow, wzory, reguty, twierdzenia i prawa fizyki, chemii,
matematyki.

Pamie¢ logiczna — nazywa si¢ tez stowno — logiczng. Polega na tym, ze
podczas uczenia si¢ osoba jest nastawiona przede wszystkim na zrozumienie
tekstu i uchwycenie jego sensu. Stad od samego poczatku proces
zapamigtywania (uczenia si¢) jest Swiadomie organizowany: wyodrebnia si¢
w nim mniejsze i wicksze jednostki (ogniwa) stanowiace spojne, logiczne
catosci. Nadawa¢ im mozna tytuly stosownie do wiasnego przerobienia
materiatu. Wyjasnia si¢ wystepujace w nich terminy, pojecia oraz
samodzielnie ustala zwiazki 1 zaleznosci zachodzace miedzy roéznymi
ogniwami tresciowymi, przedmiotami i zjawiskami. Innymi stowy, pamiec¢
logiczna czy stowno — logiczna to zapamigtywanie i odtwarzanie mysli (mysli
te zapamietujemy w formie wyrazonej stowami)

Wiecej ,, Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku”, tom IV

Uczniowie podczas lekcji beda doskonalili rozne aspekty swojej pamigci
1 zapoznaja si¢ z roznymi technikami jej doskonalenia.

7. Zabawy doskonalace pamig¢ wzrokows:

. Trzy kubki — nauczyciel dzieli uczniow na pary. Kazda z nich
otrzymuje 3 kubeczki plastikowe (np. po jogurcie) oraz maty przedmiot, moze
to by¢ moneta, kostka do gry, kulka z plasteliny lub szklana. Dzieci na
przemian umieszczajg przedmiot pod jednym z kubeczkdéw i zamieniaja je
miejscami. Osoba obserwujaca ma za zadanie zapamieta¢ i wskaza¢ kubeczek,
pod ktorym znajduje sie¢ ukryty przedmiot.

. Gdzie to bylo? — zabawa dla calej klasy. Uczniowie siedzg w kregu.
Na s$rodku nauczyciel umieszcza tace lub kocyk, Na nim umieszcza 10 - 15
réznych przedmiotéw, prosi uczniéw, by zapamigtali ich uktad. Nastepnie
prosi jedno dziecko o odwrdcenie si¢, a w tym czasie zmienia utozenie jednej
rzeczy. Zadaniem ucznia jest okreslenie, ktory z przedmiotéw zmienit miejsce
I gdzie wczesniej si¢ znajdowal. Jezeli uczniowie beda dobrze radzili sobie
z tym zadaniem mozna zmienia¢ miejsce 2-3 rzeczy.
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o Memory logiczne — ¢wiczenie interaktywne w formie memory.
Zadaniem ucznidéw jest odszukanie par obrazkow na zasadzie logicznych
skojarzen np. miotek i gwdzdz. Gra interaktywna stworzona przez Anng
Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org — link do gry.

o Opisz mi obraz za pomocg 10 stéw, a powiem Ci, kto jest jego
autorem. Uczniowie losuja po jednej reprodukcji obrazu i nie pokazuja jej
nikomu. Przygladaja si¢ obrazkom, a nastepnie zapisuja 10 stéw kojarzacych
si¢ z tym obrazem (moga to by¢ skojarzenia lub przedmioty znajdujace si¢ na
obrazie). Dzieci nie moga zdradzi¢ tytutlu obrazu ani tego, co si¢ na nim
znajduje. Gdy kazdy uczen wymysli skojarzenia, wrzuca kartke z wyrazami do
pojemniczka (kapelusz, pudetko itp.) Nastgpnie nauczyciel rozwiesza w klasie
lub umieszcza w widocznym miejscu reprodukcje tych samych obrazow
przyktadowe znajduja si¢ w Zalaczniku nr 3 — Stynne obrazy. Uczniowie maja
5 minut na przyjrzenie si¢ kazdemu z nich i zapamigtanie jak najwigcej
szczegotow. Nastepnie uczniowie po kolei losuja karteczki i odczytujg wyrazy.
Kazdy po kolei probuje odgadnaé, ktoérego obrazu dotycza skojarzenia. Gdy
dziecku uda si¢ odgadna¢ obraz, nauczyciel zdradza jego autora.

7. Zabawy doskonalace pamie¢ stuchowa:

o Pociag wyrazowy — Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel
rozpoczyna zabawe slowami: Jade na wakacje 1 zabieram ze sobg... podaje
nazwe jednej rzeczy np. aparat. Kolejna osoba ma za zadanie powtdrzyc
zdanie: Jade na wakacje i zabieram ze soba: aparat, a nastgpnie dodaje od
siebie kolejng rzecz np. szalik. Nastepne osoby powtarzaja poczatkowe zdanie
1 nazwy rzeczy wymienione przez poprzednikow, dodajac przy tym do listy
co$ od siebie.

o Zabawa Trzykrotna lista — Do zabawy potrzebna jest dowolna
spokojna muzyka, kartki A4 dla kazdego ucznia, przyrzady do pisania oraz
lista wyrazow z doskonalong trudnos$cig ortograficzna/stowka z jezyka obcego.
Dzieci siedza w tawkach, kazde z nich otrzymuje kartke, ktorg sktada na trzy
czgsci w harmonijke. Zadaniem uczniéw jest wystuchanie listy wyrazow
czytanych przez nauczyciela (10-20 stow). Po przeczytaniu dzieci zapisuja
w jednej z kolumn harmonijki zapamigtane wyrazy. Gdy dzieci skoncza,
nauczyciel ponownie powoli odczytuje liste, tym razem od konca do poczatku,
a uczestnicy zapisuja zapamigtane wyrazy na kolejnej czesci kartki, nie
zagladajac do poprzedniej. Na zakonczenie, prowadzacy czyta wyrazy po raz
trzeci, tym razem od $rodka. Dzieci odtwarzaja listg, nie zagladajac do
poprzednich notatek. Kazdy podlicza ile wyrazow udato si¢ zapamigta¢ za
pierwszym, drugim i trzecim czytaniem. Zabawa pochodzi z ksigzki pt.
»Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek” Danuty
Gmosinskiej 1 Violety Wozniak

o Odtwarzanie struktur dzwigkowych - wystukiwanie rytmu (wczesniej
zaprezentowanego przez kolege z pary np. dwa uderzenia o stot - trzy
klaéniecia - dwa tupniecia. Prezentowany rytm powinien by¢ dostosowany do
mozliwosci dziecka — zaczynamy od prostych, stopniowo zwickszajac stopien
trudnosci);

o Wyklaskiwanie rytmu na podstawie ustalonego wczesniej schematu
graficznego (np. kwadrat = tupanie, trojkat = klaskanie, koto = uderzanie
rekami o nogi, Dzieci w parach ukladajg dla siebie nawzajem figury
w okreslony sposob i muszg odtworzy¢ rytm zgodnie z ustalong zasada — jaka
figura odpowiada jakiemu dzwigkowi. Wazne jest stopniowanie trudnosci —
najpierw 3 figury, a potem 6, 9).
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8. Zabawy doskonalgce pami¢¢ ruchowg — kinestetyczna.

. Uczniowie dobierajg si¢ w pary. Kazdy przygotowuje sekwencje 5-6
gestow. Zadaniem partnera jest powtdrzenie gestow w tej samej kolejnosci po
jednokrotnym pokazie. Liczba gestow moze by¢ mniejsza lub wicksza
w zaleznosci od mozliwosci uczniéw.

° Laczenie ruchu z zapamigtywaniem — nauczyciel prezentuje filmik
https://www.youtube.com/watch?v=WxBdCczvUuY, a dzieci nastepnie
probuja stworzy¢ wlasne potaczenia ruchow ze stowami, by zapamigtac
doskonalone wyrazy z trudnos$ciami ortograficznymi.

° Wyscigi matematyczne — Nauczyciel przygotowuje dwa lub trzy
jednakowe tory przeszkod sktadajace si¢ na przyklad z 4 — 5 zadan do
wykonania oraz fragmentu biegu sztafetowego. Dzieli uczniow na tyle druzyn,
ile jest torow. Kazdy z ucznidéw w druzynie jest ustawiony przy swojej
przeszkodzie/zadaniu (fragmencie sztafety). W kazdej druzynie jest tez jeden
zawodnik, ktéry stoi przy nauczycielu. Na koncu toréw przeszkod nauczyciel
rozktada karteczki z wynikami dziatan. Nauczyciel pokazuje uczniom
stojacym przy nim karteczke z dziataniem, dzieci wykonuja obliczenia
W pamieci, a nastepnie biegng do czlonka swojej druzyny, ktory jest przy
pierwszej przeszkodzie, podaja mu obliczony wynik. Ten zapamictuje go
i wykonuje ¢wiczenie fizyczne, przemieszczajac si¢ tym samym do nastgpnej
osoby z druzyny. Zawodnicy po kolei przekazuja sobie po cichu wynik
i wykonujg ¢wiczenia, az do momentu, gdy ostatni zawodnik znajdzie si¢ przy
karteczkach z wynikami. Wowczas zabiera karteczke z wynikiem i biegnie
bardzo szybko do nauczyciela, by pokaza¢ mu wybrany wynik. Zabawe nalezy
powtarza¢ do momentu, gdy kazdy uczen cho¢ raz nie znajdzie si¢ na poczatku
przy nauczycielu i bedzie musiat dokona¢ obliczen w pamigci.

Przyktad toru przeszkod:

skoki na skakance, koztowanie pitki, zajecze skoki, ¢wiczenie rownowazne na
taweczce, skoki przez szarfy, slalom migdzy pachotkami itp.

9. Formutowanie notatki z lekcji w formie mapy mysli o tytule
»PAMIEC”.
10. Podsumowani czgsci 1 lekcji. Zabawa powtorzenie — uczniowie

pracuja w grupach po 5-6 osob, ktore ustawione sa w kole. Dzieci maja
dyspozycji pitke (po jednej na kazde koto). Obowigzujg pewne zasady:

. rzucamy pitkg na wysokosci gtowy

. ten kto otrzymat pitkg, wymienia dowolna rzecz, ktorej nauczyt si¢ na
lekcji i ktorg zrozumiat

. moéwi tylko ta osoba, ktora trzyma w reku pitke

o po chwili — gdy wypowiedza si¢ wszyscy nastepuje zmiana zasad —

osoba trzymajaca pitke mowi co byto dla niej trudne i czego nie zrozumiata
CZESC II

1. Zadanie domowe przed lekcja. Nauczyciel zapoznaje uczniow ze
strong http://www.pijewode.pl/testy/kolorowe-kulki. W domu:

. dzieci maja wybra¢ w domu jedng z gier doskonalgcych pamig¢,
koncentracj¢ 1 spostrzegawczo$¢ i pocwiczy¢ tak, by dojs¢ w niej do jak
najlepszego wyniku.

. Dzieci maja zagra¢ w kazdg gre przynajmniej raz, tak by okreslic,
ktora sprawia im najwigksza trudnos¢ — dzieki temu dowiedza sie, co jeszcze
muszg doskonalié
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2. Zapoznanie z celami lekcji i kryteriami sukcesu. Zapisanie lub
wklejenie ich do zeszytu.

3. Doskonalenie czytania ze zrozumieniem i/lub pamieci. Nauczyciel
czyta lub rozdaje uczniom do przeczytania tre$§¢ wiersza Juliana Tuwima ,,Ston
Trabalski”. W zalezno$ci od umiejetnosci, ktorg chce doskonali¢. Zadaniem
uczniéw po przeczytaniu/wystuchaniu wiersza jest odpowiedz na 5 pytan do
tekstu. Zatacznik nr 4 — pytania do wiersza. Uczniowie odpowiadaja w formie
pisemne;j.

4. Jak nie zapomnie¢ o waznych datach i wydarzeniach? Nauczyciel
ZWraca uczniom uwage, ze w ciggu calego roku sg takie wydarzenia, $wieta,
o ktorych warto pamigtaé. Kazdy uczen przygotowuje swoja wlasng
ksigzeczke z waznymi wydarzeniami — $§wietami i ich datami. Mozna w tym
celu przygotowa¢ lub poprosi¢ dzieci zeby przyniosty z domu kalendarze oraz
by zanotowaty daty urodzin i imienin cztonkoéw rodziny.

Kryteria:

1) W ksiazce maja znajdowac si¢ daty imienin i urodzin cztlonkéw najblizszej
rodziny.

2) W ksigzce powinno si¢ znalezé co najmniej 6 Swiat/wydarzen, ktérych
warto pamigta¢ np. dzien mamy, dzien dziecka, dzien babci, rocznica
uchwalenia Konstytucji 3-go maja itp.

3) Na kazdej stronie w ksigzeczce powinno znajdowac¢ si¢ jedno wydarzenie.
4) Na stronie powinny znalez¢ si¢: data, nazwa Swigta/wydarzenia, ilustracja

5) Ksiazeczka powinna mie¢ strong¢ tytutowa opatrzong ilustracja i nazwiskiem
autora

Nauczyciel przed rozpoczgciem zadania moze zaprezentowa¢ uczniom
przyktadowa strong kalendarza — Zatacznik nr 5.

5. Zabawa doskonalgca koncentracje uwagi i pamig¢ wilasnego ciata.
Dzieci stoja w rozsypce/kregu. Nauczyciel méwi roézne polecenia typu:
dotknijcie swojego nosa, ztapcie si¢ za lewe ucho, poklepcie si¢ po brzuchu
wykonujac w tym samym czasie te czynnosci. Stara si¢ jednak, co jaki$ czas
zmyli¢ ucznidw wykonujac gesty nieadekwatne do polecen np. méwigc
poklepcie sie po brzuchu, klepie si¢ po glowie lub méwiac zroéb podskok, robi

przysiad itp.

6. Rozwigzywanie = zadan  logicznych  doskonalacych  pamigé
1 koncentracje. Zatacznik nr 6 — zadania logiczne doskonalace pamiec.
7. Jak ¢wiczy¢ pamig¢? Nauczyciel prezentuje uczniom ciekawe strategie

zapamietywania réznych informacji i tresci.

Istniejg sprawdzone techniki, ktore ogromnie utatwiajg zapamigtywanie.

. Skojarzenia. To metoda bardzo przydatna do zapamigtywania imion
wlasnych. Wyobrazmy sobie np., ze poznajemy pana Kerubinskiego. Jak nie
zapomnie¢ jego nazwiska? Wystarczy, ze zamienimy liter¢ ,,K” na ,,Ch”
i wyobrazimy sobie nowego znajomego jako ztocistolokiego cherubinka.
Nazwe wsi Draznie skojarzmy sobie z wydrazonym pniem, przez ktory
przebiega droga.

[ ]

. Historie. Jesli mamy do zapamietania list¢ zadan na dany dzien,
najlepiej powigzac je w okreslony, cho¢ niekoniecznie logiczny cigg myslowy.
Powiedzmy, ze jutro chcemy: przed praca kupi¢ kwiaty dla kolezanki, ktora
ma imieniny, przygotowaé raport, po poludniu zadzwoni¢ do matki, odebra¢
rzeczy z pralni i kupi¢ sos pomidorowy na kolacj¢. Nasza historyjka moze
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wyglada¢ tak: wchodzimy do biura z nareczem kwiatow i wreczamy je
kolezance. Ta z wrazenia upuszcza kartki trzymanego w reku raportu.
Otwieraja si¢ drzwi i wchodzi matka z torba prania. Probujac jej pomdc,
niechcacy wylewamy na ubrania sos pomidorowy. Im bardziej absurdalna,
przesadzona, komiczna lub nawet straszna bedzie wymyslona opowiesé, tym
lepiej ja zapamictamy. Wazne jest, by zaangazowa¢ w nig mozliwie wiele
zmystow. Niech kwiaty pachng oszalamiajaco, sos bedzie krwistoczerwony,
a pranie migciutkie. Poczujmy tez emocje: rado§¢ z obdarowania kolezanki,
zaskoczenie wizyta matki, zto$¢ na wlasne gapiostwo.

[ ]

. Lokowanie. Do szybkiego przywotania w pamigci wigkszej liczby
informacji (np. wystgpienie bez kartki) przydaje si¢ dobry system
porzadkujacy. Najpierw wybieramy jakie§ pomieszczenie, ktore dobrze
znamy, np. salon swojego mieszkania, 1 w mys$li umieszczamy w
poszczegblnych jego miejscach pojecia, ktore chcemy zapamigtaé. Staramy sie
przy tym dopasowac je do funkcji sprzetow — np. stot niech oznacza sprawy
praktyczne, zegar na Scianie — te najpilniejsze, biblioteczka — nauke.
Poruszajac si¢ w jednym kierunku, ,,sprzatamy” jedna rzecz za druga. Po
kilkakrotnym zastosowaniu tej metody bedziemy mieli gotowy szablon do
wykorzystania.

. Informacje pochodzg ze strony:
http://www.poradnikzdrowie.pl/psychologia/dusza/trening-umyslu-czyli-
cwiczenia-na-dobra-pamiec_36836.html

8. Cwiczenie w pisaniu doskonalgce zapamictywanie sekwencji
wyrazow/zdarzen. Tworzenie historii w celu zapamigtania niezwigzanych ze
soba wyrazow z trudnoscig ortograficzng lub naukowych haset. Nauczyciel
Wybiera wraz z dzieCmi wyrazy, ktore poznali na poprzedniej lekcji lub
sprawiajg dzieciom trudno$¢. Mozna si¢ odwola¢ do czytanego tekstu i map
mysli. Kazdy uczen tworzy wilasna lub tez wspdlnie z klasa nauczyciel ustala
list¢ 10 wyrazow, ktore postuzg do napisania historii.

9. Doskonalenie rachunku pamieciowego. Gry interaktywne wykonane
na stronie internetowej www.learningapps.org przez Ann¢ Dziadkiewicz —
linki do gier:

Rachunek pamieciowy dodawanie i odejmowanie liczb do 100 - piramida
Mnozenie w zakresie 100 - trening pamieci

Mnozenie razy 3

10. Zapoznanie z jedng z mnemotechnik w calu nauki zapamigtywania
ciagow liczb i cyfr. Dzieci ucza si¢ w ten sposob na pamig¢ numeru telefonu
do kogos$ z rodziny, kogo nalezy powiadomi¢ w razie wypadku.

Zamienniki cyfr: metoda obrazkowa

Jest to technika, ktora polega na zamianie cyfr w ksztalty. Same cyfry sg dla
umystu czym$ abstrakcyjnym. Znacznie tatwiej zapamigtuje on fizyczne
formy, ktore moze wizualizowac.

Zamienniki cyfr — jak to dziata?

Tworzysz  swdj  wlasny  system  zamiennikow  cyfr.  Liczbom
przyporzadkowujesz okreslone obrazy, na zasadzie: ksztattu Iub wlasnego
skojarzenia. Przykladowe zamienniki:

o 0 to balon, jajko, pitka, koteczko

. 1 to $wieca, otdwek, palec, rakieta, strzykawka

o 2 to tabedz, przetacznik §wiatta (2 pozycje on/of¥)
o 3 to znak ostrzegawczy (z6tty trojkat), koniczyna

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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4 to jacht (ksztalt zagla), krzesto, stot — ma 4 nogi

5 to gwiazda pigcioramienna, dton, hak, rekawiczka

6 to gwizdek, traba stonia, rewolwer (kaliber 6), kostka do gry
7 to kosa, flaga, laska

8 to batwan, okulary

9 to stuchawka telefonu, slimak

10 to flip i flap, rycerz (miecz i tarcza), Bolek i Lolek

11 to makaron, szyny, dwa stupki, mecz (11 graczy)

12 to zegar wybijajacy poinoc, duch (o péinocy si¢ pojawia)
13 to czarny kot (pechowa 13)

14 to btyskawice, pierscionek — 14 karatow, dzien zakochanych
(walentynki)

. 15 to wedka 1 haczyk

. 16 to numer mieszkania, drogi

o 17 to godzina anglikow (Five o[Jclock), obraz londynczyka

. 18 to tort na 18 urodziny, urna do glosowania (jestesmy dorosli,
idziemy na wybory)

o 19 to dotek golfowy (wyjatkowy dotek)

o 20 to tabedz jedzacy jajko

‘!’- y

Majac do zapamigtania np. numer telefonu, kojarzysz kolejne zamienniki.
Przyktad zastosowania

Przyktadowy telefon do lekarza: 603 41 28

Na poczatku tworzysz obraz Twojego lekarza, w biatym kitlu i ze
stuchawkami na szyi (baza). Widzisz, jak gltosno gwizdze (6) na Ciebie, az
robi si¢ czerwony 1 prawie peka z wysitku. Zaréwno lekarz, jak i gwizdek
rozpycha przez powietrze i stajg si¢ jak wielkie balony (0), ktére pekaja
z hukiem. W miejscu, gdzie balon wzleciat w powietrze, postawiono wielki,
z0lty, ostrzegawczy znak drogowy (3), aby inni unikneli tego losu. Jednak
okazuje sig, ze znak wykorzystujg wszyscy pacjenci, jako krzesto (4) i siadajg
na nim. Staje si¢ zwyczajnym krzestem, ale jest co§ dziwnego. Zamiast 4 nog,
ma $wiece! Swiece (1) zapalaja sie, i krzesto powoli wtapia sie w podtoze.
Aby temu zapobiec, przyciskasz wylacznik elektryczny (2) i wylaczasz je.
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Jednak ten wylacznik tak Ci si¢ spodobal, ze postanawiasz zabra¢ go ze sobg
i umie$ci¢ w miejsce nosa batwana (8). Teraz mozesz sobie ponaciska¢ nosek?

Mnemotechnika opisana na stronie:
http://www.szybkanauka.mkbe.pl/zamienniki-cyfr.html
Na tej samej zasadzie uczniowie zapamigtuja numer telefonu osoby z rodziny.

Na poczatku moga rozrysowac sobie numer za pomocg obrazkéw, na ktorych
podstawie tworza ustnie opowie$¢. Zadaniem domowym jest opisanie tej
absurdalnej historii.

11. Wspoélne formutowanie pomystéw na zapamigtanie roznych
informacji. Burza moézgow. Nauczyciel przypomina uczniom, ze moga
zglasza¢ propozycje zwigzane z informacjami, ktore poznali na lekcji.

12. Ewaluacja pracy na lekcji.

Nauczyciel rysuje na tablicy lub wiesza wycigte z brystolu serce i gwiazde
Z nastgpujacymi napisami: serce — 2z dzisiejszej lekcji najbardziej
zapamigtam..., gwiazda — po dzisiejszej lekcji musze jeszcze.... Zadaniem
dzieci jest dokonczenie zdan i zapisanie ich na matych karteczkach a nastepnie
umieszczenie ich w odpowiednim ksztalcie. Na zakonczenie dzieci
uzasadniaja swoje wypowiedzi i nastepuje podsumowanie lekcji.

polonistyczno-
komunikacyijne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Klasowa olimpiada sportowa
Edukacja: polonistyczna, ruchowa,
techniczna, zajecia komputerowe
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wdrazanie do uwaznego shluchania | - dowiem si¢, skad wywodzi si¢ tradycja

wypowiedzi i korzystania z przekazywanych
informaciji,

- rozwijanie umiej¢tnosci  wyszukiwania
w tek$cie potrzebnych informacji oraz
korzystania ze slownikow 1 encyklopedii
przeznaczonych dla dzieci

- doskonalenie rozumienia sensu kodowania
oraz dekodowania informacji; odczytywania
uproszczonych  rysunkéw,  piktogramow,
znakoéw informacyjnych,

- doskonalenie umiejetnosci formutowania listu

organizowania igrzysk olimpijskich i poznam
olimpijskie symbole,

- wymieni¢, w jakich dyscyplinach rywalizuja
sportowcy podczas letnich i zimowych igrzysk,
- wymieni¢ nazwiska kilku  polskich
sportowcow, ktorzy odniesli zwycigstwa na
olimpiadach oraz poznam sukcesy jednego
Z nich,

- napisze¢ list do wybranego przez siebie
sportowca- olimpijczyka zachowujac
odpowiednia formg i zasady pisowni,

oraz  poprawnego, estetycznego  pisania | - wykonam ksigzke informacyjna o olimpiadzie
z zachowaniem zasad Kkaligrafii, ortografii | w formie lapbooka.
i interpunkgii,

- poglebienie wiedzy na temat rodzajow
dyscyplin sportowych oraz o0s6b w nim
zastuzonych,

- rozwijanie  kreatywnos$ci, = wyobrazni
i doskonalenie umiej¢tnosci technicznych,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspoétpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiadam o tradycji starozytnych igrzysk w Grecji i objasniam znaczenie symboli
olimpijskich: znicza olimpijskiego, flagi, hymnu,

- odczytuje piktogramy i pisze przynajmniej po 10 nazw letnich i zimowych dyscyplin
sportowych tworzac plakat,

- dopasowuje¢ nazwisko polskiego olimpijczyka do dyscypliny sportu, jakg uprawia oraz wskazuje
osiggnigcia sportowe Justyny Kowalczyk,

- piszac list zachowuje odpowiednia forme zapisu oraz pamigtam o wielkiej literze w zwrotach
grzecznosciowych,

- zgodnie i tworczo pracuje w grupie, wybieram z roznych zrodet i notuje w lapbooku potrzebne
informacje dotyczace igrzysk olimpijskich.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1)d), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.3)g), 1.4) a), 5.4),
6.1), 7.10), 7.11), 8.1), 8.2), 8.3)a), 9.1)b), 9.2) ¢), 9.3)a), 9.3)h).

Metody pracy: ,,Poranny krag”, pokaz, stowna, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania,
lapbook, gry interaktywne- TIK, elementy Oceniania Ksztaltujacego, ewaluacyjna ,,Storice dla...”

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: dysk, zdjecie Aten (Olimp- Zatacznik nr 1), medal, tekst informacyjny
o tradycji igrzysk olimpijskich- Zatgcznik nr 3, ,,znicz olimpijski”- karta dla ucznia z celami
zaje¢ 1 kryteriami sukcesu- Zatacznik nr 2, wycigte z kolorowego papieru kota do losowania
grup (czerwone, czarne, zielone, zo6lte, niebieskie) oraz w tych samych kolorach kartki
formatu A3, kolorowe pisaki, kredki (biala kredka do zapisu na czarnej kartce), gry
interaktywne stworzone na Platformie edukacyjnej www.learningapps.org dostgpne w pomocach
Centra artystyczno- ruchowe klasa 2 autor: M. Kubacka piktogramy- sporty letnie , piktogramy-
sporty _zimowe, Igrzyska olimpijskie-symbolika oraz _polscy olimpijczycy autor:
A. Dziadkiewicz,  oficjalna  strona internetowa  medalistki  http://www.justyna-
kowalczyk.pl/biografia-justyny/, koperty, wstazki, kolorowe karteczki (wedlug uznania ucznidéw),
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strona internetowa; http://www.olimpijski.pl/pl/78,igrzyska-starozytne.html#/pl/soczi2014,

http://www.olimpijski.pl/pl/32,zloci-medalisciolimpijscy.html#, skakanki
uczniow, metodniki, komputery

z dostgpem do Internetu, tablica interaktywna lub ekran i projektor, rézne albumy, encyklopedie,
ksigzki i czasopisma o sporcie, stowniki ortograficzne, 5 kolorowych brystoli formatu A2 (dla

kazdej grupy).

dla kazdej pary

Przebieg zajeé

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie. ,,Poranny krag” i zabawa ruchowa ,,Jez” (dzieci stoja w kole
i powtarzaja stowa znanej zabawy: ,, Na dywanie siedzi jez, co on robi, to
my tez”. W $rodku kregu wybrany uczen proponuje dowolne ¢wiczenie
ruchowe, ktore wszyscy pozniej powtarzaja).

2.Wprowadzenie do zaje¢- nauczyciel prezentuje uczniom dysk, zdjecie
Aten (Olimpia- Zatacznik nr 1) oraz medal. Na podstawie zgromadzonych
przedmiotéw dzieci odgadujg tematyke dnia.

Prowadzacy podaje temat zaj¢é, a uczniowie zapisuja go do zeszytow.

3.Podanie przez nauczyciela celow zaje¢ i omowienie kryteriow sukcesu
ucznia. (Wklejenie przez uczniow ,,znicza olimpijskiego” z celami zajgc
i kryteriami do zeszytéw- Zatacznik nr 2).

4.Poznanie  historii  igrzysk olimpijskich na podstawie tekstu
informacyjnego- Zatacznik nr 3.

Uczniowie pracujg w 5 grupach (dobodr cztonkéw grup odbywa sie poprzez
wylosowanie kota w jednym z pigciu koloréow kot olimpijskich, np.:
wylosowane czerwone koto- grupa czerwonych, itd.). Kazda grupa wybiera
lidera, ktory czyta glosno tekst dla calej swojej grupy. Pozostali to
sekretarze, ktorzy beda notowaé na Kartach (kartkach w kolorze swojej
grupy) pytania dotyczace wystuchanego tekstu.

Po przeczytaniu, przeanalizowaniu oraz zapisaniu przez grupy pytan do
tekstu informacyjnego o igrzyskach olimpijskich, nastgpuje wymiana
migedzy grupami Kart z pytaniami. Na przygotowanie odpowiedzi (grupa
decyduje czy odpowiedz zapisuje czy udzieli stownie), uczniowie maja
kilka minut, po czym kazda z grup przedstawia na forum klasy efekty
swojej pracy.

Po poprawnie wykonanym zadaniu dzieci koloruja na karcie ze zniczem
olimpijskim zrealizowany pierwszy cel zajg¢. Wybieraja kredke w takim
kolorze, jaki miata ich grupa.

5. Zabawa ruchowa- ,, Wyscigi rydwanow”
Dzieci polaczone w pary skakankami tworza zaprzegi. Jedna osoba jest

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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koniem, druga zawodnikiem- powozgcym. Rydwany ustawiaja si¢ w jednej,
wyznaczonej przez nauczyciela linii. Na sygnal: START zawodnicy staraja
si¢ jak najszybciej przebiec na druga stron¢ korytarza szkolnego (boiska), az
do wytyczonego miejsca- METY. Po dobiegnigciu do mety nastgpuje zamiana
rol w parze. Wygrywa ten rydwan, ktory jako pierwszy ustawi si¢ za ustalona
linig konczaca bieg.

6. Rozrdznianie (piktogramow) dyscyplin sportowych, ktore pojawiaja si¢
wspotczesnie w programie letnich i zimowych igrzysk olimpijskich- gry
interaktywne stworzone na Platformie edukacyjnej www.learningapps.org
dostepne w pomocach Centra artystyczno- ruchowe klasa 2 autor:
M. Kubacka piktogramy- sporty letnie piktogramy-sporty zimowe

7. Stworzenie plakatow (we wczeshiej wybranych grupach) - wypisanie przez
uczniow w dwoch kolumnach na kartce formatu A3 innych, znanych
dzieciom dyscyplin sportowych, z podzialem na letnie

1 zimowe igrzyska olimpijskie. Odwotanie si¢ do wiedzy uczniow.

Nalezy pozostawi¢ uczniom wybor formy: zapis lub piktogram/rysunek
wybranej dyscypliny.

Po opanowanym celu, dzieci koloruja kolejnym kolorem- ,kolorem
olimpijskim” (takim, jaki ma grupa obok) nastgpny cel- wiersz w Kartach
wklejonych w zeszyt.

8. Poznanie sylwetki polskiej narciarki, wielokrotnej zdobywczyni medali na
igrzyskach zimowych- Justyny Kowalczyk. Prezentacja przez nauczyciela
oficjalnej strony internetowej medalistki http://www.justyna-
kowalczyk.pl/biografia-justyny/. (weryfikacja, usystematyzowanie informacji
1 wybor oraz odczytanie przez nauczyciela lub chetne dzieci najwazniejszych
faktow, informacji

z zycia sportowego medalistki).

Uwaga!

Nalezy przygotowa¢ komputer z dostepem do Internetu oraz projektor lub
tablice interaktywna.

Po tym zadaniu nalezy sprawdzi¢ stopien w jakim uczniowie zapamigtali
zdobyte informacje- nauczyciel zadaje pytania dotyczace sylwetki
J. Kowalczyk, uczniowie odpowiadaja na nie za pomocg metodnikoéw
1 sygnalizacji §wietlnej (zgodnie ze znang zasada- symbolikg koloru $wiatet)-
~PRAWDA/FALSZ”. Po poprawnym zrealizowaniu zadania, dzieci moga
pokolorowa¢ w zeszycie kolejny cel zaje¢ (innym ,,kolorem olimpijskim™).

9. Sprawdzenie i poszerzenie wiedzy uczniéw na temat innych, stynnych
polskich olimpijczykow i uprawianych przez nich dyscyplin sportowych (gra
interaktywna stworzona na platformie edukacyjnej www.learningapps.org
przez Ann¢ Dziadkiewicz- dostgpna w pomocach dydaktycznych
Programu ksztalcenia ,,Myslg- dziatam- ide w $wiat”- Centra artystyczno-
ruchowe Kklasa 2- polscy olimpijczycy

10. Pisanie listu do wybranego przez siebie olimpijczyka.

Utrwalenie poprawnej formy wypowiedzi (miejscowosé, data, zwroty
grzecznosciowe pisane wielka litera, budowa listu, akapity, podpis).

W trakcie indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikow
i w razie koniecznosci z pomocy nauczyciela. Sygnalizujg nauczycielowi,
odpowiednim kolorem ,,$wiatta” trudno$¢ zadania: zielony- daje sobie rade,

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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zadanie jest latwe, zOlty- potrzebuje dodatkowych wskazowek i pomocy
nauczyciela, czerwony- zadanie jest trudne, prosz¢ o pomoc. W Centrum
polonistyczno- komunikacyjnym dostepne sa stowniki ortograficzne, ktorych
mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

Po sprawdzeniu przez nauczyciela poprawnosci wykonanego zadania,
uczniowie koloruja kolejny zrealizowany cel zaje¢ (wybieraja inny Kkolor
kredki, ,,kolor olimpijski”).

11. Dyskusja w grupach na temat motta igrzysk olimpijskich: Szybciej, Wyzej,
Mocniej oraz cytatu opisujacego olimpiade ,,Najwazniejszq rzeczq
w igrzyskach olimpijskich jest nie zwyciezy¢, ale wzigé w nich udzial,
podobnie jak w Zyciu nie jest wazne triumfowac, ale zmagal sig
z organizmem.”

Zapisanie do zeszytow wspdlnie sformutowanych zdan wyjasniajacych stowa
motta.

12.Wykonanie lapbooka z wykorzystaniem zgromadzonych materiatow oraz
wiadomosci zdobytych na zajeciach. Uczniowie przygotowuja w grupach
,»ksiazke na kolanach”- lapbook, wykorzystujac kolorowy brystol formatu A2,
wycinki z czasopism, wiadomosci zdobyte na zajeciach oraz odszukane przez
dzieci w roznych zrdédiach (ksigzkach, albumach, Internecie)

Opis wykonania lapbooka- Zatgcznik nr 4

Do tworzenia lapbooka moga by¢ przydatne przyktadowe pytania:

- Co to jest OLIMPIADA?

- W jakich krajach odbywaty si¢ igrzyska olimpijskie zimg i latem?

- W jakich dyscyplinach sportow letnich i zimowych rywalizujg sportowcy?

- Jakie sa symbole igrzysk olimpijskich?

- Kto z Polakow i w jakiej dyscyplinie sportu zdobyt medale olimpijskie?

- Ciekawostki olimpijskie, (czyli informacje, ktore najbardziej zaintrygowaty
dzieci te, ktorymi chcg si¢ podzieli¢ z innymi)

Nauczyciel nie ogranicza uczniow, ktorzy sami decydujg, jakie (ile)
informacje sa dla nich najciekawsze, najwazniejsze, ktore powinny by¢
zawarte w ksiazce informacyjnej ich autorstwa (dzieci ucza si¢ w ten sposob
dokonywania selekcji istotnych i interesujacych ich tresci dotyczacych
danego tematu).

Uwaga!

Warto poprosi¢ ucznidow o to, by przez caty tydzien gromadzili w Centrum
artystyczno- ruchowym rézne sportowe czasopisma.

Inne zrédta, w ktoérych uczniowie moga odszuka¢ informacje potrzebne do
wykonania zadania:

Igrzyska olimpijskie-symbolika (gra interaktywna

z klasy 2: Igrzyska olimpijskie- symbolika, dostgpna w pomocach Centra
artystyczno- ruchowe- autor: M. Kubacka
http://www.olimpijski.pl/pl/78,igrzyska-starozytne.html#/pl/soczi2014
http://www.olimpijski.pl/pl/32,zloci-medalisci-olimpijscy.html#

Po zakonczeniu pracy, dzieci prezentuja na forum klasy swoje lapbooki-
warto przygotowaé tez wystawe prac dzieci w Centrum artystyczno-
ruchowym lub wyeksponowa¢ prace dzieci na przyktad podczas Festynu
sportowego lub Szkolnego Dnia Sportu.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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13. Podsumowanie zajeé- ewaluacja ,, Storice dla... ™

Uczniowie otrzymujg arkusze z narysowanym stoneczkiem- Zatgcznik nr 5.
Whpisuja w nie to, co chcieliby ofiarowac innej osobie z tresci omawianych na
zajeciach 1 uzasadniaja, dlaczego, np. Ofiaruje ci, ... poniewaz... Po
wypehieniu przez wszystkich swoich stoneczek, dzieci losuja

z kartonika nazwisko kolegi, kolezanki z klasy i wreczaja arkusz. Nastepnie
dzieci udzielaja informacji zwrotnej na temat otrzymanych prezentow-
wiadomosci z zajec.

13 ).M. tukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wiecej sposobdw na oryginalne zajecia, Wydawnictwo

JEDNOSC, Kielce 2011, s. 89
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Poruszamy si¢ po ladzie- srodki
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna, | transportu

techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do uwaznego shluchania | - dowiem sig¢, jakie pojazdy zaliczamy do

wypowiedzi i korzystania z przekazywanych
informaciji,

- rozwijanie umiejetnosci  wyszukiwania
w tekscie potrzebnych informacji i w miare
mozliwosci  korzystania ze  stownikow
i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci,

- doskonalenie  techniki  czytania ze

transportu kolejowego i samochodowego,

- pogrupuje ilustracje zgodnie z zasada: pojazdy
pasazerskie, towarowe, ustugowe, specjalnego
przeznaczenia,

- poznam ciekawostki techniczne o wybranych
srodkach transportu ladowego,

- utrwalg zasade¢ pisowni ,,nie” z czasownikami.

zrozumieniem oraz z  uwzglednieniem
interpunkc;ji i intonaciji,

- wdrazanie do uczestnictwa w rozmowach,
takze inspirowanych literatura: zadawania
pytan, udzielania odpowiedzi, prezentowania
wlasnego zdania i formulowania wnioskow;

poszerzanie zakresu stownictwa i struktur
sktadniowych,

- rozwijanie  kreatywnosci, = wyobrazni
i doskonalenie umiejetnosci  swobodnego
wypowiadania si¢ na dany temat,

- doskonalenie umiejetno$ci poprawnego,

estetycznego pisania z zachowaniem zasad
kaligrafii, ortografii i interpunkcji,

- doskonalenie umiejetnosci wyprowadzania
kierunkéw od siebie i innych osob; okreslania
polozenia obiektéw wzgledem obranego
obiektu, uzywajac okreslen: gora, dot, przdd,
tyl, w prawo, w lewo oraz ich kombinacji;

- poglebienie wiedzy na temat rodzajow
maszyn i wybranych urzadzen transportowych,
- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania
dziatan i zgodnej wspodlpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam po 4 pojazdy przewozace ludzi, towary oraz nalezace do transportu kolejowego,
samochodowego, wskazujac ich wybrane cechy i1 przeznaczenie,

- na podstawie czytanych tekstow informacyjnych zadaj¢ pytania i opowiadam ciekawostki
techniczne o samochodzie, tramwaju i rowerze,

- uktadam i pisze rady dla pasazerow korzystajacych ze srodkow komunikacji miejskiej, stosuje
zasade pisowni ,,nie” z czasownikami.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)c), 1.3)c), 1.3)f), 5.4), 7.17), 8.1), 8.2), 9.1)a),
9.1)b), 9.3)c).

Metody pracy: poranny krag, ,zadanie na dobry poczatek dnia”, pedagogika zabawy,
ekspresja ruchowa ,,Myjnia samochodowa”, pokaz, stowna, metoda ¢wiczen i praktycznego
dzialania, praca z tekstem, gra interaktywna- TIK, elementy Oceniania Ksztattujacego,
ewaluacyjna ,,Tarcza strzelecka”, ,,L.ancuch”.

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: ,, Zadanie na dobry poczqtek dnia”- Karta pracy- Zatacznik nr 1,
kolorowe kredki, pionek dla kazdego ucznia, gry interaktywne stworzone na Platformie
edukacyjnej www.learningapps.org, dwie wersje (latwiejsza i trudniejsza): pojazdy- $rodki
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transportu ladowego (ilustracie-memory) , pojazdy- s$rodki transportu ladowego (nazwa i

ilustracja- memory): autor Magdalena Kubacka, filmik Poruszamy sie po ladzie- SRODKI

TRANSPORTU LADOWEGO - pomoc dydaktyczna wypracowana w

ramach Programu

»Mysle- dziatam- ide w $wiat”- autor M. Kubacka, ré6zne modele pojazdow, zabawkowe
figurki samochodow, pociagdéw i wybrane zdjecia roznych srodkéw transportu - Zalacznik nr
2, teksty informacyjne dla grup: ,,Ciekawostki techniczne”.- Zatacznik nr 3, komputery
z dostepem do Internetu, tablica interaktywna lub ekran i projektor, metodniki, r6zne albumy,

encyklopedie i ksiazki o transporcie ladowym, stowniki ortograficzne.

Przebieg zaje¢

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1.Powitanie w kole na dywanie.
., Zadanie na dobry poczgtek dnia”’- Karta pracy- Zatacznik nr 1
Uczniowie otrzymuja Karte pracy, na ktérej beda zaznaczaé trase, jaka
pokona Kkierowca- utrwalenie kierunkéw, zgodnie z podpowiedziami | matematyczno-

nauczyciela.
Uczniowie odpowiadajg tworczo na pytania zapisane na Kartach:
e Zastanow si¢, dlaczego pan Stanistaw zamierza tam wlasnie
dojechac¢? Kim jest?
e Co bedzie tam robit?
e Kogo moze tam spotkac?
e Jakg inng tras¢ mogtby wybra¢ na droge powrotna? Opracuj tg tras¢
w parze z kolega, nastepnie zapisz kierunek na kartce i wrzu¢ ja do
walizki.
Wszystkie kreatywne pomysty dzieci nalezy docenic.
Po zapisaniu przez pary uczniow wskazoéwek dotyczacych drogi powrotnej
kierowcy, dzieci wrzucaja je do walizki. Nastepnie kazda para losuje jedna
karteczke 1 zaznacza tg tras¢ ustawiajgc na odpowiednich polach swoich kart
pionek.

2. Wprowadzenie do zaje¢ — rozmowa kierowana:

- Jak dotarliscie dzi§ do szkoty? (dzieci wymieniajg rézne pojazdy: rower,
samochdd, autobus, tramwaj, metro itp.)

- Z jakich innych $§rodkéw transportu ladowego moglibys$cie skorzystac?

- Jak wyglada droga do szkoly uczniow z matej wsi, a jak z wielkiego
miasta i z jakich pojazdéw korzystajg ludzie?

- W jakich innych sytuacjach korzystamy z pojazdoéw poruszajacych si¢ po
ladzie? (jedziemy do pracy, na wycieczke, wakacje, przewozimy rdézne
towary do i ze sklepéw, w pracy itp.)

3. Podanie przez nauczyciela tematu zaje¢: Poruszamy sie po ladzie-
Srodki transportu.

Zapisanie tematu do zeszytow.

Prezentacja przez nauczyciela filmiku Poruszamy si¢ po ladzie- SRODKI

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

233



http://learningapps.org/watch?v=p8of1489c01
http://learningapps.org/watch?v=pjvcv69qc01
http://learningapps.org/watch?v=pjvcv69qc01
file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20Poruszamy%20się%20po%20lądzie-%20środki%20transportu/SRODKI%20TRANSPORTU%20LĄDOWEGO.wmv
file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20Poruszamy%20się%20po%20lądzie-%20środki%20transportu/SRODKI%20TRANSPORTU%20LĄDOWEGO.wmv
file:///C:/Users/SP%20Droszew/Desktop/Scenariusze%20projektowe%20klasa%20III/Scenariusz%20zajęć-%20Poruszamy%20się%20po%20lądzie-%20środki%20transportu/SRODKI%20TRANSPORTU%20LĄDOWEGO.wmv

TRANSPORTU LADOWEGO - pomoc dydaktyczna wypracowana
w ramach Programu ,,Mysle- dziatam- id¢ w §wiat”- autor M. Kubacka.
Poznanie celow zaje¢ i omowienie kryteriow sukcesu ucznia.

4. Dokonanie podziatu na pojazdy, ktore przewoza ludzi (pasazerskie) oraz
na pojazdy wykorzystywane do przewozu towarow (towarowe); pojazdy
poruszajace si¢ po szynach i po ulicach, itp. Wspolne omowienie
i pogrupowanie zgromadzonych w Centrum matematyczno -
przyrodniczym zdjg¢ réznych $rodkow transportu ladowego, modeli
samochodow, pociagow, albumow i ksigzek o transporcie. (przykladowe
zdjecia do wyciecia przez nauczyciela- Zalacznik nr 2)

Dzieci wspdlnie zastanawiajg si¢ nad:

- Ktory z nich moze by¢ najcigzszy? Dlaczego i od czego to zalezy?

- Ktory najszybszy?

- Ktory pojazd moze przewiez¢ naraz najwigksza liczbe pasazerow?

- Jakich zasad nalezy przestrzega¢ podczas podrozy tymi pojazdami?

(zasady bezpieczenstwa- sprawny pojazd, pasy bezpieczenstwa itp.)

- O jakich zasadach nalezy pamigta¢ jadac srodkami komunikacji miejskiej?
(ustepuje miejsca starszym, przepuszczam wychodzacych

z pojazdu pasazerow, itp.)

- Jak powinni$my si¢ zachowa¢ bedac §wiadkiem wypadku drogowego?
Utrwalenie numerow alarmowych (zapisanie przez uczniéw kolorem
czerwonym do zeszytow) oraz przypomnienie zasad zglaszania telefonicznie
zdarzenia.

5. Wspdlne uktadanie i1 zapisanie do zeszytow rad- jak zachowaé sie
w autobusie, tramwaju, pociggu, metro itp., typu: Nie whiegam do jadacego
tramwaju! Nie podrézuj¢ pociggiem bez biletu!

Utrwalenie pisowni ,,nie” z czasownikiem.

6. Ekspresja ruchowa (pedagogika zabawy) - ,, Myjnia samochodowa”
Dzieci ustawiaja si¢ w dwoch rzedach i wybieraja samochdd- jedna osobe,
ktéra bedzie kolejno przechodzi¢ w tunelu- miedzy rzedami. Na poczatku
rzedu bedzie ,,Prysznic”, dalej ,,Szczotki" i na koncu ,,Suszarka". Dzieci-
»prysznic” ,zraszaja" samochod nasladujac dzwick wydobywajacej sie
z myjni wody. ,,Szczotki” szczotkujg samochdd (delikatnie glaskaja, masujg
ruchami okreznymi), a ,,suszarka” ruchami rozcierajagcymi suszy. Dziecko-
»samochod” wjezdzajac do myjni okresla jakim jest pojazdem, np. jakiej jest
marki (wedlug pomystu ucznia).

7. Czytanie informacji o wybranych s$rodkach transportu ladowego-
,Ciekawostki techniczne”.- Zatgcznik nr 3

Uczniowie dobierajg si¢ w trzy grupy. Stajg w kole i mowia kolejno nazwe
wybranego pojazdu, np.: tramwaj, samochod, pociag. I tak utworzy si¢ grupa
I- tramwaj, grupa I1- samochod, grupa I1I- pociag.

Kazda z grup otrzymuje teks informacyjny o innym pojezdzie. Zadaniem
grupy jest przeczytanie tekstu i zapisanie na kartce 3 pytan dotyczacych
tresci. Nastgpnie kazda grupa kolejno czyta swoj tekst na forum klasy i zadaje
kolegom pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu.

W trakcie indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikow
1 w razie koniecznosci z pomocy nauczyciela. Sygnalizuja nauczycielowi,
odpowiednim kolorem ,,$wiatla” trudno$¢ zadania: zielony- daje sobie rade,
zadanie jest latwe, zOlty- potrzebuje dodatkowych wskazowek i pomocy
nauczyciela, czerwony- zadanie jest trudne, prosz¢ o pomoc. W Centrum

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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polonistyczno- komunikacyjnym dostepne sg stowniki ortograficzne, ktorych
mozna uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

8. W nagrode za prawidlowo wykonane zadanie- osiagnigcie celu uczniowie
uktadaja memory- gra interaktywna stworzona na Platformie edukacyjnej
www.learningapps.org — do wyboru wersja tatwiejsza z ilustracjami lub
trudniejsza- ilustracja i nazwa pojazdu:

pojazdy- $rodki transportu ladowego (ilustracje-memory)

pojazdy- srodki transportu ladowego (nazwa i ilustracja- memory)

9. Podsumowanie zaje¢- utrwalenie poznanych tresci- ,, Laricuch™*

Uczniowie staja w kregu i chwytaja sie za rece- tworza lancuch. Kazde
dziecko jest jego jednym ogniwem. Zadaniem kazdej osoby jest powiedzenie
jej zdaniem najwazniejszej informacji, ktora zapamietala z omawianych na
lekcji tre$ci. Zaczyna pierwsze dziecko- ogniwo, potem kolejne, az do
ostatniego. Dobrze, by wymienione elementy z tre$ci zaje¢ nie powtarzaty sie.

Po udzieleniu przez wszystkich uczniow odpowiedzi nastepuje ewaluacja
zaje 1 samoocena ucznidow- ,, Tarcza strzelecka'®- Zatgcznik nr 3

Dzieci wklejajg ,,cenke” w przypicta w widocznym miejscu w klasie (np. na
tablicy) tarcze strzelecka. Zaznaczaja w odpowiednim miejscu swoje
zaangazowanie, aktywno$¢ na zajeciach, wiedzac, ze S$rodek tarczy to
najwyzsza ocena aktywnosci i pracy na zajeciach.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

14 ). M. tukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wiecej sposobdw na oryginalne zajecia, Wydawnictwo

JEDNOSC, Kielce 2011, s. 78

15 Metoda przedstawiona przez M. Sulewska podczas warsztatéw zwigzanych z opracowaniem Programu

ksztatcenia ,Mysle- dziatam- ide w Swiat”, Skalmierzyce 2014
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Daily routines — czynnoSci
Edukacja jezykowa: jezyk angielski dnia codziennego.
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam czynnosci dnia codziennego
— poznaje nazwy czynnosci  dnia — porzadkuje czynnosci dnia
codziennego, codziennego w odpowiedniej
— ¢wiczenie umiejetnosci opowiadania kolejnosci.
0 swoim dniu

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— opowiadam o swoim dniu

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: drama, gra interaktywna memo, zabawa ruchowa — chusta klanzy, what’s missing

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe i stowne przedstawiajace czynno$ci dnia codziennego,
tablica interaktywna, gra interaktywna, chusta klanzy, zalaminowane Karty, pisaki sucho
Scieralne.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka S$piewajac piosenke na jezykowe
powitanie. Nauczyciel w trakcie S$piewania chodzi po klasie i wita sie¢ | artystyczno-ruchowe
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel przed lekcjg rozklada jezykowe
w klasie karty przedstawiajace czynno$ci dnia codziennego. Prosi uczniéw
o odszukanie kart i ulozenie ich w odpowiedniej kolejnosci. Nastepnie
uczniowie formutujg cele lekcji.(zatacznik 1)

3. Nauczyciel rozktada na dywanie karty z czynno$ciami dnia codziennego
i kolejno je powtarza. Po kilku rundach wybiera uczniow, ktoérzy nazywaja
wskazane czynnosci.

4. Zabawa what’s missing — nauczyciel prosi ucznidow o zamknigcie oczu
i chowa jedng kart¢ z dywanu. Uczniowie po otwarciu oczu muszg nazwac jezykowe
czynnos¢, ktorej brakuje.

5. Gra memo Daily routines — uczniowie dobieraja zwroty do obrazka. jezykowe
6. Wylosowany uczen losuje kart¢ z czynnoScig i za pomocg dramy jezykowe

przedstawia jg klasie. Zadaniem ucznidéw jest poprawne zapisanie czynno$ci na | artystyczno-ruchowe
zalaminowanej karcie. Uczen, ktory jako pierwszy poprawnie zapisze zwrot
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otrzymuje punkt. Wygranego ucznia mozna nagrodzi¢ oceng lub
wyrdznieniem na forum klasy.

7. Zabawa z chusta klanzy. Uczniowie losujg nazwy czynnosci. Nauczyciel
odczytuje tekst uczniowie, ktorzy ustysza swdj zwrot musza przebiec dookota
chusty 1 wracaja na swoje miejsce. (zalaczniki 2 i 3).

8. Nauczyciel wiesza na tablicy karty wyrazowe prosi wylosowanych uczniow
o dopasowane do nich kart obrazkowych. (zatacznik 3).

9. Nauczyciel prosi ucznidow o zapisanie planu swojego dnia bazujac na
kartach obrazkowych i wyrazowych z tablicy.

10. HOT QUESTION':  What’s your favourite routine? Uczniowie
odpowiadaja na pytanie, ktora z czynnosci dnia codziennego jest ich ulubiong.

11. Zadanie domowe: opisz swoj dzien mozesz przedstawi¢ go za pomocag
filmu, komiksu lub opisu.

12. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac piosenke na
pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

"HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do my$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: I am a student.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: —  rozpoznaje zaimki osobowe
— Poznaje zaimki osobowe i odmienia je i dopasowuj¢ do nich odpowiedni
przez czasownik ,,to be”; czasownik ,,to be”.
— stosuje odmiang czasownika to be
w praktyce.

Kryteria sukcesu dla ucznia: formutuje zdania z zaimkami osobowymi i odpowiednim

czasownikiem ,,to be”.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, Physical line up , sentence scramble, gra interaktywna

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: Karty z zaimkami osobowymi i czasownikiem ,,to be”, rozsypanka stowna,

rymowanka, tablica interaktywna, gra memo

Przebieg zajeé

-wskazowki
I uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynkg $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel chodzac po klasie
wypowiada rézne zdania wskazujgc na poszczegdlne osoby. Np. wskazuje na
siebie i mowi I am a teacher, wskazuje na chtopca mowigc He is a boy, na
dziewczynke — she is a girl, na dwie dziewczynki — they are friends itp. Po
podaniu kilku przyktadow prosi uczniow o sformutowanie celow lekcji.

3. Nauczyciel wybiera grupe uczniow i rozdaje im karty z zaimkami
osobowymi prosi uczniéw aby ustawili si¢ w odpowiedniej wskazanej przez
nauczyciela kolejnosci. Nauczyciel wspodlnie z uczniami odczytuje zaimki.
Nastegpnie prosi uczniow z kartami o rozejscie si¢. Zadaniem wylosowanych
uczniow jest ustawienie kolegow w odpowiedniej kolejnosci. (zatacznik 1)

4, Uczniowie grajg w gre interaktywng Find a pair. Zadaniem uczniéw
jest dopasowaé odpowiedni zaimek osobowy do obrazka.

5. Nauczyciel odczytuje zaimki osobowe trzymane przez uczniéw
dodajac czasownik ,to be” np. I am, You are, He is ...... , akcentujac
czasownik ,,to be”. Nastepnie prosi innych uczniow o wylosowanie karty
z czasownikiem to be i ustawienie si¢ obok osoby z odpowiednim zaimkiem

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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osobowym. Uczniowie kolejno  odczytuja  swoje (zaimek

osobowy-+czasownik ,.to be”). (zatacznik 2).

pary

6. Nauczyciel prosi uczniow aby mimika 1 gestem pokazywali
wypowiadane zaimki osobowe, a po kilku rundach, zaimki osobowe
z czasownikiem ,,to be”.

7. Uczniowie siadajg w kregu 1 ponownie losujg po jednej karcie

(zaimek osobowy, czasownik ,.to be”) Zadaniem ucznidw jest utworzenie
pary np. pierwszy uczen wstaje i odczytuje na gtos zaimek I osoba z karta AM
powinna wsta¢ i odczyta¢ na glos czasownik ‘to be”. Kolejna osoba wstaje
z YOU a zaraz za nia ARE. (poniewaz czasowniki ARE i IS beda si¢
powtarzaty kilkakrotnie nauczyciel méwi uczniom, ze liczy si¢ uczen, ktory
jako pierwszy zorientuje si¢ i wstanie z odpowiedni czasownikiem ,, to be”).

8. Uczniowie stuchaja i powtarzaja rymowanke ,,Who are you?” —

rymowanka utworzona na potrzeby programu ,Mysle — dziatam — ide
W $wiat” autor Justyna Krawczyk. W trakcie powtarzania rymowanki
uczniowie moga gestami wskazywac odpowiednie osoby. ( zatacznik 3)

9. Uczniowie ponownie losuja karty ze stowami. Zadaniem uczniow jest
ustawienie si¢ w jednej linii, tak aby powstalo poprawne zdanie. (zatacznik 4).
Po ustawieniu si¢ ucznidow wszyscy wspolnie oceniajg ich poprawno$¢. Jesli
zostanie jaki$ uczen bez karty, to on moze byC osobg sprawdzajaca
poprawno$¢ utozonych zdan.

10. Podsumowanie: Uczniowie siedzac w kole wybieraja karte ze stowem
lezaca na dywanie. Zadaniem ucznia jest ulozy¢ dowolne zdanie
z wylosowanym stowem.

11. Zadanie domowe: Poszuka¢ materialdbw pomocnych do wykonania
plakatu dotyczacego zaimkow osobowych i czasownika ,,to be”. (plakaty moga
by¢ wykonane w grupach i zaprezentowane na kolejnych zajeciach).

12. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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../../../Who%20are%20you%20chant.wma

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Numbers 100-1000
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam liczebniki 100-1000
— nazywa liczebniki w zakresie 1000, — odnajduje matematycznego blizniaka
— rozpoznaje zapis graficzny liczebnikow wykonujac dziatania matematyczne.
100-1000

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ liczebniki 100-1000,
- dodaje i odejmuje w zakresie 1000,

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: zabawa ruchowa - chusta klanzy, gry — Who’s got...?, audiolingwalna.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa,

Srodki dydaktyczne: chusta Klanzy, karty z liczebnikami, rymowanka

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita si¢ jezykowe

z kazdym uczniem podajagc mu dton. Wita sie rowniez z nimi wykorzystujac | artystyczno-ruchowe
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wchodzi do klasy Jezykowe

z przyczepionymi na ubraniach karteczkami samoprzylepnymi, na ktorych matematyczno -
zapisane sa liczebniki 100-1000. Zadaje pytanie uczniom: What are we going przyrodnicze

to talk about today? Nauczyciel wystuchuje propozycji uczniow. Jesli
uczniowie odpowiedzg poprawnie, nauczyciel zadaje kolejne pytanie How do,
you know that we are going to learn numbers?

3. Nauczyciel pyta si¢ ucznidw, jakich liczebnikow uczyli sig Jjezykowe
dotychczas ( szybkie utrwalenie liczebnikow 1-100). Nauczyciel dzieli tablice matematyczno -
na dwie czgséci na jednej z nich zapisuje stowo I KNOW na drugiej I DON’T przyrodnicze

KNOW. Nastepnie pyta si¢ ucznidow czy znaja liczebniki, ktore nauczyciel ma
przywieszone na ubraniach? Jesli uczniowie znaja poszczegdlne liczebniki
podchodzg do nauczyciela nazywaja je i zrywajg 1 wieszaja na tablicy po
stronie I KNOW. Te liczebniki, ktére nie sa znane zostaja zwieszone po
stronie | DON’T KNOW

4, Nauczyciel prosi uczniow poszukanie w sali liczebnikow (cyfra +
zapis graficzny) odnalezione pary uczniowie zawieszaja w widocznym _
miejscu. Na zakonczenie zabawy nauczyciel wspolnie z uczniami powtarza jezykowe
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liczebniki  100-1000. Nastepnie uczniowie wystuchuja rymowanki
»A thousand number chant” — zalacznik 1( autor Justyna Krawczyk, pomoc
przygotowana na potrzeby programu ,, Mysle-dziatlam-ide w $wiat”).

5. Zabawa ruchowa. Uczniowie staja w kole trzymajac chuste
animacyjng. Kazdemu uczniowi nauczycieli przypisuje pelne liczby 100-1000
( dobrze, aby kazdy uczen mial swoja parg). Nastepnie wypowiada dziatania
matematyczne np. one hundred + three hundred (100+300). Uczniowie, ktorzy
majg wynik dziatania musza zamieni¢ si¢ miejscami przebiegajac pod chusta.

6. Zabawa who’s got....... Uczniowie losujg po jednej karcie, na ktorej
zapisany jest cyfra i inne dziatanie matematyczne. Zadaniem uczniéw jest
odnalezienie blizniaka matematycznego. Pierwszy uczen odczytuje wynik
z karty, a nastepnie podaje dzialanie matematyczne np. I’m two hundred.
Who’s got one hundred plus three hundred. Uczen ktory ma wynik dziatania
matematycznego musi odpowiedzie¢; I'm four hundred i odczytuje swoje
dzialanie zapisane na karcie. Uczniowie z odgadnigtymi wynikami staja obok
siebie tworzac okrag. Ostatnia osoba posiadajaca dziatanie 99+1 zamyka
okrag, gdy osoba z wynikiem 100 odczyta swoj wynik. Zalacznik 2.

7. Podsumowanie: Nauczyciel prosi uczniow o ponowne spojrzenie na
tablice z przyczepionymi kartami na cze$ci I DON’T KNOW nastepnie prosi
uczniow o ich nazwanie. Jesli uczniowie poprawnie nazywaja liczebniki to
przestawiaja karte z czesci | DON’T KNOW na [ KNOW.

8. Uczniowie Zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac poznang
rymowanke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
matematyczno -
przyrodnicze

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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../../../A%20thousand%20number%20chant.wma

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: A trip to London (temat 2

Edukacja jezykowa: jezyk angielski godzinny)

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

Uczen: — projektuj¢ przewodnik zawierajgcy
— nazywa najwazniejsze obiekty najwazniejsze informacje o Londynie.

znajdujace sie W Londynie:
Buckingham Palace, London Eye,
Tower Bridge, Big Ben,

— wyszukuje ciekawostek i informacji na
temat Londynu.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- prezentuje przewodnik po Londynie na forum klasy.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: audiolingwalna, brainstorming, mind map

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: film, zdjecia, materiaty potrzebne do wykonania albumu.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazéwki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witajg sie z nauczycielem i pacynkg Spiewajgc piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel prezentuje
uczniom przyniesione przez siebie przedmioty, ktoére wyciaga z torby
podrdéznej (czapka z flagg brytyjska, pocztowki z Londynem, koszulke z budka
telefoniczng, zawieszki przedstawiajgce atrybuty Londynu — double decker,
red phone box, black taxi, Big Ben, funty brytyjskie). Uczniowie podczas
burzy mézgdéw probuja okreslic cele. Nauczyciel pomaga im mowiac, ze
chcialby zabra¢ ich na wycieczke do pewnego miasta. Uczniowie formutujg
cele lekeji z pomocg nauczyciela.

3. Nauczyciel rozwiesza na tablicy kartg ze stowem LONDON.
Uczniowie tworza map¢ mysli zwigzang z miastem. Nauczyciel pomaga im
pokazujac zdjecia ( zatacznik 1).

4. Uczniowie siadaja w kole na dywanie 1 wspolnie ogladaja przedmioty
przyniesione prze nauczyciela. Dziela si¢ swoimi spostrzezeniami
dotyczacymi ogladanych materialow.

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze
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5. Nauczyciel prezentuje uczniom film zwigzany z wycieczkg po
Londynie. A trip to London ( autor Justyna Krawczyk - materiat wypracowany
na potrzeby programu ,, Mysle-dziatam-id¢ w $wiat” — zatacznik 2). Po
obejrzeniu filmu nauczyciela pyta si¢ ucznidéw co zobaczyli — What did you
see? Uczniowie odpowiadaja na pytania. Nastgpnie nauczyciel pyta si¢
uczniow, co jest potrzebne gdy jedziemy do nieznanego miasta? Uczniowie po
rozmowie dochodza do konkluzji, ze jest to przewodnik. (zalaczniki 3)

6. Podsumowanie: HOT QUESTION': What’s your favourite place
London? Uczniowie nazywaja miejsce lub obiekt, ktore zapamigtali z lekcji.
Rozpoczynajg swoja wypowiedz zwrotami I like...........

7. Zadaniem domowym ucznidw jest wyszukanie 1 przyniesienie
informacji, ciekawostek na temat Londynu. Ciekawe miegjsca, osoby, obyczaje
itp. (materialy zostang wykorzystane podczas kolejnej lekcji, kiedy uczniowie
beda tworzy¢ przewodniki po Londynie. Po wykonaniu przewodnikow
uczniowie dokonujg prezentacji i oceny kolezenskiej. Mozna réwniez zaprosic¢
uczniow z innej klasy aby dokonali wyboru i oddali glosy na najlepszy wedtug
ich oceny przewodnik. Wéwczas mozna uczniom wrgezy¢é dyplomy lub
drobne nagrody.

8. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe

jezykowe

jezykowe

artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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A%20rip%20to%20London.wmv

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Describing appearance
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — rozpoznaj¢ postaci zgodnie z opisem,
— nazywa przymiotniki opisujace wyglad — zastosuj¢ poznane zwroty do opisu
zewnetrzny, 0s6b.

— opisuje wyglad zewnetrzny.
— porownuje postaci na obrazkach.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- formutuje opis postaci w celu odszukania blizniaka.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: gry- Who’s this, harmonijkowy rysunek, find your twin.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, karty z rysunkami postaci, karty wyrazowe, kartka

A4,
Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel siada z uczniami
na dywanie i wycigga lustro w ktérym si¢ przeglada opisuja swoj wyglad np.
I’m tall and thin. I’ve got big blue eyes and long curly fair hair. Przystawia
lustro do ucznia siedzacego najblizej 1 opisuje go. Nastepnie zadaje uczniom
pytanie: What are we going to talk about today? Uczniowie wspodlnie
z nauczycielem formutuja cele lekc;ji.

3. Nauczyciel rozwiesza w sali karty samoprzylepne z napisami
dotyczacymi opisu wygladu zewngtrznego oraz kilkoma innymi zwrotami nie
zwigzanymi z tematem lekcji (kart powinno by¢ przynajmniej tyle ilu jest
uczniow w klasie). Na tablicy natomiast wiesza karty A4 w trzech kolorach
zielonym z napisem I know, zottym z napisem [ want to know i czerwonym
z napisem I don’t need. Zadaniem uczniéw jest odczepienie jednej Karty ze
stowkiem lub zdaniem i przyklejenie jej na wybranej przez siebie karcie
w kolorze zielonym jesli stowko lub zdanie jest mu znane, czerwonym jesli
jest mu nieznane i zottym jesli nie jest zwigzane z tematyka zajg¢. Uczniowie
omawiaja na zakonczenie swoje wybory.

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
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4. Nauczyciel rysuje na tablicy dwie rézne postacie np. wysoka,
szczupta z dlugimi kreconymi wlosami i niska, tega z krotkimi wlosami.
Nastepnie dokonuje opisu tych postaci. Zadaniem uczniéw jest zdecydowanie
ktora postac opisuje nauczyciel.

5. Zabawa: harmonijkowy rysunek. Uczniowie pracuja w parach. Ich
zadaniem jest narysowanie wspolnego rysunku przedstawiajacego postac.
Jeden z uczniéw rozpoczyna zabawe od narysowania glowy. Po wykonaniu
rysunku zawija swoja cze$¢ kartki podaje ja koledze. Uczniowie kolejno
dorysowujg brakujace czeSci postaci. Na zakonczenie uczniowie rozwijaja
swoj rysunek i formutuja krotki opis. W kolejnej czesci zadania pary uczniow
tacza si¢ w czworki z inng parg. Zadaniem kazdej pary jest opisanie swojej
postaci, w tym czasie druga para rysuje obrazek zgodnie z ustyszanym opisem.
Po zakonczeniu uczniowie rozwijaja swoje obrazki i porownuja je ze soba.

6. Zabawa find your twin. Nauczyciel rozdaje uczniom obrazki
z rdéznymi postaciami. Zadaniem uczniow jest chodzac po klasie, zadajac
pytania i dokonujac opiséw, odszuka¢ swojego blizniaka o innej pici.
(zatacznik 1)

7. Podsumowanie: Nauczyciel prosi uczniow aby ponownie spojrzeli na
tablice, na ktorej przyczepione sg ich karteczki z poczatku zajec¢. Nauczyciel
pyta si¢ ucznidow czy po dzisiejszej lekcji dokonaliby jakichkolwiek zmian.
Uczniowie wspoélnie z nauczycielem omawiaja swoje pomysty dokonujac
ewaluaciji.

8. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: What’s his Job - nazwy
Edukacja jezykowa: jezyk angielski zawodow.
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam zawody
— rozpoznaje i nazywa zawody — Opisuj¢ cechy danego zawodu
— dopasowuje osoby do wykonywanych (miejsce, strdj)
zawodéw  podajac  ich  atrybuty
i wykorzystujac zwroty: I work in
/at........ ,Iwear .......

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wykorzystuje nazwy zawoddw i miejsc pracy do tworzenia zdan.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: audiolingwalna, drama, gra interaktywna hangman, find a partner.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: karty obrazkowe i stowne przedstawiajace zawody, karty
z niedokonczonymi zdaniami, tablica interaktywna.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynkg $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita sie | jezykowe

z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac | artystyczno-ruchowe

pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel przed lekcjg | jezykowe
rozktada w klasie rozne przedmioty (atrybuty zawodow — czapka policjanta,
koperta, stetoskop, patelni¢ grabie, klucz francuski, itp). Po powitaniu prosi
ucznidow o odszukanie przedmiotéw ktore na co dzien nie znajduja si¢ w ich
klasie (mozna podaé liczbg¢ tych przedmiotow. Po odszukaniu wszystkich
przedmiotoéw uczniowie siadaja na dywanie z nauczycielem i starajg si¢
odpowiedzie¢ na pytanie: What are they? Where can we find them? Who uses
them? Uczniowie proponujg swoje odpowiedzi (w razie probleméw nauczyciel
naprowadza uczniow). Uczniowie formutuja cele wspolnie z nauczycielem
1 zapisuja je na tablicy.

3. Nauczyciel rozktada na dywanie karty z zawodami i pyta si¢ uczniow,
ktore z nich sg im znane a ktore jeszcze nie. Nastepnie rozklada karty | j¢zykowe
wyrazowe 1 pros uczniéw o dopasowanie nazwy do obrazka (zatacznik 1). Po
utozeniu kart nauczyciel odczytuje je a uczniowie powtarzajg, nastgpnie
wspolnie wszyscy odczytujg nazwy zawodow.
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4, Nauczyciel losuje ucznia 1 prosi go aby za pomocg gestow pokazat
wybrany przez siebie zawdd. Uczen ktory odgadnie, rozpoczyna kolejna
rundg.

5. Nauczyciel rozklada na dywanie nazwy miejsc pracy i prosi uczniow
o dopasowanie zawodu do odpowiedniego miejsca pracy.

6. Uczniowie losuja karty z obrazkiem zawodu lub ze zdaniem | work in
a hospital. 'm a ... Nastepnie uczniowie chodzac migdzy soba poszukujg
partnera dopasowujac osobe¢ do miejsca pracy. Uczniowie staja w parach
i odczytuja swoje zdania

( zatacznik 2)

7. Uczniowie siedzac w kole podaja sobie karty obrazkowe z zawodami.
W momencie gdy nauczyciel powie STOP uczniowie ktorzy trzymaja karty
musza powiedzie¢ jaki to zawdd i gdzie pracujg np: I'm a teacher. I work at
school. Pozostali uczniowie pokazuja kciukiem czy zdanie bylo poprawne czy
nie. Jesli bylo bledne chetni uczniowie poprawiajg je.

8. Podsumowanie: uczniowie graja w gre interaktywng hangman
9. HOT QUESTION': What are you taking with you today? Uczniowie
odpowiadaja na pytanie co dzisiaj ze soba zabierasz wymieniajac zwroty lub

stowa ktore zapamietali z lekcji.

10. Zadaniem domowym uczniéw jest dowiedzenie si¢ czy kto$ z ich
cztonkow rodziny wykonuje zawody ktore poznali na lekcji.

11. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
jezykowe

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Recycled toys
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam materialy potrzebne do
— poznaje nazwy materiatdw wtdrnych zrobienia zabawki,
(cardboard tubes, plastic bottles, — dowiem si¢ co mozemy zrobié

cardboard boxes, buttons) z materiatow wtornych.

— utrwala nazwy kolorow 1 nazw
zabawek,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- projektuje swoja zabawke i opisuje ja.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: repeat if it’s true, brain storm, praktycznego dziatania.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: tekturowe pudelka i tuby, plastikowe butelki, guziki, skrawki materiatow,

zdjecia zabawek.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazéwki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witajg sie z nauczycielem i pacynkg Spiewajgc piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel zaprasza uczniow
na dywan, na ktorym porozktadane sg rozne przedmioty — kartonowe pudetka,
plastikowe butelki, kartonowe tuby, guziki, skrawki materiatow, przyniesione
przez nauczyciela i przez uczniow (zadanie domowe z poprzedniej lekcji).
Zadaje uczniom pytanie what are these? Uczniowie podaja swoje propozycje.
Nastepnie nauczyciel pokazuje uczniom prezentacje What can you see? Po
prezentacji nauczyciel zadaje uczniom pytanie What are we going to do today?
Uczniowie wspolnie z nauczycielem formutujg cele lekcji. (zalgcznik 1)

3. Zabawa repeat if it’s true. Nauczyciel podnosi kolejno do gory
materiaty 1 nazywa je. Je$li nazwa zgadza si¢ z pokazanym przedmiotem
uczniowie powtarzaja za nauczycielem, jesli si¢ nie zgadza milcza.

4. Nauczyciel rozkltada na dywanie karty z nazwami materiatdéw i prosi
ucznidw o pogrupowanie materialdw 1 potozenie ich przy odpowiedniej
nazwie. Nastepnie pyta sie uczniow: what can we make from these materials?

artystyczno-ruchowe
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jezykowe
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5. Uczniowie wykorzystujac materialy przyniesione przez nauczyciela
1 przez siebie uczniowie w parach badz matych grupach tworza zabawki
z materiatow wtornych.

6. Po wykonaniu prac nauczyciel rozdaje uczniom karty na ktorych
uczniowie opisuja swoje zabawki..

7. Uczniowie siadaja na dywanie i kolejno prezentuja swoje zabawki
wykorzystuja informacje zapisane na karcie.

8. Z wykonanych prac tworzymy wystawe klasowa.

9. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
jezykowe
artystyczno-ruchowe
jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: What’s the matter?
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam dolegliwosci,

— poznaje nazwy dolegliwosci — wskazuje czesci ciala

(toothache, headache, sore throat,
stomachache, earache, flu)

— utrwala zastosowanie konstrukcji have
got,

— utrwala nazwy czes$ci ciata

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— opowiadam o swoich dolegliwosciach

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, gra interaktywna memo, wordcard chain , true or false

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: karty wyrazowe, tablica interaktywna, gra interaktywna, rymowanka

Przebieg zajeé

-wskazowki
i uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynkg $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel staje przed
uczniami z pacynkami i odgrywa scenk¢ ktérej pacynki mowia o swoich
dolegliwo$ciach.  Pacynki  wskazuja rozne czesci ciala mowiac
o dolegliwos$ciach. Nauczyciel wprowadza pytanie what’s the matter?
Uczniowie podaja swoje propozycje dotyczace celow lekcji, nauczyciel
weryfikuje je i zapisuje na tablicy.

3. Nauczyciel siada z uczniami na dywanie, wskazuje rézne czgsci ciala
i zachgca ucznidw do nazywania ich. Nastgpnie rozmawia z uczniami
o dolegliwo$ciach. What can ache? — Co moze bole¢? Uczniowie udzielaja
odpowiedzi na pytanie. Nauczyciel przeksztatca ich wypowiedzi na jezyk
angielski wskazujac jednoczes$nie czesci ciata np. headache, earache.

4. Nauczyciel rozklada na dywanie kart¢ ze stowem ILNESS a wokot
niej karty wyrazowe z dolegliwosciami i wypowiada zdania np. I’ve got
a toothache trzymajac si¢ za twarz. Zadaniem uczniow jest podniesienie
odpowiedniej karty z napisem. Po dopasowaniu wszystkich kart uczniowie

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
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powtarzaja z nauczycielem zwroty I’ve got a ....... Jednoczesnie wskazujac
odpowiednig czes¢ ciata. (zalacznik 1)

5. Zabawa wordcard chain — nauczyciel losuje kart¢ z dolegliwoscia
i podaje ja uczniowi obok zadajac pytanie What’s the matter? Zadaniem
ucznia jest odpowiedzie¢ I've got a ....... zgodnie z zapisem na karcie.
Nastepnie uczen podaje karte koledze obok i zadaje to samo pytanie What’s
the matter a uczen tak samo odpowiada. Po zakonczeniu rundy wylosowany
uczen wybiera karte z dolegliwo$cia i rozpoczyna zabawe od nowa.

6. Gra interaktywna memo -_lInesses — uczniowie dobierajg zwroty do
obrazka.
7. Wylosowany uczen wymysla swoja dolegliwos¢ i ja pokazuje.

Zadaniem ucznioéw jest odgadnigcie dolegliwosci i podania odpowiedzi stosuja
pytanie Have you got a headache? Uczen odpowiada na pytanie Yes, I have
lub No, I haven’t.

8. Nauczyciel zapoznaje ucznidéw z rymowanka ,.Doctor, doctor where
are you?” (autor Justyna krawczyk, pomoc przygotowana w ramach programu
,» My$le — dzialam — ide w $wiat” Uczniowie powtarzaja rymowanke wspolnie
z nauczycielem wykorzystujac gesty. (zatacznik 2)

9. HOT QUESTION!: What’s the matter? Uczniowie wyobrazaja sobie,
ze co$ im dolega i odpowiadajg na pytanie.

10. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
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THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Food categories ( temat 2
Edukacja jezykowa: jezyk angielski godzinny)
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam produkty spozywcze
— nazywa produkty spozywcze i klasyfikuje je w poszczegolne
— rozpoznaje poszczegdlne Kkategorie kategorie (vegetables, firut, dairy,
produktow spozywczych wheat)

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— projektuje koto 4 kategorii produktow spozywczych.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: audiolingwalna, brainstorming, mind map

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: zdjecia przedstawiajace produkty spozywecze, kartka brystolu A1, produkty

spozywcze (warzywa, owoce, produkty mleczne i zbozowe),

Przebieg zajeé

-wskazowki
I uwagi o realizacji

»Drogowskazy” Centra Aktywnej

Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynkg $piewajac piosenke na
powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel uczniom udajac,
ze szuka czego$ w swojej torbie wycigga np. banana, marchewke, jogurt
i ciasteczko. Wszystkie produkty uktada na biurku i1 zadaje uczniom pytanie:
What are they? Uczniowie odpowiadaja na pytanie. Nastgpnie nauczyciel pyta
si¢ czym roznig si¢ przyniesione produkty. Uczniowie staraja si¢ udzieli¢
odpowiedzi (w razie problemdéw nauczyciel naprowadza uczniow). Uczniowie
formutujg cele wspolnie z nauczycielem i zapisuja je na tablicy. Nauczyciel
prosi uczniéw o podanie innych znanych im przykladow owocoéw, warzyw,
produktéw spozywczych 1 mlecznych.

3. Nauczyciel zaprasza uczniow na dywan i prosi ich o zabranie ze sobg
przyniesionych produktow (zadanie domowe z poprzedniej lekcji). Uczniowie
kolejno nazywaja swoje produkty.

4. Nauczyciel umieszcza w 4 katach dywanu nazwy kategorii — FRUIT,
VEGETABLES, DAIRY PRODUCTS, WHEAT PRODUCTS i prosi uczniéw
0 umieszczenie swoich produktow w odpowiedniej kategorii. (zatacznik 1)

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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3. Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 grupy np. poprzez odliczanie do 4 lub
losowanie karteczek w odpowiednim kolorze badz tez z nazwami produktow
spozywczych. Nastepnie przedstawia uczniom prezentacje zawierajaca rozne
produkty spozywcze. Zadaniem ucznidow jest wykrzycze¢ nazwg swojej
kategorii w momencie gdy ujrza w prezentacji pasujacy produkt.

(zatacznik 2)

6. Nauczyciel rozktada na podlodze duze koto wyciete z papieru Al.
Koto podzielone jest na 4 czgsci. Na kazdej z czgéci widnieje napis kategorii
(FRUIT, VEGETABLES, DAIRY, WHEAT). Zadaniem uczniow jest
uzupehienie kota rysunkami i podpisami. Podczas wykonywania zadanie
uczniowie korzystajg ze stownikdéw polsko-angielskich lub Internetu.

7. Podsumowanie: Uczniowie prezentuja koto na forum klasy kazda
grupa omawia swoj rysunek i nazywa poszczego6lne produkty.

8. HOT QUESTION!': What’s your favourite food category and its
product? Uczniowie wymieniajg swoja ulubiong kategori¢ i product kto®y
lubig najbardzie;.

9. Zadaniem domowym uczniéw po pierwszej godzinie jest wyszukanie i
przyniesienie jak najwigkszej iloSci nazw produktow spozywczych
z wylosowanej przez nich kategorii.

10. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
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THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
I nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Let’s make a dish. (temat
Edukacja jezykowa: jezyk angielski realizowany na dwoch godzinach)
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — nazywam czynnosci ktore wykonuje
— poznaje nazwy czynnosci w kuchni gdy przygotowuje swoje
wykonywanych podczas ulubione danie,
przygotowywania  positkow  oraz — nazywam przedmioty w  kuchni
narzedzi kuchennych potrzebne do wykonania potrawy.
— Poznaje zwroty: ingredients,
equipment, preparing
— utrwala nazwy produktoéw
spozywczych,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- sporzadzam przepis swojego dania

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: drama - pantomima/kalambury, gra interaktywna - categories, praktycznego
dziatania, odwrocona lekcja.
Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna
Srodki dydaktyczne: karty wyrazowe, tablica interaktywna, gra interaktywna,
Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji
1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajgc piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel nawigzuje do
lekcji poprzedniej, kiedy uczniowie rozmawiali o kategoriach produktéw
spozywczych. Wyktada na stolik ogorka obiera go a potem kroi. Wykonujac
czynno$ci nauczyciel nazywa je. Uczniowie wspolnie z nauczycielem
formutuja cele lekcji.

3. Nauczyciel siada z uczniami na dywanie i prosi ich o przekazanie
informacji, ktéorych wyszukali w Internecie i1 stownikach, dotyczacych
gotowania, czynnosci wykonywanych w kuchni i przyboréow kuchennych.
Wyszukanie informacji byto zadaniem domowym uczniéw z zastosowaniem
metody odwrdconej lekcji.

4. Nauczycie rozklada na dywanie karty z napisami INGREDIENTS,
EQUIPMENT, PREPARING, oraz kartki ze slowami z kazdej z kategorii.

artystyczno-ruchowe
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Zadaniem uczniow jest dopasowaé stowa do odpowiedniej Kkategorii.
(zatacznik 1)

5. Uczniowie losujg karty ze stowami z trzech kategorii INGREDIENTS,
EQUIPMENT, PREAPARING, w ten sposob dzielg si¢ na grupy. Nastepnie
w grupach graja w kalambury. Jeden z czlonkow kazdej grupy losuje stowo
i pokazuje je grupom przeciwnym. Druzyna, ktéra odgadnie stowo otrzymuje
punkt.

6. Gra interaktywna — Cooking categories. Zadaniem uczniéw jest
dopasowanie stoéw do odpowiedniej kategorii.

7. Uczniowie w parach przygotowuja swoje ulubione potrawy.
Nauczyciel podchodzi do uczniéw podczas ich pracu i zadaje im pytani: What
are you preparing? What ingredients do you need? What equipment do you
use? What are you doing now? Nauczyciel moze rowniez pokazywaé produkty
ub przedmioty i pyta¢ What i sit?

8. Po wykonaniu swoich potraw uczniowie przygotowujg przepis
swojego dania zawierajacy: sktadniki — ingredients, przybory — equipment
i wykonanie — preparing.

0. Uczniowie prezentuja swoje potrawy pozostalym uczniom —
opowiadaja o wykorzystanych sktadnikach, przyborach i czynnosciach, ktore
wykonywali. Po prezentacji uczniowie moga wspoélnie skosztowac swoich dan.

10. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: She is singing.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:
— nazywa czynnosci dance, run, sing, ride — wymieniam nazwy czynnosci,
a bike, swim, listen to music, eat, drink, — poznaj¢ czas terazniejszy ciagly.
read

— utrwalenie = zaimkéw  osobowych
i czasownika to be,

— tworzy zdania w czasie Present
Continuous.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje sytuacje, ktore widzg na obrazku korzystajac z poznanych czasownikdéw i czasu

terazniejszego.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, gry- Hot Sit, Right or Wrong, burza mézgow

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, gry interaktywne learningapps, prezentacja,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witajg sie z nauczycielem i pacynkg $piewajgc piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykonuje rozne
czynnosci (Spiewa, tanczy, czyta, $pi, biega) po chwili prosi uczniow aby
odpowiedzieli na pytanie What am I doing? Prosi uczniéw aby zaproponowali
czego beda si¢ dzisiaj uczy¢.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom prezentacje przedstawiajaca czynno$ci
What are they doing? Zadaniem uczniow jest zapamigtanie jak najwickszej
liczby czynnoSci. Nastepnie nauczyciel zapisuje na tablicy propozycje
uczniow np. (dance, sing run....)

4, Uczniowie grajg w gre przypominajac sobie odmian¢ czasownika to
be: TO BE - gra stworzona na potrzeby programu ,,MyS$le — dziatam - ide
w $wiat” autor Justyna Krawczyk. (zatacznik 1)

5. Nauczyciel prosi uczniow aby spojrzeli ponownie na zdjgcia

artystyczno-ruchowe
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z prezentacji What are they doing? Prosi uczniow aby opisali to co widza
(podali zaimek osobowy + to be i czasownik) np. They are dance. Nauczyciel
z podanych zwrotow tworzy zdanie w czasie Present Continuous: They are
dancing — uwypuklajac koncéwke ING na koncu czasownika. Nastepnie prosi
ucznidow o spojrzenie na zdanie i wypowiedzenie si¢ na jego temat. Uczniowie
wspolnie z nauczycielem zapisujg czasowniki z koncoéwka ING (sing, ride
a bike, read, drink, eat, swim, run, play football).

6. Uczniowie w parach losujag numery od 1-8, nastgpnie tworzg zdania
do pozostalych zdje¢ z prezentacji korzystajac z zapisanych wczesniej
czasownikow i przykladu (kazda para opisuje jedno zdjgcie - wylosowany
wczesniej numer). Po wykonaniu zadania uczniowie zamieniaja si¢ miejscami
i dokonuja oceny kolezenskiej napisanych zdan.

7. Zabawa Hot Sit — wylosowany uczen siada na $rodku dywanu
i zamyka oczy. Pozostali uczniowie spogladaja na obrazek przedstawiony
przez nauczyciela i pokazuja dang czynno$¢. Zadaniem ucznia siedzacego na
dywanie jest ulozy¢ prawidlowe zdanie w czasie Present Continuous.
Nauczyciel moze prosi¢ réowniez tylko wybrane osoby o przedstawienie
czynnosci tak aby wykorzystac rézne przyimki miejsca np. he/she, they.

8. Zabawa interaktywna. Right or Wrong - learningapps. Uczniowie
dzielg zdania na dwie grupy Right — poprawne Wrong — niepoprawne. Po
wykonanym zadaniu ogladaja film i odpowiadaja na pytanie What is the bird
doing?

9. Podsumowanie: HOT QUESTION': Close your eyes and tell us
what are you doing? Nauczyciel prosi ucznibw o zamknigcie oczu
i wyobrazenie sobie wykonywanej przez nich czynnosci. Uczniowie
odpowiadajg na pytanie. Je$li niektorzy z nich maja jeszcze problem
z wypowiedzeniem zdania moga pokaza¢ czynno$¢ a nauczyciel badz inny
uczen pomaga mu utozy¢ zdanie.

10. Zadanie domowe: What’s going on around you? Zaobserwuj Swiat
wokot Ciebie. Sporzadz notatki. Zapisz zdania, narysuj obrazki lub nakrec
o tym film.

11. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
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THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczeh moze udzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Numbers 100-1000
Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — Okre$lam czas i pytam o niego.

— Poznaje formy pytania o0 czas
i podawania czasu.
— Utrwala liczebniki 1-60

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- Wykorzystuje poznane zwroty do okreslania godzin.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: zabawa What’s the time? , It’s .......... Draw the time.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: karty z tarcza zegara, karty z godzinami, pisaki sucho $cieralne, tablica
interaktywna, prezentacja

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji

i uwagi o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢ | artystyczno-ruchowe

z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel rozwiesza na
tablicy karty z liczebnikami: thirty, fifteen, sixty, forty five. Na odwrocie | j¢zykowe
kazdej karty zapisane jest stowo What, is, the, time? (karty nalezy | Mmatematyczno -
wydrukowaé i sklei¢ badz zapisaé stowa recznie). Pod tymi liczebnikami | przyrodnicze
nauczyciel zawiesza karty z dzialaniami matematycznymi 20+10, 35-20,
45+15, 50-5. Zadaniem uczniéw jest wykonanie dziatan matematycznych
1 przyczepienie poprawnego wyniku pod kazdym dziataniem. Po wykonaniu
dzialania nauczyciel prosi wybranego ucznia o odwrocenie kart z wynikami.
Uczniowie uzyskuja pytanie What is the time? Nauczyciel pyta si¢ uczniow
czy wiedzg co oznacza to pytanie jesli nie zaczyna powtarzac pytanie i zerkac
na zegarek swoj, klasowy i innych uczniow. (zatacznik 1)

3. Nauczyciel pokazuje uczniom prezentacje What's the time? Po | jezykowe
obejrzeniu prezentacji nauczyciel przeprowadza z uczniami dyskusje na temat
tego co zaobserwowali 1 w jaki sposob okresla si¢ czas. (zatgcznik 2)

4. Nauczyciel rozklada na dywanie karty z r6znymi godzinami uczniowie |
losuja karty. Nastepnie nauczyciel pyta sie kolejno uczniéw What’s the time? | jeZykowe
Uczniowie odpowiadaja na pytanie pokazujagc swoja karte, tak aby pozostali
uczniowie mogli sprawdzi¢ poprawnos¢ jego odpowiedzi. (zatgcznik 3)
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3. Nauczyciel rozdaje uczniom zalaminowane karty z zegarami i pisaki
sucho $cieralne. Nastgpnie losuje karte z godzing (patrz zad.4) i podaje ja
stownie uczniom. Uczniowie zaznaczajg godzineg na zegarach i na wyznaczony
sygnal wszyscy pokazuja swoje zegary, a nauczyciel pokazuje zapisana na
karcie godzing. (zalacznik 4)

6. Nauczyciel powtarza z uczniami rymowanke ,, What’s the time” (autor
Justyna Krawczyk, pomoc przygotowana na potrzeby programu ,, Mysle-
dzialam-id¢ w $wiat”). Po wysluchaniu rymowanki uczniowie zapisuja
godziny, ktore ustysza w rymowance. (zatgcznik 5)

7. Podsumowanie: uczniowie w parach na zmiane zadaja sobie pytania
o czas i odpowiadaja na nie losujac karty (zatacznik 3)

8. HOT QUESTION!: Nauczyciel prosi uczniow aby wyobrazili sobie,
ze sa zegarem | odpowiedzieli na pytanie: What’s the time?

9. Uczniowie Zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynkg $piewajac poznang
rymowanke.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajgce ucznia do mys$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: I’m the champion.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — dokonuje  klasyfikacji  poznanych
— utrwala stownictwo dotyczace ZWIOtOW,
produktéw spozywczych, zawodow, — wybieram poprawne rozwigzania do
dolegliwosci, czynnosci dnia zadan utrwalajacych poznane
codziennego oraz czaswnikow stownictwo.
— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
nazw,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wykorzystuje poznane stownictwo w zyciu codziennym.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, drama, gry interaktywne, stacje samodzielnego uczenia si¢

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, platforma learningapps, karty do gry, telefony

komoérkowe lub tablety.

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazéwki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witajg sie z nauczycielem i pacynkg Spiewajgc piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig¢
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel prosi uczniow
aby rozejrzeli si¢ po klasie i w jak najszybszym czasie pogrupowali roztozone
po klasie karty obrazkowe z réznych kategorii: food, jobs, daily routines,
illnesses. Po ulozeniu kart nauczyciel pyta sie o czym ich zdaniem bedzie
mowa na lekcji. Uczniowie samodzielnie formutuja cele lekc;ji.

3. Nauczyciel dzieli uczniow na 5 grup np. poprzez wylosowanie karty
obrazkowej z danej kategorii.

4. Uczniowie przystepuja do rozwigzywania zadan w poszczegdlnych
stacjach. Po rozwigzaniu zadania uczniowie z danej grupy przechodza do
kolejnej stacji. Na karcie odpowiedzi wpisujg hasta lub rozwigzania.
(zatacznik 1)

a) Stacja | — Uczniowie uktadaja zdania dotyczace czynnosci dnia
codziennego, w odpowiedniej kolejnosci. Po ulozeniu zdan sprawdzaja
poprawno$¢ z kluczem — odwracaja karty na druga strone odczytuja i zapisuja

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
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hasto — MY ROUTINES. (zalgcznik 2 — karty nalezy wydrukowac i sklei¢ aby
litery hasta znajdowaly sie z tytu zdan).

b) Stacja Il — Uczniowie za pomoca telefonu lub tabletu skanuja kod QR
i rozwigzujg krzyzowke i zapisuja hasto - CONGRATULATION. Gra What
Job is it? ( zatacznik 3)

c) Stacja Il — uczniowie klasyfikuja stowa do odpowiedniej kategorii.
Zadanie na platformie learningapps What category is it?

d) Stacja IV — uczniowie dopasowuja definicje do stowek — produkty
spozywcze. Po wykonaniu zadania sprawdzaja poprawno$¢ poprzez
odczytanie i zapisanie hasta- BON APPETIT. (zatacznik 4)

e) Stacja V - Uczniowie dopasowuja obrazki i stowa dotyczace
dolegliwos$ci. Zapisuja stowa, ktére nie pasowaty do obrazkéw i zostaly na
planszy. Zdanie na platformie learningapps llnesses.

5. Podsumowanie: Uczniowie odczytuja hasta i dzielg si¢ swoimi
refleksjami na temat wykonywanych zadan. Ktére stowa nie sprawily im
problemow, a nad ktoérymi musieli si¢ zastanowi¢. Ktore zadania podobaty im
si¢ najbardzie;j.

6. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: My collection. (temat

Edukacja jezykowa: jezyk angielski przewidziany na dwie godziny)

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

Uczen: — nazywam przedmioty, ktére mozna
— Wymienia nazwy przedmiotow, ktore kolekcjonowac i opisuje je.

mozna kolekcjonowac.

— utrwala nazwy kolorow, zabawek
1 liczebnikow,

— wypowiada si¢ na forum klasy.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— opowiadam o swojej kolekcji na forum klasy

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: brain storm, praktycznego dziatania, mapa mysli.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: kolekcje uczniow i nauczyciela, metryczka z informacjami o kolekcii,

Przebieg zajeé
»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie 1 wita sig
z kazdym uczniem podajac mu dlon. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel chodzi po Klasie
zbiera r6zne przedmioty i uktada je w grupach. Opowiada uczniom o tym co
robi np. | collect pencils, | collect rubbers etc. Nauczyciel naprowadza
uczniéw na stowo ,.kolekcja”. Uczniowie wspolnie ustalajg cele lekcji.

3. Nauczyciel zapisuje na tablicy stowo COLLECTION 1 pyta si¢
ucznidw co mozemy kolekcjonowaé. Uczniowie podaja swoje propozycje.
Nastgpnie rozbudowuja swoje odpowiedzi dodajac szczegotowe informacje
np. jesli mozemy kolekcjonowa¢ samochody to mozemy ich mie¢ okreslona
ilo$¢ — przypomnienie liczebnikow, w okreslonych kolorach — przypomnienie
koloréw itp. Uczniowie tworzg wspdlng mape mysli.

4. Nauczyciel pyta si¢ uczniow co kolekcjonujg. Po wypowiedziach
uczniéw nauczyciel prosi ich aby kazdy z nich sporzadzil mape mysli do
swojej kolekcji, wspomagajac si¢ tg utworzong na poczatku lekcji. Uczniowie
omawiaja swoje mapy mysli z pozostatymi uczniami.

5. Na druga godzing uczniowie przynosza swoje kolekcje. Lekcje

artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe
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rozpoczyna nauczyciel ktéry opowiada uczniom o swojej kolekcji
odpowiadajac na pytania: What is it? How many things are there in my
collection? What colour are they? How do they look like? Do | like them?

6. Uczniowie otrzymuja od nauczyciela metryczke do uzupelnienia
dotyczaca ich kolekcji. Po uzupetnieniu metryczki Uczniowie siadajg w kregu
i opowiadaja o swoich kolekcjach. Prezentacje uczniow mozna nagrac
i stworzy¢ film, ktory mozna zaprezentowa¢ uczniom, rodzicom lub umiesci¢
na stronie internetowej. (zatacznik 1)

7. HOT QUESTION": Po pierwszej lekcji uczniowie odpowiadaja na
pytanie What do you collect? P drugiej godzinie Uczniowie odpowiadajg na
bardziej szczegdtowe pytanie dotyczace ich kolekcji np. How many cars have
you Got? What colours are your pens etc.

8. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka $§piewajac piosenke
na pozegnanie.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Things at home.
Edukacja jezykowa: jezyk angielski
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — dokonuje klasyfikacji przedmiotow
— nazywa przedmioty znajdujace si¢ w znajdujacych si¢ w domu,
domu w poszczegdlnych — stosuj¢ konstrukcje tere is a .......
pomieszczeniach opisujac poszczegodlne pomieszczenia.
— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
nazw
— stosuje konstrukcje there is a.........

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— projektuje pomieszczenia w domu i opisuje je kolegom.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, What is it? Who can...... , World Cafe

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: film, karty A3, stownik polsko-angielski, karty z napisami — pomieszczen
w domu i przedmiotow.

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi o realizacji

1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke na | jezykowe

powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi po klasie i wita si¢ | artystyczno-ruchowe
z kazdym uczniem podajac mu dion. Wita si¢ rowniez z nimi wykorzystujgc
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel prezentuje
uczniom film przedstawiajacy rézne przedmioty, ktore mozna znalezé | jgzykowe
w domu. Uczniowie rozmawiajg na temat tego co zobaczyli i samodzielnie
formutuja cele lekcji. Film What can you see (zatacznik 3)

3. Nauczyciel ponownie pokazuje przedmioty i nazywa je w jezyku | j¢zykowe
angielskim, a nastepnie pyta si¢ uczniow w jakich pomieszczeniach w domu
mozna je znalez¢ (przypomnienie nazw pomieszczen w domu). Nauczyciel
prosi uczniéw przyczepienie nazw pomieszczen na tablicy. (zatacznik 1)

4. Nauczyciel rozklada na dywanie nazwy réznych przedmiotow, | J¢Zykowe
a dopasowania jej do odpowiedniego pomieszczenia (w razie problemow
nauczyciel podpowiada uczniom pokazujac stowa mimika.) (zatgcznik 2)

5. Zabawa World Cafe. Nauczyciel prosi ucznidow o wylosowanie

karteczki (4 rézne kolory). Po wylosowaniu karteczek nauczyciel prosi jgzykowe
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uczniéw aby usiedli w 4 grupach przy stolikach zgodnie z kolorem karteczek,
ktorym przyporzadkowane sg poszczegolne pomieszczenia np. blue — Kitchen,
red — bedroom, green — bathroom, yellow — living room. Uczniowie projektuja
pomieszczenia mogg tworzy¢ rysunki lub zapisywac ich nazwy. Po 5 minutach
grupy zamieniaja si¢ miejscami zgodnie ze wskazowkami zegara. Podczas
wykonywania zadania uczniowie korzystaja ze stownikow polsko-angielskich.

6. Podsumowanie:  Uczniowie prezentuje swoje projekty. Podczas
prezentacji wykorzystuja konstrukcje¢ thereisa ......... in the (kitchen)
7. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac piosenke

na pozegnanie.

jezykowe

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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