Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: Numbers 100-1000
Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam liczebniki 100-1000

— nazywa liczebniki w zakresie 1000,
— rozpoznaje zapis graficzny
liczebnik6w 100-1000

— odnajduje matematycznego blizniaka
wykonujac dziatania matematyczne.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ liczebniki 100-1000,
— dodaje i odejmuje w zakresie 1000,

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7;2.8

Metody pracy: zabawa ruchowa - chusta klanzy, gry — Who’s got...... ?, audiolingwalna.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa,

Srodki dydaktyczne: : chusta Klanzy, Karty z liczebnikami, rymowanka

Przebieg zajec¢
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1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac

piosenke¢ na powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi jezykowe
po klasie 1 wita si¢ z kazdym uczniem podajac mu dton. Wita sie artystyczno-
réwniez z nimi wykorzystujac pacynke. ruchowe

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wchodzi do
klasy z przyczepionymi na ubraniach karteczkami
samoprzylepnymi na ktorych zapisane sa liczebniki 100-1000.
Zadaje pytanie uczniom: What are we going to talk about today?
Nauczyciel wystuchuje propozycji uczniow. Jesli uczniowie jezykowe
odpowiedzg poprawnie, nauczyciel zadaje kolejne pytanie How matematyczno -
do you know that we are going to learn numbers? przyrodnicze




3.

Nauczyciel pyta si¢ uczniow jakich liczebnikow uczyli sie
dotychczas ( szybkie utrwalenie liczebnikow 1-100). Nauczyciel
dzieli tablicg na dwie cze$ci na jednej z nich zapisuje stowo I
KNOW na drugiej | DON’T KNOW. Nastepnie pyta si¢
uczniéw czy znaja liczebniki ktdre nauczyciel ma przywieszone
na ubraniach? Jesli uczniowie znajg poszczeg6lne liczebniki
podchodza do nauczyciela nazywajg je 1 zrywaja i wieszajg na
tablicy po stronie I KNOW. Te liczebniki ktore nie sg znane
zostajg zwieszone po stronie | DON’T KNOW

Nauczyciel prosi uczniéw poszukanie w sali liczebnikdw (cyfra
+ zapis graficzny) odnalezione pary uczniowie zawieszaja w
widocznym miejscu. Na zakonczenie zabawy nauczyciel
wspolnie z uczniami powtarza liczebniki 100-1000. Nastepnie
uczniowie wystuchuja rymowanki ,,A thousand number chant” —
zatacznik 1( autor Justyna Krawczyk, pomoc przygotowana na
potrzeby programu ,, Mysle-dziatam-ide w $wiat”).

Zabawa ruchowa. Uczniowie staja w kole trzymajac chuste
animacyjng. Kazdemu uczniowi nauczycieli przypisuje pelne
liczby 100-1000 ( dobrze aby kazdy uczen miat swojg pare).
Nastepnie wypowiada dziatania matematyczne np. one hundred
+ three hundred (100+300). Uczniowie, ktdrzy maja wynik
dzialania musza zamieni¢ si¢ miejscami przebiegajac pod
chusta.

Zabawa who’s got....... Uczniowie losujg po jednej karcie na
ktorej zapisany jest cyfra i inne dziatanie matematyczne.
Zadaniem uczniow jest odnalezienie blizniaka matematycznego.
Pierwszy uczen odczytuje wynik z karty, a nastepnie podaje
dziatanie matematyczne np. I’'m two hundred. Who’s got one
hundred plus three hundred. Uczen ktory ma wynik dziatania
matematycznego musi odpowiedzie¢; I’'m four hundred 1
odczytuje swoje dziatanie zapisane na karcie. Uczniowie z
odgadnigtymi wynikami staja obok siebie tworzac okrag.
Ostatnia osoba posiadajgca dziatanie 99+1 zamyka okrag gdy
osoba z wynikiem 100 odczyta swoj wynik. Zatacznik 2.

Podsumowanie: Nauczyciel prosi uczniow o ponowne spojrzenie
na tablice z przyczepionymi kartami na czgsci | DON’T KNOW
nastepnie prosi uczniow o ich nazwanie. Jesli uczniowie
poprawnie nazywaja liczebniki to przestawiaja karte z czesci |
DON’T KNOW na I KNOW.

Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $§piewajac
poznang rymowanke.
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Zatacznik 2 — karty do zabawy Who’s Got.

I’m 100 (one hundred)
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Who’s got 100+200
(one hundred plus two
hundred)




I’m 300 (three hundred)

Who’s got 100+100
(one hundred plus one
hundred)




I’m 200 (two hundred)

Who’s got 200+200
(two hundred plus two
hundred)




I’'m 400 (four hundred)

Who’s got 100+400
(one hundred plus four
hundred)




I’m 500 (five hundred)

Who’s got 200+400
(two hundred plus four
hundred)




I’m 600 (six hundred)

Who’s got 400+300
(four hundred plus three
hundred)




I’m 700 (seven hundred)

Who’s got 200+600
(two hundred plus six
hundred)




I’m 800 (eight hundred)

Who’s got 500+400
(five hundred plus four
hundred)




I’m 900 (nine hundred)

Who’s got 800+200
(eight hundred plus two
hundred)




I’m 1000 (one thousand)

Who’s got 800+100
(eight hundred plus one
hundred)




I’m 900 (nine hundred)

Who’s got 300+100
(three hundred plus one
hundred)




I’'m 400 (four hundred)

Who’s got 200+500
(two hundred plus five
hundred)




I’m 700 (seven hundred)

Who’s got 300+200
(three hundred plus two
hundred)




I’m 500 (five hundred)

Who’s got /00+100
(seven hundred plus one
hundred)




I’m 800 (eight hundred)

Who’s got 500+100
(five hundred plus one
hundred)




I’m 600 (six hundred)

Who’s got 100+0
(one hundred plus one
zero/oh)




