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Klasa Il

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Temat lekcji: Let’s make a dish. ( temat
realizowany na dwoch godzinach)

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— poznaje nazwy czynnosci
wykonywanych podczas
przygotowywania  positkéw  oraz
narzedzi kuchennych

— Poznaje zwroty: ingredients,
equipment, preparing

— utrwala nazwy produktow
spozywczych,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

— nazywam czynnosci ktére wykonuje
w kuchni gdy przygotowuje swoje
ulubione danie,

— nazywam przedmioty w kuchni
potrzebne do wykonania potrawy.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- sporzadzam przepis swojego dania

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: drama - pantomima/kalambury, gra interaktywna - categories, praktycznego

dziatania, odwrocona lekcja.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : karty wyrazowe, tablica interaktywna, gra interaktywna,

Przebieg zajec
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1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem 1 pacynka $piewajac
piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie §piewania chodzi jezykowe
po klasie i wita si¢ z kazdym uczniem podajac mu dton. Wita si¢ artystyczno-
rowniez z nimi wykorzystujac pacynke. ruchowe
2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel nawigzuje jezykowe




10.

do lekcji poprzedniej kiedy uczniowie rozmawiali o kategoriach
produktow spozywczych. Wyktada na stolik ogorka obiera go a
potem kroi. Wykonujagc czynno$ci nauczyciel nazywa je.
Uczniowie wspdlnie z nauczycielem formutuja cele lekcji.

Nauczyciel siada z uczniami na dywanie i prosi ich o
przekazanie informacji, ktorych wyszukali w Internecie i
stownikach, dotyczacych gotowania, czynnos$ci wykonywanych
w kuchni i przyboréw kuchennych. Wyszukanie informacji byto
zadaniem domowym ucznibw z zastosowaniem metody
odwrdconej lekcji.

Nauczycie rozklada na dywanie karty 2z napisami
INGREDIENTS, EQUIPMENT, PREPARING, oraz Kartki ze
stowami z kazdej z kategorii. Zadaniem uczniéw jest dopasowac
stowa do odpowiedniej kategorii. (zatacznik 1)

Uczniowie losujg karty ze stowami z trzech Kkategorii
INGREDIENTS, EQUIPMENT, PREAPARING, w ten sposob
dzielg si¢ na grupy. Nastepnie w grupach graja w kalambury.
Jeden z czlonkéw kazdej grupy losuje stowo i pokazuje je
grupom przeciwnym. Druzyna, ktéra odgadnie stowo otrzymuje
punkt.

Gra interaktywna — Cooking categories. Zadaniem ucznidw jest
dopasowanie stow do odpowiedniej kategorii.

Uczniowie w parach przygotowujg swoje ulubione potrawy.
Nauczyciel podchodzi do uczniéw podczas ich pracu i zadaje im
pytani: What are you preparing? What ingredients do you need?
What equipment do you use? What are you doing now?
Nauczyciel moze rdwniez pokazywac¢ produkty ub przedmioty i
pyta¢ What 1 sit?

Po wykonaniu swoich potraw uczniowie przygotowuja przepis
swojego dania zawierajacy: sktadniki — ingredients, przybory —
equipment i wykonanie — preparing.

Uczniowie prezentuja swoje potrawy pozostatym uczniom —
opowiadaja o wykorzystanych sktadnikach, przyborach i
czynnosciach, ktére wykonywali. Po prezentacji uczniowie
mogg wspolnie skosztowac swoich dan.

Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac
piosenke¢ na pozegnanie.
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http://learningapps.org/view1548504

INGREDIENTS

carrots

cucumber

cream

flour

banhana

pear

EQUIPMENT




knife

spoon

board

bowl

fork

plate

PREPARING

peel

wash




cut

mixX

grate

pour




