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Jezykowa

Cele edukacyjne

Utrwalenie stownictwa z okreslonego bloku
tematycznego.

Tagi/hasta kluczowe

Animals, food, clothes

Opis ¢wiczenia i wskazowki autora

Forfeits! Zabawa swietnie nadaje si¢ do utrwalania
poznanego stlownictwa. Nauczyciel przygotowuje
kolorowe karty na ktorych zapisane sg ,,wyzwania” np.
Name Three colours, Count to 50, Name 12 months etc.
Karty zostaja utozone na $rodku dywanu w widocznym
miejscu. Podczas zabawy uczniowie siedza w kole
dobrani w pary ( nauczyciel tworzy pary np. poprzez
wylosowanie kolorowych piteczek lub kartek, wedtug
daty urodzenia itp.) Nauczyciel podaje kategorie np.
ANIMALS i zapisuje nazw¢ wybranego zwierz¢cia na
kartce, nie pokazujac jej nikomu. Zadaniem ucznidéw jest
przedyskutowanie w parach stownictwa zwigzanego z
podana kategorig. Nastepnie kazda para podaje nazwe
jednego zwierzecia ( uczniowie wypowiadaja stowa
zgodnie z ruchem wskazéwek). W momencie gdy para
wypowie stowo zapisane na kartce nauczyciel krzyczy
FORFEIT unoszac karte z napisem do gory. Para, ktora
odgadta nazwe losuje karte z ,, wyzwaniem” lezaca
posrodku dywanu, odczytuje na glos wyzwanie a
nastepnie wykonuje je. Po wykonaniu zadania
nauczyciel zapisuje kolejne zwierze lub zmienia
kategorig. W trakcie zabawy nauczyciel moze zmienia¢
osoby wymyslajace kategorie 1 poszukiwane stowo.




Name six colours

Sing a song

Count from 70-100

Say the months of the
year

Smile to your
classmates

Do 15 jumps




Describe your friend

Describe the weather
today

Say the alphabet

Say three things that
you can do

Say three things that
you can’t do

Count from 20-0




