Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il

Edukacja: plastyczna, przyrodnicza,
matematyczna, ruchowa, polonistyczna

Temat lekcji:

Zimowe gry i zabawy matematyczne

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie umiej¢tnosci wspotpracy w

parze

- doskonalenie dodawania do siebie wielu
sktadnikow
- zaznajomienie z zasadg uzupeltniania

magicznych trojkatow

- rozwijanie myslenia przyczynowo-
skutkowego oraz kreatywnosci poprzez

zabawg konstrukcyjng — budowa igloo

- doskonalenie umiejetnosci odczytywania i

zapisywania temperatury

- doskonalenie umiejgtnosci dodawania i
odejmowania w zakresie 30 z

przekroczeniem progu dziesigtkowego

- utrwalenie nazw liczebnikow

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- bede zgodnie wspodlpracowac w parze
- bede dodawac¢ do siebie wiele sktadnikow

- uzupeti¢ magiczne trojkaty wedhug
poznanej zasady

- zbuduje igloo z kostek cukru
- odczytami zapisze wskazania termometrow

- bede dodawac i odejmowaé w zakresie 30 z
przekroczeniem progu dziesigtkowego

- dopasuje liczebniki do wynikéw dziatan

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- znam zasad¢ dziatania magicznych trojkatow i uzupelniam je

- buduje igloo z kostek cukru

- poprawnie odczytuje i zapisuj¢ temperature z uzyciem réoznych termometréw

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 4.2)b), 5.4), 6.1), 7.3), 5.5), 7.8), 7.13), 7.18), 10.3)c,

Metody pracy: metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra dydaktyczna, pokaz,

zabawa ruchowa,




Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

wata (moze by¢ rowniez puchowe tworzywo, ktorym wypetnia si¢ poduszki), klej magik,
kartka z bloku technicznego najlepiej format A3, papilotki (papierowe foremki) do muffinek,
niepotrzebne plyty CD, kilka arkuszy niebieskiego/blekitnego papieru, nozyczki, lukier,1
opakowanie cukru w kostkach na jednego ucznia, mata szklana miseczka - po jednej na par¢
uczniow, deseczka lub ptaski talerzyk — po jednym na parg ucznidow, papierowe kule — po
jednej dla kazdego ucznia, nagranie audio — zatgcznik nr 1, taSma papierowa, karteczki z
dziataniami matematycznymi, zeszyty uczniow, gwizdek, Zatacznik nr 2 — magiczne trojkaty,
rézne termometry (wewnetrzny, zewnetrzny, elektroniczny oraz lekarski), Zatacznik nr 3-
Wskazania termometrow, komputery z dostepem do Internetu lub tablica interaktywna,
¢wiczenie interaktywne w dwoch poziomach trudnosci: tatwiejszy — odpowiedzi do wyboru i
trudniejszy — samodzielne uzupetnianie, Opis gry ,,Balwankowe rysowanie i sktadnikow
dodawanie, ktory znajduje si¢ w zalaczniku nr 4, plansze do gry - zatacznik nr 5, kostki do
gry, kartki papieru, kredki, opis gry Chmurowe bingo — zatacznik nr 6, plansze do gry -
zatgcznik nr 7, miniankieta ewaluacyjna — Zatacznik nr 8 — dla kazdego ucznia.



http://learningapps.org/view1278262
http://learningapps.org/view1278043

Przebieg zajec

»Drogowskazy”

-wskazowki

nauczyciel

Centra
Aktywnej
Edukacji

1. Nauczyciel przed lekcja prosi, by uczniowie przyniesli z domu
watg (moze by¢ rowniez puchowe tworzywo, ktorym wypetnia
si¢ poduszki), klej magik, kartke z bloku technicznego najlepiej
format A3, papilotki (papierowe foremki) do muffinek,
niepotrzebne ptyty CD, kilka arkuszy niebieskiego/bte¢kitnego
papieru oraz nozyczki

2. Nauczyciel na powitanie uczniow odtwarza nagranie audio,
ktore jest jednoczes$nie zagadka dotyczaca tematu lekcji.
Zatgcznik nr 1 — plik audio wierszowane wprowadzenie do
lekcji. Nagranie jest wprowadzeniem do dyskusji. Hasta
kluczowe, ktore powinni po odtworzeniu nagrania
zapisa¢/wyodrebni¢ uczniowie to: start, gra, zima, grudzien,
linjjka, trojkat, kwadrat.

Nauczyciel wykorzystuje zgromadzone w ten sposéb stownictwo
do sformutowania tematu i celu lekcji. Informuje uczniow, ze w
tym dniu bedg brali udziat w zimowych grach i zabawach
matematycznych.

3. Zabawa ruchowa $niegowe kule.
Przed lekcja nauczyciel przygotowuje po jednej kuli z papieru
gazetowego dla kazdego ucznia. W tym celu zgniata kartki z gazet
uprzednio umieszczajac w Srodku kolorowa karteczke z dzialaniem
matematycznym i skleja ja papierowa tasma.
Uczniéw nalezy podzieli¢ na dwie druzyny, ktére ustawiajg si¢ po
przeciwlegtych stronach boiska (boisko to wyodrgbniona w sali
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przestrzen przedzielona na pét np. przyklejonym do podtogi
paskiem z tasmy papierowej — jak boisko do gry w dwa ognie).
Kazdy uczen otrzymuje papierowa kule (Sniegowa kulg). Na
umowiony znak np. gwizdek lub klasnigcie, uczniowie przerzucaja
swoja kule na strone przeciwnej druzyny, a nastepnie starajg si¢
jak najszybciej przerzuca¢ pojawiajace si¢ na ich boisku kule
rzucone przez przeciwnikow. Na umowiony znak uczniowie
przestaja przerzucac kule, wowczas nastepuje moment przeliczania
kul znajdujacych si¢ na potowach boiska. Wygrywa druzyna, ktora
bedzie miata na swoim boisku mniej $niegowych kul. Gre¢ warto
powtorzy¢ kilka razy, by kazda druzyna miata szanse na wygrana.
Uwaga, jezeli w ktorejs druzynie jest mniej zawodnikow powinni
oni otrzymac taka sama liczbe kul jak przeciwnicy, wowczas jeden
z zawodnikow na poczatku gry otrzymuje dwie kule.

4. Do nastgpnej zabawy rowniez beda potrzebne papierowe kule z
zadaniami matematycznymi wewnatrz. Dzieci siadaja w kole,
kazde z nich bierze ze sobg zeszyt i otowek oraz jedng z
papierowych kul. Dzieci rzucajg do siebie kulami na uméwiony
znak przestaja rzucac i odwijajg kulg¢ w poszukiwaniu dziatania
matematycznego, gdy tylko je odnajda, zapisuja w zeszycie

dzialanie 1 starajg si¢ je jak najszybciej obliczy¢ — zapisa¢ wynik.

Nastegpnie ponownie zawijaja dziatanie w kulg papieru i rzucajg
ja do innych dzieci. Nauczyciel ponownie daje znak do
odwijania kul. Czynno$ci powtarzamy wielokrotnie, by dzieci
miaty jak najwiecej szans na dokonywanie obliczen. Po
zakonczeniu zabawy dzieci przekazujg swoje zeszyty osobie
znajdujace;j si¢ po ich prawej stronie 1 sprawdzajg sobie
nawzajem poprawno$¢ dokonanych obliczen.

5. Zabawa matematyczna z wykorzystaniem magicznych
trojkatow. Kazde dziecko otrzymuje kartoniki z cyframi od do
10 oraz plansz¢ przedstawiajaca magiczny trojkat — Zatacznik nr
2 —magiczne trojkaty. Dzieci maja tak dobra¢ liczby do
kotek,aby ich suma na kotkach tworzacych kazdy z bokéw
trojkata wynosita tyle samo. Dla utatwienia w niektore z kotek
(np. te znajdujace si¢ na wierzchotkach trojkata) mozna wpisac
liczby.

Przyktad 1

Nauczyciel przedstawia dzieciom pierwsze zadanie: Trzeba tak
dobra¢ liczby (kartoniki z liczbami) do pustych koétek, aby po
dodaniu bylo 16 na kazdym z bokéw. Dzieci na poczatku beda
dobiera¢ liczby na zasadzie prob i btedow, dlatego warto im
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podpowiedzie¢. Razem ma by¢ 16 jest 51 7. Ile brakuje do 16? To
powinno wystarczy¢, by dzieci zrozumiaty zasad¢ konstruowania
magicznych trojkatow.

6. Budowanie igloo z kostek cukru lub klockéw. Aby wykona¢ to
zadanie wazne jest, by dzieci zauwazyly jak prawidtowo nalezy
uktadac kostki cukru (klocki). Powinny one na siebie nachodzi¢
podobnie jak w magicznych trdjkatach. Do tego zadania warto
podzieli¢ uczniéw na pary lub 3-osobowe zespoty. Kazdy z
zespotow powinien mie¢ przygotowang matg miseczke (najlepiej
przezroczysta), ktoérg warto umiescic¢ na deseczce lub ptaskim
talerzyku. Mozna jg przyklei¢ lukrem do podtoza. W ten sposob
przygotowang podstawe dzieci beda obktadaty kostkami cukru i
sklejaty lukrem (opcjonalnie mozna uzy¢ kleju). Dzieci powinny
uktadac¢ na sobie kolejne okregi o coraz to mniejszej srednicy.
Zadanie nie jest tatwe, ale mozliwe do wykonania. Utozenie
igloo z klockow bez zaprawy jest duzo trudniejsze, jednak
mozna da¢ dzieciom mozliwo$¢ eksperymentowania.

7. Nauczyciel przygotowuje i prezentuje uczniom rézne rodzaje
termometrow (wewngtrzny, zewnetrzny, elektroniczny oraz
lekarski). Zadaje uczniom pytania o to, czy wiedza, do czego
stuza te przyrzady? Jakg temperature mamy zazwyczaj w zimie.
Prosi uczniéw o odczytanie nast¢pujacych temperatur:

- powietrza w klasie

- powietrza za oknem

- temperatury ciata wybranego dziecka
- temperatury cieptej wody w kranie

- temperatury lodu

Dzieci odczytuja i zapisuja wskazania termometrow na karcie
pracy. Zatacznik nr 3- Wskazania termometrow. Karta jest
jednoczesnie notatka z lekcji, ktorag mozna wklei¢ do zeszytu.

8. Nauczyciel przygotowuje dla uczniow komputery z dostepem do
Internetu lub wyswietla na tablicy interaktywnej zadanie z
batwankiem. To gra interaktywna o 2 poziomach trudnosci do
wyboru w zalezno$ci od umiejetnosci uczniow.

Poziom tatwiejszy — w zadaniu sg odpowiedzi do wyboru

Poziom trudniejszy — uczniowie samodzielnie podaja wlasciwe
temperatury.
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9. Nauczyciel dzieli uczniéw na pary i zaprasza do gry:
Batwankowe rysowanie i sktadnikow dodawanie — gra z
kostkami. Opis gry znajduje si¢ w zalaczniku nr 4 natomiast
plansze do gry to zalacznik nr 5. Jest to pomoc dydaktyczna
przygotowana w ramach projektu z centrum artystyczno-
ruchowym przez Ann¢ Dziadkiewicz.

10. Kolejnym etapem lekcji jest przygotowanie przez kazdego
ucznia chmurki ze §niezynkami. Do jej wykonania uczniowie
wykorzystajg przyniesione z domu przybory plastyczne. Przy
wycinaniu $niezynek z papierowych papilotek warto zwrocié
uwage na symetryczno$¢ 1 wielokrotnos¢ pojawiania si¢
wycinanych wzoréw. Uczniowie moga poeksperymentowac, by
sprawdzi¢, jak beda zmienialy si¢ wzory w zaleznos$ci od ilo$ci
ztozen okragtej foremki.

Etapy wykonania pracy:

- wyciecie ksztattu chmurki z bloku technicznego

- oklejenie chmurki wata lub wypelnieniem poduszki

- wycigcie $niezynek z papilotek do muffinek (foremki nalezy
rozprostowac i ztozy¢ trzykrotnie zanim rozpocznie si¢ wycinanie

WZOrOw)

- wyciecie biekitnych kotek z papieru mniejszych lub tej samej
wielkosci, co $niezynki

- przyklejenie $niezynek do biekitnych kolek lub niepotrzebnych
ptyt CD

- umocowanie $niezynek do chmurki za pomocg igty 1 nitki lub
nitki 1 tasmy klejacej
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11. Chmurkowe bingo.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w Chmurkowe bingo — to
zabawa matematyczna doskonalgca umiejetnos¢ dodawania i
odejmowania w zakresie 20 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego. Gra wymaga rowniez dopasowywania
liczebnikéw do wynikow dziatan.

Opis gry znajduje si¢ w zaktadce: Pomoce dydaktyczne — centrum
artystyczno-ruchowe autor Anna Dziadkiewicz. Opis gry
Chmurowe bingo — zalagcznik nr 6, Plansze do gry - zatacznik nr 7

12. Podsumowanie lekcji poprzez wypelnienie miniankiety
ewaluacyjnej — Zatacznik nr 8.
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Zatacznik nr 2 — Magiczne tréjkaty
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Suma cyfr na kazdym bokdéw powinna by¢ réwna 16
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Suma cyfr na kazdym bokéw powinna by¢ réwna 13
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Zatacznik nr 3 — Wskazania termometréw

1. Podpisz obrazki
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Temperature mozna zmierzyc:
w stopniach Celsjusza 1 wowczas oznaczamy jg w ten sposob ...
lub
w stopniach Fahrenheita 1 oznaczymy ja tak: ... ...
W Polsce najczesciej poslugujemy sie jednak stopniami Celsjusza.
2. Uzupelnij zdania
W dniu dzisiejszym, CZYIL ... ... e
temperatura powietrza w mojej klasie wynosi .................... stopni Celsjusza, a temperatura
powietrza z oknem wskazana przez termometr t0 ...

W klasie zmierzylismy tez temperature ciata naszej/ naszego kolezanki/ kolegi. Okazalo sig, ze

cialo ... ma temperatiure ... Gdy
nalalismy do szklanki ciepla wode z kranu to miataona ...l . natomiast,
gdy polozylismy termometr na sporym kawalku lodu termometr wskazal .............................. .

3. Dokoficz zdanie
Dzieki tym obserwacjom 1 badaniom dowiedzialam /dowiedzialem sie, ze................................



Zatgcznik nr 8 — miniankieta ewaluacyjna

Dokoncz ponizsze zdania.

1. W dniu dzisiejszym najlepiej bawitam/bawitem sie
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Narysuj buzke obrazujaca w jakim humorze opuszczasz dzis
klase.




