ZGADUJ, ZGADULA - ZGADNIJ KIM
JESTEM?

AUTOR Dorota Gasior

TYTUL Zgaduj zgadula — zgadnij, kim jeste$? Wersja trudniejsza.
EDUKACJA wczesnoszkolna

CENTRUM AKTYWNEJ | matematyczno - przyrodnicze

EDUKACIJI

CELE EDUKACYJNE Uczen:

- rozpoznaje srodowisko, w ktorym zyja okreslone gatunki
ro$lin i zwierzat

- rozpoznaje zwierze po charakterystycznych cechach.

TAGI zwierzeta

HASEA KLUCZOWE

OPIS CWICZENIA Gra polega na odgadnigciu nazwy zwierzgcia, ktore dziecko
WSKAZOWKI wylosowato. Dziecko zadaje pytania, a pozostali
AUTORA uczestnicy odpowiadaja na nie.

W grze bierze udzial dowolna ilos¢ graczy.

Gra ma na celu rozwini¢cie wyobrazni dziecka, poprzez zadawanie pytan i zgadywanie, jakie

zwierz¢ zostalo wylosowane.
Zasady gry

Dzieci siadaja w kole twarzami do siebie. Kazde z nich losuje jedno zdjgcie zwierzgcia. Osoba,
ktora wylosowala zdjecie nie moze zobaczy¢, jakie zwierzg wylosowata. Pokazuje je
pozostatym uczestnikom zabawy. Poprzez zadawanie pytan gracz musi zgadna¢, co znajduje
si¢ na obrazku. Gracz ma mozliwos$¢ zadania 15 pytan. Zadawane pytania powinny zosta¢ tak
sformutowane, aby mozna na nie byto udzieli¢ odpowiedzi tak lub nie np. ,,czy mieszkam w
Polsce?", lub ,,czy moje futro jest koloru pomaranczowego?". Odpowiedzi udzielajg pozostali
uczestnicy gry. Probe odgadniecia mozna juz podja¢ przed wyczerpaniem limitu pytan. Jesli
dziecko nie zgadnie, kolejka idzie dalej, az do momentu az wszyscy zgadng, CO jest na
obrazkach. Zakonczenie gry nastgpuje w momencie, gdy wszyscy gracze odgadna, kKim sg Iub

wyczerpig limit pytan.



Wygrywa osoba, ktora udzielita prawidtowa odpowiedz po zadaniu najmniejszej liczby pytan

Gdy w grze bierze udziat cala klasa, to grajacy moze zada¢ pytanie kazdemu uczniowi.
Wyznaczamy sekretarza do zapisywania liczby pytan. Kartke z ilustracja uczen losuje

bezposrednio przed odpowiedzia.

Karty do gry nalezy porozcinac.
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