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Ruchome medale.

Dzieci ustawiajg si¢ w kole lub w rzedzie na dywanie. Kazde z nich otrzymuje medal z wyrazem
(przewiazany wstazeczka, tak zeby mozna bylo zawiesi¢ je na szyi). Dzieci czytaja wyraz
a nastepnie dziela go na sylaby. Po zapoznaniu si¢ z wyrazem nauczyciel wydaje polecenia
poszczegblnym sylabom tzn. to dziecko, ktore ustyszy sylabe, ktérg ma na swoim medalu
wykonuje:

— sylaby "ma" podskocza;

— sylaby "pa" zrobig przysiad;

— sylaby "sa" zrobig skton;

— sylaby "da" usiagda w siadzie skrzyznym;

— sylaby "ko" zamialczg jak kotek;

— sylaby "ha" zasmiejg si¢ glto$no

itp. Mozna zmienia¢ czynnos$ci, doda¢ wigcej sylab, w zaleznosci od wyrazow na medalach.
Wazne jest zeby uczniowie uwazali, bo moga by¢ wymieniani kilka razy, majac wigcej niz 2 sylaby
w swoim wyrazie. P6zniej uczniowie wymieniajg si¢ tez medalami.

Wersja gry moze zawiera¢ same sylaby na medalach, wtedy na koniec gry dzieci moga taczy¢ si¢
w pary lub w trgjki 1 probowac utworzy¢ wspdlnie wyraz.

Przyktady medali:



Polecenia moga by¢ muzyczne czy ruchowe np. zaspiewanie piosenki, klasakanie rytmiczne czy
¢wiczenia sprawno$ciowe. Wyrazy i sylaby mozna zmieni¢ wedlug potrzeb.

Cwiczenie mozna tez wykona¢ na zasadzie przypomnienia liter (wywotujemy pojedyncze litery),
badz tez w zaleznosci od przygotowanych medali, wywolywaé roézne czgsci mowy (wywotujemy
przymiotniki albo rzeczowniki).



