Izabela Kaczmarek — Zalacznik nr 1 do gier i pomocy tradycyjnych dla klasy 2.

Gra nr 2. Zalacznik 1b.
Czas na wedkowanie.

Uczniowie dzielg si¢ na grupy w zaleznosci od liczebnos$ci klasy. Gra przeznaczona jest dla 4-5
grup 4 osobowych, lub 10 grup 2-osobowych. W zaleznosci od ilosci grup potrzebne beda: wedki
do towienia "ryb-kart" i karty do gry.

Wedki wykonujemy z wykataczek do szaszlykéw, na ktérych zawigzujemy sznurek zakonczony
magnesem. Dodatkowo beda potrzebne karty przypiete spinaczem.

Kazda z grup otrzymuje komplet kartonikow, w ktorych znajduja si¢ wyrazy z trudnoscig
ortograficzng, ktdra jest zapisana w formie luk, a takze kartoniki z "6", "u", "ch", "h", "rz", "z";
w zaleznosci od danego zestawu.

Kazda grupa dzieli kartoniki na te z ortogramem i1 wyrazami z luka. Przystgpujemy do gry.
Przyktadowo grupa otrzymuje karty z trudno$cig ortograficzng z "6" 1 "u". Stosik z wyrazami
rozktada jeden obok dugiego w rzedzie tak by byto wida¢ wyrazy, nastepnie losuje kartg ze stosika
z otrogramem. Jezeli uczen wylosuje "6" to jego zadaniem jest wytowienie wedka wlasciwego
wyrazu z lukg z "6". Natomiast jezeli z "u" to adekwatnie towi kartonik z wyrazem z lukg z "u".
Dzieci zmieniajg si¢. Jeden z uczniow moze peli¢ role sedziego, ktory posiada odpowiedzi
1 spawdza poprawnos$¢ udzielonych odpowiedzi. Punkt zdobywa ta osoba, ktorej uda si¢ wylowié
wlasciwg karte.
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