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Klasa II
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, matematyczna.

Temat lekcji:

Wedrujemy  szlakiem legend Wandy  Chotomskiej, poznajemy ,Legende
o Sielawowym Krolu. Utrwalamy tabliczke mnozenia na bazie kart matematycznych.

Cel/cele zajeé:
- rozwijanie zainteresowania S$wiatem podan, basni i legend,
- ksztattowanie pamigciowej sprawnosci matematycznej,

- doskonalenie umiejgtnos$ci wspotpracy w parze i grupie.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam ,,.Legend¢ o Sielawowym Krolu”,

- wyjasni¢ znaczenie slowa ,,legenda,

- wskaz¢ na mapie miasta Polski miasta zwigzane z legendami W. Chotomskiej,

.- utrwale tabliczke mnozenia technika ,,powtarzania chérem”,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wiem, z jakim miastem wigze si¢ ,,Legenda o Sielawowym Krélu”,
- korzystam ze Stownika jezyka polskiego,

- wskazuj¢ na mapie region warminsko — mazurski,

- obliczam iloczyny.

Podstawa programowa: 1.1b),c), 1.3a), 3.4,5.7, 7.6

Metody i techniki pracy: poranny krag, polisensoryczna, ekspresyjna, zadaniowa,
powtarzanie chorem, zabawowa, ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa, w parach

Srodki dydaktyczne: wedki, rybki, tekst legendy, karta pracy dla ucznia, arkusze szarego
papieru, kredki, karty matematyczne.




Przebieg zajec

»Drogowskazy”
-wskazowki

i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

Organizacja pracy:
* Stoliki ustawione do pracy w grupach

e W kazdym 4 — osobowym zespole arkusz szarego papieru oraz
kredki pastelowe w roznych odcieniach niebieskiego 1 zielonego

koloru.

* Uczniowie przynoszg wedke wykonana w domu wedlug wlasnego

pomyshu — wedka zakonczona jest magnesem.
1. Powitanie w porannym Kkre¢gu inspirowane chusta animacyjnag

* _Niebieska fala do...”- chusta wedruje dookota i zatrzymuje sie

niebieskim kolorem przy wymienionym dziecku,

e Uczen, ktory otrzymal fale podaje przykladowe skojarzenie

z kolorem np. niebieskie — niebo (przymiotnik z rzeczownikiem).
2. Tajemnicze polowy — uczniowie wtasng wedka towig rybki;
* rybek jest tyle, ilu uczniéw w klasie,

* niektore posiadaja ukryta od spodu nazwe bohatera wystepujacego
w legendzie: rybak, siostra, Mikotajek, Rybi Krol, dziadek, wodnice,
biate tabedzie.

3. Aktywne sluchanie ,Legendy o Sielawowym Kroélu” — uczen

ktory ustyszy nazwe swojego bohatera, klaszcze trzykrotnie w dionie.

4. Opowiadanie legendy przez uczniéw z wykorzystaniem nazw

bohaterow lektury;

e uczniowie, ktorzy zlowili rybk¢ z imieniem, przekazuja ja na

zasadzie wymiany wybranemu uczniowi,

* nowy zespot uczniow siada obok siebie 1 snuje opowiesc

o Sielawowym Krolu.

polonistyczno
- komunikacyjne

artystyczno
—ruchowe

polonistyczno
- komunikacyjne




5. Wyjasnienie pojecia ,legenda” na bazie Slownika jezyka
polskiego — uzupetnienie kart pracy — zalacznik nr 1
6. Praca z mapa -wskazywanie regionu warminsko — mazurskiego

oraz miast zwigzanych z legendami Wandy Chotomskiej — zatacznik

orl
7. Ogladanie filmu ,,Tajemnice podwodnego swiata”

https://www.youtube.com/watch?

v=RTVLJnFeyv2E&feature=youtu.be

8. Ekspresja przy muzyce klasycznej pt. ,,Na fali”;

e przy dzwigkach muzyki uczniowie kresla linie krzywe kredka
swiecowg — gdy muzyka cichnie, zmieniajg miejsce, poruszajac si¢

zgodnie ze wskazowkami zegara dookota stotu.

9. Organizowanie sytuacji zadaniowej, ukladanie dzialania do

danych okolicznosci;
* na narysowanych falach uczniowie ktadg ztowione rybki,

* uczen, ktory wylosowal Mikotajka opisuje sytuacj¢ zadaniowa

odpowiadajac na pytania:
Ile jest zespotow w klasie 4 osobowych? (np. 5)
Ile kazdy zespot ztowit rybek? (4 )
Jakie dziatanie mozemy utozy¢ (5 x4 )

* Mikotajek wybiera inng posta¢ z legendy, ktora oblicza iloczyn
(5x4=20)

* Jezeli w klasie jest niepetny zespot, dodajemy ilos¢ ryb ztowionych
przez zespét 1 przedstawiamy osobne dziatanie ( 5 x 4 +3 =20 +3 =

23)

10. Indywidualne obliczanie iloczyndw, grupowe ,powtarzanie

chorem”.

Uczen losuje karte z dziataniem np.: 6 x 7, oblicza 1 podaje iloczyn

=42. W kolejnosci cate dzialanie powtarza zesp6t klasowy.

polonistyczno
- komunikacyjne

matematyczno
— przyrodnicze

artystyczno
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matematyczno
— przyrodnicze

matematyczno
— przyrodnicze



https://www.youtube.com/watch?v=RTVLJnFey2E&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=RTVLJnFey2E&feature=youtu.be

11.

12.

13.

14.

Cwiczenia pisemne w parach.

Uczniowie zapisuja w zeszytach wylosowane dzialania swoje
1 kolegi z tawki np.: 6 x 7, 4 x 9 itp. W kolejnosci podchodza
razem do stolika z kartami matematycznymi, uzgadniaja

1 wybieraja wlasciwe iloczyny np.: 42, 36
Zabawa ,,Szukam pary”

Uczniowie siadaja w kregu, nauczyciel kladzie osobno karty
z dzialaniami, osobno karty z iloczynami. Wczes$niej zbiera je

z tawek, ich liczba odpowiada liczbie uczniow.

Chiopcy losuja dzialania, dziewczeta iloczyny. Nauczyciel
kontroluje, aby wszystkie karty zostaty zabrane, jesli brak pary,

sam staje si¢ uczestnikiem zabawy.

Rozpoczynamy zabawe. Chtopiec oglasza: 6 x 6 szuka pary.
Dziewczynka, ktora ma wlasciwy iloczyn odpowiada: - jestem 36
Pokazujg karty, a zespol powtarza chérem:6 x 6 = 36
Zapisanie zadania domowego

Przygotuj dla kolegi/ kolezanki z tawki 4 pary kart
matematycznych, zapisz osobno dziatania dzielenia, osobno

ilorazy.
Ewaluacja technika ,,kolorowych swiatel”:

Jesli zajecia byly dzi§ atrakcyjne i nauczyle$/ nauczylas sig
mnozy¢, zapisz wybrany iloczyn na zielonym $wietle, jesli nie

byles/bylas zainteresowana zapisz iloczyn na §wietle czerwonym.

e Na kolejnej lekciji iloczyny na .. $wiatlach” beda inspiracja do

..Zadania na dobry poczatek”

matematyczno
— przyrodnicze

polonistyczno
- komunikacyjne




Zal. nr 1
Karta pracy; Odwiedzamy miasta Polski wedrujac szlakiem legend
Wandy Chotomskie;j

Cwiczenie 1 Uzupehij zdania.

,Legenda to niezwykla ......................l o wydarzeniach 1 postaciach
historycznych, ..................oll lub $wietych.

Legenda cz¢sto opowiada o powstaniu jakiego$ ...................... lub panstwa.
Czasem dotyczy historii jakiego§ miejsca lub ...................o.oll , moze

zawieraC rowniez zdarzenia historyczne.

Zrédio: Stownik jezyka polskiego, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2007

Cwiczenie 2 Zapisz nazwy miast, zwigzane legendami.

,,Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

,,Legenda o Warsie 1 Sawie”

29

,Legenda o Czarodziejskim Mtynku z

,Legenda o Sielawowym Krélu”



https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&ved=0CCoQFjAA&url=http://legendy-polskie.streszczenia.pl/opracowanie/plan-wydarzen-legenda-o-lechu-czechu-i-rusie/&ei=WkWBUsCUIcfGtQactoCgBQ&usg=AFQjCNFTDKV7wd_rSswnf14DrrfYfW-LhQ
https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&ved=0CCoQFjAA&url=http://legendy-polskie.streszczenia.pl/opracowanie/plan-wydarzen-legenda-o-lechu-czechu-i-rusie/&ei=WkWBUsCUIcfGtQactoCgBQ&usg=AFQjCNFTDKV7wd_rSswnf14DrrfYfW-LhQ
https://www.google.pl/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&ved=0CCoQFjAA&url=http://legendy-polskie.streszczenia.pl/opracowanie/plan-wydarzen-legenda-o-lechu-czechu-i-rusie/&ei=WkWBUsCUIcfGtQactoCgBQ&usg=AFQjCNFTDKV7wd_rSswnf14DrrfYfW-LhQ

Cwiczenie 3 Wpisz nazwy miast zaznaczone na mapie (poziom rozszerzony).
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