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Opis ¢wiczenia i wskazOwkKi autora:

Cel pomocy dydaktycznej — rozwijanie
wyobrazni i formutowanie wypowiedzi w
formie ustnej lub pracy plastycznej na
podstawie inspirujacej ilustracji lub zdjecia

Opis wykorzystania pomocy

Karty zawarte w  zalagczniku nalezy
porozcina¢. Mozna je zalaminowac, by byly
wielokrotnego uzytku. Kazdy uczen wybiera
lub losuje jedng karte. Jego zadaniem jest
dopowiedzenie i/lub namalowanie dalszego
ciggu historii na podstawie ilustracji/zdjecia 1
krotkiego wprowadzenia zawartego na
karcie. Uczniowie moga wykonywa¢ zadanie
w parach lub dopowiada¢ dalszy ciag do
opowiesci innych ucznidow. Na podstawie
ukonczonych  historii  tworzg  prace
plastyczna.

Pomoc dydaktyczna znajduje si¢ w
zalaczniku nr 3 - Wyobraz sobie -
kreatywne karty.




