Tytut/nazwa

Whatanimalam I?

klasa

Edukacja / Centrum Aktywnej Edukacji

jezykowa

Cele edukacyjne:

Cwiczenie rozwijajace umiejetnoé¢ komunikowania sie.

Tagi/hasta kluczowe

big, small, jump

Opis ¢wiczenia i wskazéwki autora

Gra polega na odgadnieciu przez grupe jakim zwierzeciem
jest osoba prowadzaca gre — wybrany uczen.

Uczen losuje karte obrazkowa/ fotografie. Prowadzac gre
dawkuje informacje o ,sobie” podajac jednorazowo tylko
jedng ,,swojg” ceche. Na przyktad ‘I’'mvery big’ lub: 'l canfly’.
Wodwczas kolejno kazda osoba w klasie zadaje pytanie
probujac odgadnac nazwe zwierzecia ‘Areyouanelephant?’

Uczen prowadzacy gre moze w miare swoich umiejetnosci na
zakonczenie pokazac ,swojg” fotografie zwierzecia i
podsumowac wszystkie ,swoje” cechy. Jesli nie potrafi -
moze to zrobié¢ inny uczen.

Gra rozwija umiejetnos¢ komunikowania sie i daje mozliwosci
poszerzenia stownictwa.




