Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna, spoteczna,

Temat lekcji:
Tajemnice Karkonoszy czgs¢ i czese 11

Cel/cele zajec:

- doskonalenie umiejetno$ci czytania ze
zrozumieniem i korzystania z informacji
zawartych w tekscie

- doskonalenie umiejetnosci redagowania
wypowiedzi pisemnej

- zapoznanie z florg i faung Karkonoszy

- uwrazliwianie na pigckno przyrody i
wdrazanie do odpowiedniego zachowania na
terenie parkéw narodowych

- praktyczna nauka wzywania pomocy Ww
gorach

- zapoznanie z geografig Karkonoszy

- przygotowanie do przeliczania skali na
mapie

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
(cele na dwa dni)

- okresle potozenie Karkonoszy na mapie
Polski

- poznam legendy Karkonoskie

- poznam zwierz¢ta 1 rosliny zyjace w
Karkonoszach

- sformutuj¢ zasady zachowania si¢ w gorach
I parku narodowym

- przelicze odlegto$¢ na mapie na odleglos¢
rzeczywistg

- poznam gtéwne szczyty Karkonoszy

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- okreslam na podstawie mapy, gdzie znajduja si¢ Karkonosze
- wymieniam 5 szczytow gorskich znajdujacych sie w Karkonoszach, znam wysoko$¢ Sniezki

- opowiadam wybrang legende karkonoska

- wymieniam nazwy 3 ro$lin i zwierzat wystgpujacych w Karkonoszach

Podstawa programowa:

1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1) d), 1.2)a), 1.2)b), 1.3)a), 1.3 )c), 1.3)f), 1.3)g), 1.4)a), 4.2)b), 5.2),
5.4), 5.7), 5.8), 5.10), 6.2), 6.3), 6.4), 6.5), 6.6), 6.7), 7.3), 7.5), 7.6), 7.7), 7.10), 7.17), 10.2)

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do Internetu, rzutnik i ekran lub tablica
interaktywna, Zatacznik nr 1 — Zaszyfrowany temat dnia, mapa fizyczna Polski oraz atlasy i
mapy turystyczne Karkonoszy (Sudetow), linijki, kalkulator, Zatacznik nr 2 — Karkonoskie
szczyty, ksigzka Marioli Jarockiej pt. Podroze z legenda. Legendy o najstynniejszych
miejscach w Polsce. Wyd. Aksjomat, fotografie, albumy przedstawiajace najstynniejsze
karkonoskie wodospady: Wodospad Kamienczyka, Wodospad Szklarki, Wodospad
Podgornej, Wodospad Wrzosowki, Wodospad Lomniczki, mate karteczki dla kazdego ucznia,
Zatacznik nr 3 —, kredki, atlasy roslin i zwierzat, gry interaktywne: Fauna i flora — grupowanie
wyrazéw, Roélinnoé¢ Karkonoszy — ziota (memory) — wersja tatwiejsza, Roslinno$¢

Karkonoszy — ziota (memory), tasiemka, karteczki, Zatacznik nr 3 — teksty
popularnonaukowe o przyrodzie Karkonoszy, Zatacznik nr 4 — wiersz W parku narodowym,
karteczki z zapisanymi liczbami (sumy 1 sktadniki),
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Przebieg zajec

»Drogowskazy”

-wskazowki

Centra
Aktywnej
Edukacji

CZESC1
1. Zadanie na dobry poczatek. Odszyfrowanie tematu dnia. Zatgcznik

nr 1 — Zaszyfrowany temat dnia.

2. Zapoznanie z celami lekcji. Cele nalezy wklei¢ lub przepisa¢ do
zeszytu, a podczas trwania lekcji odwotywaé si¢ do nich i

kolorowac/odhacza¢ realizacj¢ poszczegolnych zadan.

3. Nauczyciel przygotowuje mape fizyczng Polski oraz atlasy i mapy
turystyczne Karkonoszy (Sudetow). Prosi uczniéw o odnalezienie i
wskazanie na mapie

e Sudetéw

e Karkonoszy

e Odszukanie najwyzszego szczytu tych gor — Sniezki

e Miejscowosci, w ktorej znajduje si¢ ich szkota
Okreslenie polozenia Karkonoszy na mapie Polski (znajdujg si¢ w
potudniowo-zachodniej czgsci Polski, od potudnia zamykaja Kotling
Jeleniogorska, wzdhuz ich szczytow przebiega granica panstwa z

Czechami)

4. Przeliczanie odleglosci na mapie na odleglos¢ rzeczywista.
Nauczyciel zwraca uwage uczniom na skale mapy, obok ktorej
powinna by¢ narysowana podziatka np. lcm na mapie to 10 km w
rzeczywistosci.

- zad.l zmierzcie linijka odleglo§¢ w linii prostej z waszej
miejscowosci do Jeleniej Gory. Ile to centymetréw?

Przeliczcie ile to kilometrow?

polonistyczno-

komunikacyjne
polonistyczno-

komunikacyjne

matematyczno-

przyrodnicze

matematyczno-

przyrodnicze




Jakiego dzialania uzyjemy?

Jezeli ta odlegto$¢ na mapie to 30 cm to trzeba ja pomnozy¢ razy
10.

30 x 10 =300

W takim razie od tej miejscowosci do Jeleniej Gory jest 300 km.
Uczniowie okre$lajg takie odleglosci z kilku miast w Polsce np. z
Warszawy, Wroctawia, Krakowa.

Mozna rowniez dokona¢ obliczen na podstawie linii tamanych
wytyczonych pomigedzy wybranymi miejscowosciami. Wowczas
dlugos$¢ catej trasy dzieci obliczaja jako sumg¢ kilku odcinkow.
UWAGA! Warto dhugo$¢ zmierzonych w centymetrach odcinkéw
zaokragli¢, Abu obliczenia byly tatwiejsze. Mozna roOwniez
skorzysta¢ z kalkulatora jezeli dzieci beda chcialy otrzymac
doktadniejsze wyniki.

5. Wirtualny spacer po Karkonoszach. Zwrdécenie uwagi na wyglad | matematyczno-
gor i szlakow gorskich. przyrodnicze

http://kpnmab.pl/pl/panorama-karkonoszy,170

wirtualny spacer http://fotopano.pl/tours/karkonosze/vtour_dzien2/

http://fotopano.pl/tours/karkonosze/vtour dzien2/

6. Zapoznanie z najwazniejszymi  karkonoskimi  szczytami. | polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczne. Zatacznik nr 2 — Karkonoskie szczyty. matematyczno-
przyrodnicze

Samodzielne rozwigzywanie kart pracy — tamigtowki 1 dzialania

7. Zabawa ruchowa inspirowana gorska wycieczka. Nauczyciel artystyczno-

opowiada histori¢ wedtug wilasnej inwencji, a dzieci obrazuja ja ruchowe
swoimi ruchami. Przyklad: Maszerujemy gorskim szlakiem,
podziwiamy pickny krajobraz, uwaga zaskroniec — uciekamy. Przed
nami potok — trzeba go przeskoczy¢, a za nim wielka skata, musimy

si¢ wspinac¢ itd. Opowies¢ mogg kontynuowac chetni uczniowie.

8. Czytanie legendy o Wodospadzie Kamienczyka lub wodospadzie polonistyczno-



http://kpnmab.pl/pl/panorama-karkonoszy,170
http://fotopano.pl/tours/karkonosze/vtour_dzien2/
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10.

Szklarki. Legendy dostepne na stronach internetowych:
http://karko.net/legendy/legenda-o-tragicznej-smierci-rusalki-i-

kamienczyka
http://pawelskiersinis.pl/legenda-o-kamienczyku-i-labudce/

http://www.bajkowyzakatek.eu/2013/11/polskie-legendy-o-

powstaniu-wodospadu.html

lub w ksigzce Marioli Jarockiej pt. Podroze z legenda. Legendy o
najstynniejszych miejscach w Polsce. Wyd. Aksjomat.

Uktadanie planu wydarzen na podstawie legendy.

Nauczyciel prezentuje fotografie, albumy przedstawiajace
najstynniejsze  karkonoskie wodospady. Proponuje uczniom
skorzystanie ze zrodet internetowych. Kazda para czyta w albumach
i ksigzkach przyrodniczych opis wybranego wodospadu i
przygotowuje si¢ do jego prezentacji wedlug nastepujacych
kryteriow:

e Miejscowos¢, w ktorej sie znajduje/ potozenie

e  Wysoko$¢ wodospadu

e Na jakiej rzece si¢ tworzy

e Ciekawostki

e Rysunek wodospadu

Wybrane wodospady: Wodospad Kamienczyka, Wodospad
Szklarki, Wodospad Podgornej, Wodospad Wrzoséwki, Wodospad
Lomniczki,

Mozna skorzysta¢ z informacji zawartych na stronie:
http://fotowycieczki.blogspot.com/2011/09/karkonoskie-
wodospady.html

Powyzsze zadanie moze by¢ réwniez zadaniem domowym.

11. Podsumowanie lekcji — Informacja dla przybysza.

Kazdy uczen otrzymuje kartke lub kilka kartek. Zadanie dla

komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

i

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne



http://karko.net/legendy/legenda-o-tragicznej-smierci-rusalki-i-kamienczyka
http://karko.net/legendy/legenda-o-tragicznej-smierci-rusalki-i-kamienczyka
http://pawelskiersinis.pl/legenda-o-kamienczyku-i-labudce/
http://www.bajkowyzakatek.eu/2013/11/polskie-legendy-o-powstaniu-wodospadu.html
http://www.bajkowyzakatek.eu/2013/11/polskie-legendy-o-powstaniu-wodospadu.html

uczniow brzmi: ,,Wyobrazcie sobie, ze za chwile do klasy wejdzie
nowy uczen i sigdzie z wami. Kazdy z was ma mozliwos¢
przekazanie jednej lub Kkilku anonimowych informacji czy
wskazowek, ktore sg dokonczeniem zdania: ,,Podczas dzisiejszych
lekcji najwazniejsze dla mnie bylo....” Gdy kazdy z uczniéw zrobi
przynajmniej jedng notatke wszystkie kartki zostaja umieszczone na
tablicy. Uczniowie porzadkuja je wedlug wyrdznionych wspolnie
kryteriow.

CZESC II
1. Gra na dobry poczatek dopasowanie nazw zwierzat i ro$lin do

kategorii — flora i fauna. Gra przygotowana przez Anne

Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org — Fauna i flora —

grupowanie wyrazow.

2. Zapoznanie uczniow z celami lekcji 1 kryteriami sukcesu.

Przyczepienie kartek do tablicy oraz wklejenie celow do zeszytu.

3. Bank gatunkéw — nauczyciel tworzy na tablicy (np. korkowej) dwa
zbiory - moga to by¢ dwa okrggi utworzone z tasiemki, nad ktorymi
zapisane beda kategorie (flora 1 fauna) Karkonoszy. Nauczyciel
informuje, ze w ciggu catego dnia dzieci beda mogty zapisywac na
malych karteczkach nazwy ro$lin i1 zwierzat, z ktérymi si¢
zapoznaja — w ten sposob stworza bank gatunkéw karkonoskiej

flory i fauny.

4. Nauczyciel dzieli ucznidéw na 3-4 osobowe grupy i rozdaje im
porozcinane na fragmenty tekstu popularnonaukowego na temat
flory 1 fauny Karkonoszy. Zadaniem uczniow jest ztozenie tekstow
w logiczng cato$¢. Zatacznik nr 3 — teksty popularnonaukowe o
przyrodzie Karkonoszy. Po wykonaniu zadania grupy notuja

wymienione w tekstach nazwy roslin i zwierzat i umieszczajg je w
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http://learningapps.org/view1654835
http://learningapps.org/view1654835

10.

banku gatunkow.

Grupy zamieniajg si¢ tekstami, a ich cztonkowie odszukujg w
atlasach przyrodniczych i Internecie zdj¢cia ukazujgce opisywane

gatunki zwierzat i roslin.

Formutowanie notatki w formie tabelki z podziatem na flor¢ i faung
Karkonoszy. Uczniowie wpisuja do tabeli poznane nazwy

gatunkowe.

Gry interaktywne o dwoch poziomach trudnosci doskonalgce
umiejetnos¢ rozpoznawania zidt wystepujacych w Karkonoszach.
Gra utworzona na podstawie opowiadan i kolorowanki z serii
Przygody Karkonoskich Skrzatow ,,Spacery z Matkg Naturg —
niezwykla zielarka” cz. II autor Maria Nienartowicz. Przed
zaprezentowaniem gier mozna odczyta¢ uczniom fragment ksigzki.

Gra interaktywna utworzona na stronie www.learningapps.org przez

Ann¢ Dziadkiewicz — Roslinno§¢ Karkonoszy — ziota (memory),

oraz Roslinnoé¢ Karkonoszy — ziota (memory) — wersja latwiejsza.

Kodeks turysty — formulowanie zasad zachowania si¢ w parku
narodowym 1 na gorskim szlaku. Nauczyciel przeprowadza burze
mozgow, a uczniowie proponuja wlasne zasady 1 spisujg je w formie

plakatu, ktory mozna opatrzy¢ rowniez znakami graficznymi.

Zapoznanie z wierszem Hanny Zdzitowieckiej ,,W parku

narodowym?”. Zatacznik nr 4 — wiersz W parku narodowym.

Zabawa matematyczna ,,Suma i sktadniki”.

,Uczniowie — sktadniki”, stojac w kole, trzymaja przydzielone przez
nauczyciela kartki z liczbami. Jeden ,,Uczen — suma” stoi w srodku
kota i losuje kartke z wynikami (Nauczyciel musi przygotowac

odpowiednig liczbe kartek z liczbami tworzacymi dziatania, np.: 36,
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11.

12.

13.

3, 39; 54, 4, 58). Nastepnie ,,Uczen —suma” podnosi do gory
wybrang liczbe, do ktorej zgtasza si¢ dwoje pasujacych ,,Uczniéw —
sktadniki”.

Nauczyciel dzieli uczniow na zespoly 2-3 osobowe, ktore za
pomoca pantomimy przedstawiajag scenki dramowe ukazujace

pozadane i niepozadane zachowania na szlakach gorskich.

Nauka praktycznego wzywania pomocy w gorach. Zapoznanie z
instytucja GOPR oraz wymienienie informacji koniecznych podczas
wzywania pomocy (imi¢  nazwisko, potozenie, liczba
poszkodowanych, znaki szczeg6lne, kolor ubrania, ostatnio mijane

charakterystyczne punkty itp.)

Podsumowanie pracy na lekcji - kazdy uczen otrzymuje jedna
kartke z pamiegtnika, na ktérej zapisuje swoja Karkonoska
tajemnice- czyli co§ co uznaje za najwazniejsze 1 najciekawsze,
czego dowiedziat si¢ na temat Karkonoszy. Kartki mozna podpisac i

polaczy¢ w jedna klasowg Karkonoska Ksiege Tajemnic.




Zatacznik nr 1 — zaszyfrowany temat dnia



A B C D E

{ F G H I J
2 A B C D E
3 U W Y Z N
4 O P R S T
5 K L L M

Odszyfruj temat dnia

Przyktad:

4C 3D 2C 5D

R Z Y M

4t | 2A | 1E | 2E | 5D | 3E | 1D | 2C | 2E

5A | 2A | 4C | 5A | 4A | 3E | 4A | 4D | 3D | 3C




Zatacznik nr 2 — Karkonoskie szczyty

Oto szkic panoramy Karkonoszy. Rozwiaz zagadki i rebusy, wykonaj zadania, a dowiesz sig jakie nazwy nosza
zaznaczone na rysunku szezyty. Wykonaj dzialania matematyczne i poznaj ich wysokoéé nad poziomem morza.

@ Odgadnij nazwy szezytow Poznaj wysokos¢ tych wzniesien:

1624 -21-=

Wysokosc -163 =

Wysokosc -16 =




Utwdrz rodzing wyrazu ,énieg”. Postaraj si¢ wypisaé

wszystkie mozliwe przymiotniki. Podkresl wérdd

nich te, w ktérych .,g” zamienilo si¢ na .,z”.

Jeden kociol, a dwa:

Wysokosé

+85=

Wysokos¢

- 19

Wysokosc

Wysokosc

-19

-109 =




