Scenariusz zaj¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide¢ w Swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:Szlakiem Piastowskim-
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, | poznajemy legendg¢ o krélu Popielu
matematyczna, techniczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  uwaznego | - poznam Legende 0 krélu Popielu 1 napisze
stuchania i czytania  tekstbw  ze | plan wydarzen zgodny z jej trescia,
zrozumieniem, - wyszukam i odczytam z mapy, albumow
- ksztaltowanie umiejetno$ci pisania planu | oraz stron internetowych najwazniejsze
wydarzen zgodnie z kolejnoscig zdarzen | informacje o Kruszwicy- potozenie, zabytki
opisanych w tek$cie literackim, I ciekawe miejsca,

- rozwijanie umiejetnosci selektywnego | - rozwigze zadania mnozac liczby w zakresie
korzystania i wyszukiwania wiadomosci na | 30,

podany temat, w roéznych  Zrodiach | - wspolnie z kolegami zaplanuje i wykonam
informaciji, z dostgpnych materiatéw Mysiag Wieze

- poznanie  wybranych  miejscowosci | w Kruszwicy.

polozonych na  Szlaku  Piastowskim;
doskonalenie umiejetnosci pracy z mapa,

- doskonalenie umiej¢tnosci mnozenia liczb
w zakresie 30 oraz rozwigzywania prostych,
jednodziataniowych zadan tekstowych,

- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni

1 wdrazanie do dziatan tworczych,

- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania
dzialan 1 zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- pisze plan wydarzen i opowiadam Legende o krélu Popielu,

- wskazuje na mapie Polski Kruszwice i wymieniam najwigksze jej zabytki,
- mnozg¢ liczby w zakresie 30,

- wspolnie z kolegami buduj¢ z kartonow Mysig Wiezg.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.3)f),1.3)g),7.6), 7.8), 8.1),
8.2), 8.3)a), 8.3)b), 8.3)c), 8.4)a),9.2)a), 9.2)b), 9.2)c), 9.3)a), 9.3)b).

Metody pracy: metoda ¢wiczen, praca z tekstem, gry interaktywne- TIK, ,,Iskierka”,
,,Odwrocona lekcja” ,,Droga przez pustynie”, elementy Oceniania Ksztaltujacego,
ewaluacyjna- ,,Trojkqt”

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:gry interaktywne stworzone na www.LearningApps.org —temat dnia-
Szlak Piastowski oraz plan wydarzen w legendzie- o$ czasu- autor Magdalena Kubacka,
mapa fizyczna Polski, strona internetowa:http://www.szlakpiastowski.com.pl/go.live.php
»Polskie legendy i podania”’- M. Berowska - Wydawnictwo Wilga, Warszawa 2014r.,

2 kostki do gry, albumy, widokowki, foldery turystyczne i pamigtki z Kruszwicy, ,,lizaki”-

P (prawda), F (falsz): dla kazdego ucznia, metodniki, strona internetowa Urzedu Miejskiego
w Kruszwicy http://www.kruszwica.um.gov.pl/pl/content/poczt%C3%B3wka-z-



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p0vsq9tb101-
http://learningapps.org/watch?v=p0vsq9tb101-
http://learningapps.org/watch?v=phifoxskn01
http://www.szlakpiastowski.com.pl/go.live.php
http://www.kruszwica.um.gov.pl/pl/content/poczt%C3%B3wka-z-kruszwicy

kruszwicyoraz http://regionwielkopolska.pl/turystyka/szlaki-tematyczne/szlak-piastowski-

1424 .html, Karta pracy- Zalacznik nrl: autor: Magdalena Kubacka, tekturowe pudetka (po
obuwiu, sprzecie AGD itp.), klej, tasma klejaca, nozyczki, kolorowy papier, farby, pedzle,
kartka papieru dla kazdego ucznia, komputery z dostgpem do Internetu, tablica interaktywna

lub projektor i ekran.

Przebieg zajec

»Drogowskazy”

-wskazowki

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Powitanie w kole na dywanie- ,, Iskierka”.

2. Odszyfrowanie tematu dnia- gra interaktywna - stworzona na
Platformie edukacyjnej www.learningapps.org, temat dnia-Szlak
Piastowski- autor Magdalena Kubacka.

Wyjasnienie przez ch¢tne dzieci oraz przez nauczyciela pojec: szlak,
Szlak Piastowski.

3. Zapisanie tematu dnia do zeszytéw. Pod tematem uczniowie
rysuja dwie linie wyznaczajace szlak, po srodku ktorych notujg cele
zajec.

Omowienie kryteriow sukcesu ucznia.

4. Prezentacja interaktywnej mapy Szlaku Piastowskiego dostepne;j
na stronie internetowej
http://www.szlakpiastowski.com.pl/go.live.php .

Odszukanie: Gniezna, Kruszwicy, Biskupina na mapie fizycznej
Polski. Ustalenie potozenia tych miejscowosci- wojewddztwa, rzeka,
jezioro itp.

5. Odczytanie przez nauczyciela legendy ze zbioru: ,,Polskie legendy

i podania”’- M. Berowska(Wydawnictwo Wilga, Warszawa 2014r.) lub
tez mozna wyswietli¢ tekst na tablicy interaktywnej do glo$nego
odczytania przez chetnych uczniow-
http://cyfroteka.pl/catalog/ebooki/36634/93386/ff/101/OEBPS/Text/Se
ction0001.xhtml

6. Sprawdzenie zrozumienia przez dzieci wyshuchanego tekstu-
., Prawda- faisz”.

Nauczyciel zadaje pytania dotyczace legendy, a uczniowie udzielaja
odpowiedzi podnoszac odpowiedni ,,lizak”- P (prawda), F (falsz).
Mozna wykorzysta¢ metodniki i ustali¢ z dzie¢mi, ze czerwone
,,Swiatto”- to falsz, zielone- prawda.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Rozmowa dotyczaca tresci: czas 1 miejsce akcji, bohaterowie itp.

7. Ulozenie i zapisanie planu wydarzen w legendzie- gra interaktywna
stworzona na www.learningapps.org,plan wydarzen w_legendzie- 0§
czasu- autor M. Kubacka

( poziom Il taksonomii Blooma- pogl¢biona wiedza- uporzadkowanie
wiedzy uczniow)

Przepisanie zdan do zeszytow zgodnie z kolejnosciag wydarzen

w legendzie.

8.Zabawa ruchowa- ,, Droga przez pustynie” artystyczno-
Nalezy narysowaé¢ na podiodze kredg kilka punktéw. Dzieci przy | ruchowe
dzwigkach spokojnej muzyki swobodnie poruszajg si¢ po sali- jedno za
drugim. Przerwa w muzyce jest sygnatem- ,,jestem zmeczony, nie moge
iS¢ dalej”. Dzieci, ktore znajda si¢ najblizej punktoéw na podtodze,
siadajg. Koledzy moga im pomoc- podac reke, podnies¢ itp.-

w zaleznosci od uznania. Na dzwigk muzyki wedrowka trwa nadal.
Jedni ida dalej sami, inni juz polaczeni w pary lub grupki z kolegami,
ktorym pomogli. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie. Na koniec
uczniowie siadaja w swoich podgrupach i uzasadniaja dlaczego
pomogli tym, a nie innym. (np. ,bo go lubi¢, bo byl najbardziej
zmeczony, bo ten kolega tez chetnie pomaga innym” itp.).

9. Poznanie zabytkow Kruszwicy na podstawie albuméw, widokdwek,
folderow turystycznych, pamigtekprzygotowanych przez nauczyciela
oraz prezentacja wirtualnej pocztowki z miasta, dostgpnej na stronie
internetowe] Urzedu Miejskiego
http://www.kruszwica.um.gov.pl/pl/content/poczt%C3%B3wka-z-
kruszwicy

10. Mnozenie liczb w zakresie 30- zabawy matematyczne z kostkami. matematyczno-
Uczniowie rzucaja jednoczesnie dwie kostki do gry (jedna z nich ma | przyrodnicze
zaklejone pole z 6!). Wyrzucone liczby mnoza, a w zeszytach zapisuja
obliczenia.

Rozwigzywanie zadan na Kartach pracy- Zalacznik nr 1.

11. Budowanie Mysiej Wiezy z tekturowych kartonow. artystyczno-
Uczniowie przynosza z domu pudetka po obuwiu, drobnym sprzecie ruchowe
AGD itp. W grupach planujg zadanie i wspdlnie tworzg wiezg

z dostgpnych materiatow (pudetka, klej, tasma klejaca, nozyczki,
kolorowy papier, farby, pedzle itp.) Ozdabiajg wiez¢ wedlug wlasnego
pomystu.

Zbudowane przez dzieci wieze nalezy wyeksponowa¢ w Centrum
artystyczno- ruchowym.

Uwaga!- Podczas zaje¢ komputerowych uczniowie mogg wykonaé

za pomocg edytora tekstowego programu Word podpisy swoich prac-
etykiety z tytulem pracy oraz autorami i tworcami projektu.

Jadwiga Andrychowska-Biegacz ,,Gry i zabawy rozwijajace dla dzieci mtodszych.. 50 przyktadow zaje¢ do
praktycznego wykorzystania”, Wydawnictwo O$wiatowe FOSZE, Rzesz6w 2006, s. 53
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12. Praca domowa —,, Lekcja odwrocona’:objasnienie w jaki sposob
uczen ma samodzielnie przygotowaé si¢ do nowej lekcji (faczenie
wiedzy posiadanej z nabytg podczas samodzielnej pracy domowej).

Nauczyciel przygotowuje dla kazdego ucznia ,,bilet wstgpu” na kolejna
lekcje. Na bilecie zapisany jest temat nast¢pnego dnia: Szlakiem
Piastowskim- Gnieznooraz pytania:

- Co juz wiem na ten temat?

- Czego si¢ dowiedziatem samodzielnie z roznych zrodet?

- Czego bym chcial si¢ dowiedzie¢ na lekcji? Nad czym chciatbym
pracowac wspolnie z kolegami?

Pod pytaniami zostawione jest miejsce na wpisanie przez ucznia

w domu odpowiedzi.

Zrédto: na podstawie materiatow szkoleniowych przedstawionych
przez p. M. Sulewska, podczas warsztatow zwigzanych

z opracowaniem Programu ksztatcenia ,,Mysle- dzialam- id¢ w $wiat”,
Skalmierzyce 2014r.

(Informacje o szlaku piastowskim dostegpne sa np. na stronie
internetowej http://regionwielkopolska.pl/turystyka/szlaki-
tematyczne/szlak-piastowski-1424.html)

13. Podsumowanie zaje¢- ewaluacja ,, Tréjkgt”

Uczniowie rysuja na kartce trojkat rownoboczny z trzema mniejszymi
trojkatami rownobocznymi w srodku. Odpowiednio w kazdy z nich
wpisuja swoje refleksje dotyczace zajec:

A ZAPAMIETAM. ..
A WYKORZYSTAM...

A MUSZE UTRWALIC...

Zrédto: na podstawie materiatow szkoleniowych przedstawionych
przez p. M. Sulewska, podczas warsztatow zwigzanych

z opracowaniem Programu ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- ide w $wiat”,
Skalmierzyce 2014r.

polonistyczno-
komunikacyjne
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Zatacznik nr 1
Karta pracy

Imi¢ 1 nazwisko: .........cooviiiiiiiii

1. Uzupelnij dziatania pod ilustracjami. Zapisz je za pomocg dodawania

1 mnozenia.
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2. Skreél bledne obliczenia. Napisz obok poprawny wynik.
3*6=15 5*%4=20 3*3=8 7*3=22
5*5=26 4*4=16 8*4=33 9*3=28

3. Przeczytaj uwaznie tre$¢ zadania. Zapisz obliczenie i odpowiedz. Jesli
chcesz, mozesz wykonac rysunek pomocniczy.

Po jeziorze Goplo plywaly 3 statki turystyczne. W kazdym z nich bylo 10
turystow. Ilu turystow ptywalo po jeziorze?

OdPOWICAZ: ..t s

4. Przeczytaj uwaznie tres¢ zadania. Zapisz obliczenie i odpowiedz. Jesli
chcesz, mozesz wykonac¢ rysunek pomocniczy.

W Mysiej Wiezy bylo 8 komnat. W czterech z nich krol Popiel trzymal
po 2 skrzynie z kosztownosciami. Ile skrzyni mial krol Popiel?

OdPOWICAZ: .. .eeiti e e e e



