Scenariusz zaj¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide¢ w Swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, spoteczna

Temat Szlakiem Piastowskim-

Gniezno

lekcji:

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie umiejetnosci  uwaznego
stluchania,

- rozwijanie kompetencji  jezykowych,

wzbogacanie stownictwa,
- ksztaltowanie umiejetnosci formutowania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- korzystam z rdéznych zrddel informacji:
encyklopedii, ksigzek historycznych,
Internetu zdobywajac informacje o Gnieznie,
- dowiem sig¢, kim byl Mieszko I oraz jak

zyli,czym si¢ zajmowali i jakie zawody

wypowiedzi ustnej na podstawie tekstu
literackiego,

- doskonalenie umiej¢tnos$ci ortograficznych-
poznanie zasady pisowni wyrazow z ,,rz”

w zakonczeniach rzeczownikow- arz, -erz,

- rozwijanie umiejetnosci selektywnego
korzystania i wyszukiwania wiadomos$ci na
podany temat, w réznych  zZrodlach
informaciji,

- doskonalenie umiejgtnosci pracy z mapa,
-ksztalcenie  umiej¢tnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspoltpracy z innymi.

wykonywali
grodzie,

- poznam zasade pisowni ,,rz”

w zakonczeniach rzeczownikéw bedacych
nazwg zawodow.

ludzie mieszkajacy w jego

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam daty zwigzane z panowaniem Mieszka I oraz opowiadam o grodzie i
zawodachjakie wykonywali jego mieszkancy,

- wskazuje na mapie Polski Gniezno i wymieniamkilka zabytkéw znajdujacych sie

w Katedrze 1 Muzeum Poczatkow Panstwa Polskiego,

- tlumacz¢ zasade ortograficzng i pisz¢ ,rz” w zakonczeniach rzeczownikow- nazwach
zawodow.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.3)a), 1.3)c), 1.3)f), 1.3)g),
1.4)a), 4.1)a), 5.4), 5.8), 5.9).

Metody pracy: metoda podajagca, pokaz, metoda c¢wiczen, gry interaktywne- TIK,
,, Odwrécona lekcja”, elementy Oceniania Ksztattujgcego- ocena kolezenska, ewaluacyjna-
~Wedka szczescia”

Formy pracy: indywidualna, grupowa ( w parach), zbiorowa

Srodki dydaktyczne:Internet, komputery, tablica interaktywna, ,bilety wstepu”- praca
domowa ucznia, wydrukowany napis: Gniezno- Zatacznik nr 1, mapa fizyczna Polski,gry
interaktywne stworzone na Platformie edukacyjnej www.LearningApps.org —Zabytki
Gniezna-muzea i eksponaty (wersja trudniejsza z napisami) oraz Zabytki Gniezna- muzea i
eksponaty (wersja tatwiejsza z ilustracjami) — autor Magdalena Kubacka, albumy,
widokowki, foldery turystyczne i pamigtki z Gniezna, Encyklopedia PWN lub Stownik jezyka
polskiego  (http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/greC3%B3d.html), interaktywnamakieta
historyczna ,,W gnieznienskim grodzie 3Di rozszerzonej rzeczywistosci” zrealizowana



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pc2pkcqd101
http://learningapps.org/watch?v=pc2pkcqd101
http://learningapps.org/watch?v=pc2pkcqd101
http://learningapps.org/watch?v=pmcvekwbc01
http://learningapps.org/watch?v=pmcvekwbc01
http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/gr%C3%B3d.html

w ramach projektu: ,,JJEST JESZCZE TYLE DO ODKRYCIA...” (Aplikacja edukacyjna
Muzeum Poczatkow Panstwa Polskiego w technologii interaktywnej prezentacji 3D —
AugmentedReality” dofinansowana z programu ,,Patriotyzm Jutra” Muzeum Historii Polski -
http://www.mppp.pl/makieta-ar/), = Audiobook  dostgpny na  stronie internetowej
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1_0-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-
grod-wybudowal-czyta-krystyna-janda, portret Mieszka |1, fotografia makiety grodu
gnieznienskiego oraz fotografie przedstawiajagce dawne zawody- Zalgcznik nr 2, podkowa,
miotek, wiklinowy koszyk, uprzaz konna itp. (sprze¢ty uzywane przez ludzi wykonujacych
dawne zawody), memory ortograficzne- Zatacznik nr 3, mate karteczki z umocowanym
rzepem lub magnesem, wedka z magnesem, komputery z dostepem do Internetu, tablica
interaktywna lub projektor i ekran.

Przebieg zajeé

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
o Edukacji
-wskazowki
1.Powitanie w kole na dywanie zabawg integracyjna- ,, Ludzie do artystyczno-
ludzi . ruchowe

2. ,,Lekcja odwrdcona”- prezentacja przez uczniow wykonanej pracy | polonistyczno-
domowej. komunikacyjne
Uczniowie odczytuja zdania- odpowiedzi na pytania zapisane na
otrzymanych na poprzednich zajeciach, ,,biletach wstepu”. (Na kazdym
bilecie ucznia zapisany jest temat dnia: Szlakiem Piastowskim- Gniezno
oraz pytania:

- Co juz wiem na ten temat?

- Czego sie dowiedziatem samodzielnie z roznych zrodet?

- Czego bym chcial si¢ dowiedzie¢ na lekcji? Nad czym chciatbym
pracowaé wspélnie z kolegami?*

Po odczytaniu przez dzieci zdobytych samodzielnie w domu

I zapisanych na biletach informacji nastepuje dyskusja.

Nauczyciel ustala z dzieémi cele zaje¢ uwzgledniajac propozycje
dzieci. Zapisanie tematu dnia oraz kryteriow sukcesu ucznia do
zeszytow.

3. Uczniowie szukaja na mapie fizycznej Polski Gniezno(umieszczajg | matematyczno-
napis w odpowiednim miejscu, okreslaja potozenie, wojewodztwo itp.- | przyrodnicze

Zrédto: na podstawie materiatéw szkoleniowych przedstawionych przez p. M. Sulewska, podczas warsztatow
zwigzanych z opracowaniem Programu ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- id¢ w $wiat”, Skalmierzyce 2014r.



http://www.mppp.pl/makieta-ar/
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1_o-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-grod-wybudowal-czyta-krystyna-janda
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1_o-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-grod-wybudowal-czyta-krystyna-janda
https://zielonalekcja.pl/wp-content/archiwum/pliki_do_pobrania/2013/07/20130709140325EDUeko_konspekt_Krassowska.pdf#page=4
https://zielonalekcja.pl/wp-content/archiwum/pliki_do_pobrania/2013/07/20130709140325EDUeko_konspekt_Krassowska.pdf#page=4
https://zielonalekcja.pl/wp-content/archiwum/pliki_do_pobrania/2013/07/20130709140325EDUeko_konspekt_Krassowska.pdf#page=4

Zatacznik nr 1)

4. Poznanie zabytkéw Gniezna na podstawie albumow, widokowek,
folderéw turystycznych, pamiatek przygotowanych przez nauczyciela
oraz gry interaktywnej dostgpnej na Platformie edukacyjnej
www.learningapps.org: Zabytki Gniezna-muzea i eksponaty (wersja
trudniejsza z napisami) oraz Zabytki Gniezna- muzea i eksponaty
(wersja tatwiejsza z ilustracjami) — autor Magdalena Kubacka

5. Wystuchanie bajki,, O Zbyszku, co ksieciu Mieszkowi gréod
wybudowat ’ze zbioru ,, Bajki dla dzieci. Mam Gen wolnosci”: autor-
Jerzy Ciechanowski.

Audiobook dostepny na stronie internetowej
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1 0-zbyszku-
co-ksieciu-mieszkowi-grod-wybudowal-czyta-krystyna-janda

Uczniowie siadajg na dywanie i zamykajg oczy, wstuchujg si¢ w tre$¢
bajki czytanej przez Krystyne Jande.

6. Wspdlne omowienie tresci bajki: miejsce akceji, bohaterowie.
Wyjasnienie pojecia grod(oraz innych niezrozumiatych dla uczniow
stow) przez chetne dzieci i nauczyciela.Wyszukanie definicji

w Encyklopedii lub w Stowniku jezyka
polskiegohttp://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/gré%eC3%B3d.html

7. Nauczyciel prezentuje zdjecie pierwszego whadcy Polski- Mieszka |

i podaje wybrane (najwazniejsze) fakty z jego zycia, m.in. $lub

z czeska ksiezniczka Dobrawa, przyjecie chrztu przez Polske, zatozenie
grodu. Na tablicy- pod portretem wladcy- zapisuje najwazniejsze daty:
960- rozpoczecie panowania przez Mieszka I, 966- chrzest Polski.
Uczniowie tworza samodzielnie w zeszytach mape pamigci- notatke

o pierwszym witadcy Polski.

Po zapisaniu notatki nastepuje ocena kolezenska (dzieci wymieniajg si¢
zeszytami 1 sprawdzajg poprawnos$¢ zapisu 1 zgodno$¢ informacji

z tym, czego dowiedziaty si¢ z opowiadania nauczyciela).

8. Wypowiedzi ucznidw na temat zycia w grodzie Mieszka I- na
podstawie wystuchanej bajki oraz fotografii przygotowanej przez
nauczyciela.

Nauczyciel moze rowniez uruchomi¢ na tablicy multimedialnej
interaktywnamakiete historyczng ,,W gnieznienskim grodzie 3D

1 rozszerzonej rzeczywistosci” zrealizowang w ramach projektu: ,,JEST
JESZCZE TYLE DO ODKRYC(CIA...”

(Aplikacja edukacyjna Muzeum Poczatkéw Panstwa Polskiego

w technologii interaktywnej prezentacji 3D — AugmentedReality”
dofinansowana z programu ,,Patriotyzm Jutra” Muzeum Historii Polski
- http://www.mppp.pl/makieta-ar/ )

Uczniowie analizujg: W jakim miejscu byt zbudowany grod i jak jego
otoczenie i ogrodzenie wplywato na bezpieczenstwo zyjgcych tam

polonistyczno-
komunikacyjne



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pc2pkcqd101
http://learningapps.org/watch?v=pc2pkcqd101
http://learningapps.org/watch?v=pmcvekwbc01
http://learningapps.org/watch?v=pmcvekwbc01
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/video/1_11-listopada-oczami-woodstockowiczow
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/video/1_11-listopada-oczami-woodstockowiczow
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/video/1_11-listopada-oczami-woodstockowiczow
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/video/1_11-listopada-oczami-woodstockowiczow
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1_o-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-grod-wybudowal-czyta-krystyna-janda
http://www.genwolnosci.pl/dla-dzieci/bajki/audiobook/1_o-zbyszku-co-ksieciu-mieszkowi-grod-wybudowal-czyta-krystyna-janda
http://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/gr%C3%B3d.html
http://www.mppp.pl/makieta-ar/

ludzi? Jak wyglgdatly chaty i z czego byly zbudowane?Kto mieszkatl
w grodzie i czym zajmowali si¢ jego mieszkancy?

Na podstawie zdjg¢ 1 przygotowanych przez nauczyciela rekwizytow:
podkowy, mtotka, beczki, krosna, wiklinowego koszyka, glinianego
naczynia, uprzezy konnej itp. uczniowie opowiadaja na czym polegata
praca: garncarza, tkaczki, kowala, szczytnika, bednarza, wikliniarza,
rymarza. Poznanie dawnych zawodow.-Zatacznik nr 2

Rozmowa na temat: Ktore z zawodow mieszkancow grodu sq do dzis,
ktore zanikly? Dlaczego- jak myslicie? Jakie inne umiejetnosci- zawody
utatwityby Zycie ludziom, ktérzy mieszkali w grodzie? Uczniowie
podaja rézne przyktady, propozycje i uzasadniaja swoje wypowiedzi.

9.Zabawa ruchowa- ,, Zywa rzezba”

Uczniowie wybierajg rzezbiarza (wyliczanka zaproponowang przez
dzieci). Pozostali uczestnicy zabawy sg ,,tworzywem”, z ktérego artysta
kreuje rzezbe wedlug wilasnego pomystu. Zabawe¢ mozna
zmodyfikowa¢ wybierajac np. kilku rzezbiarzy lub narzucajac dzieciom
temat pracy- Stworz pomnik Mieszka | i jego druzyny, lub zbuduj grod
Mieszka I.

10. Poznanie zasady ortograficznej- pisowni rzeczownikéw bedacych
nazwami zawodow z koncowka -arz, -erz (gra memory ortograficzne
w parach- Zatacznik nr 3).

11. Zanotowanie do zeszytdw polecenia pracy domowej- zapisanie 3
lub 5 zdan (nalezy dostosowa¢ zadanie do mozliwos$ci uczniow)

z wykorzystaniem wyrazOw- nazw zawodOw- zgodnie z poznang
zasadg ortograficzng.

12. Podsumowanie zajg¢- sprawdzenie opanowania przez uczniow
celow zaje¢, utrwalenie wiedzy- ,, Wedka szczescia 2

Uczniowie siadaja w kregu. Zapisuja na karteczkach pytanie zwigzane
z tematem dnia 1 omawianymi tresciami. Sktadaja karteczke

i przyklejaja do niej rzep lub magnes. Na $srodku kregu nauczyciel
ustawia pudlo, do ktérego dzieci wrzucajg wszystkie karteczki.
Nauczyciel moze napisa¢ sam kilka pytan lub tez wrzuci¢ karteczke
zwalniajacg z odpowiedzi. Dzieci kolejno losujg pytania- towig je
wedka z umocowanym magnesem- i odpowiadaja. Jezeli zostanie
udzielona niepoprawna lub mato wyczerpujaca odpowiedz, inne
dziecko- ewentualnie nauczyciel- moze ja uzupetnic.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

?Joanna Matgorzata Lukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wiecej sposobow na oryginalne zajecia,

Wydawnictwo JEDNOSC




Gniezno



Zakacznik nr 2

Portret Mieszka |- pierwszego wladcy Polski

Zrédto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Mieszko |



http://pl.wikipedia.org/wiki/Mieszko_I

Makieta grodu z czasow Mieszka |

—~_— 4

Zrédto: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lednog%C3%B3ra. Makieta grodu.JPG



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lednog%C3%B3ra._Makieta_grodu.JPG
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Fot: www.pixabay.com

Zatacznik nr 3

Memory ortograficzne

dekarz piekarz drukarz stolarz rymarz miynarz

lekarz pielegniarz = pasterz aptekarz malarz kucharz

slusarz  kolejarz  dziennikarz rzezbiarz weterynarz kominiarz

murarz  pisarz wikliniarz piosenkarz  pitkarz  koszykarz




dekarz  piekarz drukarz stolarz rymarz milynarz

lekarz pielegniarz  pasterz aptekarz malarz kucharz

slusarz  kolejarz dziennikarz rzezbiarz weterynarz kominiarz

murarz  pisarz wikliniarz piosenkarz  pilkarz  koszykarz




