
Autor: Anna Dziadkiewicz 

Klasa II 

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, 

matematyczna, plastyczna, ruchowa 

Temat lekcji: Skrzydlate piękności 

 

Cel/cele zajęć: 

- rozwijanie spostrzegawczości i myślenia 

poprzez zabawę SUDOKU 

- poszerzenie wiedzy na temat motyli 

- rozwijanie umiejętności współpracy w 

grupie 

- rozwijanie umiejętności korzystania z 

różnych źródeł informacji i tworzenia 

notatek 

- doskonalenie umiejętności mnożenia w 

zakresie 40 

- rozwijanie umiejętności prezentacji swojej 

wiedzy i uczenia się poprzez uczenie innych 

-rozwijanie kreatywności i twórczości  

przez prace plastyczne 

- zapoznanie z pojęciem symetrii na 

podstawie skrzydeł motyla 

- zapoznanie z cyklem rozwojowym żaby 

- utrwalenie umiejętności pisania opisu 

Cele zajęć w języku ucznia/ dla ucznia: 
 - odszukam potrzebne informacje dotyczące 

motyli na podstawie tekstu 

popularnonaukowego i różnych źródeł 

informacji 

- wykonam notatkę na podstawie, której 

zaprezentuję innym zdobyta wiedzę 

- będę doskonalił umiejętność mnożenia 

poprzez udział w grach i zabawach 

- wykonam pracę plastyczną ukazującą 

symetrię skrzydeł motyla 

- opiszę motyla Rusałkę pawika 

- omówię cykl rozwojowy motyla na 

podstawie aplikacji interaktywnej i różnych 

źródeł informacji 

- odszukam i omówię cechy różniące motyle i 

ćmy 

- omówię budowę ciała motyla 

-opiszę, w jaki sposób odżywiają się motyle 

Kryteria sukcesu dla ucznia: 

- opisuję cykl rozwojowy motyla 

- wyjaśniam różnice między motylami i ćmami 

- maluję motyla ukazując symetrię jego skrzydeł 

- omawiam i opisuję budowę ciała motyla 

Podstawa programowa:   

1.1)a, b, c, d, 1.3)a, c, f, g, 4.2)b, 5.4), 6.2), 6,8), 7.2), 7.3), 7.6), 8.1), 8.2).  

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ćwiczeń i praktycznego działania, metoda 

ewaluacyjna, zabawa i gra dydaktyczna, pokaz, metoda grup eksperckich – uczymy innych 

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa (jednorodna i zróżnicowana) 

Środki dydaktyczne:  

Załącznik nr 1 – motylkowe Sudoku i cele lekcji, karteczki w 4 kolorach, Załącznik nr 2 – 

wyjaśnienie dla członków grup „domowych”, książki, albumy, wydruki z Internetu, 

czasopisma dotyczące motyli i ciem, komputer z dostępem do Internetu, Załącznik nr 3 - 

zadania dla grup „eksperckich”, kwiatki z wpisanymi liczbami od 1 do 6, kartki z liczbami 

– wynikami mnożenia, wydruki kolorowanek przedstawiających różne motyle (najlepiej jeden 

motyl na dużej kartce A4 lub A3), farby plakatowe, kartki z rysunkami przedstawiającymi 

połowy symetrycznych przedmiotów, kredki, Załączniku nr 5 - „Liście i gąsienice, czyli 

podwójny apetyt”, Załącznik nr 6 – Plansza go gry „Liście i gąsienice”, liczmany 

(pchełki, kasztany, małe kamyczki lub tekturowe kółeczka) i kostki do gry po jednej na parę 

(gotowe kostki z liczbami od 5 do 10 lub zwykłe kostki z naklejonymi cyframi 5,6,7,8,9,10), 

Załącznik nr 7 – Materiał do opisu motyla, aplikacja multimedialna Rozwój motyla – 

dopasuj podpisy do obrazków,  
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Aktywnej 

Edukacji 

 

1. Zadanie na dobry początek 

Nauczyciel rozdaje dzieciom Sudoku, w którym zamiast cyfr 

znajdują się zdjęcia motyli. Dzieci rozwiązują je rozmieszczając,  

a następnie przyklejając odpowiednie obrazki. 

 

2. Zapoznanie z celami lekcji. Pod motylkowym Sudoku 

wyszczególnione są wszystkie motyle w nim zawarte. Przy każdym 

z nich jest zostawione miejsce na nazwę oraz jeden z celów lekcji. 

Nauczyciel zapoznaje uczniów z celami lekcji i informuje, że po 

osiągnięciu każdego z celów lekcji poznają nazwę „strzegącego”  

go motyla. Załącznik nr 1 – motylkowe Sudoku i cele lekcji. 

 

 

 

 

 

 

Bielinek kapustnik                         Niedźwiedziówka krasa 

1. Omówię budowę ciała motyla.      4. Wykonam pracę plastyczną              

ukazującą symetryczność motylich 

skrzydeł.  

 

 

 

 

 

Niepylak Apollo                                 Rusałka admirał 

2. Wyjaśnię, na czym                          5. Wymienię różnice między  

 polega cykl rozwojowy motyla. motylami dziennymi i nocnymi.  

 

 

 

 

 

Paź królowej                                        Czerwończyk dukacik 

3. Opiszę, w jaki sposób                      6.  Napiszę opis motyla. 

odżywiają się motyle. 

 

   

3. Uczniowie losują karteczki w 4 kolorach. Każdy kolor oznacza 

inną grupę. W ten sposób powstają 4 kilkuosobowe grupy 

„domowe” (minimum 4- osobowe). Jeżeli klasa jest mniej liczna 

matematyczno-
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„Drogowskazy” 

-wskazówki 

i uwagi o realizacji 

 



można zrobić mniej grup – wówczas jedno z zadań należy wykonać 

w pracy z całą klasą.  

Każda grupa „domowa” otrzymuje instrukcję wyjaśniającą zadanie. 

Załącznik nr 2 – wyjaśnienie dla członków grup „domowych”. 

 

4. Uczniowie pracują w,,grupach eksperckich’’.  Spotykają się w celu 

wspólnego przestudiowania i opracowania określonego zagadnienia 

dotyczącego tematu lekcji. Załącznik nr 3 - zadania dla grup 

„eksperckich”. 

 

Nauczyciel przygotowuje wcześniej książki, atlasy, czasopisma, 

wydruki z Internetu lub umożliwia uczniom dostęp do Internetu  

w trakcie pracy. 

Linki do stron, na których uczniowie znajdą potrzebne informacje: 

 

- Niepylak Apollo – strona związana z projektem „Reintrodukcja  

i restytucja niepylaka apollo na Dolnym Śląsku”. 

- Wikipedia 

- Medianauka 

 

5. Następnie delegaci wracają do swoich grup „domowych’’ i dzielą 

się zdobytą wiedzą z pozostałymi członkami grupy ( przekazują 

informacje, które sami zdobyli razem  z innymi ekspertami,  

z różnych źródeł wiedzy). 

 

 

6. Po prezentacji zdobytej wiedzy uczniowie mogą poznać nazwy 

kilku motyli: Bielinek kapustnik, Niepylak Apollo, Paź królowej, 

Rusałka admirał. 

 

7.  Ruchowa zabawa matematyczna – motylki  

Nauczyciel wykonuje każdego kwiatka wpisuje liczby od 1 do 6. 

Poza kwiatkami przygotowuje kartki z liczbami i rozmieszcza je w 

różnych miejscach w klasie na wysokości wzroku dzieci. Kwiatki 

rozkłada na podłodze, przy każdym umieszcza również kostkę do 

gry. W zależności od umiejętności dzieci, na kostce można 

zostawić lub zakleić pole z sześcioma oczkami. Dzieci poruszają 

się po sali w rytm muzyki jak motyle, na pauzę – zatrzymanie 

każde dziecko podlatuje do dowolnego kwiatka, rzuca kostką  

i mnoży liczbę na kwiatku przez liczbę oczek. Następnie 

zapamiętuje wynik i odszukuje w klasie kartkę z taką liczbą. 

Podbiega do niej i wpisuje na niej działanie, które przed chwilą 

obliczyło. Zabawę powtarzamy 5-6 razy. 

 

Liczby na kartkach rozmieszczonych w klasie: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10, 

12, 15, 16, 18, 20, 24, 25, 30, 36. 

 

8.  Skrzydlata symetria – praca plastyczna ukazująca symetrię  

w przyrodnie na przykładzie motylich skrzydeł. 

Nauczyciel przygotowuje wydruki kolorowanek przedstawiających 
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http://apollo.natura2000.pl/motyle.php
http://apollo.natura2000.pl/motyle.php
http://pl.wikipedia.org/wiki/Motyle
http://www.medianauka.pl/motyle


różne motyle (najlepiej jeden motyl na dużej kartce A4 lub A3). 

Zadaniem dzieci jest złożenie kartki na pół i pomalowanie jednej 

połowy motyla farbami. Warto zwrócić uwagę uczniom, aby użyli 

nieco więcej farby niż zwykle. Gdy jedna część jest pomalowana, 

dzieci ponownie składają na pół obrazek i dobrze przyciskają.  

Po chwili rozkładają i obserwują, że po obu stronach skrzydeł jest 

taki sam wzór. 

 

Po wykonaniu pracy plastycznej dzieci poznają nazwę kolejnego 

motyla – Niedźwiedziówki krasej. 

 

9. Rysowanie oburącz według wzoru. 

Nauczyciel przygotowuje kartki z rysunkami przedstawiającymi 

połowę jakiegoś symetrycznego przedmiotu. Zadaniem dzieci jest 

narysowanie go z użyciem obu rąk. W tym celu chwytają dwie 

kredki – po jednej w każdą rękę, a następnie jednocześnie rysują 

obie strony obrazka.  

 

10.  Gra matematyczna „Liście i gąsienice, czyli podwójny apetyt”. 

Opis gry i plansza znajdują się w Załączniku nr 4 - „Liście  

i gąsienice, czyli podwójny apetyt” oraz Załącznik nr 5 – 

Plansza go gry „Liście i gąsienice”. 

 

11. Opis motyla i utrwalenie budowy ciała motyla 

Nauczyciel rozdaje każdemu uczniowi zdjęcie przedstawiające 

motyla Rusałkę pawika wraz z podpisem. Zadaniem dzieci jest 

wpisanie nazw poszczególnych części ciała – utrwalenie budowy 

ciała motyla. Następnie dzieci wklejają zdjęcie do zeszytu i piszą 

opis motyla. Nauczyciel prosi by dzieci napisały przynajmniej po 

jednym zdaniu do każdej części wyszczególnionej części ciała. 

Zdjęcie wraz z odnośnikami znajduje się w Załączniku nr 6 – 

Materiał do opisu motyla. 

 

Po napisaniu opisu dzieci poznają nazwę kolejnego motyla - 

Czerwończyka dukacika. 

 

12. Aplikacja multimedialna utrwalająca nazewnictwo poszczególnych 

faz w cyklu rozwojowym motyla. Można ją wykorzystać, jako 

powtórzenie treści omówionych na lekcji lub jako zadanie domowe. 

Rozwój motyla – dopasuj podpisy do obrazków. Aplikacja 

wykonana na stronie www.learningapps.org przez Annę 

Dziadkiewicz. 

 

13. Podsumowanie lekcji – runda bez przymusu. 

Uczniowie kończą jedno ze zdań: 

Najciekawsze na lekcji było dla mnie… 

Najbardziej zapamiętałam/zapamiętałem z dzisiejszej lekcji… 

Chętnie dowiem się więcej na temat … 
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http://learningapps.org/watch?v=pi64dk0sj01
http://www.learningapps.org/


Załącznik nr 1- motylkowe Sudoku i cele lekcji 

 
 

 

 

 



 
 

 

 

 



Załącznik nr 2 – wyjaśnienie dla członków grup „domowych” 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Załącznik nr 3 - zadania dla grup „eksperckich” 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Załącznik nr 4 - „Liście i gąsienice, czyli podwójny apetyt” 

 

 
 



 
 

Załącznik nr 5 - Plansza go gry „Liście i gąsienice” 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



Załącznik nr 6 - Materiał do opisu motyla 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


