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Wstep

Niniejsza publikacja zawiera scenariusze zaj¢¢ do edukacji wezesnoszkolnej oraz jezyka
angielskiego do klasy I szkoty podstawowej. Scenariusze zaj¢¢ opracowane zostaty
W oparciu o program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle —
dzialam — id¢ w $wiat”, ktory zostal opracowany przez trzynastoosobowy zespot
nauczycieli z trzech wspotpracujacych ze sobg szkoét. Grupe tworza specjalisci z zakresu
edukacji  wczesnoszkolnej, jezykéw obcych, terapii pedagogiczne] 1 zajec
specjalistycznych. Program zaktada wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych w uczeniu si¢, zawiera bogata obudowe dydaktyczng m.in.: 270
innowacyjnych scenariuszy zaje¢ w czterech centrach edukacyjnych opartych na
strategiach oceniania ksztaltujacego oraz nowoczesnych metodach
i technikach nauczania, w ktorych tworcza aktywnos$¢ dziecka, jego umiejetnos¢ uczenia

si¢ jest priorytetem nauczania.

Wszystkie scenariusze zaj¢¢ do klasy I, I i III wraz z obudowg dydaktyczng znajdziecie
Panstwo na stronie projektu dofinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego  Funduszu  Spolecznego ,Nowy program — nowe szanse”

www.projekt.noweskalmierzyce.pl

Zachgcamy do zapoznania si¢ z pozostatymi publikacjami wypracowanymi w ramach

projektu:

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dziatam — id¢

w $Swiat”

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dziatam — id¢

w $§wiat”. Scenariusze zaj¢¢ do klasy II szkoty podstawowe;.

- Program nauczania wczesnoszkolnego z jezykiem angielskim ,,Mysle — dzialam — ide

w $§wiat”. Scenariusze zaj¢¢ do klasy III szkoty podstawowe;.

Autorki programu nauczania ,, Mysle — dziatam — ide w swiat”


http://www.projekt.noweskalmierzyce.pl/

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Artystyczny album litery ,,A” —
Edukacja: polonistyczna, plastyczna, wprowadzenie litery ,,A” ,,a”.

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

Cele ogolne - wykonam kartg z litera ,,a”, ,,A” do albumu
- wprowadzenie i nauka pisania litery a, A, liter

- doskonalenie umiejetnosci dokonywania - napisz¢ i odnajde litere ,,a” ,,A” wsrdd innych
analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej liter.

wyrazow z literg a.

- rozwijanie sprawno$ci manualne;.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- Potrafi¢ napisa¢ i rozpozna¢ wielka i malg litere ,,A”, ,,a”.
- Wykonuje starannie kartke z albumu liter przedstawiajaca litere ,,A”, ,,a”.

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.1.b), 1.3.c), 1.3.d), 1.3.e), 1.3.1), 4.2.b), 5.4., 10.3.c)

Metody pracy: zabawa ruchowa, Stoneczko, ,,Uszy na start” metoda wypracowana W ramach
projektu ,,Nowy program-nowe szanse” — centrum artystyczno-ruchowe — pomoc dydaktyczna
opisana przez Ann¢ Dziadkiewicz — zalacznik nr 1 i zalacznik nr 2, pogadanka, Smiley.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: ¢wiczenie interaktywne — Gdzie jest A?, gazety i czasopisma, nozyczki,
kleje, kolorowy papier, kolorowe kartki z bloku technicznego, metodniki lub czerwone i zielone
kartoniki dla kazdego ucznia, folia stretch, farby plakatowe, wydrukowane karty pracy dla
kazdego ucznia — zalacznik nr 3 i zalacznik nr 4, kartoniki do tworzenia modelu i schematu
wyrazu, podtuzne kartki papieru o wymiarach ok. 10x5cm do zabawy Stoneczko, kredki
otowkowe lub bambino, ¢wiczenie interaktywne — prawda i falsz, czyli co wiesz o fotografii,
ilustracja przedstawiajaca aparat i podpis do obrazka

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” [~ Centra Aktywnej
“wskazéwki Edukacji
i uwagi
o realizacji
| ]
1. Powitanie Nauczyciel wita si¢ z uczniami na dywanie | Polonistyczno-
na dywanie. i zaprasza ich do rozmowy. Prosi uczniow | komunikacyjne
2. Przypominajg, jakie | o przypomnienie, jakie albumy ogladali
znaja albumy. 1 segregowali na poprzednich zajgciach.
ASERTYWNE A
3. Rozwigzujg zadanie polonistyczno-
multimedialne —na | Nauczyciel losuje dwoch ucznidow z klasy, jeden | komunikacyjne
dobry poczatek. z nich bedzie obstugiwal tablice multimedialng,
a drugi pomagat w przeliczaniu gtoséw. Pozostali
uczniowie zostajg na swoich miejscach. Dyzurni
rozdaja metodniki lub kartki w dwoch kolorach
czerwonym 1 zielonym. Uczen przy tablicy



http://learningapps.org/display?v=p5rcpq09c01
http://learningapps.org/1099188

Rozmawiaja

o roznych aparatach

1 przedstawiaja je
w formie rysunku.

Wraz

Z nauczycielem
wyodrebniajg cel
lekcji.

Biora udziat
w kolejnych
etapach
wprowadzania
litery.

Dzielg wyraz

»aparat” na sylaby.

Licza gtoski
W wyrazie
podstawowym.

wlacza kolejne pytania nagrane w aplikacji, a
zadaniem klasy jest ustalenie, czy to prawda, czy
tez falsz. Dzieci glosuja przez podniesienie do
gory kartki
w odpowiednim kolorze — czerwonej lub zielonej.
Gtlosy ucznioéw zliczaja wylosowani uczniowie z
pomocg nauczyciela. Uczen przy tablicy zaznacza
odpowiedz wybrang przez wigkszo$¢ uczniow.

Link do aplikacji znajduje sie tutaj

Aplikacja wykonana na stronie na stronie
www.learningapps.org przez Anng Dziadkiewicz,
jako pomoc dydaktyczna do programu nauczania
,»Mysle - dziatam, ide
w $wiat”

Nauczyciel prosi uczniow, by przypomnieli sobie,
co takiego ulozyli z puzzli na poprzednich
zajeciach — chodzi o aparat. Uktada na dywanie
zdjecie aparatu z podpisem i prosi dzieci
o zastanowienie si¢ nad tym, czy znaja moze
jeszcze jakie$ inne aparaty i czy zawsze aparatem
nazywamy urzadzenie do robienia zdjec.
Wykonujg ilustracje do swojego pomystu. Kazde
dziecko po kolei ma mozliwo$¢ wypowiedzenia
si¢ i umieszcza swoj rysunek promieniscie na
brzegu zdjecia. Jezeli pojawiaja si¢ podobne
pomysty dzieci uktadaja je w jednej linii tworzac
dtuzszy promyk stonca.

Nauczyciel wraz z uczniami ustala cel lekgji,
odwotujac si¢ do pracy metoda Stoneczko, kiedy
uczniowie mieli mnéstwo okazji do uzycia
wyrazu podstawowego ,,aparat”’. Pyta o gloske,
ktora rozpoczyna si¢ wyraz ,,aparat” i informuje,
ze na tych zajeciach nauczg si¢ pisac literg ,,A”,

E3]

,,a” 1 zabawig si¢ w poszukiwaczy litery ,,A”, ,,a”.

Dzigki tej sytuacji dydaktycznej nastgpuje
wyodrebnienie wyrazu podstawowego - aparat do
wprowadzenia litery ,,A”, ,,a”.
Wprowadzenie nastgpuje wedlug ponizszego
schematu:

e Analiza i1 synteza stuchowa wyrazu

podstawowego aparat.

— Wymawianie wyrazu
sylabami z klaskaniem w dtonie.

podstawowego

— Staranne wymawianie gtoskami wyrazu
aparat z rownoczesng jego synteza. Liczenie
glosek w tym wyrazie i przyporzadkowanie im
takiej samej liczby kolorowych nakrywek.

polonistyczno-
komunikacyjne
i

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne

polonistyczno-
komunikacyijne



http://learningapps.org/display?v=pwz7ffyd301
http://www.learningapps.org/

10.

11.

12.

13.

Wyrozniajg i licza
gloski w wyrazie.

Wymyslaja i podaja
wyrazy zawierajace
,»a” W wyglosie,
nagtlosie

1 $roédglosie.

Wykonujg zadanie
interaktywne —
Przyporzadkowuja
ilustracje do
odpowiednigj
kategorii wyrazow,
w ktorych stychad
a: na poczatku,

w $rodku i na koncu
wyrazu.

Wykonuja kartke
z albumu liter
przedstawiajaca
litere A

Odnajduja

w gazetach obrazki,
w ktorych nazwie
stycha¢ gloske ,,a”
i,,tropig” w tekscie

— Wyréznianie samogltosek 1 spotglosek
W wyrazie aparat, liczenie ich. Wymawianie
samoglosek w wyrazie podstawowym.

— Podawanie wyrazow zawierajacych literg
a, zaczynajacych si¢ i konczacych sig na a.

Nauczyciel odczytuje uczniom polecenie
1 wyjasnia, na czym polega zadanie interaktywne.
Kazdy uczen po kolei lub indywidulanie przy
komputerach rozwiazuje zadanie.

Link do aplikacji znajduje sie tutaj.

Aplikacja wykonana na stronie na stronie
www.learningapps.org przez Ann¢ Dziadkiewicz,
jako pomoc dydaktyczna do programu nauczania
»Mysle - dziatam, ide
w Swiat”.

Dalszy cigg toku metodycznego wprowadzania
litery:

e Analiza i synteza wzrokowa wyrazu
podstawowego aparat.

— Wpyodrebnienie litery a 2z wyrazu
podstawowego aparat.
ARTYSTYCZNE A
Nauczyciel rozdaje uczniom gazety

1 czasopisma, dzieci wyciagajg rowniez przybory
plastyczne potrzebne do wykonania Kartki
z albumu liter. Nauczyciel prosi ucznidéw, by
zastanowili si¢ jak ozdobi¢ 1 przedstawic¢
w albumie litere A. Mozna pokaza¢ uczniom
strong 23 w ,,Naszym Elementarzu”, by wyjasnic,
na czym polega zadanie.

Przed przystgpieniem do zadania dzieci moga
zabawi¢ si¢ rowniez w tropiciela literki
A. W gazetach, ktore otrzymaly mogg szukac
obrazkéw, w nazwach, ktérych stycha¢ ,a”
i tropi¢ drukowang wielka i mata liter¢ ,,A”, ,,a” —
czyli zakres§la¢ flamastrem wszystkie wytropione
w tekstach litery.

AKTYWNE A

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne



http://learningapps.org/display?v=p5rcpq09c01
http://www.learningapps.org/

14.

15.

16.

drukowang litere
”a’, i ,’A,"

Biorg udziat

w zabawie
doskonalacej
koncentracje uwagi
1 umiejetnosé
uwaznego
stuchania.

Pisza litere
,»a71,,A” farbg
plakatowg na
rozciagnigtej folii
spozywczej lub
stretch.

Pisza literg ,,a”, ,,A”
po $ladzie i bez
sladu na mate;j

i duzej powierzchni
w liniaturze i bez.

Nauczyciel  proponuje  uczniom  zabawe
polegajaca na uwaznym stuchaniu tekstu
czytanego przez nauczyciela. Przed rozpoczeciem
zabawy, kazdy uczen losuje podpisany obrazek,
ktérego nazwe musi zapamigtac. Gdy w czytanym
tek$cie padnie ta nazwa uczen musi obiec swoja
lawke 1 jak najszybciej powrdci¢é na swoje
miejsce, by dalej uwaznie stuchac.

Zabawa  jest opisana  doktadnie = wraz
z zalacznikami w dziale pomoce dydaktyczne
wypracowane w ramach Projektu ,,Nowy
program — nowe szanse” — autor Anna
Dziadkiewicz zatgczniki nr 11 2.

Dalszy cigg toku metodycznego wprowadzania
litery:

— Prezentacja wzoru liter pisanych a, A.
— Analiza ksztattu liter a, A.

— Demonstrowanie sposobu pisania liter
a, A przez nauczyciela na tablicy w duzym
formacie, a potem w liniaturze.

ATRAMENTOWE A

Nauczyciel przed lekcja przygotowuje przestrzen
do pisania dla dzieci. Moga to by¢ dwa kije od
miotly wetknigte migdzy tawki lub inne szkolne
sprzety lub dwie tawki postawione jedna na
drugiej blatami do siebie i taka sama konstrukcja
po drugiej stronie sali owinigte szczelnie folig
spozywczg lub folig stretchowg do owijania
przesytek itp. Najwazniejsze by powstata duza,
gtadka powierzchnia, po ktorej dzieci beda pisaly
granatowa farba palcami. Oczywiscie mozna uzy¢
tez roznych kolorow.

Ciag dalszy ¢wiczen w pisaniu litery ,,a”, ,,A”. —
Pisanie liter w zeszycie ¢wiczeniowym po
sladach i bez §ladow, w duzym i normalnym
formacie.

Zadania dodatkowe dla uczniéw i karty pracy do
wykorzystania przy tym temacie, moga to by¢
réwniez zadania domowe:

Zatacznik nr 3

polonistyczno-
komunikacyjne
i

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne




17. Podsumowuja
SWO0jg prace na
lekcji w postaci
dopowiedzenia
swoich wrazen po
zakonczonej lekcji.

Zadaniem  ucznia  jest  wpisanie liter
a w odpowiednie miejsca pod obrazkiem.

Zatacznik nr 4

Zadaniem uczniéw jest odnalezienie, co najmnigj
10 liter ,,a”, ,,A”, a na karcie pracy umieszczonych
jest ich znacznie wigcej.

Nauczyciel wraz z dzieémi siada w kole, na
ktérego  srodku  umieszcza dwie buzki
(u$miechnigta i ,,skwaszong”) Zatacznik nr 5.
Zadaniem dzieci jest zastanowienie si¢ chwile nad
dwoma rzeczami:

- usmiechnieta buzka, czyli co mi si¢ udato na tej
lekcji, z czego jestem zadowolony, czym mogg
si¢ pochwalié, jestem z siebie dumny, poniewaz

- ,,skwaszona buzka”, czyli co byto dla mnie
trudne, nad czym musze jeszcze popracowac, co
musze jeszcze powtorzyé, co chcialbym zeby
jeszcze raz mi wyttumaczono, jestem zagubiony,
poniewaz. ..

polonistyczno-
komunikacyjne




Autor: Magdalena Kubacka

Klasa I Temat lekcji: Baloniku nasz malutki...
Edukacja: przyrodnicza, plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie umiejetnosci stawiania hipotez | - przeprowadze eksperymenty 1 wyciagne
i wyciagania wnioskow z obserwowanych | z nich wnioski,

zjawisk, - zaprojektuj¢ i wykonam z dostepnych
- rozwijanie wyobrazni twodrczej poprzez | materialdw Balonowego stworka.

laczenie roznych materiatdbw w kompozycje

plastyczna

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- przeprowadzam 3 eksperymenty z balonem wedtug podanej instrukcji i potrafi¢ wyjasnic¢, na czym
polega zasada dziatania dwoch sit w przeciwnym kierunku, zjawisko elektryzowania si¢
przedmiotow oraz sprawdzam jak dziata cieple powietrze na balon

- wykorzystuje rozne materialy, aby stworzy¢ Balonowego stworka.

Podstawa programowa: 1.1)a), 4.2)b), 5.4), 6.1)

Metody pracy: ,.gietda pomystow”, pokaz, eksperyment, zabawa badawcza, swobodna ekspresja
tworcza, metoda ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa jednolita i zréznicowana, indywidualna jednolita i
zroéznicowana

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, komputer z dostepem do Internetu, projektor, 1 balon
w dowolnym kolorze, 1 podtuzny balon w dowolnym kolorze, metalowa puszka, ni¢ krawiecka
(dhlugosc¢ taka jak wysokosc¢ sali od podtogi do sufitu + 30 cm), 1 spinacz do bielizny (dla kazdej
grupy badaczy), filmik Podniebna podréz balonem - autor: M. Kubacka, instrukcje wykonania
eksperymentéw z balonem: zabawa badawcza- audio: zabawa badawcza- Balonik i ciepte
powietrze- autor: M. Kubacka, eksperyment nr 1- audio kosmiczny balon- eksperyment nr 1 rdzne
materiaty- wedtlug inwencji nauczyciela np. kolorowa bibuta, rolki po papierze toaletowym,
plastelina, kolorowe papiery, welna, wielobarwne stomki, folia, pisaki itp.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw | »Drogowskaz” — Centra Aktywnej
wskazowki Edukacji
i uwagi
— o realizacji

1 Uczniowie stajg na okoto | Zabawa na powitanie z chustg animacyjng | artystyczno-ruchowe
chusty i trzymaja rekoma do popularnej zabawy  dziecigcej:

jej krawedz. W trakcie , Baloniku nasz malutki, rosnij duzy
wypowiadanych stow okrgglutki. Balon rosnie, Ze az strach,
rozwijaja wczesniej przerwal miare, no i trach!”.

zwinigtg chuste, tak jakby

nadmuchiwaty balonik. Wszyscy zajmujg miejsca na podtodze

(na okoto chusty). Nauczyciel informuje | polonistyczno-
dzieci, ze dzisiaj beda rozmawia¢ | komunikacyjne
o balonach i wykonywa¢ rdzne



file:///C:/Documents%20and%20Settings/Admin/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/filmik-Podniebna%20podróż%20balonem.mp4
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Admin/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/audio%20zabawa%20badawcza-%20balonik%20i%20ciepłe%20powietrze.wma
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Admin/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/audio%20zabawa%20badawcza-%20balonik%20i%20ciepłe%20powietrze.wma
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Admin/Dane%20aplikacji/Microsoft/Word/audio%20eksperyment%20nr%201kosmiczny%20balon.wma

Dzieci proponujg inne
mozliwosci zastosowania
balonéw. Poznaja cele zajeé
1 dowiaduja sig, jakie beda
kryteria sukcesu.

2. Wybor przez uczniow
wyspy zadaniowej:

Dzieci na wyspie
matematyczno-
przyrodniczej wykonuja
zadania zgodnie

z instrukcja wys$wietlang na
ekranie, tablicy lub stuchaja
nagrania audio z ta
instrukcja.

Eksperymentnr 1 -
Kosmiczny balon

eksperymenty z nimi, na podstawie,
ktorych sprobuja wyjasni¢ pewne prawa
fizyki. Zaprojektuja tez z dostepnych
w kufrze materiatéw balonowego stworka-
omoOwienie realizacji celow zaje¢ i
kryteriow sukcesu.

Pyta:

- Lubicie zabawy balonami?

- Jak myslicie, do czego jeszcze mozna
wykorzystaé balony?

Filmik filmik Podniebna podréz balonem -
autor: M. Kubacka

Nauczyciel proponuje uczniom zabawg
badawcza, aby sprawdzili podczas
eksperymentu, co powoduje, ze balon si¢
unosi w powietrze, jaki wptyw ma ciepte
powietrze (analiza i synteza problemu).
Zabawa badawcza- Balonik i cieple
powietrze wg instrukcji

Audio: zabawa badawcza- Balonik i ciepte

owietrze

W sali stworzone sg dwie wyspy: jedna
artystyczno-ruchowa (balonowy stworek),
a druga matematyczno- przyrodnicza
(eksperymenty z balonem). Uczniowie
wybieraja sami, ktore =zadanie chca
najpierw wykona¢ i siadaja do jednej
Z Wysp.

Eksperyment nr 1- Kosmiczny balon
Potrzebne beda: ni¢ krawiecka (dtugosé
taka jak wysoko$¢ sali od podtogi do sufitu
+ 30 cm), stomka, balon. Nauczyciel
przymocowuje ni¢ za pomocag tasmy
klejacej do sufitu. Drugi koniec sznurka

uczniowie przewlekaja przez slomke.
Stomke za pomocag tasmy klejacej
przyklejaja do nadmuchanego-

niezawigzanego - balona (mozna go
$cisngé spinaczem do bielizny) Nastepnie
ustawiaja balon jak najblizej podlogi,

puszczaja
1 pozwalajg mu leciec.
Whioski po przeprowadzonym

doswiadczeniu uczniowie
wysnu¢  samodzielnie. Po ,.gieldzie
pomystow”, nauczyciel wyjasnia:
Powietrze po starcie balona zaczeto
wylatywa¢ w jednym kierunku, a balon
poleciat w drugim kierunku. Powietrze,
ktore wychodzi z balonu wypycha go ku
gorze. Podobnie si¢ dzieje przy starcie np.

starajg  si¢

matematyczno-
przyrodnicze
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Eksperyment nr 2 -
Uczniowie ktada puszke na
stol i pocierajg ok. 20 razy
balon o wlosy. Nastepnie
zblizajg balon do puszki,
nie dotykajac jej

1 przesuwaja go powoli

w swoim kierunku.
Metalowa puszka bedzie
podaza¢ za balonem.

Dzieci na wyspie
artystyczno-ruchowej
wybieraja z kufra rézne
materiaty i przybory
plastyczne, ktore
wykorzystajg do stworzenia
balonowego stworka.

3. Dzieci oceniaja, w jakim
stopniu opanowaty cele
zajec- samoocena.

rakiety = kosmicznej (,.kazdej  akcji
towarzyszy reakcja”- zasada |. Newtona).

Eksperyment nr 2 — Puszka i balon
Potrzebne beda: metalowa
i nadmuchany balon.

Whioski po przeprowadzonym
do$wiadczeniu uczniowie staraja = si¢
wysnu¢  samodzielnie. »gieldzie
pomystow” nauczyciel wyjasnia:
pocierane o siebie przedmioty wymieniaja
migdzy  sobg  tadunki elektryczne
(nastgpuje elektryzowanie cial). Guma,
z ktérej wykonany jest balon, przechwycita
troche tadunkow z wlosow- balon zostat
naelektryzowany. Puszka nie byta niczym
pocierana, wigc nie zostata
naelektryzowana i podaza za balonem.

puszka

Po

Nauczyciel —nie  narzuca  sposobu
wykonania balonowego stworka- moze
jedynie stuzy¢é pomoca w razie takiej
koniecznosci np. mocujac poszczegdlne
elementy  stworka. Nalezy  ustali¢
z dzie¢mi zasady bezpiecznej i zgodnej
pracy.

Uczniowie sami: planuja kolejne etapy
zadania, wybieraja potrzebne przypory,
materialy 1 twodrczo realizujg temat:
balonowy stworek. W kufrze nalezy
zgromadzi¢ r6ézne materialy (wedlug
inwencji nauczyciela), np. kolorowa
bibute, rolki po papierze toaletowym,
plasteling, kolorowe papiery, welne,
wielobarwne stomki, folie, pisaki itp.

Po skoniczonej pracy nalezy Balonowe
stworki wyeksponowa¢ w Klasowej galerii
pomystow.

Ewaluacja: Uczniowie wklejaja w wycigte
z kolorowego kartonu balony ,,emotki”-
oceniajac stopien opanowania przez siebie
celow zajec.

| balon- eksperymenty

Il balon- Balonowy stworek

Do wyboru dzieci majg kartoniki
z roznymi ,,emotkami” — Zalgcznik nr 2.

artystyczno-ruchowe
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Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa I Temat lekcji: Czy mozna zatrzymacé czas?
Edukacja: matematyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiej¢tnosci  odczytywania

godzin,

- rozwijanie twdrczego i logicznego myslenia.
- ¢wiczenie umiejetno$ci pracy w grupie

uplyw czasu,

- zrozumiem, ze wskazowki zegara pokazuja

- utozeg wyrazy, podziele je na gloski, litery,
- wykonam plakat wspolpracujac z innymi

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wskazuje poprawnie jedng godzine na zegarze

- wykonam we wspotpracy plakat

Podstawa programowa:
7.1) ;7.15); 3.1.a); 5.4)

Metody pracy: zabawa ruchowa, pantomima, pokaz, gry dydaktyczne, metoda ¢wiczen,

Formy pracy: zbiorowa jednolita, zespotowa indywidualna i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z ulubionymi przebojami muzyki dla dzieci, odtwarzacz CD,
Karty pracy- , , komputer z dostepem do Internetu, szary papier, niepotrzebne magazyny

kolorowe, gazety, mazaki, klej

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”

-wskazowki
i uwagi

I W.

Centra Aktywnej

Edukacji

1. ,,Jeste$ moim cieniem”.
Uczniowie w parach
wymieniaja rodzaje zegarow,
(zegar stoneczny, zegar
wodny, klepsydra, zegar
mechaniczny, zegar
elektroniczny), ktére poznaty
na poprzednich zajeciach -
utrwalaja i jednoczes$nie

sprawdzaja swoje wiadomosci.

2. Uczniowie w parach
uktadajg i rozwigzuja
krzyzowke. Na poczatku
zapisuja na matych
karteczkach wyrazy, na
ktorych ma by¢ jedna z liter
wskazanego przeze mnie
Wyrazu- czas..
Najciekawsze, ich zdaniem
(w dowolny sposob

Prosze, aby uczniowie dobrali si¢ w pary
i utrwalili wiadomosci.

Przedstawiam cele zaje¢ w jezyku ucznia-
kryteria sukcesu i wspdlnie omawiamy
z uczniami. Drukuje kryteria tyle razy ile
bedzie grup, aby mozna je wykorzystac¢ do
pracy plastycznej.

Na tablicy przypinam wyraz ,,CZAS” -
litery sg utozone pionowo (kolor niebieski
sugeruje wode, ktora ptynie jak czas). Daje
jednemu dziecku plik karteczek (jedng ma
sobie zostawié, reszte przekazuje dalej).
Wskazujg, aby wyrazy dotyczyly
poznanej tematyki: np.

NOC

polonistyczno-
komunikacyjne
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wybierajg), wyrazy, zwigzane
z tematyka zaje¢, dopisujg na
tablicy.

3. Uczniowie z zamknigtymi
oczami stuchaja i zgaduja -
ktoéra to godzina? Pokazuja na
swoich zegarach, a dziecko,
ktore dobrze wskazato,
pokazuje na duzym zegarze.

Wiedza, ze jak wybije 12.00,
jest pora obiadowa, jak wybije
8.00, sa w szkole, jak wybije
3.00, si¢ bawia.

Wskazuja godzing- wypetniaja
samodzielnie kart¢ pracy
(zatacznik).

3. Dzieci szukajg r6znych
odpowiedzi. Mowia w grupach
jak rozumieja stowa ,,czas
ptynie” i szukajg odpowiedzi
na pytanie ,,Czy czas mozna
zatrzymac?”

Po rozmowach w grupach
wypowiadaja si¢ w klasie.
Dochodzg do przekonania, ze
zatrzymaé czas mozna jedynie

w obiektywie.

Lider grupy, wybrany przez
dzieci, podchodzi do tablicy,
zabiera wylosowang ,,gtoske”

i przykleja na szarym papierze.
Nastepnie pamigtajac

o odpowiedniej wysokosci liter
dopisuja brakujace litery do
wyrazu CZAS. Przyklejaja
réwniez w dowolnym miejscu
kryteria sukcesu.

ZEGAR
RANO
KLEPSYDRA

Prezentuje film _.Bijacy czas”
(autor M. Urbanska) i sprawdzam, czy

dzieci z zamknigtymi oczami potrafig
rozpozna¢ po ilo$ci ,,uderzen” zegara,
ktora jest godzina.

Inne godziny wskazuj¢ rytmicznie na
bebenku, a dzieci odgaduja i mowia, co
moga robi¢ w tym czasie. Proponuje
zamiang rol i dzieci przejmuja bebenek.

Na sylwecie duzego zegara wspdlnie
z uczniami zaznaczam np. godzing 8.00
i 12.00- czas pobytu w szkole, 9.00
wieczorem — 7.00 rano.

Udzielam uczniom na biezaco informacji
zwrotnej o prawidlowym wskazaniu

godziny.

Uwaga: Do wskazanych godzin na zegarze
dzieci (gdy si¢ zmecza) moga si¢ bawic: na
hasto: godzina 8.00 - maszeruja do szkoty,
5.00 rano - $pia, 3.00 po potudniu-
podskakuja itp.

Sprawdzam kryterium sukcesu- Kkarta
pracy, ktérag modyfikuje w zaleznosci od
mozliwosci uczniow.

Wzbudzam wyobrazni¢ dzieci i zadaj¢
pytanie ,,Czy mozna zatrzymaé czas?
Potem probuj¢ ja udowodni¢, ze umiem -

prezentuj¢ film ,Stopoczas”, (autor
M. Urbanska) Jesli dzieci

z odpowiedziami bedg btadzi¢-wyjasniam,
7ze czas mozna jedynie zatrzymaé w
obiektywie.
W rzeczywistosci jednak czasu nie da si¢
zatrzymac.

Proszg, aby kolejno uczniowie odliczyli
gloski w wyrazie ,,czas”. Kto wymowit
gloske — ,,cz”’- tworzy jedna grupe, ,,a”-
druga i ,,8”- trzecia grupe. (podziat wedtug
mojego pomystu). Kazda grupa otrzymuje
szary papier i w rytm tykajacego zegara
(film ,,Bijacy zegar™) gniecie go.

Nastepnie prosz¢ o dopisanie mazakiem
brakujacych wielkich liter (poziomo) -
w taki sposob, aby powstat napis CZAS
(grupa ,, cz” musi wzig¢ dwie litery, gdyz
to jedna gltoska). W dowolnym miejscu na

matematyczno-
przyrodnicza

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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4. Podczas ,,Fotograficznej
zabawy” - dzieci symuluja
fotografa i fotografujacych -
przyjmuja rézne pozy, robia
zabawne miny...

Po zabawie uczniowie tworza
w grupach plakaty,
wykorzystujac rozne materialy
ze skrzyni skarbow.

5. Podczas ,,Filmowej zabawy”
z paska papieru kazde dziecko
robi harmonijke (klatki kliszy
filmowej) i kreci film- rysuje
krotka historyjke (z kilku
obrazkéw) na dowolny temat.
Nastepnie przykleja
harmonijke do plakatu.

6. Liderzy grup prezentuja
swoje prace i stwierdzaja, ze
osiagneli sukces w bardzo
krotkim czasie.

7. Na dzisiejszych zajgciach
podobato mi sig...

plakacie wpisujg godzing rozpoczgcia
zadania.

Pytam dzieci: czy chca robi¢ zdjecia
i kreci¢ filmy.

Najpierw ja robi¢ zdjecie uczniom,
a pozniej dzieci w zespotach bawig si¢
w fotograféw i1 na niby robig zdjecia-
zatrzymuja chwile.

Uwaga: Mozna wydrukowac kilka zdje¢
z roznych uroczystosci, aby uczniowie
mogli wklei¢ na swoim plakacie.

Zwracam  uwage, aby  historyjka
ukazywala uptyw czasu.

Uczniom,  ktérzy  majg  problem
z przedstawieniem historyjki, dziele
harmonijke na 3 elementy i proszg, aby
narysowali, co robili rano, po poludniu
i W nocy.

Na zakonczenie pracy pisze godzing
zakonczenia jej i probujemy wspolnie
ustali¢ jak dlugo ja wykonywali.

Ewaluacja zaje¢ — w kregu na dywanie.
Prosze uczni6w o wskazanie sposobu
podsumowania zaj¢c.

W nagrode czytam im wiersz ,,Rdzne
zegary” (zatacznik)
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
plastyczna, przyrodnicza, muzyczna,
wychowanie fizyczne

Temat lekcji:

Dlaczego pada deszcz?

Temat realizowany przez dwa dni — dwie
czgsci)

Cel/cele zajeé:

DZIEN I

- wymyslenie sposobu wykonania
doswiadczen ukazujacych proces powstawania
deszczu

-doskonalenie umiejetnosei myslenia
naukowego, stawiania i weryfikowania hipotez
oraz formutowania wnioskow,

- rozwijanie ekspresji tworczej i ruchowej oraz
kreatywnego myslenia

DZIEN II

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
DZIEN I

- wymysle w jaki sposob uzy¢ wskazane przez
nauczyciela przedmioty do wykonania
doswiadczenia

- opowiem w jaki sposob powstaje deszcz

- wykonam zaklinacz deszczu

DZIEN II

- opowiem co si¢ dzieje z kropla wody
W przyrodzie

- bede dodawac i odejmowaé w zakresie 6

- wdrazanie umiejetnosci dokonywania analizy
tekstu w celu wyszukiwania informacji na
dany temat,

- doskonalenie umiej¢tnosci
i odejmowania w zakresie 6

- rozwijanie ekspresji tworczej i ruchowej oraz
kreatywnego myslenia

dodawania

Kryteria sukcesu dla ucznia:

DZIEN I

- wymyslam sposob przeprowadzenia do§wiadczenia ukazujacego proces powstawania deszczu
1 wykonuje to do§wiadczenie

- potrafie wykona¢ zaklinacz deszczu

DZIEN II

- analizuje opowiadanie i wyjasniam jak kropla wody krazy w przyrodzie

- poprawnie dodaj¢ 1 odejmuj¢ w zakresie 6

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.1.b), 1.1.c), 1.2.a), 1.2.b), 1.3.a), 1.3.c), 1.4.a), 3.1.a), 3.1.c),
3.2.b), 4.2.b),5.4.,6.1.,6.2., 7.2,,75.,8.1.,,9.2.3), 9.2.b), 9.3.a), 9.3.b), 10.2.b)

Metody pracy: praca z tekstem, pogadanka, do$wiadczenie, gra dydaktyczna, ekspresja
ruchowa, kinestetyczna, ¢wiczen i praktycznego dziatania, samokontrola — prawda czy fatsz,
metoda ewaluacyjna — niedokonczonych zdan, elementy metody KLANZY, metoda
eksponujaca — film,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, film — zatacznik nr 1, czajnik bezprzewodowy,
woda, przezroczysta, duza miska, talerz, pojemnik z lodem, zaklinacz deszczu i przybory
potrzebne do jego wykonania — opis w zataczniku nr 2, katuze —chmurki wyciete z niebieskiej
folii najlepiej tyle ilu jest ucznidow — zatacznik nr 3, bgbenek, folia malarska, niebieska folia lub
worki nasmieci, tasma klejaca, tekst opowiadania pt. ,,Jedna srebrna kropla” Heleny Bechlerowej
— zalacznik nr 4, kropelki z r6znymi dziataniami matematycznymi po jednej dla kazdego ucznia
(przyktad kropelek - Zatacznik nr 5), zestaw obrazkéw do historyjki obrazkowej dla kazdej z
grup — zatacznik nr 6, kartoniki z cyferkami od 1 do 8, plansze do gry ,,Tanczace kropelki” dla
kazdego ucznia, zestaw kropelek lub pomponow dla kazdego ucznia, stomka lub duza
peseta/szczypce dla kazdego ucznia, nagranie z utworem Fryderyka Chopina Preludium Des —
dur ,,Deszczowe” lub odtworzenie utworu ,.Deszcz” w wykonaniu Uri’ego Caine dostepne tutaj
, kostka do gry dla kazdego ucznia, chusta lub wstazka dla kazdego ucznia, bita Smietana w
sprayu lub pianka do golenia — jedna na parg, pipeta lub strzykawka — jedna na pare, stoiczkek
lub przezroczysta szklanka — jedna na pare, niebieski barwnik spozywczy lub rozrobiona z woda
niebieska farba, karteczki samoprzylepne lub metodniki, zadania interaktywne wykonane na
stronie www.learningapps.org:
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zadanie interaktywne typu prawda — falsz, zadanie interaktywne

- uszeregowanie rodzajow

opadéw wg intensywnosci

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

N

DZIEN 1

1. Ogladajg film
i wykonuja polecenia:

2. Rozmawiajg w parach
na temat: ,,Jak
powstaje deszcz?”

3. Dyskutujg i formutuja
pomysly na

Nauczyciel wyswietla uczniom film
(Zatacznik nr 1)

W filmie narrator prowadzi rozmowe¢
Z uczniami, zadaje im pytania i okresla
zadania do wykonania.

Zadania dla uczniow:

1)
2)
3)

4)

5)

Rozpoznanie dzwicku deszczu
uderzajgcego o parapet.
Rozmowa w parach na temat: Jak
powstaje deszcz?

Dzielenie si¢ pomystami z calg
klasa.

Ustalanie sposobu wykorzystania
takich przedmiotow jak: czajnik,
woda, 16d, miska, talerze do
ukazania sposobu, w jaki
powstaje deszcz.
Przeprowadzenie do$wiadczenia
ukazujgcego proces, parowania
i skraplania.

Po wyswietleniu filmu nauczyciel pyta
ucznidéw, jak sadza, czego dzi$ si¢
naucza na lekcji — co bedzie jej celem.

matematyczno
przyrodnicze

matematyczno—
przyrodnicze

matematyczno—
przyrodnicze
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przeprowadzenie
do$wiadczenia.

Przeprowadzaja
doswiadczenia
naukowe wedtug
wlasnych pomystow.

Wykonuja ,,Zaklinacze
deszczu” z rolek po
recznikach

papierowych”

Biorg udziat w
zabawie ruchowej.

7. Formuja krople

deszczu z niebieskiej
folii.

Informuje, ze w trakcie lekcji dzigki
samodzielnie przeprowadzonemu
doswiadczeniu zobrazuja w jaki sposob
powstaje deszcz.

Nastepnie  prowadzi  dyskusje z
uczniami na temat wykorzystania
zgromadzonych w klasie przedmiotow
do przeprowadzenia doswiadczenia.

Dzieci siedza w kole i zglaszaja swoje
propozycje doswiadczen. Jezeli pojawi
si¢ kilka pomystow nalezy
przetestowac kazdy z nich. Kolejnos¢
doswiadczen dzieci wybieraja poprzez

glosowanie. Doswiadczenie
proponowane przez wickszg liczbe
uczniow przeprowadzane jest
najwczesnie;j.

Nauczyciel daje uczniom do dyspozycji
wszystkie  rzeczy  przedstawione
w filmie.

Przed przystgpieniem do do$wiadczen
zZwraca uwage na zasady
bezpieczenstwa podczas pracy
z czajnikiem i woda.

Uczniowie ostatecznie
przeprowadzi¢ doswiadczenie
ukazujace proces parowania gorgcej
wody, osadzania si¢ pary na dnie
talerza zakrywajacego miske oraz
skraplania pary wodnej ochlodzonej
przez 16d.

powinni

sposdb wykonania i wykorzystania tego
instrumentu znajduje si¢ w Zataczniku
nr 2 — pomoc dydaktyczna
wypracowana W ramach programu
ksztalcenia ,,Mys$le- dziatam - ide
w $wiat” w zakladce Centrum
artystyczno-ruchowe  (autor  Anna
Dziadkiewicz).

Nauczyciel zaprasza dzieci do udzialu

w  zabawie ruchowej. Do jej
przeprowadzenia wykorzystuje
instrument alternatywny ,,Zaklinacz

deszczu”.

matematyczno—
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe
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9.

10.

Wymyslajg okreslenia
do stowa ,,deszcz”

i tworzg ilustracje
ruchowg do hasta
,Deszczowa pogoda”.

Oceniajg prawdziwos¢
stwierdzen
nauczyciela i
sygnalizuja swoja
decyzje odpowiednim
zachowaniem.

Konczg zdanie ,,Dzigki
dzisiejszej lekgji,
potrafie...”, 1 ustalajg
kryterium do zabawy.

Nauczyciel potrzasa instrumentem
w réznym rytmie, a dzieci poruszaja si¢
po sali grajac na swoich instrumentach.
Uwzgledniajac zmiany rytmu — ,,tancza
wsrod  kropelek  deszczu”.  Gdy
nauczyciel zmienia instrument na
bebenek — (zatacznik nr 9) dzieci
skacza przez katuze obunéz (kaluze to
roztozone na podtodze niebieskie worki
na $mieci wycigte w ksztatt katuz —
chmurek) — Zatgcznik nr 3

Nauczyciel  zmienia  instrumenty,
a dzieci rodzaj aktywnos$ci. Co jaki$
czas nauczyciel mowi hasto burza, na
ktore dzieci tupia w podloge obiema
nogami na zmiang. Od cichego tupania
- coraz glosniej — glo$no, a na koniec
pojedynczy naskok obu ndég. Tupaniu
towarzyszy potrzasanie ,,zaklinaczem
deszczu” z takg samg intensywnoscia.

Nauczyciel przygotowuje dla uczniow
niebieskie worki na $§mieci, z ktorych
uczniowie ksztattuja krople deszczu
i oklejaja je tasma klejaca.

Nastgpnie  prosi  ucznidow, by
zastanowili si¢ nad tym, jaki moze by¢
deszcz. Kazdy wymysla jak najwiecej
okreslen. W tym czasie nauczyciel
przygotowuje duza folie¢ malarsky i
zaprasza dzieci do zabawy. Dzieci
chwytaja jedng r¢ka folie 1 wachluja
nig. Nauczyciel posi, by ch¢tne osoby
powiedziaty jaki moze by¢ deszcz.
Gdy, ktoryS wuczen powie jakie$
okres$lenie deszczu, wowczas wrzuca
swoja kropelke na foli¢ i wachluje juz
obiema rekami. Kazde dziecko
powinno wrzuci¢ w ten sposob swoja
krople.

Warto zwrdci¢ uwage, by dzieci
stuchaty propozycji innych uczniéw,
aby unikng¢ powtarzania si¢.

Gdy wszsytkie krople bedg juz na folii
nauczyciel rozpoczyna zabawe
ruchowa.

Wraz z uczniami wachluje nisko
i wysoko, delikatnie i mocno, porusza

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
i artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne
i artystyczno-ruchowe
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folia prawie bezszelestnie i bardzo
gwaltownie. W trakcie zabawy uzywa
okreslen: ulewa, nawalnica,
kapusniaczek,  deszczyk,  rzesisty
deszcz itp. Dzieci nasladujg ruchami
intensywnos$¢ deszczu i jego dzwigki.

Na zakonczenie lekcji nauczyciel
zaprasza zeby usiedli pod folig lub
przebiegli pod nig, ci uczniowie, ktorzy
uwazaja, Ze np.

- na dworze musi by¢ zimno, aby padat
deszcz

- woda paruje tylko wtedy, gdy na
dworze jest bardzo goraco

- deszcz stuzy roslinom

- woda jest potrzebna do zycia tylko
roslinom i zwierzgtom

Nauczyciel po kilku  wtasnych
propozycjach proponuje, by wszyscy
uczniowie w dowolnej kolejnosci
dokonczyli zdanie —

»Dzieki dzisiejszej lekcji, potrafig...”,
a nastgpnie powiedzieli warunek dla
innych dzieci do przejscia lub zabawy
pod folia.

Przyktad:
Dzigki dzisiejszej lekcji potrafie...
zrobi¢ zaklinacz deszczu..., a teraz

zabraszam do przejscia pod folig
wszystkich tych, ktorzy lubig skakaé
przez kaluze w deszczu.

Do tej lekcji mozna wykorzystaé
aplikacje lub poleci¢ rozwigzanie tego
¢wiczenia jako zadania domowego dla
chetnych uczniéw, lub tych umiejacych
juz czytac.

Aplikacja zostata wykonana na stronie
www.learningapps.org jako pomoc
dydaktyczna do programu nauczania
»Mysle — dzialam, ide w $wiat” przez
Anne Dziadkiewicz, Centrum
matematyczno-przyrodnicze

DZIEN II
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1. Stuchajg opowiadania
pt. ,,Jedna srebrna
kropla” Heleny
Bechlerowej.

1. Odpowiadaja na

pytania do tekstu
i probujg wyjasni¢
zjawiska
przyrodnicze takie
jak:

- parowanie

- skraplanie

- powstawanie $niegu

- obieg wody w przyrodzie

2. Uczestniczg
w zabawie
matematycznej
,»Kropelki do pary”

3. Ukladajg historyjke
obrazkowg o losach

Nauczyciel  zaprasza  dzieci do
wyshluchania opowiadania. Dzieci ktada
si¢ na podtodze wsrod katuz-chmurek
1 uwaznie stuchaja tekstu — zatacznik nr
4.

Nastepnie zadaje dzieciom pytania do
tekstu:

1) Kto byt glownym bohaterm
opowiadania — o czyich losach

byla ta historia?

2) Jak nazywato si¢ drzewo, ktore
przepowiedziato przysztos¢
kropelki?

3) W co zmieniata si¢ kropelka?

4) Jak to si¢ stalo, ze kropelka
znalazta si¢ wysoko w obtokach?

5) Jak to si¢ stalo, ze kropelka
zmienita si¢ w $niezynke?

6) Co mogly oznaczal ostatnie
stowa wierzby: ,,Zobaczysz
sama. Niech tylko zaswieci
stonce.”?

Dzieci wyjasniajg swoimi slowami
proces parowania, skraplania,
powstawania $niegu 1 obieg wody
w przyrodzie. W razie watpliwosci
1 trudnosci  nauczyciel = wyjasnia
niezrozumiate kwestie.

Nauczyciel rozdaje dzieciom wycigte
z niebieskiego  kartonu  kropelki
z r6znymi dziataniami matematycznymi
(przyktad kropelek - Zalacznik nr 5).
Znajduja si¢ tam dzialania dodawania
i odejmowania w zakresie 5 — po 4
kropelki z takim samym wynikiem.
Zadaniem dzieci jest poruszanie si¢ po
klasie ~w rytm wybranej przez
nauczyciela piosenki (0 tematyce
jesiennej, zwigzanej z deszczem lub
utrwalanej w danym momencie), gdy
muzyka milknie dzieci muszg odnalez¢
osobg, z takim samym wynikiem
dziatania i stworzy¢ z nig parg. Zabawe
powtarzamy Kilka razy, za kazdym razem
dzieci wymieniajg si¢ kropelkami.

Nauczyciel prosi wszystkich uczniéw,
ktorzy majg taki sam wynik na swoich
kropelkach o dobranie si¢ w grupy.
W ten sposob powsaje 5 grup. Kazda
z grup otrzymuje zestaw 8 obrazkow

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

i
matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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kropelki i omawiajg
je.

4. Biorg udziat

w zabawie ,,Tanczace
kropelki”.

Biorg udziat
w zabawie
badawczej.

zwigzanych z opowiadaniem ,Jedna
srebrna kropla” - =zalgcznik nr 6.
Zadaniem dzieci jest utozenie historyjki
obrazkowej zgodnie =z kolejnoscia
zdarzen w czytanym wcze$niej tekscie.
Przed  przystgpieniem do  pracy
nauczyciel informuje uczniow, ze gdy
skoncza beda musieli wybrac jedna
osobg¢ z grupy, ktora opowie jedna
z wylosowanych przygod kropelki.

Do tego celu nauczyciel przygotowuje
kartoniki z cyferkami od 1 do 8. Kazda
grupa losuje po jednym
i w odpowiednim momencie historii
opowiada jej fragment. Pozostale 3
elementy historyjki obrazkowej moga
opowiedzie¢ chetne osoby.

Nauczyciel zaprasza uczniow do kolejne;j
zabawy matematyczno -ruchowej -
»lanczace kropelki”. Opis zabawy
znajduje si¢ w Zatgcznikach nr 71 8 — jest
to pomoc dydaktyczna wypracowana w
ramach programu ksztalcenia ,,Mysle-
dziatam- ide w $wiat” w zakladce
Centrum  artystyczno-ruchowe (autor
Anna Dziadkiewicz).

Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy
badawczej w parach. Dzieci otrzymuja
do dyspozycji nastgpujace rzeczy:

- bita $mietan¢ w sprayu lub pianke do
golenia

- pipety lub strzykawki

- stoiczki lub przezroczyste szklanki

- niebieski barwnik spozywczy lub
rozrobiong z woda niebieska farbg

- wodg

Dzieci otrzymuja nastepujgce polecenie —
pytanie kluczowe:
Jak dzigki tym rzeczom stworzy¢ deszcz
w szklance wody?

Dzieci moga w tej chwili pobawi¢ si¢ —
poeksperymentowa¢ - podoswiadczaé
1 probuja stworzy¢ deszcz w szklance
wody.

Zadanie ma charakter kreatywnej zabawy
badawczej.

Warto obserwowaé pomysty dzieci
i stworzy¢ im atmosfer¢ radosnych
poszukiwan.

artystyczno-ruchowe
i

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
i

matematyczno-
przyrodnicze
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Ponizej jedno z mozliwych rozwigzan:

Nauczyciel podsumowuje lekcje
i zacheca uczniow do sprawdzenia swojej
wiedzy 1 zrozumienia zagadnien
poruszonych podczas lekcji. Mozna
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Sprawdzaja swoja
wiedze 1 zrozumienie
zagadnien
zwigzanych z
przebiegiem lekcji.

7. Podsumowuja swoja

pracg na lekcji
dokanczajac zdanie.

przeprowadzi¢ to podsumowanie

1 samokontrolg w dwojaki sposob:

1) Zadanie interaktywne typu prawda
— falsz.

2) Stwierdzenia  odczytywane sa
przez nauczyciela, a uczniowie

zapisuja swoje odpowiedzi na
karteczkach lub w metodnikach za
pomoca dwéch umownych
znakow.

Jezeli zgadzaja si¢ ze zdaniem
rysuja: D

Gdy uwazaja
falszywe rysuja:

zdanie za

ZDANIA do ¢wiczenia PRAWDA —
FALSZ

1)Woda jest uzywana do picia, mycia,
podlewania i prania.

2) Kropla deszczu moze zamieni¢ si¢
w pare wodna.

3) Woda ma zawsze niebieski kolor.

4) W chmurach jest duzo wody.

5) Aby spadl deszcz, wysoko
w chmurach musi by¢ bardzo goraco.

Na zakonczenie lekcji nauczyciel prosi
uczniow o dokonczenie nastgpujacego
zdania:

»Na dzisiejszej
zrozumiatam/zrozumitem, ze...”

lekcji

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/myapps.php#app1103541
http://learningapps.org/myapps.php#app1103541

Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Domy i domki
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
techniczna, przyrodnicza, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztatltowanie umiejetnosci uktadania pytan - wymysle pytania do odpowiedzi, tekstu
do odpowiedzi, tekstu i zaistniatej sytuacji, i sytuacji,

-doskonalenie zdolno$ci wypowiadania si¢ - rozpoznam i nazwe rézne domy i ich mieszkancow,
w logicznej i uporzadkowanej formie; - bede przelicza¢ przedmioty podczas gier

- zapoznanie z réznymi rodzajami budynkow | i zabaw

mieszkalnych ludzi w réznych stronach $wiata, | - rozpoznam i nazwe figury geometryczne
- rozwijanie wyobrazni i tworczego my$lenia.

- doskonalenie umiej¢tnosci  przeliczania
przedmiotow

- doskonalenie umiejetno$ci rozpoznawania
i nazywania figur geometrycznych

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam nazwy przynajmniej 5 rodzajow doméw i przyporzadkowuje do nich mieszkancow,
- formuluj¢ pytania do odpowiedzi, tekstu i sytuacji.

- rozpoznaj¢, nazywam i przeliczam trojkaty, kwadraty, kota i prostokaty

Podstawa programowa: 1.1.a),1.1.b), 1.1.c), 1.2.a), 1.2.b), 1.3.a), 1.3.c), 4.2.b), 4.3.a),5.1.,5.4., 6.6.,
7.2.,7.5.,7.16.,9.1.b), 9.2.a), 9.2.b), 9.2.c), 9.3.a), 9.3.b), 10.3.c).

Metody pracy: pokaz z objasnieniem, audytywna, Kinestetyczna, pogadanka, ¢wiczen i
praktycznego dziatania, zabawa integracyjna, metoda ewaluacyjna, praca z tekstem, gra dydaktyczna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: tekst bajki ,Trzy male $winki”, tasmy malarskie, papierowe trojkaty
w siedmiu kolorach (minimum tyle, ilu jest uczniow), zadanie interaktywne typu ,,odstanianie obrazka”
z r6znymi rodzajami domoéw, plansze do gry dla kazdego ucznia — zalgcznik nr 2, patyczki, kostki do
gry, karta kontrolna dla kazdego ucznia — zalgcznik nr 3, figury geometryczne w réznych kolorach i
wielko$ciach dla kazdego ucznia min. 30 sztuk.

Aplikacje multimedialne przygotowane na stronie www.learningapps.org i w programie Zrob to sam
Odkrywanie obrazka

Test podsumowujacy lekcje

WebQuest przygotowany na blogu

Krzyzéwka o podwyzszonym stopniu trudnosci

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” I~ Centra Aktywnej
- wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Wymyslaja pytania | Zadanie na dobry poczatek. polonistyczno -
do gotowej Nauczyciel wyswietla na tablicy lub pisze duza komunikacyjne
odpowiedzi. cyfre 3. Informuje ucznidéw, ze to jest odpowiedz

na pytanie, ich zadaniem jest sformutowanie
pytania. Dzieci pracujg w parach nad
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2. Shuchaja bajki
czytanej przez
nauczyciela.

3. Poznaja cele lekcji

1 ustalaja kryteria
oceniania.

4. Naklejaja na
podtodze tasme
malarska tworzac
trojkaty.

utworzeniem pytania. Po kilku minutach kazda
para prezentuje swoje pytanie.

Nauczyciel rowniez formuluje pytanie: Ile bylo
swinek w znanej bajce o tych zwierzatkach?

Zaprasza dzieci do uwaznego wystuchania bajki.
Dzieci w trakcie czytania moga leze¢ na dywanie,
zamkna¢ oczy i wyobraza¢ sobie tres¢ czytanej
bajki.

Po odczytaniu tekstu nauczyciel rozmawia
z dzie¢mi na temat wystuchanego tekstu. Prosi ich
0 opini¢ na temat zachowania §winek i czy
mozemy nauczy¢ si¢ czego$ od $winek.

Nauczyciel zapoznaje ucznidw z celami lekcji
i ustala z nimi kryteria sukcesu.

Nastgpnie rozdaje uczniom trojkaty wyciete
z papieru w 7 kolorach. Dzieci losujg po jednym
a nastgpnie szukajag osoby — o0sob, ktore
wylosowaty trojkat w tym samym kolorze. W ten
sposob tworzg si¢ 2-3 osobowe grupy. Zadaniem
dla kazdej z grup jest sformulowanie jednego
pytania do tekstu o trzech matych swinkach.

Po kolei uczniowie z kazdej grupy zadaja swoje
pytanie pozostaltym grupom, te w ciszy ustalaja
odpowiedz i wybieraja dziecko, ktore jej udzieli.
Nastegpnie nauczyciel losuje kolorowy trojkacik,
czyli grupg, ktéra odpowie na pytanie.
Odpowiada wybrana osoba. Zabawa trwa do poki
wszystkie grupy nie uslysza odpowiedzi na swoje

pytania.

Nauczyciel rozdaje uczniom tasmy malarskie.
Kazdy wuczen odcina sobie pasek dowolnej
dlugosci, jednak nie mniejszej niz dtugos¢ reki
1 nie wigkszy niz rozpieto$¢ ramion dziecka.
Nastgpnie prosi ucznidow, by dobrali si¢ w grupy
3 osobowe (moga to by¢ te same trojki, ktore
utworzyly si¢ przy poprzednim zadaniu lub inne
wskazane przez nauczyciela).

Zadaniem kazdej trojki jest utworzenie na
podtodze  —  przyklejenie do  podtogi
wyprostowanych paskow tasmy w taki sposob, by
utworzyly jak najwigkszy trojkat. W ten sposob
powstaja domki, w ktorych pdzniej ktos
zamieszka.

W zaleznosci od liczebno$ci klasy ilo$¢ grup
mozna zmodyfikowac.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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Bawia sie zgodnie
i shuchajg uwaznie
polecen
nauczyciela.

Bawig si¢ zgodnie
w grupie i szukaja
cech wspdlnych dla
trzech oso6b z klasy.

Odstaniajg obrazki
w ¢wiczeniu
multimedialnym

1 probuja jak
najszybciej
odgadnaé¢, co
znajduje sie¢ na
zdjeciu. Nazywaja
rozne rodzaje
domow.

Graja w gre
,,Domek

z patyczkow”

i przeliczaja
patyczki w zakresie
6 lub dodaja w
zakresie 12.

Powstate w ten sposéb domki postuza do zabawy
ruchowej.

Nauczyciel dobiera dzieci w grupy 4-osobowe.
Jedna osoba zostaje bez grupy — moze to by¢
nauczyciel lub dotacza on do ktorej$ z grup.

Trzy osoby z kazdej grupy staja na wierzchotkach
jednego z utworzonych na podtodze trojkatow i w
miar¢ mozliwos$ci tapig si¢ za rgce. Czwarta osoba
wchodzi do srodka
i staje si¢ jego lokatorem — mieszkancem.

Osoba, ktora pozostala bez grupy moze
wykrzycze¢ domki lub mieszkancy. Po
wykrzyczeniu, ktérego§ z dwoch haset dzieci
tworzace domki lub mieszkancy zamieniaja si¢
miejscami. W tym czasie dziecko bez grupy moze
zajac wolne miejsce, a tym samym stac si¢ czgscia
ktorejs grupki. Osoba, ktora pozostanie sama
ponownie  wykrzykuje jedno z  hasel,
a dzieci uwaznie stuchajg i zamieniajg si¢
miejscami.

To przeksztalcona na potrzeby scenariusza
tradycyjna zabawa ,,Zamki i ksi¢zniczki”

Zabawa ,,Podium”

Uczestnicy zabawy integracyjnej siadaja w kole.
Kazdy uczen probuje znalezé wspo6lna ceche
faczaca trzy osoby z grupy. Jesli kto§ taka
znajdzie, wywoltuje wskazane trzy osoby na
srodek. Reszta grupy odgaduje, jaka to cecha.

Nauczyciel wyswietla na tablicy multimedialnej
zadanie interaktywne wykonane w programie
»Zr0b to sam” Zadaniem ucznidw jest
odgadniecie, co znajduje si¢ na zdjeciu po
odstonigciu jak najmniejszej liczby
zastaniajacych je kolorowych poél. Po odstonieciu
kazdego z obrazkéw dzieci wypowiadaja sig, kto
moglby mieszka¢ w takim domu, jak nazywa si¢
osoba, ktora w nim mieszka oraz gdzie taki dom
moze si¢ znajdowac.

Jest to sytuacja stworzona do rozmoéw na temat
réznych rodzajéw budynkow mieszkalnych oraz
domow z catego §wiata i ich mieszkancow.

Nauczyciel dobiera uczniow parami. Przy tej
okazji warto zwroci¢ uwag¢ na poziom
umiejetno$ci matematycznych dzieci. Jezeli sg
w klasie dzieci, ktére juz sprawnie dodaja
powinny znalez¢ si¢ w jednej parze. Dzieci, ktore

matematyczno-
przyrodnicza

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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10.

11.

Wypowiadaja si¢ na
zadany temat:
,,Otwieram okno
tajemniczego domu
i widze...”.

Wykonujg pracg
plastyczna — domki
z figur
geometrycznych.

Przeliczaja

1 nazywaja figury,

z ktorych stworzyty
domki.

potrafia  przelicza¢  oczka na  kostce
i elementy w zakresie 6 powinny by¢ w miarg
mozliwosci dobrane w parach pod wzgledem
umiejetnosci.

Nauczyciel przygotowuje po 2 plansze do gry dla
kazdej pary — zatacznik nr 2, patyczki oraz kostki
do gry ,,Domek z patyczkdw”. Opis gry znajduje
si¢ w zatgczniku nr 1.

Dzieci graja do momentu, gdy pierwsza osoba
z pary utozy caty domek z patyczkdw.

Nastegpnie kazda osoba z pary uzupehnia karte
pracy i przelicza liczbg figur geometrycznych
znajdujacych si¢ na planszy — zalacznik nr 3.

W tym momencie mogg si¢ pojawi¢ rozbieznosci
w wynikach. Dlatego warto, by chetne dzieci
pokazaty na swoich przyktadach — planszach lub
planszy wyswietlonej na tablicy interaktywnej,
w jaki sposob doszty do swoich wynikéw. Warto
zastosowa¢ w tym momencie metode ,,Glo$ne
myS$lenie”, by dzieci opowiedzialy i pokazaty
w jaki sposob po kolej policzyly figury na
planszy.

Nauczyciel rysuje na tablicy Iub wyswietla
zdjecie przedstawiajace szeroko otwarte okno —
zatacznik nr 4. Zadaniem dzieci jest dokonczy¢
rozpoczete zdanie. ,,Otwieram okno tajemniczego
domu i widze...”

Nauczyciel daje uczniom chwile czasu na
zastanowienie si¢ i uwrazliwia, by odpowiadaty
pelnym zdaniem, moga tez wyjasni¢ swoj wybor
oraz opowiedzie¢, co wtedy czujg. Gdy ktores
dziecko jest gotowe — i chce sie¢ wypowiedzie¢
wstaje i czeka na udzielenie glosu. Cwiczenie
trwa dopoki nie wypowiedza si¢ wszyscy
uczniowie.

Przed lekcja nauczyciel rozdaje dzieciom do
rozcigcia w domu kolorowe figury geometryczne:
trojkaty, kwadraty, prostokaty
i kota. Kazde dziecko ma do wycigcia ok 20-30
figur. (Mozna poprosi¢ o pomoc rodzicow jak
rowniez wykorzystaé gotowe karteczki do
orgiami i orgiami z kot).

W klasie dzieci siadaja przy wspolnym stole, na
ktoérym zgromadzone sg wszystkie figury. Kazde
dziecko otrzymuje kartk¢ z kolorowego bloku
technicznego oraz klej i w kolorowych figur
geometrycznych tworzy domek i jego otoczenie.

Gdy wszystkie prace sg gotowe, przeliczajg uzyte
przez siebie figury, okre$lajg kolory i ksztalty,
nastgpnie dobieraja si¢ W pary
i opowiadajg o swoim domku na zasadzie:

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyijne

artystyczno-ruchowe
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12.

13.

Rozwiazuja
wspolnie lub
indywidualnie test
podsumowujacy
prace na lekcji

1 sprawdzajacy
zrozumienie
czytanej bajki.

Realizuja projekt
edukacyjny ,,Trzy
pomysty — trzy
domki” Wykonuja
domy — bazy przy
uzyciu réoznych
materiatow.

Do zbudowania mojego domku uzytam 7
zielonych trojkatow i 4 niebieskie kwadraty.

Dzieci moga zadawac¢ sobie rowniez pytania, np.
ile kwadratow uzytes do zbudowania S$cian
swojego domku?

Za kazdym razem druga osoba z pary sprawdza
poprawno$¢ odpowiedzi.

Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej
test jednokrotnego wyboru lub uruchamia
aplikacje na komputerach uczniow. Dzieci
rozwiazuja test jednokrotnego wyboru.

W tym momencie mozna skorzysta¢ z aplikacji
przygotowanej przez Anne¢ Dziadkiewicz na
stronie www.learningapps.org w ramach projektu
,,NOWY program — nowe szanse”.

Przy realizacji tego tematu mozna wykorzystac
projekt edukacyjny przygotowany przez Anng
Dziadkiewicz metoda WebQuest w ramach
projektu ,,Nowy program-nowe szanse”

- projekt dostepny jest na blogu.
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa |
Edukacja: techniczna, polonistyczna,

Temat lekcji: Dzi$ i dawniej

Cel zajeé:

- zapoznanie z wybranymi urzadzeniami
technicznymi oraz zasadami bezpieczenstwa,
ktorych nalezy przestrzegac korzystajac z nich,
- wskazuje zmienno$¢ historyczng i
doskonalenie budowy i funkcji wybranych

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam urzadzenia z dawnych lat i ich wspotczesne
odpowiedniki;

- przygotuje wystawe
- poznam  zasady

bezpiecznego  korzystania

urzadzen wykorzystywanych w domu.

z urzadzen technicznych.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam, co najmniej trzy przyktady urzadzen wykorzystywanych w domu dawniej i dzis;

- podam jedna podstawowa zasad¢ bezpiecznego korzystania z urzadzen technicznych,

Podstawa programowa: 1. 11.a); 1.3); 9.

1);7.1); 6.2). 1. Da); 10.4e

Metody pracy: pokaz, pogadanka, praktycznego dziatania, zabawa interaktywna, techniki Freineta

Formy pracy: w grupach, zbiorowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne:

zdjecia przedstawiajace urzadzenia uzywane dawniej i wspotczesnie, karty z nazwami réznych
urzadzen, mate stowniki jezyka polskiego, awatar, gra interaktywna LearningApps, tarka, eksponaty

wystawy, fiszki prowadzace,

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazéwki Edukacji
i uwagi
o realizacii

1. Dzieci siadajg w kregu wokot
zgromadzonych eksponatow.
Dyskutuja w parach, a p6zniej

w Klasie o sposobach wykonania
wystawy. Wybieraja najlepsze
pomysty w drodze glosowania.
Pracujg w grupach.

Wyszukuja w stowniku jezyka
polskiego wyraz ,,wystawa”.

Proponuje¢, aby dzieci wykonaly wystawe,
ktora ma innych zachwyci¢. ,Trzeba ja
wiasciwie przygotowac, a to moge zrobic
tylko z wasza pomoca”. Czekam, az dzieci
podejma decyzje 1 zapisuj¢ najcickawsze
propozycje. Inspiruje swoich wychowankow
udzielajac informacji zwrotnej, doceniam
ich kreatywnos¢.

Przedstawiam i wyjasniam dzieciom cele
w jezyku ucznia oraz okre$lam kryterium
sukcesu.

Pytam dzieci czy rozumieja znaczenie
stowa ,,wystawa”. Informujg, Ze wyjasnienia
niezrozumialych stéw mozna znalezé w
stownikach. Prosze, by dzieci odszukaly w

polonistyczno -
komunikacyjne
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2. Dzieci stuchajg awatara
wprowadzajacego w §wiat
przesziosci. Wymyslaja rdzne nowe
urzadzenia, przydzielajg czynnosci w
grupie. Nastgpnie przedstawiaja
ruchem, gestem, dzwigkiem te
urzadzenia. Inni odgaduja, pytajac
np., ,,Do czego to stuzy? Z jakich
czegsci sie sktada? Jak si¢ nazywa?
Dzieci rozpoznaja dzwigki

1 nazywajg urzadzenia.

Uczniowie wyszukuja w stowniku
jezyka polskiego wyraz ,,wynalazca”
1 poréwnujg swoje wczesniejsze
dokonania, zastanawiajac sie, czy
dobrze wykonali zadanie.

3. Dzieci siedza na dywanie.
Wybierajg urzadzenie lub obrazek
z urzadzeniem wspotczesnym

1 opisuja jego przydatnosc.
Zastanawiajg si¢ jak to urzadzenie
wygladato dawnie;j.

Uczniowie uzasadniaja, dlaczego
wazne jest zachowanie
bezpieczenstwa. Cwicza pod opieka
nauczyciela wtasciwe korzystanie
z kilku urzadzen elektrycznych.
Rysuja w zeszycie piktogramy
dotyczace zasad bezpieczenstwa-
okreslaja kryterium sukcesu.

4. Dzieci podajg wyraz, ktory
kojarzy im si¢ z pozostalymi trzema
— wymienionymi przez nauczyciela.

5. Co to za urzadzenia? Dzieci
zastanawiajg si¢ i udzielajg
odpowiedzi. Uczniowie odpowiadaja
na pytania nauczyciela i ogladaja

stowniku
»Wystawa”.
Wyjasniam znaczenie wyrazu na podstawie
definicji stownikowe;.

polskiego

jezyka wyraz

Wprowadzam  dzieci w  przeszto$¢.
http://www.voki.com/pickup.php?scid=100
99083&height=267&width=200
(Voki jest zarejestrowanym znakiem
towarowym firmy Oddcast Inc)

Proponuje dzieciom
w odgadywanie dzwigkow.
o
WM A
mtynek do kawy.wma

ol
WM A

suszarka.wma

o

WMA

odkurzaczwma

zabawe

Przygotowuje obrazki z  réznymi
urzadzeniami elektrycznymi-
wspotczesnymi  (np.: suszarka, radio,
odkurzacz, pralka, zelazko, lampka, zegar,

telewizor, wentylator, komputer, czajnik...).

Zwracam uwagg na ostrozne korzystanie
z urzadzen elektrycznych. Pokazuje, jak
nalezy wycigga¢ wtyczke z gniazdka oraz
przestrzegam, aby nigdy nie podchodzili do
urzadzen z mokrymi rekoma!

Podaje skojarzenia wyrazowe. Informuje, ze
rozwigzaniem sa  nazwy  urzadzen
elektrycznych.

- kurz, dywan, podtoga (odkurzacz)

- wlosy, tazienka, ciepto (suszarka)

- prasowanie, deska, ubrania, (zelazko)
Sprawdzam realizacj¢ kryterium sukcesu.
Nauczyciel zaprasza dzieci do obejrzenia
urzadzen z dawnych lat, ktorych jeszcze dzis
nie widzieli ( deska do prasownia- magiel,
mechaniczna  maselnica, zelazko na
duszg...)

.Dzi§ 1 dawniej". (Autor M. Urbanska)
Prosz¢ o  dopasowanie:  urzadzenie
wspolczesne - urzadzenie z dawnych lat.

Proponuj¢ podziat wyrazu wystawa na
sylaby. Kazda sylaba to nazwa jednej grupy.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://learningapps.org/view1095252

wystawe (wczesniej przygotowang
przez nauczyciela) ,,Jak dawniej
bywato”, gdzie moga zapoznac si¢
z dziataniem dawnych urzadzen.

6. Uczniowie wykonujg na tablicy
interaktywnej uktadanke ,,Dzi$
1 dawniej”.

7. Uczniowie wspolnie przygotowuja
wystawe wg kryteriow ujetych na
fiszkach.

8. Podsumowanie zaje¢. Dzieci
uzupetniajg zdanie.

Powstaja, wiec 3 grupy, ktore pracuja
wedtug fiszek prowadzacych (zatacznik).
Kazda grupa losuje zadanie,
a pod koniec zaje¢ tworzymy jedng wspolna
wystawe 1 dyskutujemy na temat
przeznaczenia niektorych urzadzen.
Pomagam uczniom w przygotowaniu
wystawy.

Prosze o dokonczenie zdania:

Warto korzysta¢ z dawnych urzadzen,
PONICWAZ. .. veiiiiaeeieeieeeieenennss
Dowiedziatem sig...

Zrozumiatem...

Musze si¢ jeszcze nauczyc. ..

Zadanie domowe dla chetnych:

»Potrzeba jest matkg wynalazcow” —pytam
uczniow o to jak rozumiejg powiedzenie.
Proponuje zabawi¢ si¢ w wynalazcow,
wymysli¢  jakie§ nowe  urzadzenie
i narysowac je.

Polecam, by po powrocie do domu wszyscy
uczniowie poinformowali rodzicow o
zorganizowanej wystawie i zaprosili ich na
nig.

artystyczno
ruchowe
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Gry i zabawy matematyczne
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,

wychowanie fizyczne, spoteczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci matematycznych - zagram w gry matematyczne przestrzegajac ich
w zakresie: przeliczania, mierzenia, kreslenia regut

odcinkow z uzyciem linijki, porownywania - bede ¢wiczyt umiejetnosci matematyczne takie jak:
liczebnosci zbiorow i stosowania znakoéw > < - dodawanie i odejmowanie w zakresie 12

=, dodawania i odejmowania w zakresie 12, - liczenie

rozpoznawania liczb w zakresie 10, uktadania | - mierzenie

1 rozwigzywania zadan z trescig - stosowanie znakow <> =

- ksztatltowanie umiejetnosci wspotpracy w - uktadanie i rozwigzywanie zadan z trescia

grupie i wdrazanie do przestrzegania regut gier

i zabaw

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- zagram w kazda gre podczas lekcji
- utoze i rozwiaze przynajmniej jedno zadanie z tre$cia

Podstawa programowa:
1.1.3), 1.1.b), 1.4.3), 4.2.b),5.4.,7.2.,7.3., 7.4.,7.5., 7.8., 7.10., 8.1, 8.3.b), 10.3.).

Metody pracy: metody praktyczne, improwizacja ruchowa, gry dydaktyczne, kinestetyczna,
programowana,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, praca w parach

Srodki dydaktyczne: tabela z punktacja ucznidéw, flamastry lub papierowe koteczka do naklejania
i kleje, kostki do gry, drewniane klocki, nagranie z wierszykiem — zatacznik nr 2, zetony - liczmany do
przeliczania punktéw, aplikacja multimedialna ,,Poszukiwacz cyferek”, papierowy smok dla kazdej
pary, talia kart dla kazdej pary, znaki rownos$ci na kartonikach dla kazdego ucznia, kartki A3 lub A4 dla
kazdego ucznia, kredki, linijki, plansze do gry ,,Linijkowe wyscigi” (Zatacznik nr 4) — po jednej na pare,
flamastry lub cienkopisy w dwoch kolorach, dwa kubeczki, 3 kostki do gry (jedna z zaklejonymi
oczkami — zamiast nich po trzy znaki + lub, zalaminowane karteczki z réznymi obrazkami — Zatgcznik
nr 5, mate karteczki dla kazdego ucznia (moze by¢ maty bloczek kartek samoprzylepnych), duza kostka
do ewaluacji zaje¢ — zatacznik nr 7

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” [~ Centra Aktywnej

-wskazowki Edukacji

i uwagi
o realizacji
N ¥
1. Witaja si¢ i poznaja | Nauczyciel wita si¢ z uczniami i informuje, ze matematyczno-

zasady turnieju w tym dniu odbgdzie si¢ turniej matematyczny. przyrodnicze
Matematycznego. Beda w nim brali udziat wszyscy uczniowie. Aby

otrzyma¢ trofeum SUPER MATEMATYKA
beda musieli zdoby¢ minimum (najmniej) 5
punktow. Po jednym za udziat w kazdej z zabaw
matematycznych. Najwigcej bedzie mozna

32



http://learningapps.org/display?v=pekmt58z301

Przelicza oczka na
kostce i ustawia
takg sama liczbe
klockow.

Mowig wierszyk
1 inscenizujg go
wedtug wlasnego
pomystu.

Przeliczaja
elementy

1 porownuja
liczebnos¢ zbiorow
stosujac znak

zdoby¢ 8 punktow, wtedy, gdy w 3 z zabaw dany
uczen zwyciezy. Wyniki po kazdej zabawie
uczniowie begda przyznawa¢ sobie sami na
klasowej tabeli wynikow w postaci przyklejanych
lub malowanych kropek, ktére na koniec zostang
zliczone — zatacznik nr 1

Kazda konkurencja bedzie dotyczyla
umiej¢tnos$ci matematyczne;.

innej

Nauczyciel zaznajamia ucznidw z celami lekcji
poprzez ujawnienie maksymalnej liczby punktow

do zdobycia 1 umiegjgtnosci, ktore beda
wykorzystywane  podczas  kolejnych  gier
i zabaw.

Zwraca rowniez uwagg na to, by uczniowie grali
uczciwie i pamigtali, ze podczas gier doskonala
umiejetnosci matematyczne, a nie rywalizuja
o lepsza oceng — nagroda jest odznaka SUPER
MATEMATYKA.

Granrl

Nauczyciel dobiera uczniow w pary na zasadzie
losowania. Moze to by¢ losowanie patyczkow
z imionami uczniéw lub par kartonikoéw z takimi
samymi obrazkami.

Kazda para otrzymuje kostke do gry i ok 30
klockow drewnianych. Zadaniem uczniéw jest
naprzemienne rzucanie kostka, przeliczanie oczek
1 ustawianie wiezy o takiej samej liczbie klockow.
W nastepnych kolejkach klocki sa ustawiane na
poprzednio ustawionych klockach. Runda trwa do
momentu, gdy jedna z wiez upadnie. Zwyci¢za
uczen, ktorego wieze trzy razy najdluzej sig
utrzymaja.

Maksymalna liczba punktéw do uzyskania
w tej grze — 2 pkt.

Przed przystgpieniem do kolejnej
nauczyciel uczy dzieci wierszyka.
Zatacznik nr 2

zabawy

Dzieci powtarzaja za nauczycielem i nagraniem,
a nastepnie probujg interpretowacé  tekst
wymyS$lonymi przez siebie gestami i ruchami.

Granr 2

Do tej zabawy uczniowie rowniez sg dobrani
w pary. Warto jednak zmieni¢ pary. Kazda para
otrzymuje wykonanego wczesniej smoka (mozna
wykona¢ takie smoki z dzieCmi podczas zajec
plastycznych) — przyktad wykonania smoka —

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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6.

wiekszosci,
mniejszosci lub
roéwnosci.

Dodaja i odejmuja
w zakresie 10 oraz
odzwierciedlajg
wyniki dziatan
ruchem.

Odszukuja
i rozpoznajg liczby
od 1 do 10.

zatgcznik nr 3, tali¢ kart (z talii nalezy wyjaé
wszystkie figury, asy i dzokery) oraz dwa
kartoniki ze znakiem rownosci.

Przed rozpoczeciem gry kazdy gracz otrzymuje
karte ze znakiem rownosci. Karty nalezy
rozdzieli¢ réwno pomigdzy dwoch uczniow. Beda
oni jednocze$nie wyklada¢ na stolik po jednej
karcie. Glownym zadaniem jest skierowanie
otwartej paszczy smoka w tg stroneg, z ktorej
znajduje si¢ karta z wigkszg liczbg. Smoka
zaczyna ustawia¢ ten gracz, ktory przed
rozpoczeciem gry wylozy karte z wiekszg liczba.
Uczniowie na przemian ukladaja smoka
w odpowiednig stron¢. Za kazde prawidlowe
utozenie smoka uczen otrzymuje punkt - Zeton.
Jezeli zaistnieje sytuacja, w ktorej po obu
stronach smoka znajda si¢ karty z ta samg liczba,
punkt — Zeton zdobywa uczen, ktory jako
pierwszy potozy pomiedzy tymi kartami znak
roéwnosci.

Gra konczy si¢, gdy gracze pozbeda si¢
wszystkich kart. Wowczas nastgpuje zliczanie
punktow- zetonow. Do tabeli uczniowie wpisuja
1 punkt za uczestnictwo i 2 za zwycigstwo w tej

rozgrywce.

Maksymalna liczba punktéw do uzyskania
w tej grze — 2 pkt.

Nauczyciel proponuje uczniom matematyczng
zabawe ruchowa ,O jakiej liczbie mysle”.
Nauczyciel na poczatku moéwi, jakim ruchem
uczniowie maja odpowiedzie¢ na jego pytanie
(podskoki, klasnigcia, pajacyki, krazenia ramion,
wymachy noga itp.) nastepnie moéwi na glos jakies$
dziatanie (dodawanie i odejmowanie
w zakresie 10), a zadaniem uczniow jest podanie
wyniku w postaci odpowiedniej ilosci ruchow.
Pozniej kazdy uczen po kolei zadaje zagadke
matematyczng, a pozostale dzieci odpowiadaja
ruchem.

Granr3

Nauczyciel wiacza na komputerach uczniow
aplikacje ,,Poszukiwacz cyferek” przygotowana
na stronie www.learningapps.org

Pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach
programu ksztatcenia ,MySle- dziatam- ide
w  S$wiat” z  wykorzystaniem  strony
www.learningapps.org (autor Anna
Dziadkiewicz)

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
i

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicza
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Kreslg linie proste
od punktu do
punktu za pomoca
linijki.

Odmierzaja odcinki
o dtugosci
okreslonej przez
liczbe oczek
wyrzuconych na
kostce.

Dodaja i odejmujg
w zakresie 12.
Uktadaja zadania
z tre$cig do
wylosowanych
danych.

Maksymalna liczba punktéw do uzyskania
w tej grze — 1 pkt.

Kazdy uczen otrzymuje kartke w formacie A3 lub
A4 na ktérej znajduje sie¢ ok 30 zaznaczonych
kropkami punktow. Zadaniem uczniow jest
potaczenie tych punktow
w dowolnym ukladzie za pomoca linijki. W ten
sposob majg powstac niepowtarzalne kompozycje
- uktady odcinkéw, ktore nastgpnie uczniowie
koloruja kredkami wedlug wlasnego pomystu.

Nalezy zwr6oci¢ uwage na poprawnos$¢ rysowania
przez uczniéw odcinkéw za pomocy linijki.

Granr4
Nauczyciel ponownie dzieli uczniow na pary na
drodze dowolnego losowania.

Kazda para otrzymuje plansz¢ do gry ,,Linijkowe
wyscigi”  (wyglad planszy przedstawiono
w zalaczniku nr 4), kostke, dwie linijki, oraz
flamastry w dwoch  kolorach  (zielonym
i czerwonym). Gracze wybieraja kolor flamastra,
ktérym beda si¢ postugiwaé, a tym samym droge
na planszy, ktora beda si¢ poruszaé. ,,Zielony
gracz” przemieszcza si¢ od zielonego pola start do
mety w tym samym kolorze, a czerwony od
czerwonego pola start do czerwonej mety.
Zadaniem graczy jest rysowanie odcinkoéw
o dlugosci mierzonej w centymetrach rownej
liczbie oczek wyrzuconych na kostce. Gre
rozpoczyna gracz, ktory wyrzuci wigksza liczbe
oczek na kostce. Waznym elementem gry sa
narysowane na planszy kropki. Obaj gracze
muszg na drodze do mety przej$¢ przez wszystkie
punkty w ,swoim” kolorze. Kolejnos¢
przechodzenia przez punkty jest dowolna. Gre
wygrywa osoba, ktora pierwsza dotrze do mety
i po drodze przejdzie przez wszystkie punkty.

Maksymalna liczba punktéw do uzyskania
w tej grze — 2 pkt.

Granr5

Nauczyciel zaprasza dzieci do wspdlnej zabawy
w uktadanie zadan z treScia — opowiesci
matematycznych.

Zabawa jest modyfikacja techniki ,Fabuta
z kubka”.

Do realizacji zabawy beda potrzebne:

- dwa kubeczki

- 3 kostki do gry (jedna z zaklejonymi oczkami —
zamiast nich po trzy znaki + lub -)

- zalaminowane karteczki z r6znymi

matematyczno-
przyrodnicze

i
artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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10.

11.

Zliczaja swoje
punkty i zapisuja
sumg punktow
w postaci cyfry.

Podsumowuja
SWO0jg prace na
lekcji interpretujac
obrazki znajdujace
si¢ na kostce

obrazkami — Zatacznik nr 5
- mate karteczki dla kazdego ucznia (moze by¢
maty bloczek kartek samoprzylepnych)

W jednym kubku umieszczamy 3 kostki,
a w drugim karteczki z obrazkami.

Uczniowie po kolei wyrzucaja (jak w grze
w kosci) 3 kostki z kubka i zapamigtuja
wylosowane liczby i znak. Nastepnie losuja —
wyciagaja jedng kartke z drugiego kubka. Na
podstawie w ten sposdb zgromadzonych danych
ustnie ukladaja zadanie tekstowe, a pozostali
uczniowie rozwigzuje je i zapisuja wyniki na
matych karteczkach. Nauczyciel sprawdza wyniki
wszystkich uczniow. 1 rozdaje zetony tym
uczniom, ktorzy maja zapisane prawidtowe
wyniki. Na koniec uczniowie przeliczaja, ile
zdobyli zetonow.

Za ulozenie zadania z treScig kazdy uczen
otrzymuje 1 punkt.

Nauczyciel prosi uczniéw o zliczenie kropek na
tablicy wynikow, a kazdy uczen po kolei zapisuje
sume punktéw w ostatniej kolumnie tabeli.

Zgodnie z przedstawiong na poczatku lekcji
zasadg turnieju matematycznego przyznaje
uczniom, ktorzy zdobyli minimum 5 punktow
trofea SUPER MATEMATYKOW w postaci
kotylionow 1 przykleja je dzieciom. — Zalacznik
nro6

Na zakonczenie lekcji nauczyciel wyciaga duza
kostke, ktora zamiast oczek ma obrazki.
Zadaniem dzieci bedzie wyrzucenie obrazka
1 odniesienie si¢ do niego w swojej wypowiedzi
podsumowujacej prace na lekcji.

Kostka wraz z opisem znaczenia obrazkow —
Zatacznik nr 7

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa I

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,

muzyczna

Temat zajeé: Gwarno jak w ulu.

Cel/cele zajeé:

- stymulowanie w zakresie sprawnosci
ruchowej, stuchowej i jezykowe;j
- ksztatcenie umiejetnosci wspotpracy w grupie
podczas wykonywania pracy plastycznej
- doskonalenie umiejetnosci czytania sylab

i tworzenia prostych wyrazow w zakresie

poznanych liter

- ksztalcenie umiejetnosci wyrazania ruchem
charakteru utworu muzycznego.

- utworze z sylab wyrazy

- poznam budowg pszczoty,
- dowiem sig, w jaki sposob powstaje miod

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- powiem w czterech zdaniach jak powstaje miod
- podam wyrazy, ktore samodzielnie utworzytem z sylab

Podstawa programowa: 1.1a), 1.1b), 1.3a), 1.3c), 1.3e), 1.4a), 3.1a), 4.2a),5.4),6.2), 6.8),7.1),7.16).

Metody pracy: eksponujace: pokaz taczony z przezyciem,
podajace: opowiadanie, rozmowa kierowana; ruch przy muzyce, aktywizujace,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, grupowa

Srodki dydaktyczne: kaseta z nagranym utworem F. Schuberta pt. "Pszczotka "oraz utworem N.R.
Korsakowa ,,Lot trzmiela, ,,r6zne gatunki miodu do degustacji, kartoniki z sylabami konfetti, kotka z
papieru kolorowego, koperty z pytaniami do podsumowania lekcji

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Zabawy integracyjne

Dzieci stojg w rozsypce,
nasladujg ruchem
czynnosci, o ktorych
mowi nauczyciel.

2. Uczniowie stuchaja
uwaznie utworu, probuja
nada¢ mu tytut-
wypowiadajg si¢
spontanicznie na jego
temat.

1. Improwizacje ruchowe

Nauczyciel umawia si¢ z uczniami, ze bedzie
podpowiadal roézne czynnosci. Zadaniem
uczniow jest pokazywanie ich za pomoca ruchow
np.: wchodzenie po drabinie, zamiatanie podtogi,
przeskakiwanie przez gorski potok itp.

2. Wprowadzenie do tematu zajeé,
Wystuchanie przez uczniéw miniatury Pszczotka
F. Schuberta.

Stworzenie sytuacji sprzyjajacej okresleniu celu
lekcji.

artystyczno-ruchowa
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3. Uczniowie uktadaja
pszczotke z puzzli.
Staraja si¢ sformutowac
cel zajec

4. Uczniowie porownuja
1 wypowiadaja sie czy
kazdy probowany przez
nich miéd smakuje

1 wyglada tak samo.

5. Uczniowie zadaja
pytania, dzielg sie
doswiadczeniami,
obserwacjami na temat
pszczot.

6. Uczniowie poruszaja
si¢ w takt muzyki. Na
sygnal zabierajg po
jednej sylabie i szukaja
osoby z sylaba, z ktorg
mogliby utozy¢ wyraz.
Po zaprezentowaniu
wyrazow sylaby
odktadaja.

7. Uczniowie

z przygotowanych
wczesniej kotek
papierowych wykonuja
kwiatki i koszyczki. W
rytm muzyki biegaja po
klasie, zbierajac
roztozone na kwiatkach
konfetti.

8. Uczniowie wyjasniaja
okreslenie, poszukuja
przyktadow z zycia
codziennego w stosunku,
do ktorych mozna uzy¢
tego sformutowania,
poréwnania.

3. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Rozdaje
dzieciom koperty z puzzlami, poleca utozy¢
obrazek.

4. Degustacja réznych gatunkéw miodu przez
uczniow. Poznawanie za pomoca zmystu
wzroku, wechu, smaku. Zapoznanie uczniow
z nazwami miodu (akacjowy, lipowy,
wielokwiatowy, rzepakowy, spadziowy)
w zalezno$ci od kwitnienia kwiatéw i roslin
podczas zbierania nektaru. Podkreslenie wartosci
zdrowotnych miodu, takze wykorzystania miodu
w medycynie, do produkcji kosmetykow.
Nauczyciel prezentuje rézne produkty, w ktorych
do wytworzenia zastosowano miod pszczeli.

5. Przekazanie przez nauczyciela informacji na
temat zycia pszczot i sposobie produkowania
miodu. Informacje poparte filmikiem, nagraniem
audio i zdjeciami.

6. Czytanie sylab 1 tworzenie wyrazow
w zakresie poznanych liter.

Nauczyciel rozklada na poditodze kartoniki
z sylabami np.: ma, mo me, mi, my, ta, to, te, ty,
la, lo, le, da, do, de, dy, ka, ko, ke, ki, kul. Poleca
uczniom zabra¢ po jednym  kartoniku
1 odszukac ucznia z sylaba, z ktora po polaczeniu
powstanie wyraz.

Zabawa moze si¢ powtorzy¢, uczen jednak nie
moze po raz drugi zabra¢ kartonika z t3 samg
sylaba.

7. Zabawa ,,Pracowite pszczotki” — pszczotki
leca na 1gke¢ 1 szukaja swojego kwiatu
(w kolorze koszyczkow zawieszonych na rece).
Zbieraja paluszkami z kwiatkow pytek (konfetti)
i wracaja do krolowej (wybrana uczennica)
sktadaja pytek obok tronu (wktadaja konfetti do
kartonika).

8. Po przeprowadzonej zabawie nauczyciel
poleca uczniom =zastanowi¢ sig 1 wyjasnic
znaczenie okre$lenia ,,pracowity jak pszczota”.

taka mozliwo$é
Omawia jej

9. Nauczyciel, jesli jest
prezentuje uczniom pszczole.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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9. Dzieci ogladaja przez
lupe pszczote, zapoznaja
si¢ z jej budowa.

10. Uczniowie otrzymuja
po dwie wstazki,

w kolorze zottym

i czarnym. W trakcie
utworu nasladuja
pszczoty, oddajac tempo
i charakter utworu.

11. Uczniowie
podzieleni na grupy
wykonuja prace
plastyczng. Po
wykonaniu pracy
uczniowie przyklejaja
wyrazy oznaczajace
poszczegodlne elementy
budowy np.: glowa,
tutow, odwtok, skrzydta,
nogi.

12. Dzieci przebijaja
balon z pytaniem, na
ktore trzeba udzieli¢
odpowiedzi, sprawdzaja
jak wiele informacji

0 pszczotach zapamietali
z zajec.

budowe( Pszczota wystepuje czesto w szkole,
jako preparat w gabinecie przyrodniczym).

10. Improwizacja ruchowa do
,,Pszczotka”.

miniatury

11. Wykonanie pracy plastycznej w grupach
malowanie farbami plakatowymi na duzym
formacie pszczoty.

12. Podsumowanie zajeé

Nauczycielka  przygotowuje  nadmuchane
balony, w ktorych znajduja sie pytania dotyczace
tematu zaj¢c np.:

Kto mieszka w ulu?

Co produkuja pszczoty?

Dlaczego jemy miod?

Gdzie pszczoty zbierajg nektar i pytek?

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa I Temat lekcji: Jak zrobi¢ satatke owocowaq?
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
techniczna, przyrodnicza, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- zapoznanie z roéznymi rodzajami owocOW: | - poznam owoce egzotyczne oraz z naszych sadow
egzotyczne i krajowe, i ogrodow;

- ksztaltowanie umiejetnosci krojenia owocow | - przyrzadze satatke owocowa,
i taczenia sktadnikow satatki,

- wdrazanie do przestrzegania zasad higieny
i estetyki przygotowywania positkow oraz
bezpiecznego postugiwania si¢ narzedziami.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wspolnie z grupg przyrzadzam satatke owocowa,
- r0Zpoznaj¢ i nazywam, co najmniej po 4 owoce z naszych sadow/ogrodow i egzotyczne.

Podstawa programowa:
1.1.a),1.1.b), 1.3.a), 1.3.c), 1.3.d), 4.2.b),5.4.,6.1.,6.4.,6.9., 7.17., 9.2.a), 9.2.b), 9.2.c), 9.3.a), 9.3.b),
10.3.c), 10.4.a), 10.4.b), 10.4.e),

Metody pracy: badawcza, problemowa, metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy, metody
praktyczne, pokaz z objasnieniem i przezyciem, audytywna, kinestetyczna, programowana, pokaz,
pogadanka, ¢wiczen i praktycznego dzialania, zabawa integracyjna, metoda ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne: rozne owoce polskie i egzotyczne — co najmniej tyle, ilu ucznidw jest
w klasie, maty ptocienny worek lub skrzynia (pojemnik), talerzyki lub miseczki na owoce — po jednym
dla kazdego ucznia, nozyki i deseczki dla kazdego ucznia, chusta do zastoni¢cia oczu, karta kontrolna
— zalacznik nr 1, serwetki papierowe, karta pracy — zalacznik nr 2 dla kazdego ucznia, miseczki
plastikowe na satatke, deseczki, nozyki, fartuszki dla kazdego ucznia, chusta animacyjna,

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” [~ Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Biorg udziat Nauczyciel wita si¢ z uczniami i informuje, ze | artystyczno-ruchowe
w zabawie — w klasie ukryte sg dla nich pewne ,,zdrowe
odnajduja owoce niespodzianki”. Zadaniem kazdego z uczniow jest
ukryte w sali. odnalezienie jednej ,,zdrowej niespodzianki”. W

razie klopotow nauczyciel nawiguje uczniow na
zasadzie ,,ciepto — zimno”.

Nalezy przygotowa¢ i ukry¢, co najmniej tyle
réoznych owocéw ile jest dzieci (moze by¢
wiecej).
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Ogladaja i nazywaja
odnalezione
przedmioty.

Rozpoznajg owoce
po dotyku.

Dzielg owoce na
dwie grupy: owoce
z polskich ogrodow
1 sadow oraz owoce
egzotyczne.

Biorg udziat

w zabawie
integracyjnej
,.Satatka owocowa’
— KLANZA

)

Po odnalezieniu wszystkich owocow dzieci wraz
z nauczycielem siadaja na dywanie i ogladaja
owoce. Kazde dziecko probuje nazwac
odnaleziony przez siebie owoc. W razie kltopotow
prosi o pomoc pozostatych uczniéw. Dzieci moga
si¢ w tym momencie wykaza¢ wiedzg na temat
tych owocow.

Nauczyciel zachgca dzieci do wzigcia udzialu
w zabawie polegajacej na odgadywaniu nazwy
owocu tylko poprzez rozpoznawanie Qo
dotykiem.

Po kolei kazde dziecko bgdzie mialo szanse
rozpozna¢ owoc. Jedno z dzieci odchodzi na
chwile poza koto Iub opuszcza klasg w asyscie
nauczyciela. W tym czasie wylosowany za
pomoca patyczkéw uczen wybiera i wktada do
ptociennego woreczka lub skrzyni jeden
z odnalezionych owocow lub inny przyniesiony
przez dzieci (uczniowie przynoszg do szkoly

owoce potrzebne do wykonania  salatki
OWOCOWEj).
Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie

zgromadzonych w klasie owocow na dwie grupy
I umieszczenie ich na osobnych stolikach:

-te, ktore mozemy spotka¢ w naszych sadach
i ogrodach

- owoce egzotyczne, czyli te, ktore musiaty do nas
przyjecha¢,  przyptynaé lub  przylecie¢
z innych — egzotycznych krajow

W razie probleméw nauczyciel pomaga uczniom
oraz wyjasnia wszelkie watpliwosci. Po
zakonczeniu zadania wszyscy razem omawiajg po
kolei kazdy owoc uwzgledniajac takg sytuacje, ze
owoc pochodzi z krajow egzotycznych, ale moze
by¢ hodowany w Polsce w szczegdlnych
warunkach.

Nauczyciel rozktada chuste animacyjng i prosi
uczniéw by chwycili dwoma rekoma jej brzeg. Po
kolei przyporzadkowuje uczniom rézne nazwy
owocow, ktore powinni dobrze zapamietac.
Powinno to by¢ ok. 5-6 gatunkéw. Dzieci wraz z
nauczycielem wachlujg chusta,
a co jaki§ czas nauczyciel wymawia nazwy
réznych owocow pojedynczo, parami lub po trzy
w  tym czasie dzieci, ktore mialy
przyporzadkowany ten owoc przechodza pod
chustg i zamieniajg si¢ miejscami. Co jaki$§ czas
nauczyciel mowi: ,,satatka owocowa”, wowczas
miejscami zmieniajg si¢ wszystkie dzieci. Zabawe
powtarza kilkakrotnie.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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Ustawiaja owoce od
najmniejszego do
najwigkszego.

Uktadaja
kompozycje
przestrzenna
Z OWOCOW

i okreslaja ich
potozenie

W przestrzeni.

Nauczyciel prosi uczniéw, by dobrali si¢
w grupy wedlug owocow, ktore im przydzielit
przy poprzedniej zabawie. Kazda grupa wybiera
po 5 — 6 owocOw, a nastgpnie ustawia je od
najmniejszego do najwigkszego.

UWAGA!
Przed rozpoczeciem zabawy nauczyciel aranzuje
sale w nastepujacy sposob.

Stét z owocami

matematyczno-
przyrodnicza

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze

‘ n LI Stoliki grup na

odtworzenie kompozycii

Odleglo$¢ min..4-5 metrow

‘ ‘ Stoliki grup na pary i

kompozycie

J

Dzieci pracujag w 3 grupach (mozna polaczy¢ ze
soba po dwie grupy z poprzedniej zabawy). Na
jednym stoliku nalezy zgromadzi¢ owoce. Dzieci
maja do dyspozycji wszystkie owoce, ktore
wykorzystywaly do tej pory oraz te przyniesione
ze swoich domow. Nauczyciel informuje, Ze teraz
kazda grupa bedzie miala kilka zadan do
wykonania.

1) Wybierzcie calg grupg 6 owocow,
a nastepnie poszukajcie dla kazdego
z nich pary. Wszystkie pary uldzcie
fadnie na serwetkach na grupowych
stolikach.

2) Zostawcie na serwetce po jednym owocu
z kazdego rodzaju, a na drugi stolik
przeznaczony dla waszej grupy zaniescie
drugi owoc z pary.

3) Teraz przy pierwszym stoliku zostanie
tylko jedna osoba. Pozostate zapraszam
do drugiego stolika.

4) Ta osoba, ktora jest sama przy stoliku,
niech utozy wedlug wlasnego pomyshu
jakas ciekawa kompozycje z owocow.

5) Drzieci przy drugim stoliku prosze, by
wybraly jedng osobg, ktora bedzie
odtwarzata kompozycje utworzong przez
ucznia przy waszym  pierwszym
grupowym stoliku.

6) Pozostate osoby beda tacznikami.
Waszym zadaniem bedzie podchodzenie
po kolei do stolika z kompozycja
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10.

Odgaduja i opisuja
smak, konsystencje
i doznania smakowe
zZwigzane

z kosztowaniem
owocu.

Segreguja owoce
wedtug
odczuwanego
smaku i innych
samodzielnie
sformulowanych

kryteriow.

Okreslaja swoje
upodobania
smakowe i szukaja
0s0b, ktore lubig

1 nie przepadaja za
podobnymi
owocami.

Samodzielnie
wykonuja satatke
owocowa w matych
grupach.
Komponujg zestaw
owocow wedtug
upodoban grupy.

zapamigtanie uktadu OWOCOW
1 przekazanie wskazowek dla osoby
odtwarzajgcej utozenie OWOCOW.

Pamigtajac, ze za kazdym razem mozecie
dac¢ tylko jedng wskazowke.
Przyktady wskazowek: potdz jabtko na samym
srodku serwetki, na prawo od jabtka lezy kiwi,
przed kiwi poldz wisnie, za wszystkimi owocami
poldz gruszke, najblizej ciebie, po lewej stronie
potdz mandarynke.
Zabawe powtarza si¢ tyle razy ile os6b w kazdej
grupie, by kazdy mial szanse utozy¢ i odtworzy¢
kompozycje, a takze pobawi¢ si¢ w tacznika kilka
razy, a tym samym pocwiczy¢ okreslanie
potozenia przedmiotéw w przestrzeni.

Nauczyciel  przygotowuje dla  uczniow
kilkanascie talerzykoéw lub miseczek. Prosi
kazdego z uczniéw, by wybral sobie jeden owoc,
umyl go, obral (jezeli jest taka potrzeba),
a nastgpnie drobno pokroit na deseczce.
Rozdrobnione  owoce dzieci umieszczaja
w pojemniczkach.

Podobnie jak w zabawie z odgadywaniem owocu
po dotyku, jedno z dzieci bedzie odgadywato
nazwe¢ owocu na podstawie jednego ze zmystow
— tym razem na podstawie smaku. Uczniowie
dobieraja si¢ w pary. Jedna osoba z pary
z  zaslonietymi  chusta oczyma  bedzie
odgadywata, a druga ja karmila odrobing
owocow. Po rozpoznaniu owocu i okresleniu jego
smaku, konsystencji, innych wrazen np. czy jest
stodki, kwasny szczypie w jezyk, ma drobne
pesteczki, jest miekki, nastepuje zamiana.

Na  podsumowanie  zabawy  poznawczej
uczniowie mowia, ktore z owocow najbardziej im
przypadty do gustu, a ktore im nie smakowaty.

Wykorzystuja do tego celu karte kontrolng —
zatgcznik nr 1
Na ktorej rysuja owoce, ktore:

- najbardziej im smakowaty:

. nie smakowaty im:

- dodaliby do satatki owocowe;:

Gdy wszyscy uczniowie maja wypetnione swoje
karty kontrolne, nauczyciel prosi, by przeszli si¢
po klasie i porozmawiali kazdy z kazdym
i poréwnali swoje opinie. Prosi by znalezli kogos,
kto:

- lubi ten sam owoc

- nie lubi tego samego owocu

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

i
artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe
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11. Przyporzadkowuja
owoce do
odpowiednigj
kategorii i dokonuja
samooceny.

- ma takie same owoce W swojej salatce
owocowe] (moze by¢ kilka, nie musza by¢
wszystkie)

Dzicki poréwnaniu 1 odnalezieniu oséb
o podobnym guscie dzieci dobierajg si¢ w grupy,
w ktorych beda pracowaty.

Zadaniem kazdej z grup jest przyrzadzenie satatki
z ich ulubionych owocow, oraz tych, ktore wg
nich warto polaczy¢, bo ciekawie razem smakujg.

Dzieci wykorzystuja do tego celu owoce
zgromadzone w Klasie i przyniesione z domu.

Warto w tym momencie przearanzowa¢ uktad
fawek w klasie, by kazdy zespot mial wlasng
wyodrebniong przestrzen do pracy. Nalezy
pamigta¢ o zasadach higieny (umyciu rak przed
przystapieniem do pracy oraz umyciu wszystkich
OWOoCOW).

Po przyrzadzeniu satatek dzieci spozywaja je
wspolnie i czestuja pozostatych uczniow swoja
grupowg satatka.

Na podsumowanie lekcji dzieci otrzymujg karte
pracy - zalgcznik nr 2. Ich zadaniem jest
pogrupowanie  owocow  wedlug  miejsca,
w ktérym rosna tzn. czy sg to owoce z Polski, czy
egzotyczne. Dzieci musza porozcinaé tabelke z
owocami i umiesci¢ je po wlasciwej stronie karty
pracy.

Gdy wszyscy uczniowie zakoncza prace
nastepuje samokontrola poprzez poréwnanie
swojego rozwigzania z rozwigzaniem na tablicy
interaktywnej. Do tego celu przygotowano
aplikacje multimedialng z podobnym zadaniem -
mozna ja znalez¢é tutaj (Aplikacja wykonana
w ranach projektu ,,Nowy program-nowe szanse”
przez Anng Dziadkiewicz). Po wykonaniu
zadania na tablicy porownuja swoje wyniki
1 oceniaja swoja prace poprzez zastosowanie
nastepujacych komunikatow — modyfikacja
metody Barometr nastrojow

e Kciuk uniesiony w goérg — Swietnie,
jestem z siebie zadowolony, nie
popehitem Zzadnego btedu

e Dlon rozlozona plasko réownolegle do
podtogi — poszto mi do$¢ dobrze, ale
pojawily si¢ tez bledy, musze nad tym
jeszcze popracowac

e Kciuk skierowany w dot — Zle mi poszto,
nie jestem z siebie zadowolony,

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/display?v=pqwib4rmn01
http://learningapps.org/display?v=pqwib4rmn01

popethilem wiele bledow, koniecznie
musze¢ to jeszcze pocwiczyC.

Przy tym temacie mozna wykorzysta¢ rowniez:

Aplikacje przygotowane w ramach projektu
»,NOWy program- nowe szanse” przez Anng
Dziadkiewicz w obrebie centrum artystyczno-
ruchowego:

- historyjka obrazkowa — etapy wykonania satatki
owocowej + inspiracja do rozmowy —
w ten sposob mozna rozpoczac kolejna lekcje lub
podsumowac ta opisang powyzej.

Opis pomocy dydaktycznej - zatgcznik nr 3

- historyjka obrazkowa — prostsza wersja

- karta pracy o podwyzszonym stopniu trudno$ci
— zalacznik nr 4
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,

przyrodnicza

Temat zajeé: Jesienny spacer.

Cel/cele zajeé:
Uczen:

- rozwijanie dociekliwo$ci poznawczej
i badawczej oraz umiejetnos¢ formutowania

wnioskow,

- ksztaltowanie postawy odpowiedzialno$ci za

srodowisko, w ktorym zyje,

- ksztattowanie pojecia liczby naturalnej

w aspekcie ilosciowym,

- wdrazanie uczniow do planowania swojej
pracy i oceniania jej efektow

wystepujace w parku

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

-zaobserwuje i rozpoznam zwierzgta i ro§liny

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-wymieniam i nazywam rosliny i zwierzgta, ktore widzialem/tam w parku.

Podstawa programowa:

1.3a); 1.3e); 4.2b); 5.4); 6.1; 6.2

Metody pracy: obserwacja, pokaz, ¢wiczen praktycznych, metoda ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, grupowa

Srodki dydaktyczne: chusta, sloiczki z pachnacymi rzeczami typu cynamon ,perfumy.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kaCj i
i uwagi
o realizacji
O planowanym spacerze informujemy

1. Zabawa na dobry
poczatek ,,Rozpoznaj ten
zapach, rozpoznaj ten
ksztalt” Dzieci siedzg na
dywaniku. Uczniowie
podchodza do nauczyciela
1 odgadujg po zapachu, co
jest w srodku stoiczka.

uczniow 1 rodzicow kilka dni wczesniej,
wybieramy pogodny dzien. Przygotowanie
dzieci do wyjscia w plener: odpowiedni ubior,
wyposazenie w przedmioty potrzebne do
obserwacji i gromadzenia zbiorow. Czas okoto
2 godzin.

Nauczyciel uktada na stoliczku stoiczki
(wedlug  inwencji  nauczyciela)  np.:
z perfumami, $wiezg pomaranczowa skorka,
cynamonem, kawa, herbatg, jabtkiem itp.

Nastepnie zaprasza pojedynczo dzieci,
zawigzuje im chustg oczy i otwiera po jednym
stoiku. Dla utatwienia rozpoznania nauczyciel
moze na poczatku pokazaé

polonistyczno-
komunikacyjne
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2. Uczniowie formutuja
wypowiedzi zwigzane
z demonstrowanym
wyrazem.

3. Uczniowie przygotowuja
sie do wycieczki i podaja
zasady bezpiecznego
zachowania si¢ podczas
wycieczki.

4. Obserwacja ro$lin

1 zwierzat w parku przez
uczniéw. Gromadzenie
materialu przyrodniczego.
Wypowiedzi uczniow na
temat poczynionych
obserwacji i spostrzezen.

i nazwaé¢ produkty,
w sloikach.

Kolejny wariant: w worku znajdujg si¢
przedmioty do obserwacji np.: lornetka, lupa,

ktore znajdujg si¢

aparat  fotograficzny,  zeszyt, olowek,
woreczek. Uczniowie za pomocg dotyku
nazywaja przedmiot, ktory wyjeli
z worka. (Zabawa poprzedzona
wczesniejszym pokazem i nazwa
przedmiotow).

2. Nauczyciel przedstawia uczniom napis
»Badacz” wspolnie z dzie¢mi wyjasnia
znaczenie stowa.

Przedstawia cele zaje¢ i kryterium sukcesu.
Zachgca wszystkich do tego, aby stali si¢
badaczami i dobrymi obserwatorami przyrody.

3. Ustalenie z uczniami celu wyjscia i zasad
zachowania.  Przygotowanie  potrzebnych
materialow (moga by¢ aparaty fotograficzne,
lupy, lornetki, woreczki do gromadzenia
okazow przyrodniczych, Kartki papieru, kredki
pastele lub Bambino.

Wyjscie na wycieczke.

4. Nauczyciel zacheca do wykorzystania

poznanych zmystow podczas obserwacji
przyrody.

Do poszczegdlnych stacji udajemy sie wedtug
wskazéwek nauczyciela, ktory uzywa
sformutowan: prosto, skrecamy w lewo,
w prawo, aby doprowadzi¢ dzieci do
poszczegdlnych stacji.

Stacja 1

”Mtodego badacza”

Obserwacja, rozpoznawanie i nazywanie

owadow, ptakoéw i1 innych zwierzat za pomoca

lupy lub lornetki.

Stacja 2

Wykonanie faktury kory drzew

(zamalowanie kartki przylozonej do pnia
drzew za pomoca kredek).

Szukanie odpowiedzi na pytanie nauczyciela:
Do czego stuzy kora drzew?”

Mierzenie za pomoca tasiemek obwodow
drzew( porownywanie dtugosci)

Stacja 3

Uczniowie nagrywaja za pomoca telefonu
odglosow przyrody np.: Spiew ptakow, szelest
lisci)

Stacja 4

matematyczno-
przyrodnicze
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5. Powrdt do szkoty

i gromadzenie przez
uczniéw w kaciku
przyrody przyniesionych
okazow. Doswiadczanie
Kinestetyczne.

6. Uczniowie podaja
propozycje sylab do
nasladowania (szum wiatru
—Szszsz.... szelest lisci
$piew ptakow.

7. Uczniowie koloruja
sylwety lisci i przyklejaja
w okreslonym przez siebie
miejscul.

Zbieranie materiatow przyrodniczych
(gromadzenie w odpowiednich woreczkach):
lisci, zotedzi, kasztandw, poznawanie drzew
i ich lisci

Szukanie odpowiedzi na pytanie: ,,Dlaczego
licie zmieniaja kolory?”

5. Tworzenie przez ucznidow zbiorOw poprzez
wktladanie poszczegblnych okazow
przyrodniczych do koszyczkow (zbior lisci,
zoledzi, kasztanow itp. Uczniowie nazywaja
1 przeliczaja elementy w zbiorach oraz
poréwnuja liczebnosci zbiorow.

Doktadne ogladanie pod lupa lisci, nauczyciel
omawia budowe (ogonek, blaszka,
unerwienie). Uczniowie wskazuja
poszczegodlne elementy.

6. Odstuchanie nagran, nasladowanie za
pomoca sylab odglosow przyrody.

7. Podsumowanie zajeé

Tworzenie bukietu z wycietych sylwet lisci.
Jesli uczniowie uwazaja, ze zdobyli okreslone
wiadomo$ci 1 umiejetnosci to przykleja
pokolorowany lis§¢ do wazonu, jesli nie
przykleja lis¢ obok wazonu.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa |
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
plastyczna

Temat zaje¢c: Jestem z mama.

Cel/cele zajec:

- utrwalenie znajomos$ci prawej i lewej strony
ciata

- ksztatltowanie §wiadomosci wlasnego ciata

- doskonalenie analizy i syntezy gtoskowej
wyrazow

- rozwijanie umiejetnos$ci wypowiadania sie
w logicznej 1 uporzadkowanej formie na
dany temat

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wskazuje¢ prawa i lewa strong ciata

- stucham wypowiedzi innych

- potrafi¢ opisa¢ swoja mame (wyglad ,cechy,
ulubione zajecia).

- wyrazam mysli, uczucia, fakty, w formie
wypowiedzi ustnej

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-opisuje wyglad mamy

Podstawa programowa:

1.1a);1.1b) ;1.3c) ;1.3e); 4.2b); 5.3.; 5.4 ; 7.17.

Metody pracy: oparte na dziataniu, tworzeniu i definiowaniu pojec, rozwijajace inteligencje

Jezykowg

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita.

Srodki dydaktyczne: lusterka, kartoniki z literkami, fotografie, nagranie audio, kartki papieru,

kredki, flamastry,

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
i uwagi
o realizacji
1. Zabawy integracyjne 1. ,,Malujemy swoje twarze” Artystyczno-

Uczniowie przygladaja si¢ sobie

w lusterkach, nastepnie palcem po
lustrze rysuja ksztatt swojej twarzy,
oczy, nos, usta, uszy, wskazuja
policzki, brod¢ czoto, rzesy i brwi.

2. Uczniowie na sygnat nauczyciela:
,»Tysuje portret mojego sasiada

Nauczyciel wraz z uczniami maluje
swoja twarz w lustrze.

2. Portret mojego sasiada.

ruchowa

”chtopcy patrza w prawa strong,
dziewczynki w lewg strone uwaznie
przygladaja sie koledze Iub
kolezance, starajgc si¢ zapamigtac jak
najwigcej szczegdtow dotyczacych
jego wygladu. Nastepnie uczniowie
po kolei opisuja osoby, ktérym sig

Uczniowie siadaja w kole na
dywaniku, na przemian dziewczynki
i chtopcy. Dzieci ustalajg prawa
stron¢ ciata poprzez podniesienie
prawej reki do gory. Kazde dziecko
ma zatozong na prawej rece frotke.
Dziewczynki siedza po prawej
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przygladaty. W charakterystyce
opisujemy tylko twarz.

3. Uczniowie odczytuja glosno
wylosowang literg, pokazuja ja
pozostatym dzieciom. W przypadku,
gdy dziecko nie zna jeszcze litery
pomoc moze uczen znajacy juz znaki
graficzne, lub nauczyciel.

Za pomoca wylosowanej litery
tworza stowo dokonczajace zdanie
np. wylosowana litera (s) Moja mama
jest stowna, (p) pigkna itd.

4. Uczniowie wyszukujg zdjecia
przedmiotow, W nazwie, ktorych
wystepuje gloska m. dokonuja
podziatu wyrazoéw na gloski i sylaby.

5. Wybrany uczen szuka ukrytego
prezentu dla mamy, ktoérym jest
serduszko. Mozna wykonac je

z papieru lub materiatu.

6. Uczniowie ogladaja zdjecia,
nastepnie stuchaja opisow mam
przedstawionych w nagraniu.
Przyporzadkowuja opis do zdj¢cia
Zauwazaja, ze jedno zdjecie nie ma
opisu.

7. Uczniowie opowiadaja o swoich
mamach, skupiamy si¢ na tematyce
»Jak spedzam czas z mama, w jakich
pracach jej najczesciej pomagam.

8. Uczniowie rysuja kredkami portret
swojej mamy.

Po wykonaniu prac nauczyciel
pomaga uczniom zorganizowac
wystawe, do obejrzenia, ktorej
zapraszamy uczniow z innych klas.

9. Uczniowie dokonczajg zdanie,
ktore wypowiada nauczyciel

stronie chlopcoéw. Ustalamy takze
lewa strone, uczniowie podaja
przyktady, w jaki sposéb mozna ja
scharakteryzowac.

3. Wytworzenie sytuacji sprzyjajacej
okresleniu przez uczniéw celu lekcji.
Nauczyciel demonstruje na duzym
arkuszu papieru narysowang postacé
mamy, ponizej umieszczony jest
podpis w formie niedokonczonego
zdania ,,Moja mama jest.......... ”
Dla kazdego ucznia przygotowany
jest kartonik z zapisana litera.

4. Nauczyciel rozdaje uczniom karty
pracy, na ktoérych zamieszczone sa
rozne zdjecia (zatacznik 1)

5. Szukamy prezentu dla mamy,

zabawa dydaktyczno-ruchowa
,»Ciepto-zimno” z zastosowaniem
okreslen  dotyczacych  orientacji

W przestrzeni: w prawo, w lewo,
prosto, nizej, wyze;j.

6. Nauczyciel prezentuje rysunki
dzieci (zalgcznik 2) oraz odtwarza
nagranie audio.

Nastepnie zadaje pytanie: Kto z was
opisze mame¢ kolezanki? Chetni
uczniowie opisuja przedstawione
zdjecie.

7. Ogladanie zdjec
przyniesionych przez uczniow.

mam

8. Rysowanie portretu mamy. Mozna
wykonaé prace plastyczna na temat
,»Ja 1 moja mama”.

9. Podsumowanie zajgc¢
Dokonczanie rozpoczetych przez
nauczyciela zdan np.:

Najbardziej lubig, gdy.............
Kocham mojg mamg za..........

Polonistyczno-
komunikacyjne

Polonistyczno-
komunikacyjne

Matematyczno-
przyrodnicza

Polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-
ruchowe

Polonistyczno
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa | Temat zajeé: Kiedy byliSmy mali.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,

plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: - poznam etapy sSwojego  rozwoju

- doskonalenie umiejetnosci stuchania i
wypowiadania si¢

- wdrazanie do dociekliwosci poznawczej i
badawczej oraz umiejetnosci formutowania
wnioskow i opinii na podstawie wlasnych
dziatan

- ksztatcenie umiejetnos¢ matematyzacji

- rozwijanie umiejetnosci zgodnej 1 tworczej
wspotpracy

- pobudzanie do uruchamiania strategii
rozwigzan problemow plastycznych

i opowiem 0 swoim dziecinstwie
- wykonam kartke do albumu klasowego

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-opowiem w trzech zdaniach o swoim dziecinstwie.

Podstawa programowa:
1.1a) ;1.3a); 1.3¢); 1.3e) ;4.2b); 5.3 ;5.4;7.1

Metody pracy: integracyjne, ¢wiczen praktycznych, ekspresyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita,

Srodki dydaktyczne: zdjecia dzieci, kartoniki z imionami, sznureczki z imionami dzieci, emotikony

Przebieg zajeé
. . . L »Drogowskazy” J )
Dzialania uczniow ~wskazéwki Centra Aktywnej
i uwagi Edukacji
o realizacji

1. Zabawa integracyjna
»Powiedz co$ mitego
o koledze/kolezance”

1. Dzieci siedza w kregu na dywaniku.
Nauczyciel prosi uczniéw, aby zastanowili
si¢ przez moment i kolejno powiedzieli po
jednym zdaniu co$ mitego, pozytywnego o
kolezance lub koledze, ktory jest
zapraszany do $rodka kota. Na $rodku
powinno znalez¢ si¢ kazde dziecko.
Przestrzegamy reguty — kazdy moéwi tylko
jedno zdanie (zajgcie to jest wspanialg
okazja to utrwalenia znaczenia pojgcia
zdanie).

Wytworzenie sytuacji sprzyjajacej
okresleniu przez uczniow celu lekcji.

Polonistyczno-
komunikacyjne.
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2. Uczniowie ogladaja
prezentowany przez
nauczyciela krotki filmik

3. Uczniowie staraja si¢ podac
cel zajec.

4. Uczniowie ogladaja zdjecia
prezentujace etapy rozwoju
dziecka.

5. Dzieci losujg kartonik

z imieniem dziecka, spaceruja
po klasie, ogladaja uwaznie
zdjecia, gdy rozpoznaja twarz
kolezanki lub kolegi
zostawiajg przy zdjeciu
kartonik.

6. Jesli imi¢ zgadza sig

Z 0sobg przedstawiong na
zdjeciu, to dziecko, ktore
zostawito wlasciwy kartonik
zabiera zdjecie i siada na
dywaniku. W przypadku
niezgodnos$ci wtasciciel
zdjecia zglasza to na forum.
Po zabraniu wszystkich zdje¢
uczniowie opisujg wyglad
kolezanki lub kolegi, gdy byt
matym dzieckiem.
Poréwnanie np.: wyglad
twarzy dawniej i obecnie.

7. Chetny uczen mimika,
gestami i ruchami ciata
pokazuje, w co lubi si¢ bawic.
Pozostali uczniowie w klasie
odgaduja, o jaka zabawe
chodzi. Uczniowie opowiadaja

2. Nauczyciel prezentuje uczniom filmik,
w ktérym zawarte sg zdjecia dzieci. Przed
prezentacja poleca, aby uczniowie zwrocili
uwage na nastgpujace kwestie:

Kto jest przedstawiony na zdjeciach?
Ktorych zdje¢ jest najwigcej? (Okres
niemowlgctwa)

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie: Jak

myslicie, o kim bedziemy dzisiaj
rozmawiac¢ na zajeciach?

4. Nastepnie podaje uczniom informacje na

temat etapow rozwoju dziecka
wymieniajac  jego fazy do  okresu
dziecinstwa.
1.Zarodkowy
2. Ptodowy
3. Noworodkowy (1 miesigc zycia)

4. Niemowlecy (od miesigca do roku po
urodzeniu)

5. Poniemowlecy (od 1 do 3 roku zycia)
6. Dziecinstwa (od 3 do 9,12 roku zycia)

5. W  réznych miejscach  klasy
porozktadane s3 zdjecia dzieci (okres
niemowlectwa).

Zdjecia uczniowie przynosza
nauczycielowi dzien wczesniej. Wykonane
jest takze ksero zdjec.

6. Wspolny spacer po klasie, weryfikacja

poprawnosci zadania. Wypowiedzi
uczniow.
7. Cwiczenia ~ dramowe  —scenki

pantomimiczne ,,Moja ulubiona zabawa”
Zabawe mozna przeprowadzi¢ takze
w parach.

Matematyczno-
przyrodnicze

Polonistyczno
komunikacyjne

Polonistyczno-
komunikacyjne

Polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-
ruchowe

52




réwniez o sobie, moga
zaprezentowac ulubione
zabawki, ksigzki

z dziecinstwa.

8. Uczniowie prezentuja
przyniesione przez siebie
sznureczki (kazdy
oznakowany jest imieniem)
Jeden o dtugosci, jakg miato
dziecko, kiedy si¢ urodzito,
drugi z obecng miarg.

9. Uczniowie podaja
propozycje tytutu pierwszej
klasowej kartki albumu.
Wykonuja zadanie.

10. Uczniowie wykonujg
zadanie. Za pomoca
emotikonéw wyrazaja opinie
na temat nastroju w czasie
zaje¢ oraz stopnia osiggnigcia
kryterium sukcesu.

8. Porownywanie dlugosci pierwszych
sznureczkoéw i drugich.

Uktadanie wszystkich wedtug dhugosci
malejacej na pierwszym i drugim etapie
rozwoju.

Okreslanie, kto z uczniow w klasie byt
najwyzszy przy narodzinach i ktéry z nich
jest obecnie najwyzszy.

9. Tworzenie klasowej kartki do albumu
zdjec.

Uczniowie naklejaja zdjecia na Kkartki.
Ozdabiaja wedtug wlasnej inwencji.
Zadanie to mozna wykona¢ réwniez na
duzym formacie. Wowczas wszystkie
zdjecia naklejamy i wspolnie ozdabiamy
catosc.

10. Podsumowanie zaj¢¢. Wykonanie
zadania w karcie pracy (zalacznik 1)
Nauczyciel przygotowuje dla kazdego
emotikony, objasnia ich znaczenie, zacheca
do wykorzystania ich przy ocenie i
podsumowaniu zajec.

Matematyczno-
przyrodnicze

Artystyczno-
ruchowe
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa | Temat lekcji: Listopadowa pogoda.
Edukacja: przyrodnicza, spoleczna,
polonistyczna, matematyczna, muzyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- ksztaltowanie umiejetnosci okreslania - okresle nastrdj wystuchanego utworu
zmian w przyrodzie i zjawisk muzycznego
atmosferycznych charakterystycznych dla - podam cechy charakterystyczne
poznej jesient; listopadowej pogody
- wdrazanie do wypowiadania si¢ na temat - dodam liczby w zakresie 10
nastroju muzyki - wykonam instrument muzyczny
- doskonalenie umigjetnosci dodawania liczb z przyniesionych materiatow
w zakresie 10
- ksztatcenie umiejetnosci wydobywania
dzwiekdéw z roznorodnych przedmiotéw

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-wymieniam cztery cechy listopadowej pogody
-wskazuje symbole pogody charakteryzujace jesienng pogode

Podstawa programowa:
1.1a; 1.1b; 1.3a; 1.3c; 1.3f; 3.1a;3.2b; 5.5; 6.5; 7.1; 7.5, 7.15;9.2a;9.34a;

Metody pracy: Czynne- kierowanie dzialalnoscig dziecka, zadan stawianych do wykonania.
Stowne- rozmowa, wypowiedzi, objasnienie i instrukcje.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, grupowa

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, sylwety kropli deszczu, nagranie muzyczne Preludium
deszczowe F. Chopina, materialy potrzebne do wykonania instrumentéw muzycznych (kartonowe
opakowania, ryz, piasek, kamyczki, fasolka, folia aluminiowa, kartoniki z symbolami pogody, karty

pracy.

Przebieg zajeé

AL J\
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi

| o realizacji
1. Zabawa integracyjna 1. Zabawa ,,Deszczowa chmura” - artystyczno-ruchowe
Grupka uczniéw (moze by¢
6) stoi w 0znaczonym Nauczyciel objasnia uczniom zabawe, czuwa
miejscu sali, trzymajac nad bezpiecznym jej przebiegiem.
chuste — ,,deszczowa
chmurke”. Pozostali
uczniowie w rytm muzyki
biegajg po przeciwnej stronie
klasy. Na sygnat
prowadzacego, uczniowie
z ,,deszczowg chmurkg”
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biegng w kierunku
uciekajacych kolegow,
probujac ich nakry¢ chustg.
Schwytane dzieci powigksza
,,deszczowg chmure”.

2. Uczniowie rozwigzuja
zagadke, (deszcz)

3. Uczniowie zabieraja
sylwety kropli i poruszaja si¢
po sali w rytm muzyki. Na
umoéwiony sygnat uczniowie
Tacza si¢ w pary i licza mate
kropelki na obu duzych
kroplach-podajg wynik. Po
podaniu sum przez wszystkie
pary, uczniowie zabieraja
inne krople i zabawa
rozpoczyna si¢ od poczatku.

4. Wystuchanie nagrania,
podawanie skojarzen

i okreslen dotyczacych
utworu.

5.Uczniowie przygotowuja
papierowe opakowanie,

z zamknig¢ciami z obu stron,
najlepiej w ksztatcie rulonu.
Do $rodka wktadaja
pognieciong aluminiowa
foli¢ 1 wsypuja rozne
produkty np.: kamyki,
piasek, ryz, fasolg, cukier.
Nastgpnie zamykaja je

1 ozdabiaja.

6. Uczniowie w rytm muzyki
przeskakuja przez katuze
(obrecze).

Z chwila zatrzymania
nagrania wykonuja przysiad,
zastaniajg oczy i stuchajg
brzmienia instrumentu, na
ktorym gra Pan Listopad.
Uczen, ktory jako pierwszy
odgadnie zostaje Panem
Listopadem.

7. Uczniowie okreslajg
znaki, opisujg ich wyglad,

2. Nauczyciel mowi dzieciom zagadke
,»,Cho¢ ten muzyk nie ma instrumentu
w dtoni, to begbni po dachu i o szyby
dzwonil”.

Sformutowanie celu zajec¢

3. Zabawa matematyczna ,,Krople deszczu”.
Nauczyciel rozktada na duzej folii sylwety
kropli deszczu z narysowanymi na niej
mniejszymi kropelkami. Przygotowuje kilka
zestawow. Na duzych kroplach
narysowanych jest od 1 do 5 matych
kropelek deszczu. Uczniowie poprzez
polaczenie duzych kropel doskonalg
umiejetno$¢ dodawania liczb w zakresie 10.

4 Nauczyciel prezentuje uczniom utwor
Preludium Deszczowe, zadaje pytanie:
z jaka pogoda kojarzy si¢ im wystuchany
utwor?

5. Instrumenty ,,Pana Listopada”.
Nauczyciel wyjasnia uczniom sposob
wykonania instrumentéw. Po wykonaniu
pracy uczniowie sprzataja stanowiska
i siadajg na dywaniku. Kazdy gra na swoim
instrumencie, podaje nazweg produktu,
ktorym wypetit instrument. Pozostali
uczniowie stuchajg brzmienia dzwigkow.

6. Jesienne
objasnia
zabawe.
Sposrod  ucznidow ~ wybieramy  Pana
Listopada, ktory gromadzi przed soba
wszystkie wykonane instrumenty. Na sygnat
wybiera jeden, na ktorym gra jesienne rytmy.
Uczniowie podaja nazwe produktu, jakim
wypetniony jest instrument (np.: kamyczki,
ryz, piasek itd.)

muzykowanie. Nauczyciel
dzieciom  muzyczno-ruchowa

7. Przedstawienie  przez
kartonikow ze znakami pogody.

nauczyciela

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicza
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przyporzadkowujg do
danego typu pogody.

8. Uczniowie ogladaja
symbole pogody, wpisuja
pod nimi odpowiednie dni
tygodnia.

9. Podawanie przez uczniow
skojarzen zwigzanych
z listopadowa pogoda.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie wybrali
sposrod wszystkich te, ktére ich zdaniem
okreslaja listopadowa pogodg.

8. Kalendarz ~ pogody-porzadkowanie
rozsypanki obrazkowej, podpisywanie dni
tygodnia.

Nauczyciel czyta uczniom tekst dotyczacy
kalendarza pogody, ktory prowadzita przez
caty tydzien Ola. Poleca dzieciom wykona¢
zadanie zgodnie z czytang instrukcja.

Ola prowadzita przez caly pierwszy tydzien
listopada kalendarz pogody. Codziennie
wkiadata kartke z odpowiednim rysunkiem
do segregatora. Gdy poszta do szkoly jej
miodszy  braciszek  oglgdal  kalendarz
i niechcgco wypadly mu z segregatora
wszystkie kartki.

Pomozmy utozy¢ mu je we wiasciwej
kolejnosci wiedzqc, ze -

-w niedziele i Srode wiat wiatr,

-w poniedzialek nie byto zadnych opadow,
zza chmur wyjrzato stonce

-w czwartek padat deszcz

-we wtorek byto pochmurnie

-w pigtek i sobote byta taka sama pogoda.
(zatacznik 1)

9. Podsumowanie zajec
Uczniowie dokonczaja zdanie:
Listopadowa pogoda jest......
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Autor: Beata Sochacka

Klasa |
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza

Temat bloku: Obserwuje¢ i poznaje¢ przyrode.
Temat lekcji: Co zmienilo si¢ w parku? Litera p,
P.

Cele:

- rozwijanie zainteresowania poezja dla dzieci,
- ksztalcenie umiejgtnosci pisania i czytania,

- doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy
stuchowo — wzrokowej.

Cele zajeé w jezyku ucznia:

- wystucham uwaznie wiersza ,,Czas na zmiany”,
- opowiem, 0 zmianach w przyrodzie,

- odwzoruj¢ ksztatt liter: p, P.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opowiadam, 0 zmianach w przyrodzie,
- zapisuj¢ starannie litery: p, P.

Podstawa programowa: 1.2a/13e,f/ 6.5

Metody i techniki pracy: analizy pozawerbalnej, pytan i odpowiedzi (elementy), integracyjna:
Pajeczynka, Dobrego Startu, ¢wiczebna, rozwijania shuchu fonemowego.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kigbek welny, nagranie z recytacja wiersza ,,Czas na zmiany”, muzyka
relaksacyjna, kartoniki do uktadania modelu wyrazu, zdjecia przyrody, karty pracy — zat. 1a, b, ¢, karta

zadania domowego.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ~| »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

-

1. Powitanie, 1.
Zabawa
integracyjna
»Pajeczynka”.

Nauczyciel, rozpoczyna zabawe stowem
»Park” 1 podaje kigbek do wybranego
dziecka. Wybrany uczestnik powinien
powiedzie¢ dowolne
stowem ,,park” i podac kiebek dale;j.

polonistyczno-
jezykowe

skojarzenie ze

Poznanie celow
lekcji,
kryteriow
sukcesu.

Pajeczyneg, ktora powstanie podczas kolejnych
podan kigbka mozna ,rozplatac”, stosujac
cofanie si¢. Wracajac mozna moéwi¢ imiona.
Cwiczenie zostaje skoficzone, gdy pajecza nic
zwinigta jest w kiebek.

2. Przedstawiajac cele lekcji nauczyciel
pyta, czy dzieci pamigtajg, co zaobserwo
- waly w przyrodzie na poczatku
wczesnej jesieni, gdy byly na wycieczce
w parku.

polonistyczno-
jezykowe
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3. Wysluchanie

recytacji
wiersza ,,Czas
na zmiany z
nagrania
multimedialneg
0”.

4. Analiza treSci
wiersza:

A. Swobodne
wypowiedzi na

temat zmianach,
o ktoérych mowi
autorka wiersza.
B. Odpowiedzi na
pytania
pomocnicze:
| Kiedy przyszta jesien?
Il Jaki miesigc mamy
obecnie?
i Jaka pora roku
wkrotce nastanie?
IV Gdzie idzie autorka
wiersza?

e Cwiczenia
stuchowo — ruchowe

5.  Kroétkie
polecenia przy
muzyce
relaksacyjnej.

3. Wykorzystanie TIK do promowania
poezji
https://www.youtube.com/watch?v=yk47qy-
xQ8o&feature=youtu.be

4. Analiza wiersza poprzez:

| Swobodne wypowiedzi
* pierwsze kryterium sukcesu

I Porzadkowanie
odpowiedzi)

informacji  (pytania-

III Techniki rozwijajace stuch fonemowy
A. lle?
N: Policzcie wyrazy: ,, skonczy si¢ jej czas”
Dzieci: ,.klepia kolege w kolano” tyle razy, ile
wyrazow stysza
N: ,,zima przyjdzie wraz”
Dz: np. skaczg jak zabki
B. Rymy
N: Poszukajcie rymow: szkota, poleci
Dz: szkota — wesota, poleci - dziec .....
C. Podziat
N: Podzielcie na sylaby:
Dz: wsze-dzie juz za-szty je-sien-ne zmia-ny.
D. Kraina sylab
N: Poszukajcie wyrazow rozpoczynajacych sig
na sylabe ,,pa” (parasol, patyczak, park)

5. Gra a muzyka, uczestnicy poruszaja si¢
swobodnie po sali, gdy cichnie
nauczyciel recytuje wierszyk, uczniowie
wykonuja ruchy zgodnie
z tekstem:

Idzie kotek przez podworko,
drapie w miejscu rudq tapkq. zatrzymuje
si¢ na chwile
i ogonkiem trze o drabke.
Teraz biegnie juz do babci,
skacze w prawo, skacze w lewo, potem
drapie si¢ za uchem,
to znow wchodzi gdzies na drzewo.
6. Cwiczenia kierunkujace analize:

polonistyczno-
jezykowe

polonistyczno-
jezykowe

polonistyczno-
jezykowe

artystyczno- ruchowe
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https://www.youtube.com/watch?v=yk47qy-xQ8o&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=yk47qy-xQ8o&feature=youtu.be

6. Analiza a) wybrzmiewanie sylabowe, gloskowe:

sluchowo - park; p-a—r-Kk;
wzrokowa b) wybrzmiewanie z ruchem; polonistyczno-
wyrazu c) uktadanie modelu z kartonikow; jezykowe
podstawowego. d) analiza gtoski w nagtosie,

srodglosie i wyglosie: Pawel, mapa,

trop;

e) pokaz nowej litery drukowanej,
w kolejnosci pisanej;
f) ulozenie wyrazu park z liter.

7. Woystawka w centrum matematyczno —

7. Ogladanie przyrodniczym. polonistyczno-
zdjeé, obrazow, komunikacyjne
rozmowa na
temat biezacych
obserwacji 8. Zajecia wprowadzajace:
dzieci. 1) Orientacja w schemacie ciata

o Kto slyszal $piewajace ptaki, niech

8. Zabawy potrze swoje uszy.
ruchowo - e Kto widzial wiewioérke, niech zrobi | artystyczno- ruchowe
stuchowo - dtofimi okulary i patrzy na kolegow.
wzrokowe

2) Nauka piosenki ,Lawka w parku”
(na melodi¢ ,,Byta sobie zabka mata”).
Zajecia wlasciwe:

1. Cwiczenia ruchowe — improwizacja
ruchowa w nawigzaniu do tekstu
piosenki

Zaczynamy od ruchéw globalnych
i przechodzimy do ruchéw precyzyjnych (dton,
palce, rgka).

2. Cwiczenia ruchowo — stuchowe na
bazie piosenki: ,,L.awka w parku”
Kolejne ruchy ragk wykonywane sa w_sposob
celowy do przygotowanego obrazu graficznego:

e _By-la so-bie, taw-ka ma-ta”
- ruchy rak w gore, w prawo, w dél, w prawo
(na dole)

e re,re,,kum, kum”
- Sciskanie roéwnoczesnie 2 woreczkéw
z grochem x 8

e 7o-sia na-niej, przy-sia-da-ta”
— tak, jak poprzednio ,,w gore ...”

e re,re”, , kum, kum, bec”
— Sciskanie rownocze$nie 2 woreczkow
z grochem x 8 na ,,bec” — polozenie na stole.
W kolejnej zwrotce powtarzamy czynnosci.
Dzieci najpierw wykonujg ruchy wedlug wzoru,
p6zniej wedtug wlasnych pomystow.
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9. Nauka pisania
litery: p, P.

10. Zabawa
relaksujaca.

11. Wyjasnienie
zadania
domowego,
poZegnanie.

3. Cwiczenia ruchowo — wzrokowo —
sluchowe; na bazie wzoréw graficznych
—zat la

L

By’ —ruch reki w gore,

,»ta” —ruch reki w prawo,

,80,” —ruch reki w dot,

,.bie” — ruch reki w prawo,

»faw” —ruch reki w gore,

,ka” —ruch reki w prawo,

,ma’” —ruch reki w dot,

,»ta” —ruch reki w prawo,

,»re, re, kum, kum” — ruchy ,t6dkowe” w prawo
X2

,, Zosia na niej przysiadata,

re, re, kum, kum” — ruchy, jak poprzednio
,,bec” — postawienie kropki.

9. Nauczyciel mobilizuje do kolejnych
etapOw pracy:
I Prezentacja (kolejna) wzoru litery.
Il. Pisanie bezsladowe: w powietrzu
na tawce, na plecach kolegi.
M. Pisanie na duzym formacie.
\VA Pisanie palcem po kaszce.
V. Cwiczenie zapisu na karcie pracy -
zal. 1b, ¢
* drugie kryterium sukcesu

10. Zajgcia koncowe:
Zabawa z piosenka — ilustracje ruchowe do tekstu
piosenki, ¢wiczenia oddechowe.

11. Zadanie domowe w formie mapy
mentalnej — zat. 2.

polonistyczno-
jezykowe

artystyczno — ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, spoteczna,

przyrodnicza

Temat lekcji: Moj czas z tatg.

Cel zajeé:
Uczen:

- wprowadzenie litery T, t drukowanej

i pisanej,

- doskonalenie procesu analizy i syntezy
wzrokowo- stuchowej wyrazow z litera t,
-ksztattowanie umiejgtnosci czytania i pisania
Wyrazow oraz zdan z poznang litera,

- przygotowanie dziecka do zycia w rodzinie,

- poprawnie zapisz¢ i
i zdania z literka t,

albumu liter,
- opowiem o swoim tacie,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
przeczytam wyrazy

- okresle potozenie literki t w wyrazach.
- samodzielnie zaplanuj¢ i wykonam Kkartki do

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- sprawnie rozpoznam, przeczytam i napisz¢ litere T w wyrazach,
- opowiem o swoim tacie (wyglad, zawod, czas spedzany z tatg, rolg taty w rodzinie, za co kocham

swojego tate)

Podstawa programowa:

1.3) e); 1.3) f); 5.4); 5.9); 10.3) c); 9.2)c;

Metody pracy: metoda dobrego startu M. Bogdanowicz, integracyjna, stowna- rozmowa,
praktycznego dzialania, gry i zabawy dydaktyczne, drama

Formy pracy: indywidualna jednolita i zr6znicowana, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: cegielki biale, nicbieskie i czerwone, szablon litery T, zdjecia portretowe
tatusiow, obrazki wyrazow z litera T do zabawy ruchowej, ,,Do czego stuzy tatus?” — W. Faber
(fragment), nagranie utworu ,,Co powie tata”, karty samoceny

Przebieg zajec
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowko Edu kacj i
i uwagi
o realizacji

1 Siedzac w kole dzieci
przedstawiaja si¢ stowami: ,,To
moj tata Michat (pokazuje zdjecie
taty) najlepiej robi to... pokazuje
ruchem, gestem, a pozostali
zgaduja - zawdd lub czynnosc.

2. Opowiadaja swobodnie
0 swoim tacie w parach (wyglad,
zawdd, czas spedzany z tata, rolg
taty w rodzinie, za co kocham
swojego tate)

Po zabawie przedstawiamy wspolnie cele
w jezyku ucznia i wskazuj¢ kryterium sukcesu.

Zachgcam do swobodnej rozmowy o tacie
w parach 1 proszg chetne  dzieci
o zaprezentowanie sylwetek swoich tatusiow
przed calg klasa.

Uktadamy wspolnie z uczniami model wyrazu:
Htata” (biate, czerwone, niebieskie cegietki)

polonistyczno-
komunikacyjne
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3. Dazieci ukladajac cegietki
zwracaja uwage na gloski,
spotgloski i samogloski, pamictaja
o kolorach.

4. Uczniowie wcielajg si¢ w role
detektywow ( zatacznik):

* wyruszaja na poszukiwanie
wyrazow, w ktorych stychaé
gloske t na poczatku- P, na koncu-
K i w $rodku S,

* szukaja w roznych gazetach
(makulatura) wyrazéw wycinajg
i wklejaja na odpowiednia
kolorowga kartke,

* najwigksza, znaleziong litere
T (mata i wielka) wycinaja, tworza
puzzle i uktadaja. Zamieniaja si¢
z kolega 1 na koncu swoje puzzle
wklejaja do swojego albumu.

* na dywanie w kaciku zabaw w
dowolny  sposob  poszukuja
1 segreguja zabawki ( P K S)

5. Uczniowie pisza litere T, t:

* palcem w powietrzu

* gumka do mazania na tawce

* w powigkszone] liniaturze po
sladzie

* w powiekszonej liniaturze

*w znormalizowanej liniaturze.

6. Dzieci ¢wicza  pisanie
Z pamieci w swoim albumie:

* sylaby napisane, zaslaniajg
i przepisuja  z  pamigci,
a nastgpnie porOwnuja swoj zapis
ze wzorem, ewentualnie
poprawiaja

* wyrazy napisane, zastaniaja
i przepisuja  z  pamigci,
a nastgpnie porownujg swoj zapis
ze wzorem, ewentualnie
poprawiaja.

Na koncu chetne dzieci prezentuja
swoj album liter.

7. Uczniowie na ,start” biegna,
wybierajg obrazek z dywanu i

Analizujemy budowe wyrazu tata, dzielimy na
sylaby 1 gloski. Wyodrebniamy spotgltoski
i samogloski w wyrazie, porownujemy ilos$¢
spolgtosek 1 samogtosek, samoglosek i sylab.

Pokazuje literke T drukowang i pisang
(mata i duza).

Za wlasciwe wskazanie gloski w Kkarcie
samooceny przyznaja sobie ,+7. Za 5 ,+
”otrzymuja znaczek - PKS.

Podaje dzieciom 3 kolorowe kartki z literkami:
P, K, S, ktore beda nakleja¢ odpowiednie
wyrazy i wkleja je na karte pracy.

Udzielam na biezaco informacji zwrotnej
dotyczacej poprawnosci pisania.

Za poprawnie napisane
wreczam serduszka.

sylaby, wyrazy

Monitoruj¢ dokonywanie samooceny przez
uczniow- kryterium sukcesu, chwale dzieci za
samodzielnos$¢ 1 pomystowosc.

Proponuj¢ zabawe dydaktyczng ,,WyScigowe
T” - w parach

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno
ruchowe
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zanosza w odpowiednie wczesniej
wyznaczone miejsce: P, K i S.

8. Shuchaja wiersza zapamigtujac
wyrazy z litera T, ktore pozniej
wskaza.

9. Uczniowie malujg kredkami
portret taty oraz przyklejaja
zdobyte wcze$niej serduszka,
podpisuja go i prezentuja.

10. Podsumowanie zaj¢¢. Dzieci
koncza zdanie.

Za poprawnic wykonane zadanie uczen
otrzymuje serduszko.
Sprawdzam umiegjetnos$¢ rozpoznawania gloski

t.
,Do czego stuzy tatus?” — W. Faber (fragment)

Do czego stuzy tatus?

Na przyktad do prania, kiedy za duzo pracy
miewa w domu mama.

Do trzepania dywanow, jazdy odkurzaczem,
do chodzenia z coreczkg na lody na spacer.
Do wbijania haczykow w twardy beton $ciany,
Wtedy, gdy nowa szafke lub obraz wieszamy.
A kiedy si¢ gazeta, jak tarcza zaslania
przynosz¢ kolorowa ksigzke do czytania.
I razem wedrujemy do ostatniej strony...
Do tego stuzy tatu$ dobrze oswojony!

Zachgecam dzieci do wykonania portretu i
odtwarzam piosenkg ,,Co powie tata”

Prosze¢ o  dokonczenie  zdania: MJgj

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno
ruchowe
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Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa | Temat lekcji: Moj przyjaciel pies
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
wychowanie fizyczne

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- uzupetnig tre$¢ ogloszenia trzema wyrazami,
- ksztaltowanie umiejgtnosci wypowiadania si¢ | - opowiem co$§ mitego koledze, kolezance,

w logicznej 1 uporzadkowanej formie na dany | - bede liczy¢ w zakresie 10,

temat,

- doskonalenie umiejetnosci liczenia do 10,

- uwrazliwienie dzieci na potrzeby zwierzat
domowych i1 koniecznosci wtasciwej opieki
nad nimi.

Kryteria sukcesu dla ucznia
- potrafie poprawnie liczy¢ w zakresie 10,
- uzupelniam tres¢ ogloszenia o zaginigciu pieska,

Podstawa programowa: 1.1.a); 1.3.c); 1.3.e); 1.3.f); 10.3.c); 10.4.e); 7. 2)

Metody pracy: stowna, poszukujace, rozwigzywania problemow

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: pluszowy piesek, pomoce dydaktyczne wypracowane w ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- id¢ w $wiat™: film edukacyjny ,,Psie sztuczki” i gra
LearningApps, tablica interaktywna, piankowe piteczki, karta pracy,

Przebieg zajec
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
i uwagi
o realizacji
1. Dzieci uwaznie Przed rozpoczeciem zajg¢ chowam | polonistyczno -
stuchajg, wspoélnie szukajg | w jednym z klasowych kacikoéw | komunikacyjne
maskotki. pluszowego pieska. Na poczatku zajec

zapraszam uczniow do udziatu w zabawie
,»Cieplo — zimno”. Wyjasniam dzieciom,
ze beda szuka¢ przedmiotu, ktoéry ma
zwiazek

z celem zajeC.

Wskazowka dotyczaca szukanego
przedmiotu jest zagadka:

»Przyjaciel cztowieka, ktory zwykle

szczeka”.
2. Dzieci znajduja Zachgcam ucznidéw, by potozyli maskotke
pluszowego pieska na dywaniku i usiedli w kole.
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1 wyrazajg zgode¢ na
umieszczenie go na
dywanie.

Siadaja, wigc wokot
niego, odpowiadaja na
pytanie nauczyciela i
swobodnie rozmawiajg.

3. Dzieci uwaznie
ogladaja film (zatacznik
nrl)

1 swobodnie wypowiadaja
si¢ na jego temat.

4. Uczniowie podaja
propozycje réznych
rozwigzan. Jedng

z propozycji moze by¢
ogloszenie.

* Dzieci przypominaja
sobie, jakie powinny by¢
elementy ogloszenia.
Ogladaja rozne ogloszenia
1 rozpoznaja wsrod nich
takie, ktore nie zawiera
informacji o np. nadawcy.
Nastepnie uzupetniaja
karte pracy

(autor M. Urbanska).

5. Dzieci zajmujg miejsca
przy stolikach

z komputerami i
wykonuja zadanie -
obliczenia

w zakresie 10. Po
rozwigzaniu zadania
podajg imig¢ pieska.

6. Uczniowie bardzo
chetnie uczestnicza

w zabawie ruchowej.
Ustawiajg si¢ w dwoch
rzedach.

Na sygnat ¢wiczacy jak
najszybciej przerzucaja
pitki na strone¢ przeciwnag.
Po ok. 10 - 30 sekundach,

Przedstawiam dzieciom cel zajeé i pytam:
- O czym powinien pamigta¢ wlasciciel
psa?

Rozmowa z uczniami dotyczy roli psa w
zyciu czlowieka i troski czlowieka o psa.

Wazne jest ciaglte wspieranie uczniow
poprzez czuwanie nad prawidlowym
przebiegiem ich pracy, motywowanie,
zachgcanie do pracy, dostrzeganie i
docenianie wysitku ucznia, stosowanie na
biezaco informacji zwrotne;.

Prezentuje¢ dzieciom film edukacyjny
,.Psie sztuczki” — (autor M. Urbanska)
I prosze o swobodne wypowiedzi.

Pobudzam wyobrazni¢ dzieci moéwiac:
,Popatrzcie jak stonce swieci”, odwracam
uwage uczniow 1 ukrywam pieska.
Zglaszam zaginiecie go.

Zapisuj¢ na tablicy ciekawe propozycje
Po rozwigzaniu problemu rozdaje¢
dzieciom karty pracy( zatacznik nr 2) —
tekst ogtoszenia do uzupehienia.

Sprawdzam poprawnos¢
3 wyrazow w teksScie ogtoszenia.

zapisu

Proponuje¢ dzieciom, by wykonaty zadanie
na stronie internetowej:
http://LearningApps.org/view1099550
(autor M. Urbanska)

Przypominam o pisowni imion ludzi
1 nazw zwierzat wielkg litera. Sprawdzam
poprawne wykonanie zadania. Chwale
uczniow za wysitek wlozony
w wykonanie zadania.

Prosze ucznidow, by przygotowali si¢ do
zaje¢ ruchowych.

Nawiazuj¢ do podanych wczedniej
informacji o tym, ze Luzak bardzo lubi
zabawy z piteczka. Zapraszam uczniow na
boisko szkolne.

Przez $rodek boiska wyznaczam lini¢
srodkowa. Obie druzyny ustawione sg na
swoich polach gry, z taka samg ilo$cig
pitek trzymanych oburgcz na wysokosci
klatki piersiowej. Okreslam pozycje,
w jakiej nalezy si¢ ustawi¢ na koniec gry.

matematyczno
przyrodnicze

artystyczno - ruchowe
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na sygnat ,,stop” ¢wiczacy
zostawiaja pitki i
ustawiaja si¢ w podanej
pozycji. Wygrywa
druzyna, ktora ustawi sie,
jako pierwsza prawidlowo
W pozycji oraz na ktorej
polu znajduje si¢ mniej
pitek.

7. Refleksje dzieci na
temat zajec.

8. Dzieci uktadajg w
domu pytania zwigzane
tematycznie z psami np.
Dlaczego pieski maja
mokre noski?

Dlaczego psa nazywamy
przyjacielem czlowieka?
Zapisuja pytania

W zeszycie.

Moga wybra¢ zadanie nr
2.

Proponuj¢ uczniom, aby ocenili prace
kolegow podczas =zaje¢. Proszg, aby
powiedzieli o pracy kolegow z klasy cos
mitego np. Kasiu, picknie narysowatas
pieska. Tomku, ciekawie odpowiedziate$
na pytanie naszej wychowawczyni.

Podaje dzieciom pracg domowa dla
chetnych uczniow.

Informuje, ze sg 2 zadania do wyboru.
Zadanie nr 1: ,,Czego jeszcze nie wiesz
o psie?” — uktadanie pytan.

Zadanie nr 2:

Ul6z zdanie. Zbuduj je z 5 wyrazow.
Pierwsze litery wyrazow powinny
utworzy¢ wyraz: pitka. (przyktad: Pawet i
Lukasz kupili atlasy.

polonistyczno
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,

przyrodnicza, plastyczna

Temat zajeé: Na wiejskim podworku.

Cel/cele zajec:

- rozwijanie koordynacji stuchowo-

ruchowej,

- ksztaltowanie umiej¢tnosci klasyfikowania
przedmiotow wedtug podanej cechy,

- doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie,

- ksztaltowanie poczucia estetyki.

W wyrazy,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam zwierzeta zyjace na wiejskim
podworku i produkty spozywcze
pochodzace od tych zwierzat,

-podziele wyrazy na sylaby i potacze sylaby

-wykonam prace plastyczng.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-Wymieniam nazwy trzech zwierzat hodowanych przez cztowieka oraz produkty, ktore pochodza

od tych zwierzat.

Podstawa programowa:

1.1a) ;1.3a); 1.3¢); 1.3e);.3d) ;3.1c); 4.2b) ; 5.4, 6.2 ;7.1.;7.2;

Metody pracy: zabawa integracyjna, problemowa, pogadanka, pokaz, dziatania praktycznego,

nieskonczone zdanie.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita.

Srodki dydaktyczne: sylwety zwierzat, kartoniki z cyframi i wyrazami, liczmany

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

Centra Aktywnej

Edukacji

1. Zabawy integracyjne

Uczniowie podajg nazwe
zwierzecia, w ktore
chcieliby by¢
zamienieni. Uzasadniaja
swojg wypowiedz.

2. Uczniowie shuchajg
nagrania.

3. Uczniowie stuchaja
odglosow zwierzat,
wybieraja wlasciwa
sylwete, podaja jej

1. Dzieci siedza w kregu na dywaniku
Nauczycielka moéwi do nich: Wyobrazcie sobie,
ze na spacerze spotkaliscie wrozke, ktora
zaproponowala wam zamiang postaci. Kazdego z
was na jeden dzien chce  zmienié
w zwierzatko, ktéore mieszka na wiejskim
podworku. Prosze, aby kazdy powiedziat
w dwoch zdaniach, dlaczego wybrat t¢ postac.
Moga rowniez nasladowaé zwierzatko, pozostali
uczniowie odgaduja.

2. Wytworzenie sytuacji sprzyjajacej
sformutowaniu celow lekcji przez ucznidw.
Nauczycie wykorzystuje prezentacje Voki

3. Odgtosy zwierzat. Na dywaniku roztozone
sylwety réznych zwierzat. Kartoniki z wyrazami
oznaczajacymi nazwe danego zwierzgcia. Duzy
arkusz papieru. Nauczyciel poleca uczniom

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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nazwe, wybieraja
kartonik z odpowiednim
wyrazem. Sylwete
zwierzecia uktadajg na
papierze.

4. Uczniowie tworzg
zbiory, np. kur, krow,
swinek.

Przeliczaja liczbg
elementow. Wybieraja
kartonik z odpowiednia
cyfra. Porownuja
liczebno$¢ zbiorow
réznymi sposobami.

5. Uczniowie ogladaja

1 nazywaja produkty,
odktadaja do pojemnika
te, ktore ich zdaniem nie
pochodza od zwierzat
hodowlanych.

6. Uczniowie omawiajg
pochodzenie pozostatych
produktéw uktadaja je
pod odpowiednia
sylweta zwierzecia.

7. Dzieci dokonuja

syntezy ustyszanych
sylab. Zadanie moze
przebiega¢ w parach.

8. Uczniowie tacza na
karcie pracy
odpowiednie sylwety
zwierzat, wpisujac takie
same litery.

9. Uczniowie podnosza
1 opuszczaja chuste,
trzymajac ja za uchwyt.
Na hasto prowadzacego,
gdy chusta jest
maksymalnie w gorze,
uczniowie przebiegajg
pod nia.

10. Uczniowie
przyklejajg sylwety

wybra¢ rowniez te zwierzeta, ktorych glosy nie
wystapity w  nagraniu. W zbiorze
przygotowanych jest kilka sylwet kur, krow,
swinek.

4. Nauczyciel prosi ucznidbw o pogrupowanie
zwierzat mieszkajacych na wiejskim podworku
oraz przeliczenie ich. Jest to dobra okazja do
utrwalenia poje¢ wiecej, mniej, tyle samo. Kazde
dziecko moze uktada¢ tyle samo klockow,
patyczkoéw (dowolnych liczmanéw), co jest kur i
krow itp. Porownywanie liczebnosci zbiorow.

5. Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie
kluczowe: W jakim celu hodujemy zwierzeta?

Nauczyciel rozktada na stoliku rézne produkty,
ktore polecit przynies¢ uczniom na zajecia.
Kazdy wuczen mial przydzielony okreslony
produkt (np. hermetycznie zamknigta wedling,
ser, mleko, $mietane, ugotowane jajko, pedzel,
buty ze skory, pasek, owoce, produkty zbozowe

itp.

6. Nauczyciel omawia pochodzenie produktu
w przypadku wystgpienia problemu, np.: pasek
ze skory, buty.

7. Analiza i synteza stuchowa wyrazow
Nauczyciel ~wymawia wyrazy sylabami,
uczniowie dokonujg syntezy. Zadanie mozna
odwroci¢, uczniowie  dokonujg  analizy,
nauczyciel syntezy. Moze wystapi¢ modyfikacja
zadania, podawanie poczatkowych sylab,
przestawianie.

8. Dobieranie w pary dorostych zwierzat i ich
potomstwa. (zatacznik 1)

Brakuje prosiaczka, nauczyciel poleca uczniom
dorysowa¢ go wedlug podawanej przez niego
instrukcji.

9. Zabawa z chustg animacyjng. Uczniowie
wybieraja, jakim zwierzatkiem chcg by¢.
Zamiana miejsc rodzicow i ich dzieci, na sygnat-
glos zwierzecia. Nauczyciel lub wybrany uczen
nasladuje glos krowy, miejscami zamieniajg si¢
krowa 1 cielg, gdakanie kury zamieniajg si¢
miejscami kura i kurczatko, klacz i Zzrebiatko itp.

10. Wykonanie pracy plastycznej ,,Na wiejskim
podworku”.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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zwierzat, dorysowujg ich
mieszkania, pokarm

(w zaleznosci od
wiasnych pomystow).

11. Uczniowie
dokonczaja zdanie

Dzisiaj dowiedzialem
si¢/dowiedzialam

Sig.......

11. Podsumowanie zajeé. Nauczyciel prosi
uczniow, aby podsumowali zajecia dokonczajac
zdanie.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa I
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
plastyczna, spoteczna

Temat lekcji: Na wystawie (scenariusz
realizowany przez 2 dni — 2 czgéci)

Cel/cele zajeé:

DZIEN I

-wprowadzenie pojec: portret, martwa natura,
pejzaz i scena rodzajowa,

-ksztaltowanie umiejetnosci  wskazywania
cech charakteryzujacych wybranych tematow
w malarstwie;

-rozwijanie wrazliwosci na pigkno dziet
plastycznych.

DZIEN II

-ksztattowanie umiejetnosci przedstawienia
za pomocg S$rodkéw malarskich podanego
tematu,

- doskonalenie umiejetnosci przepisywania
tekstu drukowanego,

- rozwijanie zdolnosci dostrzegania cech
wspolnych i rozniacych przedmioty.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
DZIEN 1

- rozpoznam 1 dopasuje tytuty do czterech dziet
sztuki

- rozrozni¢ dziata sztuki i opisze cechy
charakterystyczne portretu, pejzazu, martwej
natury i scenki rodzajowej

- narysuj¢ kompozycje korzystajac ze
wskazowek kolegdw i kolezanek

DZIEN II

- namaluj¢ 4 obrazy: portret, pejzaz, martwa
naturg i scenke rodzajowa

- starannie przepisze tekst drukowany

- odnajde cechy wspolne przedmiotow

Kryteria sukcesu dla ucznia:
DZIEN I

- okreslam, czy dane dzieto sztuki jest przyktadem pejzazu, martwej natury, scenki rodzajowej

lub portretu oraz uzasadniam swoj wybor.

- podaje tytuly czterech dziet sztuki §wiatowej europejskiej

DZIEN 11
- bezbtednie przepisuje tekst drukowany

- maluj¢ 4 obrazy: portret, pejzaz, martwa nature i scenke rodzajowa
- wyszukuje obrazki niepasujace do pozostatych i okre§lam ceche na podstawie, ktorej go

wybieram

Podstawa programowa: 1.1.a),1.1.b), 1.3.a), 1.3.b), 1.3.c), 1.3.e), 1.3.f), 1.3.9), 1.4.3), 4.1.a),
4.1.b), 4.2.a), 4.2.h), 4.3.3), 4.3.b), 5.4., 7.1., 7.17.

Metody pracy: zabawa ruchowa, metoda realizacji zadan wytworczych, pokaz z objasnieniem,
pogadanka, metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, metoda ewaluacyjna, metody
aktywizujace — ,,Znajdz réznice i podobienstwa”, ,,Skojarzenia”, gra dydaktyczna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, praca w parach
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Srodki dydaktyczne:

DZIEN I

karta pracy nr 1 — z zaszyfrowang wiadomoscig dla kazdej pary, zdje¢cie artysty malarza do
wyswietlenia na tablicy interaktywnej, wydruki ze stynnymi obrazami i ich tytuty — zatacznik nr
2, kartki z podpisami: portret, pejzaz, scena rodzajowa, martwa natura, kartki z dzietami sztuki
— przykladowe znajduja si¢ w zalgczniku nr 3, rekwizyty do ustawienia przez ucznidéw, jako
martwa natur¢ np. owoce, miski, wazony, kwiaty, kartki otowki, zatgcznik nr — karta kontrolna
dla kazdego ucznia.

DZIEN II

brystole z namalowanymi czterema réznymi ramami — po jednym dla kazdego ucznia, sznurek,
klamerki, arkusz papieru z zapisanym stowem ,,WYSTAWA?”, mate karteczki z obrazkami
przedstawiajacymi rézne przybory plastyczne — po 2 egzemplarze kazdego rodzaju, karty pracy
- zalgcznik nr 5 1 zalacznik nr 6 — dla kazdego ucznia, rekwizyty do ustawienia przez uczniow,
jako martwa nature np. owoce, miski, wazony, kwiaty itp. farby plakatowe, pedzle, kubeczki
z naklejonymi buzkami.

Przy realizacji tego tematu mozna wykorzysta¢ WebQuest pt. ,,Stynne portrety — nasze portrety”
wykonany w ramach programu ,,Mysle — dziatam, ide w $wiat” przez Ann¢ Dziadkiewicz —
dostepny na blogu.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ,,Dr0g0W§kaz.y” B Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
DZIEN I
1. Rozwiazuja Na poczatku lekcji nauczyciel wyswietla na
zadanie na dobry | tablicy ilustracje przedstawiajaca artyste
poczatek. plastyka stojacego przy pustej sztaludze.

Zadaniem uczniéw jest dokonczenie zdania:
,»Ten artysta namaluje ...”

2. Odszyfrowuja Nauczyciel dzieli uczniow na pary i rozdaje po
wiadomo$¢ jednej karcie pracy — zatgcznik nr 1 na kazda
odkrywaja temat pare. Zadaniem ucznidw jest odszyfrowanie
i cel zajec. tajemniczej wiadomos$ci. Dzieki temu dzieci

dowiaduja si¢, co bedzie tematem i celem
lekcji.

3. Analizuja Nauczyciel przygotowuje dla kazdej pary po
i porownuja cztery | dwie ilustracje obrazow w  dowolnej
stynne obrazy. kombinacji — zatacznik nr 2.
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4. Dopasowuja tytuly
do obrazow.

5. Decyduja, do
ktorego rodzaju
malarstwa naleza
przedstawione
reprodukcje.

6. Nadaja nowe

tytuly stynnym
dzietom sztuki.

7. Uktadaja
kompozycje
Z OWOCOW, naczyhn

Zadaniem ucznidow jest dokonanie analizy tych
obrazdéw, czyli poré6wnanie, znalezienie roznic
i podobienstw.

Kazda para dokancza dwa nastepujace zdania:

Te dwa obrazy sa do siebie podobne, poniewaz

Te dwa obrazy sg od siebie rézne, poniewaz ...

Po przygotowaniu swoich odpowiedzi kolejno
kazda para prezentuje spostrzezenia i wyniki
analizy dziet sztuki.

Nauczyciel ktadzie na podtodze reprodukcije
czterech omawianych wczesniej dziet sztuki
oraz paski papieru z ich tytutami. Zadaniem
dzieci jest dopasowanie tytutow do obrazéw,
a takze uzasadnienie swoich wyborow.

Tytuty moze odczytywaé nauczyciel lub
dobrze czytajacy uczen.

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze kazdy z tych
obrazéw nalezy do innego rodzaju malarstwa.
Pyta uczniéw, czy maja pomysty jak moga
nazywac si¢ te rodzaje.

Nauczyciel ktadzie na dywanie cztery podpisy:
portret, pejzaz, scena rodzajowa, martwa
natura.

Zadaniem uczniow jest dopasowanie tych
nazw do obrazow.

Nauczyciel dyskutuje z uczniami na temat cech
tych rodzajow malarstwa okreslonych na
podstawie analizy dziet sztuki.

Nauczyciel doklada do zgromadzonej na
dywanie kolekcji jeszcze kilka obrazow —
przykladowe obrazy do wykorzystania -
zatgcznik nr 3. Tym razem zadaniem dla par
jest wybranie jednego z dziet sztuki i nadanie
mu innego nowego tytuhu.

Po  przygotowaniu  wilasnych  tytutow
uczniowie prezentujg dzieto i swoja propozycje
nazwy. Nastepnie przyporzadkowuja je do
wczeSniej  wspommnianych 4 rodzajow
malarstwa: portret, pejzaz, scena rodzajowa,
martwa natura.

Na koniec ¢wiczenia nauczyciel zdradza
oryginalne tytuty obrazow.
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oraz kwiatow

i wedhug
wskazowek
kolegow,
kolezanek rysuja
martwa naturg.

UWAGA!
Przed rozpoczgciem zabawy nauczyciel
aranzuje sale w nastepujacy sposob.

< 1

Odlegto$¢ min..4-5 metrow

Dzieci pracuja w 3 grupach. Na stoliku 1

nalezy zgromadzi¢ owoce, naczynia,

kwiaty i inne elementy do stworzenia
kompozycji z martwa naturg. Nauczyciel
informuje, ze kazda grupa bedzie miata kilka
zadan do wykonania.

7) Woybierzcie w swojej grupie dwie
osoby, ktore beda pehity role:

- malarza
- tworcy kompozycji
Pozostate osoby beda kurierami.

8) Tworca kompozycji wybiera ze stolika
5 dowolnych przedmiotéw i uklada
z nich kompozycje.

9) Malarz siada przy drugim stoliku
plecami do stotu, na ktérym tworzona
bedzie kompozycja.

10) Zadaniem kurierow bedzie
podchodzenie po kolei do stolika
z kompozycja zapamigtanie uktadu
przedmiotow i przekazanie
wskazowek dla malarza, ktory bedzie
malowal na kartce martwg nature.
Kurierzy moga, za kazdym razem
przekaza¢ tylko jedna wskazowke.

Przyktady wskazowek: na samym $rodku jest
jabtko, na prawo od jabtka jest wysoki wazon,
przed wazonem narysuj winogrona.

Zabawe¢ powtarza si¢ tyle razy ile osob
w kazdej grupie, by kazdy miat szanse¢ utozy¢
i namalowa¢ martwa nature, a takze pobawié
sic¢ w kuriera kilka razy, a tym samym

Uzupetniaja po¢wiczy¢ okreslanie polozenia przedmiotow
portret W  przestrzeni 1 opisywanie wygladu
1 przedstawiaja, co | przedmiotow.

zapamigtali
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z lekcji za pomoca
obrazka.

Na zakonczenie lekcji nauczyciel rozdaje
kazdemu uczniowi karte kontrolng — zalacznik
nr 4 - przedstawiajgcg portret chtopca lub
dziewczynki. Zadaniem dzieci jest wrysowanie
lub wpisanie w portret, tego, co uznalty za
najistotniejsze na lekcji. Co zapamictaja

i uwazajg za ciekawe.

DZIEN II

Wchodza do klasy
i przygladaja si¢
zaaranzowanej
sytuacji.

Formutuja wraz z
nauczycielem cel
lekcji na
podstawie
ilustracji

i sytuacji.

Wymyslaja
skojarzenia
Z Wyrazem
»WYSTAWA”.

Nauczyciel przed zajeciami przygotowuje klasg
W nastgpujacy sposob: rozwiesza sznurki
miedzy $cianami na wysokosci ok 170 cm. Do
sznurkéw klamerkami przyczepia duze arkusze
brystolu

w roznych kolorach — tyle ilu ucznidw jest
w klasie. Na arkuszach narysowane sg grubym
markerem rézne ramy obrazéw. W s$rodku
obrazow jest pusta przestrzen.

Nauczyciel zaprasza dzieci do  klasy
i pozwala przyjrze¢ si¢ powstalej instalacji.
Dzieci spacerujg miedzy sznurkowymi alejkami
1 ogladaja ,,obrazy”.

Na dywanie nauczyciel prowadzi z dzie¢mi
rozmowe¢ na temat ich przypuszczen, co do
tematu lekcji i tego, czego si¢ dzi$ naucza.

Zadaje pytania zwigzane z tym, w co zamienita
si¢ dzi$ klasa?

Zaaranzowana sytuacja powinna doprowadzi¢
ostatecznie do uznania, ze w klasie odbywa si¢
wystawa.

Nauczyciel informuje uczniow, ze na dzisiejszej
lekcji dzieci zamienig klase w galerie sztuki
1 zorganizujg prawdziwg wystawe,

Namalujg samodzielnie: portret, pejzaz, martwa
naturg i sceng rodzajowa

Nauczyciel ktadzie na podtodze arkusz papieru
z zapisanym stowem ,,WYSTAWA” i prosi
dzieci, by zastanowily si¢ chwile, z czym im si¢
kojarzy to stowo, moze znaja jakie$ rodzaje
wystaw. Informuje, ze za chwile bedzie zbierat
wszystkie pomysty i notowat je, (jezeli dzieci
potrafig zapisa¢ swdj pomyst to robig to
samodzielnie).
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Bawig si¢
w zabawg¢ ,,Malarz
ijego pedzel”

Szukajg ukrytych
w klasie obrazkow
przedstawiajacych
przybory
plastyczne.

Wyszukuja
obrazki
niepasujace do
pozostatych

1 okreslajg ceche
na podstawie,
ktorej wybrali ten
obrazek.

Piszg starannie
nazwy przyboroéw
plastycznych.

Maluja obrazy
farbami
plakatowymi

w ramach
narysowanych na
brystolu.

Po zapisaniu wszystkich pomystow nastgpuje
odczytanie ich (mozna poprosié, by zrobili to
dobrze czytajacy uczniowie).

Wsréd pomystéw z pewnoscia pojawi si¢ stowo
»~OBRAZ”. Od ktorego nauczyciel przechodzi
do kolejnego zadania.

Nauczyciel prosi uczniow, by dobrali si¢ w pary.
Kazda para ustawia si¢ twarzami naprzeciwko
siebie. Jedna z oséb jest malarzem, a druga
pedzlem. Malarz przyklada palec do
niewidzialnego ptotna, a pedzel odwzorowuje
jego ruchy. W ten sposob malujg wspdlny obraz.
Jest to modyfikacja tradycyjnej zabawy
,,Lustro”.

Nauczyciel informuje uczniéw, ze w klasie sa
ukryte obrazki przedstawiajace przybory
plastyczne, zadaniem kazdego wucznia jest
odnalezienie jednego obrazka, a nastepnie
odszukanie osoby, ktéra odnalazta taki sam.
W ten sposob uczniowie tworza nowe pary.

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi kartg
pracy - zatacznik nr 5. Zadaniem dzieci jest
odnalezienie obrazkéow, ktore nie pasujg do
pozostatych, a takze okreslenie cechy, na
podstawie, ktorej uznali, ze ten obrazek jest
inny.

Zadanie ma kilka rozwigzan i uczniowie moga
zwrdci¢ uwage na rézne cechy.

W parach uczniowie poréwnujg swoje wyniKi
1 wyjasniaja partnerowi, dlaczego uwazaja, ze
akurat ten obrazek nie pasuje do pozostatych.
Poréwnajcie wyniki swojej pracy. Kazdy moze
zwroci¢ uwage na co$ innego.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy —
zatacznik nr 6, w ktérych zadaniem uczniow jest
staranne napisanie podpisow do obrazkow.
Uczniowie przepisuja tekst drukowany na pismo
odreczne.

Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi brystol
z narysowanymi ramami. Informuje uczniow, ze
w prawdziwej galerii obrazy wiszg na $cianach
nie na sznurkach. Kazdy uczen otrzymuje teraz
swoja ,,Sciang” w galerii, na ktorej wisza cztery
obrazy. Po jednym, z kazdego poznanego na
lekcji  rodzaju. Zadaniem uczniow  jest
namalowanie czterech obrazow:

- portretu

- pejzazu

- martwej natury

- scenki rodzajowej.
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10.

Sprawdzaja swoja
wiedze

1 umiejetnosé
przyporzadkowana
dzieta sztuki do
rodzaju malarstwa.
Uzasadniaja swoja
opinig.

Podsumowuja
swoje
zaangazowanie w
prace na lekcji.

Malujac:

- portret - wyszukuja sobie osobe do
sportretowania lub ja wymyslaja.

- pejzaz - moga wyjrze¢ przez okno lub
przypomnie¢ jaki§ widok z wakacji

- martwa natur¢ — samodzielnie komponuja
przedmioty ze zgromadzonych w Kklasie
rekwizytow

- scenke rodzajowa — malujg cickawa sytuacje,
ktéra mogla im si¢ przytrafi¢ lub miata
naprawde miejsce

Uczniowie zawieszaja na sznurkach swoje prace
1 zapraszaja rodzicoOw na klasowa wystawe.

Nauczyciel przygotowuje karty w formacie B5
z wydrukowanymi réznymi dziatami sztuki.
Moga by¢ wsrod nich, te, ktore uzywane byty
dzien wczesniej. Dzieci kolejno losujg jedna
kartke, przygladaja si¢ obrazom i decyduja, do
jakiego rodzaju malarstwa nalezy obraz.

Podczas prezentacji obrazu dziecko konczy
nastepujace zdanie:

,»len obraz to .......... (pejzaz, portret, scena
rodzajowa, martwa natura), poniewaz ...... ”

Uzasadniajac uczen podaje ceche
charakterystyczna, dzigki ktorej sklasyfikowat
ten obraz.

Na zakonczenie zaj¢¢ dzieci otrzymuja od
nauczyciela po jednym pedzlu. Ich zadaniem
jest wlozenie pedzelka do odpowiedniego
kubeczka, w zaleznosci od ich osobistej oceny
SWojego zaangazowania.
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Nasi skrzydlaci przyjaciele
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
przyrodnicza,

Cel/cele zaje¢: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie zdolno$ci tworczego i logicznego | - wymysle odpowiedz na pytanie, ,,Dlaczego
mys$lenia ptaki lataj?”

- rozwijanie zdolno$ci analizowania testow | - bede dodawac i odejmowacé w zakresie 6
wierszy i wyszukiwania istotnych informacji | - odszukam w tekstach wierszy nazwy ptakoéw
- doskonalenie umiej¢tnosci  dodawania | zimujgcych w Polsce i odlatujacych na zime

i odejmowania w zakresie 6 - nazwe i podpisze obrazki z ptakami

- wzbogacenie wiedzy na temat sposobu | - umieszczg przedmioty na drzewie wedlug
przystosowania ptakow do lotu instrukcji

- wzbogacanie wiedzy na temat ptakow
zimujacych w Polsce i odlatujacych na zimg

- doskonalenie umiejetnosci  okreslania
wzajemnego polozenia przedmiotow
W przestrzeni i na plaszczyznie.

- ksztaltowanie umiejetnosci  ukladania
i rozwigzywania zadan z tre§cig

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam i podpisuje po 3 ptaki zimujace w Polsce i odlatujace na zimg
- porobwnuje swoje pomysty z wiedza naukowa i podaje 3 przystosowania ptakéw do lotu

Podstawa programowa:
1.1.a), 1.1.b), 1.1.c), 1.2.a), 1.2.b), 1.3.a), 1.3.c), 1.3.f), 1.3.9), 1.4.3), 5.4.,6.4.,6.8., 7.2., 7.4,
7.5.,78.,717.,8.1., 8.3.h),10.3.c).

Metody pracy: problemowa, praca z tekstem, metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
pokaz z objasnieniem, kinestetyczna, programowana, pogadanka, ¢wiczen i praktycznego
dzialania, zabawa integracyjna, metoda ewaluacyjna, praca z tekstem, gra dydaktyczna,
improwizacja ruchowa, gra dydaktyczna - Memory, ,,Burza mozgow”.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zréznicowana, praca w parach, praca
w grupach

Srodki dydaktyczne: Cwiczenie interaktywne wykonane na stronie www.learningapps.org
przez Ann¢ Dziadkiewicz, jako pomoc dydaktyczna do programu nauczania ,,Mys$le — dziatam,
ide

w $wiat”, drzewo narysowane na duzym brystolu lub wykonane z szarego papieru i przyczepione
do tablicy, zatgcznik nr 1 —tre$¢ wierszy i ilustracje ptakoéw z podpisami, aplikacja multimedialna
— sprawdzenie pracy w parach, karty pracy — zatgcznik nr 2 dla kazdego ucznia, kleje i nozyczki,
patyczki z imionami ucznidow do losowania, kolorowe obrecze, gazety, lub kota wycigte z
szarego papieru, dowolne nagranie muzyczne — moze by¢ to piosenka zwigzana z tematem lekcji,
kartki

z napisami: SA, MAJA, POTRAFIA i PTAKI, szpilki, magnesy lub tasma malarska do
przyczepiania karteczek do drzewa, zatacznik nr 3,
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Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” I~ Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
I uwagi
o realizacji
1. Rozwigzuja zadania Nauczyciel wyswietla uczniom na | matematyczno -

matematyczne
1 odkrywaja obrazek.

2. Na podstawie zdjecia
wnioskuja, jaki bedzie
temat lekcji.

3. Wymyslaja odpowiedzi
i formutujg hipotezy
odpowiadajac na
pytanie ,,Dlaczego ptaki
lataja?

tablicy interaktywnej ¢wiczenie
interaktywne.

Aplikacja wykonana na stronie na
stronie  www.learningapps.org przez
Anne Dziadkiewicz, jako pomoc
dydaktyczna do programu nhauczania
.Mysle — dziatlam, ide w Swiat”
Zadaniem uczniow jest po kolei
wykona¢  po jednym  dziataniu
matematycznym. Kazde poprawnie
dopasowane do wyniku dziatanie
odkrywa cz¢s$¢ obrazka.

Nauczyciel prosi  uczniow, by
sprobowali sformulowac temat lekcji
ogladajac ilustracje, ktora ukazata sie
po wykonaniu zadania
matematycznego.

Nastepnie ujawnia dzieciom cele lekcji:

Poznamy kilka polskich ptakow, ktore
odlatuja na zim¢ i te ktore zimuja
w Polsce.

Dowiemy si¢ dlaczego ptaki latajg i co
im w tym pomaga.

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie:
»Dlaczego ptaki latajg” i prosi uczniow,
by zastanowili si¢ co pomaga ptakom
lata¢. Dzieci pracuja metoda ,,Burza
mozgdéw”. Na tablicy zapisywane sa
wszystkie propozycje i pomysly, bez
osgdzania 1 oceniania. Nastepnie
uczniowie wspdlnie z nauczycielem
wybieraja najlepsze pomysty
i uzasadniaja swoje stanowisko.
Nauczyciel nie ocenia wybranych przez
uczniow rozwigzan. Informuje jedynie,
ze na koniec zaje¢ sami sprawdzga, czy
dobrze przypuszczali podczas burzy
mozgow.

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze
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4. Wystuchuja wiersza
odczytanego przez
nauczyciela i ustalaja
nazwy ptakoéw
zimujacych w Polsce i
odlatujacych na zime.

5. Przyczepiaja sylwetki
ptakoéw do drzewa
dzielgc ptaki na

Aby zweryfikowaé swoje pomysty
z  rzeczywisto$cia beda  musieli
wykona¢ kilka zadan, a wszystkie one
zwigzane beda z drzewem.

W tym momencie  nauczyciel
prezentuje uczniom duze drzewo
narysowane na brystolu lub zrobione z
szarego papieru i przypigte do tablicy
korkowej. Wazne, by drzewo miato trzy
gléwne galezie
i odchodzace od nich rozgatezienia.

Nauczyciel odczytuje wiersze —
zatacznik nr 1 o réznych ptakach.
Zadaniem dzieci jest zapamigtanie
nazw co najmniej 3  ptakow
pozostajacych

w Polsce na zime¢ i 3 odlatujacych.
Nauczyciel ma juz przygotowane
ilustracje ptakow, o ktorych mowa
w czytanych tekstach. Zatgcznik nr 1

Uwaga! Nauczyciel zwraca uwage, ze
gil jest ptakiem, ktory przylatuje do
Polski na zimg.

- uczniowie w parach konfrontuja swoje
spostrzezenia i ustalaja liste 6 ptakow
(po 3 z kazdej grupy).

- nauczyciel losuje za pomoca
patyczkdw 6 o0sob, ktore podadza
przyktady takich ptakow.

- nauczyciel rozdaje kazdej parze
zdjecia tych 6 ptakéw oraz kartki
z nazwami i prosi, by dzieci
przyporzadkowaty nazwy do zdjec

- nauczyciel losuje 6 o0so6b, ktore
wykonaja podobne zadanie na tablicy
interaktywnej - ¢wiczenie
interaktywne.

Aplikacja wykonana na stronie na
stronie  www.learningapps.org przez
Anne Dziadkiewicz jako pomoc
dydaktyczna do programu nauczania
Mysle — dzialam, ide w $wiat”

- nauczyciel losuje 6 kolejnych oséb,
ktore przypna ilustracje ptakow
w odpowiednie miejsce na planszy
z drzewem

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze
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8.

10.

zimujgce w Polsce
1 odlatujace na zime.

Uktadajg nazwy ptakow
z rozsypanki i wklejaja
podpisy do obrazkow.

Bawig si¢ w zabawe
»Ptaszki do gniazd”.

Przeliczaja ptaki.
Dodaja i odejmujg na
podstawie obrazkow.

Graja w parach w gre
Memory.

Wymyslaja okreslenia
pasujace do ptakow,
zZwigzane

z czasownikami: SA,
MAIJA, POTRAFIA

Ptaki pozostajace na zim¢ w Polsce — na
galeziach drzewa

Ptaki odlatujace na zim¢ — na kartce
poza drzewem — w powietrzu.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty
pracy — zatacznik nr 2 i prosi o rozcigcie
obrazkow, samodzielne  ulozenie
wyrazOw z rozsypanki oraz wklejenie
podpiséw pod zdjeciami poznanych
ptakow.

Nauczyciel zaprasza dzieci do wspoélne;j
zabawy przy muzyce. Na podlodze
nauczyciel rozklada kolorowe obrecze,
gazety, lub kota wycigte z Szarego
papieru — beda one imitowaly ptasie
gniazda. Gniazd jest o jedno mniej niz
dzieci. Uczniowie poruszaja si¢ po sali
w rytm muzyki nasladujac latajace
ptaki. Gdy muzyka milknie nauczyciel
moéwi: ,,Ptaszki do gniazd” wowczas
dzieci jak najszybciej znajdujag wolne
gniazdo

i wskakuja do niego. Dziecko, ktore
zostaje bez gniazda przy kolejnym
wyciszeniu  muzyki moéwi  hasto
»Ptaszki do gniazd” i zajmuje wolne
gniazdo. Zabawe powtarza si¢ kilka

razy.
Jest to modyfikacja tradycyjnej zabawy
»Wiewiorki do dziupli”

Nauczyciel zaprasza do zabawy

matematycznej. Prosi by uktadatly przed
soba sylwetki ptakow wedlug polecen.
Przyktadowe polecenia:

Utoz przed sobg 4 ptaki, a nastgpnie
dotoz tyle, by razem bylo ich 6.

Masz przed soba 6 ptakow zakryj
zeszytem 3 z nich. Ile ptakow teraz
widzisz.

Nastepnie zacheca uczniow do pracy
w parach. Dzieci tacza swoje kolekcje
ptakow i na zmian¢ zadaja sobie
zadania matematyczne.

Nauczyciel proponuje, by dzieci
zagraly w parach w gr¢ Memory
wykorzystujac dwa zestawy obrazkow -
ptaki

z podpisami. Dzigki temu utrwalajg
nazwy 1 wyglad ptakow.

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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11.

12.

13.

Umieszczaja ptaki na
gateziach drzewa
wedtug polecen
nauczyciela i kolegow.

Wklejaja ilustracje
ptakow wraz

z podpisami do
zeszytow. Pisza nazwy
ptakow w liniaturze.

Poréwnuja swoje
pomysty zgromadzone
podczas ,,Burzy
moézgdw” z ilustracjami
umieszczonymi na
drzewie. Wyciagaja
wnioski i oceniaja
trafno$¢ swoich
pomystow

Nauczyciel przyczepia do 3 gtdéwnych
galezi drzewa 3 kartki z napisami:

SA, MAJA, POTRAFIA, natomiast na
pniu - PTAKI.

Dzieli klasa na 3 grupy — kazda z nich
zajmie si¢ inng galeziag. Dzieci
wymyslaja jak najwiecej okreslen
pasujacych do przydzielonej im
kategorii. Po Kkilku minutach pracy
nastepuje prezentacja wynikow pracy,
a uczniowie z innych grup moga
dopowiedzie¢ swoje pomysty.

Do tego =zadania rowniez bedzie
wykorzystywane drzewo. Nauczyciel
losuje ucznidw, ktorzy podchodza do
drzewa i przyczepiajg do niego ptaki
wedhug instrukcji, uktadajg i rozwigzuja
zadania z trescig.

Przyktady:

Przyczep kosa pod drzewem
Przyczep sroke nad drzewem.
Przyczep dudka obok drzewa.
Przyczep wrobla na gatezi.

Uktada zadanie:

Na drzewie siedziato 5 ptakow. 2 z nich
odlecialy do cieplych krajow. lle
ptakow zostato na drzewie.

zadania

Dzieci  ilustruja  tresc

1 rozwigzuja je.

Nastepnie losuje uczniéw parami,
ktorzy rowniez mowig sobie instrukcje
i uktadajg zadania.

Dzieci wklejaja do zeszytéw zdjgcia
ptakow 1 przepisuja nazwy ptakow
w liniaturze.

Na zakonczenie nauczyciel umieszcza
na drzewie ilustracje trzech elementow,
ktére w glownej mierze przyczyniaja
si¢ do tego, ze ptaki latajg — zalgcznik nr
3. Przystosowan do lotu jest wiecej —
mozna si¢ z nimi zapoznac tutaj, 0 cCzym
mozna poinformowacé uczniow
zwlaszcza, jezeli podczas burzy
mozgow pojawit si¢ ktory$ z nich lub
podobny.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze
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14. Podsumowuja swojg
prace na lekcji
i dokanczajg zdania.

Dzieci pordéwnuja swoje pomysly
i oceniaja ich trafnos¢.

Nauczyciel ~wraz z  uczniami
podsumowuje zdobyta podczas lekcji
wiedzg wykorzystujac technike
»1rojkat”. Rysuje na tablicy trojkat
rownoboczny z czterema trojkatami
rownobocznymi w $rodku. W kazdy
z nich wpisuje niedokonczone zdanie
lub przedstawia je za pomoca
ustalonego z dzie¢mi piktogramu.

Zdania do trojkatow:
Nauczytam/nauczylem si¢ dzisiaj...
Najwazniejsze na dzisiejszej lekcji
byto...

Musze zapamigtac ....

Nie wiem jeszcze ...

Uczniowie zastanawiaja  si¢  jak
dokonczyliby te zdania a nastepnie po
kolei kazdy uczen dokancza wybrane
zdanie.

polonistyczno-
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze
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Klasa |
Edukacja: spoteczna, przyrodnicza, techniczna

Temat lekcji: Obliczamy uplywajacy
urzadzenia do pomiaru

czas-

Cel/cele zajeé:

- poznanie r6éznych urzadzen stuzacych do
odmierzania czasu oraz ich zastosowania,

- ksztalcenie umiejetnosci  podejmowania
dziatan i zgodnej wspolpracy z innymi,
-doskonalenie  umiejetnosci  wykonywania

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam dzialanie i zastosowanie klepsydry
piaskowej, klepsydry wodnej i zegara stonecznego,

- dowiem sig, z jakich materialow oraz w jaki sposob
wspolnie z kolega wykona¢ zegar wodny
i zegar stoneczny.

zadan wedtug instruke;ji.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam dziatanie oraz sposob wykorzystania klepsydry piaskowej, klepsydry wodnej i zegara
stonecznego,

- poprawnie, wspdlnie z kolega wykonuje zegar stoneczny i zegar wodny wedtug podanej instrukcji

Podstawa programowa: 1.1)a), 6.1., 7.15., 9.2)a)

Metody pracy: ,gietda pomystow”, pokaz, ¢éwiczenia praktyczne, zabawa badawcza, metoda
ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa jednolita,

Srodki dydaktyczne: klepsydra piaskowa, klepsydra wodna, ilustracje- klepsydra wodna

i piaskowa oraz zegar stoneczny, prezentacja oraz nagranie audio sposobu wykonania Zegara wodnego
do wyswietlenia na tablicy interaktywnej lub ekranie- autor M. Kubacka, komputer, projektor,
plastikowe  butelki, = mazak, @ woda, nozyczki, cyrkiel Iub  pinezka,  zegarek
z sekundnikiem lub stoper, kij, kamienie, Interaktywny test stworzony na www.learningapps.org -
urzadzenia do mierzenia czasu - test wyboru — autor: M. Kubacka, metodniki

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie na dywanie Zabawa matematyczna na dobry dzien- | matematyczno-

wykonuja dowolne ruchy np.
jesli ustysza stowa
nauczyciela ,,godzina 3”, to
podskakuja 3 razy lub
,»godzina 6”, to podskakuja na
jednej nodze 6 razy”- wedtug
inwencji tworczej dzieci.

nawigzujaca do  poprzedniej
0 zegarach: ,, Ktéra godzina?”

lekcji | przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie wymieniajg
zapamigtane z poprzedniej
lekcji zegary i inne
urzadzenia, jakie zapamigtali
po obejrzanej prezentacji
multimedialnej.

Nauczyciel na poczatku lekcji odwotuje si¢
do wiedzy, jaka uczniowie zdobyli na
poprzednich zajgciach. Pyta:

- Pamigtacie, jakie przyrzady stuzg ludziom
do odmierzania czasu?

Nastegpnie informuje dzieci, ze na lekcji
poznaja 1 wspolnie z kolegami wykonajg 2
takie urzadzenia: zegar stoneczny i zegar

matematyczno-
przyrodnicza
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3. Uczniowie kolejno
ogladaja, biora do reki,
sprawdzaja dzialanie
urzadzen: klepsydry
piaskowej, klepsydry wodne;j.
Zgtaszaja na forum klasy
SWo0je propozycje - starajg si¢
uzasadni¢ swoje zdanie np.
klepsydre piaskowg mozemy
wykorzysta¢ w r6znych grach,
itd.

4. Uczniowie odszykuja

w kufrze potrzebne materiaty
1 wspdlnie z kolegg buduja
zegar wodny wedlug

wodny (podaje cele zaje¢ i Kryteria

sukcesu).

Prosi dzieci, aby z kufra wyjety ukryte tam
przedmioty. W  trakcie  prezentacji
klepsydry piaskowej i klepsydry wodnej-
opowiada dzieciom o tym jak kiedy$
wykorzystywano te przyrzady. Na koniec
mowi:

-Klepsydry sag moim prezentem dla was.
Zostang w naszej klasie. Prosze wymyslcie,
kiedy, w jakich sytuacjach bedziecie mogli
z nich korzysta¢ w szkole.

Nastegpnie nauczyciel demonstruje zdjecie
zegara stonecznego- Zatacznik nr 1.
Opowiada, ze zanim wynaleziono zegarki,
do wyznaczania czasu ludzie uzywali
roOwniez zegarow stonecznych.
Obserwowali cien rzucany przez ustawiony
pionowo drazek. Cien zmienial si¢ w
zaleznosci od pozycji Stonca na niebie.

Uczniowie uruchamiajg na komputerach
test — dopasowuja podpis do zdjecia.
Interaktywny ~ test  stworzony  na
www. learningapps.org
urzagdzenia do mierzenia czasu
wyboru — autor: M. Kubacka.

- test

Po wykonanym te$cie uczniowie odbijaja
LSwiatto” zielone, zotte badz czerwone,
w zaleznosci od poprawnosci wykonania
testu 1 stopnia osiggniecia celu zajec-
znajomosci urzadzen pomiarowych. Do
wykorzystania ,,metodniki” (z kartami
w kolorze czerwonym, zielonym i zéitym:
zielony- wszystko potrafitem wykonac,
znam przyrzady do mierzenia czasu, z6lty-
nie wszystko potrafitem wykona¢, muszg
powtorzy¢, czerwone- miatem problem, nie
znam przyrzadow do mierzenia czasu).

- Poznaliscie juz urzadzenia, ktére mierzg
czas. Wiecie juz, w jaki sposob dzialaja
1 jak mozemy z nich korzysta¢. Najpierw
nauczycie si¢ jak wykona¢ wspdlnie
z kolega zegar wodny, a pdzniej razem
wykonamy zegar stoneczny.

Opis  wykonania zegara  wodnego-
Zatgcznik nr 2
Kolejne czynnoSci mozna wyswietli¢

projektorem na ekranie.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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wyswietlanej instrukcji
i objasnien nauczyciela

5. Uczniowie wychodzg na
boisko szkolne i ze
znalezionych w kufrze
przedmiotéw wspodlnie

z nauczycielem wykonuja
zegar stoneczny. W ciagu
dnia, co godzine razem

z nauczycielem zaznaczaja
przesuwajacy si¢ cien
kamieniem, na ktorym
zapisuja mazakiem godzine.

6. Uczniowie koncza zdanie:
- Dzis poznatem, nauczytem
sie...

Wykonanie zegara stonecznego:
nauczyciel pytaniami prowokuje uczniow
do tworczego mysSlenia.

- Jak zrobi¢ zegar stoneczny? Co begdzie
nam potrzebne do wykonania takiego
zegara? (Gdzie, w jakim miejscu mozemy
wykonac¢ zegar stoneczny?

Zegar stoneczny mozna wykona¢ na placu
zabaw, boisku szkolnym, parapecie
w  klasie- warunkiem jest dobrze
nastonecznione miejsce.

Ze wzgledu na ilo$¢ godzin, jakie dzieci
przebywaja w szkole zegar i zapisanie
godzin, nauczyciel w miar¢ mozliwosci
moze uzupeli¢ sam lub we wspdlpracy
z innymi pracownikami szkoty.

Podsumowanie zajeé mozna
przeprowadzi¢ na boisku — przy zegarze
stonecznym lub w klasie na dywanie
w kregu.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno- ruchowe

Zrodto:
K. Hall, thumaczenie J. Kowalczyk, J. Kowalczyk, Zabawa, nauka, eksperymenty, Wilga Grupa
Wydawnicza Foksal sp. z 0.0., Warszawa 2013
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa I Temat lekcji: Obliczamy uptywajacy czas- zegary
Edukacja: spoteczna, przyrodnicza,

matematyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poszerzenie wiadomo$sci na  temat | - poznam rozne zegary i urzadzenia, ktére odmierzajg
réznorodnych zegardw i urzadzen shuzacych do | czas,

odmierzania czasu, - nauczg si¢ wskazywac i odczytywaé pelne godziny
- ksztaltowanie umiej¢tnosci odczytywania | na zegarze.

wskazan zegara w systemie 12 godzinnym.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ i nazywam kilka zegardw i urzadzen, ktére odmierzaja czas
- poprawnie postuguje si¢ zegarem, odczytuje pelne godziny,

Podstawa programowa: 1.1)a), 5.9), 7.15)

Metody pracy: ,,iskierka”, ,,gietda pomystow”, pokaz, ¢wiczenia praktyczne, gra interaktywna

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa jednolita, indywidualna jednolita

Srodki dydaktyczne: tekturowe modele lub autentyczne tarcze zegara z ruchomymi wskazéwkami,
zegar wahadlowy, z kukutka, budzik mechaniczny, elektroniczny, zegarek na r¢ke, Scienny zegar
elektroniczny, ilustracje réznych zegarow, komputery z dostepem do Internetu, gra interaktywna
stworzona na www.LearningApps.org- odczytywanie godzin na zegarze-test wyboru- autor:
M. Kubacka, audio ,,Tajemnicze dzwieki’- autor: M. Kubacka

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ,,Drogow§kaz.y” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagl
o realizacji
1. Uczniowie na powitanie Zabawa integracyjna na dobry dzien- | polonistyczno-
przekazuja sobie kolejno »Iskierka”. Nauczyciel delikatnie $ciska | jezykowe
uscisk dtoni — ,,iskierke” na dlon wucznia stojgcego obok w kregu
mity dzien i siadajg na przekazujac iskierke.
dywanie. Nastepnie uktada na dywanie 4 arkusze

szarego papieru- ,latajace dywany” | artystyczno-ruchowe
i wlacza dowolng muzyke instrumentalna.
Zadaniem dzieci jest poruszanie si¢ miedzy
nimi w rytm muzyki. Na umoéwiony sygnat,
np. pauze w muzyce, dzieci dowolnie
zasiadaja na ,,dywanach”. Nalezy ustali¢ z
dzie¢mi, ze kazdy ,dywan” musi by¢
zajety, a na jednym powinno by¢ minimum
5 0s06b. Prosi, aby utworzone w ten sposob
grupy odwrocity swoj ,,dywan” na druga
strong, gdzie zapisany jest temat zajec¢ i cele
w jezyku ucznia.
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2. Grupy siedza na
»latajacych dywanach”

1 uwaznie wstuchujac si¢

w dzwigki, piszg lub za
pomoca prostych rysunkow,
symboli notuja swoje
skojarzenia z ,,tajemniczym
miejscem” na odwrocie
papieru. Nastepnie sprawdzaja
je i wybieraja te, ktore
najczesciej si¢ powtarzaty.
Wspolnie decydujg w jakim
miejscu mozna ustyszec te
dzwigki.

3. Uczniowie zglaszaja na
forum klasy swoje propozycje
- starajg si¢ uzasadni¢ swoje
zdanie.

4. Uczniowie na podstawie
wystuchanej i obejrzane;j
prezentacji poznajg histori¢
zegarow. Obserwujg w jaki
sposob dziataja mechanizmy
W zegarze.

5. Uczniowie uczestnicza

w zabawie dydaktycznej ,, Tik-
tik-tak” —ucza si¢ czytaé na
modelu zegara petne godziny.
Nastepnie uktadajg ze swoich
cial r6zne godziny zapisane na
kartkach. Poznajg r6zne
sposoby zapisu godziny.

Nauczyciel proponuje podroz
w wyobrazni do tajemniczego miejsca.
Zachgca uczniow do uwaznego wstuchania
sie w ,, Tajemnicze dzwieki”

audio ,,Tajemnicze dzwieki”- autor:
M. Kubacka
Prosi 0 zapisanie lub zilustrowanie

skojarzen z tym miejscem. Zaznaczy¢
nalezy, ze wszystkie skojarzenia sg dobre.

Nauczyciel inicjuje rozmowe stawiajac
pytania problemowe:

- Jakie miejsce odwiedzili$cie
w wyobrazni? Powiedzcie, jakie byly tam
przedmioty?

- Zastanoéwcie si¢, kto moglby by¢
przewodnikiem po tym tajemniczym
miejscu? Wyjasnijcie dlaczego? (ustalenie
czym zajmuje si¢ zegarmistrz)

- Zastandwcie si¢, po co ludzie wymyslili
zegary?

- Pomyslcie, co by byto, gdyby zepsuly si¢
wszystkie zegary na $wiecie? Wymyslcie
skutki tej awarii.

»W Krainie Zegarow” — nauczyciel
opowiada dzieciom histori¢ powstania
zegarOW  prezentujac  rozne  zdjgcia
i autentyczne zegary. Pyta czy wszystkie
zegary sa im znane, ktore zegary dzieci
posiadajg w swoim domu, ktére widzg po
raz pierwszy. (Zatacznik nr 1)

- Czy zastanawialiScie si¢ kiedys, dlaczego

wskazowki ~ zegara  si¢  poruszaja?
prowokuje  ucznidow do  tworczego
mys$lenia.  Nastgpnie  otwiera  zegar

mechaniczny i pokazuje w jaki sposéb
poruszaja si¢ jego mechanizmy.
Nauczyciel mowi:

- Teraz juz znacie rozne zegary. Nauczymy
si¢ odczytywac pelne godziny na zegarach
wskazéwkowych.

Nauczyciel przygotowuje modele zegarow
lub moze wykorzysta¢ autentyczne tarcze
zegara z ruchomymi wskazowkami.

Prezentacja najpierw przez nauczyciela,
p6zniej uczniowie indywidualnie ukladaja

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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6. Dzieci ukladajg na tarczy
zegara proponowane przez
nauczyciela godziny- praca
z komputerem.

7. Uczniowie przekazujac
sobie kolejno tarczg zegara
koncza zdania:

-Dzi$ nauczylem sig...

- Zrozumiatem, ze...

- Musze popracowac nad...

wskazowki  na  swoich  modelach.
Nauczyciel zapisuje na tablicy
zaproponowang przez dzieci godzing na
rozne sposoby. Informuje, ze kazdy zapis,
jaki pokazat jest poprawny.

Na dywanie rozlozone sg liczby 1-12,
w ksztalcie tarczy zegara. Wybrany uczen
losuje z kart godzing i za pomocg swoich
rak i nég wskazuje ja lezac na dywanie.
Pozostate dzieci odgaduja godzine.

Sprawdzenie umiejetnosci odczytywania
i wskazywania godzin na zegarze- praca
indywidualna. Do wykorzystania gra
interaktywna stworzona na
www. L earningApps.org-

odczytywanie godzin na zegarze-test
wyboru — autor: M. Kubacka

Po ¢wiczeniu interaktywnym uczniowie
dokonuja samooceny.

Podsumowanie  zajg¢  nastepuje  na
dywanie- niedokonczone zdania.
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: spoteczna, polonistyczna,
matematyczna, przyrodnicza

Temat lekcji: Owoce przez caty rok.

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie umiej¢tnos$ci wypowiadania si¢

na okreslony temat

- zapoznanie uczniow z wartosciami

odzywczymi owocoOw

- ksztaltowanie umiej¢tnosci tworzenia
szeregow wedlug wzoru i wlasnej inwencji

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- dowiem sig, dlaczego nalezy jes¢ owoce

- utoze rymowanki stowne na temat owocow
- wykonam owocowego zwierzaczka

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam inazywam co najmniej pig¢ owocoOw
-wiem, dlaczego nalezy je$¢ owoce przez caly rok

Podstawa programowa:

1.1a.,1.1c., 1.2a.,,1.3c., 1.4a.,4.2a

,42b ,54,6.1,69,7.1

Metody pracy: integracyjne, uktadania puzzli, oparte na dziataniu, zadan wytworczych.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, grupowa.

Srodki dydaktyczne: owoce, sylwety owocow, rozsypanki wyrazowe, przedmioty potrzebne do
wykonania owocowych zwierzakow.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
- wskazowki Edukacji
! uvv_agl . (Krainy aktywnoSci)
o realizacji

1. Zabawa integracyjna
Dzieci siedza w kregu,
wskazujg swdj ulubiony
owoc, uzasadniaja
wybor.

2. Kazdy uczen zabiera
jeden puzzel. Dzieci
swobodnie, w rytm
muzyki chodzg po
klasie, przygladajac si¢
puzzlom pozostatych
uczniow. Na sygnat
nauczyciela, uczniowie
dobierajg si¢ tak, by
utworzy¢ catos§¢

1. ”"Wybierz owoc”

Nauczycielka rozklada sylwety réznych
owocow, rowniez uprawianych w krajach
potudniowych. Prosi, aby kazde dziecko wybrato
sposrod owocow tylko jeden, taki, ktory mogltby
jes¢ przez caly tydzien. Uczniowie powinni
uzasadni¢ swoj wybor.

2. Uktadanie owocowych puzzli.

Nauczyciel przygotowuje dla uczniow puzzle.
Kazdy fragment jest w ksztalcie figury
geometrycznej. Cato$¢ tworzy sylwete owocu
(gruszka, jabtko, sliwka, winogrono,
brzoskwinia).Nalezy = wykona¢ po  kilka
egzemplarzy sylwet owocow, powinny jednak
rézni¢ si¢ kolorem lub wielko$cig. Na jednej
czesci kazdego owocu narysowana jest litera np.:
C, A, E. Nauczyciel wyjasnia, ze literki

Polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-ruchowe
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ilustracji owocu. Kazda
sylweta sktada si¢

z czterech czesci
Uczniowie, Ktorzy
zbudowali caly puzzel,
podaja jego nazwe,
odczytujg litere, ktora
umieszczona jest na
OWOCU.

3. Uczniowie uktadaja
rymowanki reklamujace
wartos$ci odzywcze
OWOCOW.

4. Uczniowie wybieraja
ze skrzyni z zaslonietymi
0czami owoce,
r0Zpoznajg je za pomoca
dotyku, okreslaja ich
ksztalt, podaja nazwe.

5. Uczniowie podaja
przyktady szeregowego
utozenia warzyw.

6. Smakowanie przez
uczniéw przetworow
owocowych: kompotow,
dzemow, konfitur, suszu.
Wypowiadanie sig,

w jakiej formie
najbardziej smakujg im
owoce. Wykonanie
owocowych
zwierzakow,
skosztowanie ich na
drugie $niadanie.
Sprzatanie stanowisk
pracy.

7. Dzieci na podstawie
zdobytych wiadomosci
1 wlasnych do$wiadczen
wypowiadajg si¢ na
temat, dlaczego nalezy
jes¢ owoce?

oznaczaja nazw¢ witaminy, ktora wystepuje
w owocach. Rozmawia z uczniami o walorach
zdrowotnych OWOCOW, Przypomina
0 koniecznosci mycia owocow przed spozyciem.

3. Tworzenie owocowych rymowanek.
Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy, dla kazdej
przygotowuje zestaw wyrazow pomocnych przy
tworzeniu rymowanek, np.: Kazdy uczen wam
powie, ze owoce to zdrowie.

Mozna przygotowaé roOwniez zestaw wyrazow,
do ktorych uczniowie musza dotozy¢ wlasne
np.: Jedz owoce przez rok caty bedziesz

4. W skrzyni nauczyciel gromadzi przyniesione
przez uczniéw owoce. Poleca za pomoca dotyku
rozpoznac je i nazwac.

5. Ukladanie szeregu owocow wedlug wzoru
podanego przez nauczyciela np.: jabtko, dwie
gruszki, trzy S$liwki, jedna brzoskwinia.
Nauczyciel poleca uczniom utozy¢ owoce

wedtug  wilasnego wzoru. (Co najmniej
trzykrotne powtorzenia wzoru).
6. Co smacznego mozna przygotowaé

z owocdw? Nauczyciel prosi, aby uczniowie na
podstawie degustacji i ogladu wypowiedzieli si¢
na temat przetworéw. Proponuje uczniom
wykonanie owocowych zwierzakow.
Omowienie sposobow wykonania 1 zachowania
zasad bezpieczenstwa.

Przygotowanie stanowisk pracy i potrzebnych
przyboréw (noze, patyczki do szasziykow,
wykataczki, Sciereczki, talerzyki).

Prezentacja prac, ocena walorow smakowych
i estetycznych. Nauczyciel podaje informacje, ze
surowe owoce zawieraja najwigcej witamin.

7. Podsumowanie zajec¢
Uczniowie dokonczaja zdanie:
Nalezy jes¢ owoce, dlatego, ze.......

Polonistyczno-
komunikacyjne

Matematyczno-
przyrodnicze

Polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa |
Edukacja: spoteczna, polonistyczna,
matematyczna, plastyczna

Temat lekcji:
urodzinowe.

Przygotowujemy  przyjecie

Cel/cele zajeé:

- poznanie zasad dobrego zachowania przy stole,
-wzbogacanie stfownictwa, poznanie znaczenia
stowa savoir-vivre,

- zapoznanie z liczbg 1 i jej zapisem cyfrowym,

- rozwijanie wyobrazni i wrazliwos$ci estetycznej,
-doskonalenie umiejetnosci zgodnej wspoltpracy
w grupie

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- nauczg si¢ nakrywac do stolu i zachowywac przy
stole zgodnie z zasadami savoir-vivre,

- naucze si¢ pisa¢ cyfre 1 i wspolnie z kolegami
ozdobig nig serwetke.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- nakrywam do stotu i zachowuj¢ si¢ zgodnie z zasadami savoir-vivre,
- poprawnie pisze cyfre 1 i wykorzystuj¢ ta umiejetnos¢ do ozdobienia serwetki

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)c), 4.2)b), 5.4), 7.3), 9.3)a)

Metody pracy: pokaz, zabawa dydaktyczna- scenka rodzajowa, ¢wiczenia praktyczne

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa jednolita

Srodki dydaktyczne: interaktywny awatar stworzony na www.voki.com (Voki jest zarejestrowanym
znakiem towarowym firmy Oddcast Inc) przyjecie urodzinowe: autor- M. Kubacka lub pacynka-
dziewczynka, kolorowe kartki formatu A4, obrus, tekturowe talerzyki oraz plastikowe kubki, tyzeczki,
widelce i noze w czterech roznych kolorach (np. biaty, zo6tty, zielony, r6zowy), kredki, pisaki, otowki,
wizytowki gosci, karteczki do losowania zespotow, filmik ,,Zasady savoir-vivre przy stole”- autor M.
Kubacka

Przebieg zajeé
o4 |
Dzialania uczniow ,,Drogowrska%y Centra Aktywnej
wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Uczniowie wraz

Z nauczycielem spacerujg po
sali i witajg si¢ usmiechem,
podaniem reki, uktonem itp.
moéwiac sobie co§ mitego np.
., Czes¢ Aniu, dobrze cie
dzisiaj widzie¢.” (wedlug
inwencji dzieci i nauczyciela)

polonistyczno-

Zabawa na powitanie: ,, Witaj, witam
je...” komunikacyjne

cig...

Nauczyciel przedstawia dzieciom Marysie-

2. Dzieci dowiadujg sig, co pacynke. Animuje lalke

beda robi¢ na zajeciach
(poznaja cele sformutowane
w jezyku ucznia oraz kryteria
sukcesu).

i opowiada o tym, ze Marysia ma bardzo
wazne zadanie i prosi dzieci o pomoc. Musi
przygotowaé przyjecie urodzinowe dla
siostry Oli. Informuje, ze ukryla
w kufrze potrzebne rzeczy, ktoére moga
wykorzysta¢ do nakrycia stotu/ lub mozna
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Szukaja ukrytego w klasie
kufra z: obrusem, zastawg
stolowg 1 wizytowkami gosci.
Na $rodku sali uczniowie
uktadajg ze swoich stolikow
1 duzy stol, ktory nakrywaja
1 obrusem.

3. Uczniowie taczg si¢

w cztery grupy. Losuja
karteczke — wizytowke goscia.
(Zatacznik nr 1)

Poznaja stowo ,,savoir-vivre”
i zasady kulturalnego
zachowania si¢ przy stole.

4. Na kolorowych kartkach
formatu A4 dzieci w grupach
pisza r6znymi narzgdziami
(pisaki, kredki, otowki) cyfre
1- tworza ozdobne serwetki na
stol.

5. Uczniowie kolejno koncza
zdania:

- Dzi$§ nauczytam sig, ze...

- Chcialbym jeszcze
popracowac nad...

wykorzysta¢  interaktywnego  awatara
stworzonego na www.voki.com- (Voki jest
zarejestrowanym  znakiem towarowym
firmy Oddcast Inc)

przyjecie urodzinowe: autor- M. Kubacka

Jako  zastaw¢ mozna
tekturowe talerzyki, plastikowe kubki,
lyzeczki, widelce i noze w czterech
roznych kolorach (np. biaty, zo6tty, zielony,
rOZowy).

przygotowac

Zabawa dydaktyczna ,,Urodzinowy stot” —
przeliczanie elementow.

Pytania nauczyciela dotyczace ilo$ci
wybranych przedmiotéw w danym kolorze:
- lle biatych talerzykdw przygotowala
Marysia?

- Ile jest zottych kubkow? itd.

(1 biaty talerzyk, 1 bialy kubek, 1 biata
lyzeczka, 1 bialy widelec, 1 bialy noz
I podobnie w pozostatych kolorach).

Nauczyciel uruchamia komputer
1 wyswietla na ekranie filmik: ,, Zasady
savoir-vivre przy stole”’- autor
M. Kubacka

Filmik- ,.Zasady savoir vivre przy stole”
Ukladanie przez grupy zastawy obok
wizytowki goscia: Ola, Marysia, mama,
tata nastgpuje po instrukcji sposobu
utozenia naczyn (jaki przedmiot po ktorej
stronie, gdzie).

Po skonczonej pracy nauczyciel mowi:

- Mamy juz dowody tego, ze pierwszy cel
osiagneliscie.

Teraz zajmiemy si¢ drugim i bedziemy
pracowa¢ nad tym, zebyscie potrafili
zapisac liczbe 1.

Whprowadzenie zapisu liczby 1:

- pokaz ilustracji z tortem i jedna Swieczka
(Zatagcznik nr 2)

- demonstracja przez nauczyciela zapisu
liczby 1

- kreslenie cyfry 1 r¢ka w powietrzu

- pisanie cyfry 1 palcem na arkuszu szarego
papieru, nastepnie réznymi narzedziami
pisarskimi.

Po skonczonej pracy nauczyciel mowi:

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

92



http://www.voki.com-/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=10112744&height=267&width=200
file:///C:/Users/user/Desktop/książka/filmik-Zasady%20savoir%20vivre%20przy%20stole.mp4

- Widze, ze wszyscy poprawnie piszecie
cyfre 1. Wszystkie grupy wykonaty
pomystowe serwetki, ktore teraz ozdobig
stol na przyjecie urodzinowe. Brawo!
Wiasnie osiagneliscie kolejne cele zajec.

Zajecia mozna podsumowac siedzac przy
zastawionym przez dzieci stole.

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna, Temat zaje¢: Spotkanie z liczba 2.
plastyczna,

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie kompetencji jezykowej poprzez
swobodne wypowiadanie si¢ na okreslony

temat

- doskonalenie orientacji w schemacie

wlasnego ciata

- ¢wiczenie umiejetnosci tworzenia zbioréw
- porownywanie liczebno$ci zbiorow poprzez
laczenie ich elementow w pary lub

przeliczanie

- ksztatcenie umiejgtnosci pisania cyfry, jako
znaku graficznego danej liczby

- poznam i zapisz¢ nowa cyfre
- utoze wyodregbnione przedmioty parami

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaje¢ i pisz¢ cyfre

- uktadam przedmioty parami

Podstawa programowa:

1.1a;1.1b; 1.3b; 1.3f; 3.1a;5.4;6.8; 7.1; 7.2;7.3;7.4;7.9;

Metody pracy: zabawa integracyjna, pogadanka, pokaz, metoda ¢wiczen i problemowa.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, grupowa

Srodki dydaktyczne: moneta 2 zt i dwie monety po 1zt ,pacynka ,karton, walizka, 3 sztuki

skarpet, 2 rekawiczki, szalik, 3 buty,4 paczki kredek,3 pitki,

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw | »Drogowskazy” Centrum Aktywnej
-wskazowki Edukacj
i uwagi
— o realizacii
1. Zabawy integracyjne | 1. Nauczyciel demonstruje uczniom monet¢ | matematyczno-

Dzieci siedzg w kole

i podaja sobie monete 1
zt z dtoni do dtoni

w prawg stron¢ podczas
recytacji wiersza, tak by
nie upadta, nastgpnie
doktadamy monete 1 zt
i zmieniamy kierunek
podawania pienigzka

i reki.

1 zi. Prosi, aby uczniowie okreslili jej
warto$¢ Nastepnie recytuje wiersz-uczniowie
powtarzaja jego tresc.

,,Talar tu, talar tam talareczek chodzi sam
Jak to milo i wesoto, gdy talarek krazy
w koto. Mam go ja, masz go ty, dwa talary
may my”. W trakcie podawania monety
uczniowie recytujg rymowanke. Nastgpnie
nauczyciel podaje monete 1 zi. Zadaje
uczniom pytanie ile pienigzkow majg razem?
Po  skonczonej  zabawie, nauczyciel
demonstruje uczniom rézne towary, prosi,
aby uczniowie podali przypuszczalne ceny
towarow. Dziecko, ktdrego szacowana cena

przyrodnicze
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2. Pacynka podawana
jest z rak do rak, kazdy
uczen podaje jeden
szczeg6t opisujacy je
wyglad, nie mozna
powtorzy¢ okreslenia juz
podanego wczesniej.
Uczniowie
zaprzyjazniajg si¢

z klasowg maskotka.
Podaja liczbe jej czesci
ciata, np.: 2 nogi, 2 rece,
2 uszu, 2 brwi.

3. Uczniowie przeliczaja
wszystkie rzeczy wyjete
z szuflady, zastanawiaja
si¢ ile z nich bedzie
potrzebnych do
zapakowania,
porzadkuja je i wktadaja
do walizki. Zauwazaja,
ze wérod przedmiotow
jest tylko jeden szalik.

4. Uczniowie dobrani

w parach, otrzymujg
wyciete sylwety figur
geometrycznych, ktore
przeliczaja, koloruja

a nastgpnie przyklejaja
do paska papieru. Kazda
para ma inny rodzaj
figur. Na przyktad jedna
para ma kota, druga para
ma trojkaty, trzecia para
ma prostokaty.

5. Uczniowie wykonujg
zadania w ramach
realizacji etapow
wprowadzenia liczby.

6. Kazde dziecko
otrzymuje bilet,
w kazdym wagonie

jest najblizsza 2 zt otrzymuje pierwsze
pacynke.

Nauczyciel przekazuje uczniom cel zajec
1 zaprasza do wspolnej pracy i zabawy.

2. Uczen demonstruje pacynke, nauczyciel
prosi, aby uczniowie nadali jej imi¢ i1 opisali
wyglad zewnetrzny.

Nastepnie zadaje uczniom pytania:

Pacynka ma dwoje oczu, co jeszcze ma
dwoje?

3. Rozwigzanie problemu pacynki, ktora chce
wyruszy¢é w podroz, ma jednak w swej
szufladzie (kartonik) wielki batagan i nie wie,
ktore rzeczy ma zapakowac¢ do walizki. Wie
jednak, ze ze wszystkich rodzajow
przedmiotow, moga zmiesci¢ si¢ tylko po 2
rzeczy. Wsrod zgromadzonych rzeczy jest
tylko jeden szal. Nauczyciel prosi uczniow,
aby podali propozycje, w jaki spos6b mozna
rozwigza¢ nastepny problem? Przeciez
w walizce musza by¢ po 2 rzeczy z kazdego
rodzaju przedmiotow.

4. Wykonanie kolorowego szalika dla
pacynki. Nauczyciel poleca uczniom dobrac
si¢ parami i przeliczy¢ ile 0s6b tworzy para.
Nastgpnie uczniowie otrzymujg po 2 figury
geometryczne, tego samego ksztalttu.
Zadaniem uczniow jest pokolorowanie figur.
Po wykonaniu pracy dzieci przyklejaja figury
do dlugiego paska papieru, tworzac tym
samym kolorowy szalik dla pacynki. Kazdy
uczen w parze przelicza swoj element np.
jeden, dwa i tak kolejno jeden, dwa.

5. Nauka pisania cyfry, jako znaku
graficznego danej liczby (wedlug toku
metodycznego monografii liczby).

6. Wyruszamy w podrdz z pacynka.

Nauczyciel rozdaje uczniom kartoniki
z cyferkami 1 i 2 oraz kolorowe obrecze,
ktére stanowi¢ beda wagoniki. Na sygnat

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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moze zmiescic si¢ tylko
dwoje pasazeréw
znumerem 1i 2.
Uczniowie w rytm
muzyki lub piosenki
,Jedzie pociag z daleka
przemieszczaja si¢ po
klasie.

2

7. Uczniowie podczas
zabawy wysiadajg na
okreslonej stacji.

uczniowie wyruszaja w podréz. Pacynka,
ktora trzyma w reku nauczyciel lub uczen,
ktéry nie ma pary sprawdza czy do kazdego
wagonu weszli pasazerowie z odpowiednim
numerem biletu.

7. Podsumowanie zajec¢

Nauczyciel prosi, aby uczniowie, ktorzy nie
maja problemu z liczeniem i pisaniem cyfry
2 wysiedli na stacji oznaczonej cyfra 1.

Na stacji oznaczonej cyfra 2 niech wysiada
uczniowie, ktorzy uwazaja, ze powinni
jeszcze popracowa¢ nad utrwaleniem
umiej¢tnosci  zwigzanych z  liczeniem
I pisaniem cyfry 2.

matematyczno-
przyrodnicze

96




Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Tworzymy album - z aparatem
Edukacja: polonistyczna, matematyczna, w dtoni.

plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zapoznanie z pojeciem: kadr, ostro$¢, | - wykonam samodzielnie zdjecie  aparatem
kompozycja, oswietlenie, pierwszy i drugi plan, | cyfrowym,

- rozwijanie umiej¢tnosci  prawidlowego | - sprawdzeg, czym sa: kadr, ostro$¢, kompozycja,
postugiwania si¢ aparatem fotograficznym. o$wietlenie, pierwszy plan i drugi plan.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- samodzielnie wykonuje zdjecie aparatem cyfrowym,
- przestrzegam ustalonych zasad pracy w grupie,

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.1.b), 1.3.c), 1.3.b) 3.1.a), 4.2.3), 4.2.b), 4.2.c), 4.3.3), 5.4., 7.1.),
10.3.c)

Metody pracy: zabawa ruchowa, zabawa badawcza, pogadanka, metoda praktycznego dziatania,
metoda ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: interaktywny avatar - VOKI, film z gestami do wierszyka — zalacznik nr 2, 4
koperty czg$ciami obrazka — zatacznik nr 1, rama — kadr wykonana z grubej tektury, ramki na zdjgcia
lub mate ramki wykonane z tektury — zatacznik nr 4, aparat cyfrowy, roznego rodzaju lampki, latarki,
reflektory, materiaty, koce, zastony, folia stretch lub folia spozywcza, tekst wiersza ,,Pstrykowianie” —
Zakacznik nr 3, obrazki na podsumowanie lekcji - Zatacznik nr 5.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Dr ogow§kaz.y” B Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
I ]
1. Powitanie Nauczyciel wita si¢ z uczniami na dywanie | polonistyczno-
na dywanie. i zaprasza ich do wspolnej zabawy. Informuje, ze | komunikacyjne
w klasie sg ukryte 4 koperty. Zeby do nich dotrze¢
dzieci musza wykonaé 4 zadania

w zamian dostang 4 wskazéwki, ktére pomoga
odnalez¢ koperty.

Zatacznik 1

Rozcigta na 4 czgsci ilustracja przedstawiajgca
aparat fotograficzny i zdjecia. Nalezy kazda
z czesci ukry¢ w innej kopercie

Zadanie 1
2. Ogladaja Postuchajcie wierszyka, ktory mowi avatar | artystyczno-ruchowe
i stuchaja stowa 1 zainscenizujcie stowa gestami.
wierszyka
mowionego przez Jestem ja — kazdy wskazuje na siebie
avatara. Jestes ty — kazdy wskazuje palcem na inna osobg
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Inscenizuja ruchem
wiersz.

Szukajg pierwszej
koperty.

Uwazne shuchaja
wiersza i odszukuja
dwa rodzaje zdjec,
ktore robig
pstrykowianie.

Szukajg drugiej
koperty.

Ogladaja i grupuja
albumy
zgromadzone

w klasie.
Rozmawiajg na
temat r6znych
rodzajow albumow,
wskazuja
podobienstwa

i réznice.

Zapraszamy do tej gry — przywotywanie obiema
rekami innych dzieci do siebie
Stuchasz ty — przylozenie dioni
1,,nadstawienie uszu”

Szukam ja — przytozenie dtoni do czota, jakby si¢
czego$ wypatrywato

Patrzy on, to jest gra - zrobienie z dtoni lornetki

i rozgladanie si¢

Kazdy zgodnie wspoélpracuje — wskazywanie
obiema rgkoma na inne dzieci

| koperty, wnet znajduje — podparcie sie pod boki
z u$miechem na buzi.

do ucha

Filmik instruktarzowy z ruchami do wierszyka
(Zatacznik 2)

Link do VOKI - (Voki jest zarejestrowanym
znakiem towarowym firmy Oddcast Inc)
Wskazowka do koperty 1 (miejsce ukrycia mozna
dobra¢ indywidualnie w zaleznosci od warunkow
w Klasie):

Pierwsza koperta jest w jednej z szuflad.
Zadanie 2

Postuchajcie uwaznie wiersza.
,Pstrykowianie” autorstwa Ludwika Jerzego
Kerna (Zatacznik nr 3)

W tekscie sa wymienione dwa rodzaje zdjec,
ktore czesto robig pstrykowianie. Zapamigtajcie
ich nazwy.

Odpowiedz: pejzazyk i portrecik.

Wskazowka do koperty 2 (miejsce ukrycia mozna
dobra¢ indywidualnie w zaleznosci od warunkow
w klasie):

Druga koperta jest pod jedna z tawek.
Zadanie 3

UWAGA! Dzien lub dwa dni wcze$niej
nauczyciel prosi dzieci, by poszukaly w domu
wraz z rodzicami réznych albuméw, moga to
by¢ albumy na zdjecia, albumy z kartami
pilkarskimi, albumy ze zwierz¢tami, albumy
z roznymi dzielami sztuki itp.). Nauczyciel
réwniez moze przynie$¢ rozne albumy, by
wzbogaci¢ kolekcje.

Nauczyciel prosi ucznidow o wyciagniecie
albumoéw. Daje dzieciom dluzsza chwile na

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
oraz
matematyczno-
przyrodnicze
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10.

11.

12.

13.

Szukaja trzeciej
koperty.

Biorg udziat
w zabawie ruchowo
— improwizacyjnej.

Szukajg czwartej
koperty.

Uktadajg obrazek z
czegsci znalezionych
w czterech
kopertach.

Podczas rozmowy z
nauczycielem
ustalajg cel lekcji —
opowiadaja

0 swoich
przypuszczeniach,
co do celu lekcji.

Ustalajg i czym jest
kadr

i eksperymentuja

z ,,kadrami-
ramkami”.

zapoznanie si¢ z albumami i dokonanie ich
podziatu.

Warto w tej sytuacji porozmawia¢ z dzie¢mi
o cechach tych albumoéw i kategoriach, na ktore je
podzielity.

Wskazowka do koperty 3 (miejsce ukrycia mozna
dobra¢ indywidualnie w zaleznosci od warunkow
w Klasie):

Trzecia koperta jest na ktorym§ parapecie.

Zadanie 4

Przeprowadzenie zabawy ,,Pstryk” polegajaca na
tym, ze dzieci poruszajga si¢ po sali, jak
podroznicy, turysci, podziwiaja okolice, dziwig
si¢ réznym rzeczom, zachwycaja zabytkami. Na
hasto ,,Pstryk” musza stana¢ w bezruchu. Osoba
,robigca zdjecie” przyglada sie, kto si¢ poruszyt.
Jezeli znajdzie taka osobe zamieniaja si¢ rolami.
Gre powtarzamy kilka razy.

Wskazowka do koperty 4 (miejsce ukrycia mozna
dobra¢ indywidualnie w zaleznosci od warunkow
w Klasie):

Czwarta koperta jest gdzies wysoko, trzeba si¢
wspiac na palce, by ja odnalez¢.

Z czgsci znalezionych w kopertach powstaje
obrazek przedstawiajacy aparat fotograficzny —

analogowy.

Ustalenie celu lekcji

Nauczyciel pyta ucznidéw o ich przypuszczenia,
co do tego, czego dzi$ sie dowiedzg — naucza
w szkole. Wspolnie z uczniami zostaje ustalony
cel lekgji.

Nauczyciel pyta uczniéw jak sadza, czym jest
kadr w fotografii.

Pokazuje im  duza, kartonowa ramke
0 wymiarach ok. 130-90 cm (mogg by¢ inne,
wazne by prostokat byt duzy i w jego obrgbie
mozna byto ustawi¢ dzieci lub inne przedmioty.
Moga to by¢ réwniez inne mniejsze ramki np.
ramki na zdje¢cia bez ,,plecow” i szkla. Zdjecie
omawianej pomocy dydaktycznej — zatgcznik nr
4.

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-ruchowe
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14.

15.

16.

17.

Samodzielnie
wykonuja zdjecia.

Eksperymentuja
1 odgaduja, kto lub
co znajduje si¢ za

zafoliowang ramka.

Eksperymentuja
przy robieniu zdje¢
z roznymi
rodzajami
oswietlenia
(naturalnym

i sztucznym) oraz
sposobami jego
ustawienia.

W grupach
komponuja obraz i
fotografujg go.

Zaznajamia dzieci z pojeciem kadru i pozwala
eksperymentowac z ,.kadrami — ramkami”. Prosi,
by  poszukaly  czegos  ciekawego do
sfotografowania i probowaty ustawic¢ si¢ tak, by
ciekawy obiekt miescil si¢ w kadrze.

Po ustaleniu ciekawego obiektu lub ludzi do
sfotografowania kazde dziecko ma mozliwos¢
wykonania wlasnego zdjecia ze zwrdceniem
szczegOlnej] uwagi na dobre wykadrowanie
zdjecia.

Nauczyciel wraz z uczniami ustala, czym jest
ostro$¢. Wspdlnie przeprowadzaja eksperyment
zwiagzany z ostro$cig widzenia i ostro$cig obrazu.

Tekturowa rama i mniejsze ramki zostajg
owinigete folig spozywcza lub inng i dzieci probuja
rozpoznaé, co znajduje si¢ za ramka.

Jedno dziecko ustawia si¢ za ramkg, a drugie
odgaduje, kto to jest. Mozna réwniez uktadac inne
przedmioty. Wazne, by dzieci mialy mozliwos¢
przekonania si¢, czym rézni si¢ zdjecie ostre od
nieostrego.

Nauczyciel rozdaje uczniom rézne rodzaje
oswietlenia (lampki, latarki, reflektor) i pozwala
korzysta¢ z oswietlenia w klasie (mozna odstaniac¢
lub zastania¢ okna, gasi¢ lub zapala¢ o$wietlenie
gorne).

Zacheca uczniow do  eksperymentowania
i robienia zdje¢ z r6znymi rodzajami o$wietlenia
i r6znymi ustawieniami.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4-0sobowe grupy,
w  ktorych przygotowuja kompozycje do
sfotografowania.

Podczas tego zadania kazda grupa musi zadbac
0 3 elementy:

- tto (do zaaranzowania tta mozna wykorzystac
elementy dekoracji Sali i zgromadzone w Klasie
materialy, tawki, $ciany, papier itp. Dzieci maja
mozliwos$¢ korzystania ze wszystkiego, co znajda
w Klasie).

- pierwszy plan (czlonkowie grupy musza
wspolnie zdecydowac, co znajdzie si¢ z przodu —
na pierwszym planie)

- drugi plan (cztonkowie grupy muszg wspoélnie
zdecydowaé, co znajdzie si¢ z tylu — na drugim
planie, czy bedzie to tylko tlo, czy moze co$
jeszcze)

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-ruchowe
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18. Ogladaja wykonane
podczas lekcji
zdjecia i omawiaja
je wspolnie.

19. Podsumowuja
SWO0jg prace na
zajeciach.

Po zaaranzowaniu sytuacji — scenki i dobraniu
postaci i przedmiotéw kazda grupa fotografuje
swoja kompozycje.

Na zakonczenie lekcji uczniowie ogladaja na
tablicy interaktywnej lub ekranie komputerow
swoje zdjecia i omawiajg je wraz z nauczycielem
i resztg klasy.

Nauczyciel prosi, by kazdy uczen po kolei
podszedl po tablicy lub $rodka kota, gdzie sa
umieszczone 3 zdjecia - zalacznik nr 5 i omowit
swoja dzisiejsza prace na lekcji.

Zdjecie nr 1 —,,?” — Co byto dzi$ dla mnie trudne
—nad czym jeszcze musze¢ popracowac.

Zdjecie nr 2 —,,Zaréwka”, — Co bylo dzi$ dla mnie
nowe i zaskakujace.

Zdjecie nr 3 ,trojkat ze strzatek” — Co przekaze
innym, bo uwazam to za bardzo ciekawe.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa | Temat lekcji: Poznajemy dni tygodnia na podstawie
Edukacja: spoteczna, polonistyczna, wiersza J. Brzechwy ,, Tydzien”.

matematyczna

Cel/cele zaje¢: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci stuchania i

wypowiadania si¢ - poznam nazwy dni tygodnia i wymieni¢ je
- ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania sie | w prawidtowej kolejnosci,

dniami tygodnia w prawidlowej kolejnosci, - bede liczy¢ do siedmiu,

- ksztalcenie umiejetnosci wyrazania wlasnych | - wykonam ,,Kalendarz przezy¢”
emocji, przezy¢, do§wiadczen za pomoca
srodkow artystycznych.

- doskonalenie umiej¢tnosci postugiwania sig
liczebnikami  glownymi i porzadkowymi
w zakresie 7,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam wszystkie dni tygodnia w poprawnej kolejnosci,

Podstawa programowa:
1.1a) ;1.2b); 1.3a); 1.3c); 1.4a); 7.15; 7.16; 9.2¢);

Metody pracy: pogadanka, ¢wiczenia praktyczne, pokaz

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita.

Srodki dydaktyczne: Wiersze: ,, Tydzien” J. Brzechwa, kartoniki z cyframi, kartoniki z napisami
- dni tygodnia, ptyta z nagraniem muzyki do zabawy i metody P. Dennisona, ilustracje do wiersza
,, Lydzien”, karty pracy, r6znego rodzaju kalendarze, dlugi pasek papieru.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” [~ Centra Aktywnej
-wskazéwki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Zabawa na dobry 1. Naczyciel przygotowuje kolorowe Kkartki. | artystyczno-ruchowe
poczatek. Przed rozpoczgciem zabawy ustala z dzie¢mi kod

reakcji np. kartka czerwona — 3 podskoki, kartka
zielona- 4 obroty wokot siebie, kartka niebieska-
5 przysiadow (liczba koloréw zalezy od
mozliwosci 1 inwencji grupy). Uczniowie
poruszaja si¢ w rytm dowolnej muzyki. Na
sygnal prowadzacego, kolor pokazanej kartki
wykonujg okreslone ¢wiczenie.

2. Dzieci siedzg w kregu | 2. Nauczyciel mowi dzieciom zagadke: polonistyczno-
na dywanie podaja ,,Kto z was szybko powie mi, komunikacyjne
rozwigzanie zagadki Jak mam nazwac siedem dni?”

a nastgpnie stuchaja Podanie celu zajec.
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utworu J. Brzechwy
»lydzien”. Po
wystuchaniu
wypowiadaja si¢ na
temat tresci wiersza.

3. llustrowanie ruchem
tre$ci wiersza

4. Liczenie w zakresie
7

5. Praca z kalendarzem

6. Uzupetnianie
pierwszej kartki
,Kalendarza przezy¢”

Nastepnie nauczyciel prezentuje nagranie
utworu. Po wystuchaniu wiersza uczniowie
formuluja odpowiedzi na pytania nauczyciela
dotyczace tre$ci wiersza.

3. Nauczyciel kolejny raz czyta wiersz, a dzieci

przedstawiaja ruchem kolejne dni tygodnia
z opisywaniem czynnosci (szycie igla, nabieranie
sitkiem wody itd.).

4. Uczniowie porzadkuja historyjke obrazkowa.
Po analizie utworu wymieniaja nazwy dni
tygodnia w  kolejnosci od  pierwszego
(poniedzialek) do siodmego (niedziela).
Odliczaja siedzac w kregu na dywanie od 1 do 7.
Kazde dziecko wymawia liczbe pokazujac tyle
palcow, ile oznacza liczba wypowiedziana przez
niego w czasie odliczania (Uczen musi
zapamigta¢ t¢ liczbe). Nastepnie zgodnie
z kolejnoscig liczby nauczyciel przydziela
dziecku okreslony dzien tygodnia np. 2 to
wtorek, 7 to niedziela itd. Uczniowie zawieszajg
emblematy z nazwami dni tygodnia.

Na hasto nauczyciela — wtorek, dzieci wtorki
zamieniaja si¢ miejscami (podobnie postepujemy
z pozostalymi dniami tygodnia).

Po zamianie wszystkich dni tygodnia na hasto
,pierwszy dzien tygodnia” wszystkie dzieci -
poniedziatki wstajg 1 ustawiajg si¢ jeden za
drugim, trzeci dzien tygodnia, wszystkie dzieci -
srody wykonuja podobna czynnos¢ itd.

5. Nauczyciel zadaje pytanie: Do czego
potrzebne sa kalendarze?

Nastepnie demonstruje dzieciom ro6znego
rodzaju kalendarze (Scienne, kieszonkowe,
zeszytowe), omawia sposoby oznakowan dni
tygodnia i §wiat.

Nauczyciel przygotowuje pasek papieru,
o szerokosci okoto 25 cm i dlugosci 2,1 m.
Odmierza na nim odcinek o dtugosci okoto 20
cm i 10 cm. Na takie same cze$ci dzieli pozostata
cze$¢ paska. Szerokie prostokaty oznaczajg dni
tygodnia, waskie - to noce, nalezy pokolorowaé
je na granatowo. Mozna réwniez na we¢zszych
prostokatach narysowa¢ gwiazdki, ksigzyc. Na
szerokich prostokatach uczniowie przyklejaja
nazwy dni tygodnia.

(Paski papieru uczniowie moga przygotowaé w
domu.). Na duzym prostokacie uczniowie
przedstawiaja za pomoca rysunkow
najwazniejsze  wydarzenia z  minionego

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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7. Uzupekianie karty
pracy

8. Podsumowanie
Nauczyciel podnosi do
gory kartonik z nazwa
dnia tygodnia. Dzieci,
ktore maja taka samag
nazwe wykonuja

okreslong czynno$¢ np.:

obiegaja dookota
swojego zespolu.

dnia.(Praca z kartkami kalendarza przewidziana
jest na okres 1 tygodnia).

Kalendarz ,,M6j tydzien” mozna wykorzysta¢ do
ksztatltowania poje¢ wczoraj, jutro, pojutrze.

Na zajeciu uczniowie uzupelniaja pierwsza
kartke z  kalendarza. = Wskazane  jest
przeprowadzenie zaje¢ w poniedziatek.

7. Nauczyciel poleca dzieciom uzupemié kartg
pracy. Czyta i wyjasnia zadanie.
(Zataczniki 11 2)

8. Podsumowanie zajec¢

Nauczyciel dzieli uczniow na 7-osobowe grupy,
ktore tworza kolo. We wszystkich zespotach
kazde dziecko ma przydzielong nazwe¢ dnia
tygodnia i okreslong czynno$¢, ktdérag musi
wykona¢ po uslyszeniu swojej nazwy.

polonistyczno-
komunikacyijne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: W kolorowym kole
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
przyrodnicza, wychowanie fizyczne,
muzyczna, spoteczna, plastyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- prowadzenie obserwacji naukowych - przeprowadz¢ doswiadczenie, zaobserwuj¢
i formutowanie na ich podstawie wnioskow zmiany i opowiem o nich

nich wnioskoéw - skonstruuje zegar

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢ | - odczytam i zaznacz¢ godziny na zegarze
zegarem i odczytywania na nim pelnych - odszukam przedmioty w okreslonych
godzin kolorach

- doskonalenie techniki czytania i - zadam pytania do gotowych odpowiedzi

umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
- doskonalenie umiejetnosci formutowania
pytan i odpowiedzi

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 3 kolory podstawowe i potrafi¢ stworzy¢ z nich barwy pochodne
- odczytuje godziny na zegarze

- wykonuj¢ doswiadczenie ukazujgce powstawanie kolorow pochodnych

Podstawa programowa:
1.1.a),1.1.b), 1.3.a), 1.3.c), 1.3.e), 1.3.f), 1.3.9), 3.1.a),4.2.b),5.4.,6.1,,7.15., 10.3.c).

Metody pracy:

metody praktyczne, obserwacja, kinestetyczna, zabawa ruchowa, metoda realizacji zadan
wytworczych, pokaz z objasnieniem, pogadanka, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania,
metoda ewaluacyjna, eksperyment, metody KLANZY

Formy pracy:
zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6Znicowana, praca w parach, praca w grupach

Srodki dydaktyczne:

kartka z napisem KOLORY, chusta animacyjna, 9 pojemnikoéw na wode, woda, reczniki
papierowe, barwniki spozywcze lub farby, tacki, pitki w trzech kolorach (czerwony, niebieski,
761ty), duze kostki (boki zastapione kolorami i obrazkami — zalacznik nr5), zatacznik 1, 2, 4 dla
kazdego ucznia, kredki, kleje, nozyczki, farby akwarele, pinezki i korki, kolorowe bloki
techniczne, zalacznik nr wydrukowany w formacie A3.
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Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra
Aktywnej
Edukacji

Wykonujg zadanie
na dobry poczatek.
Wymyslaja

1 zapisuja wyrazy
zawierajace jedng z
liter wyrazu
KOLORY

Zadaja pytania
dotyczace
wymyslonych
wyrazéw

i odpowiadajg na
pytania innych
dzieci.

Odczytuja przed
calg klasg wyrazy i
wybierajg
najciekawsze
propozycje.

Ustalajg wraz z
nauczycielem cele

Nauczyciel zapisuje na tablicy lub przyczepia do
niej pasek papieru z wyrazem KOLORY. Litery sa
napisane jedna pod drugg jak w krzyzowce.

K

@)

Uczniowie pracuja w parach. Rozdaje dzieciom
karteczki, na ktérych majg narysowac lub napisac
wyrazy ktore zawierajag jedng z liter wyrazu
KOLORY.

Przyktad:

Krowa, bo zawiera litere K

Stonce, bo zawiera litere O

Klasa, bo zawiera liter¢ L

Nauczyciel taczy po 2 pary w grupy 4-osobowe.
Kazda para zadaje na przemian pytania osobom
z drugiej pary. Pytania maja dotyczy¢ napisanych
lub narysowanych przez nich wczesniej wyrazow.
Przyktad:

Ktore zwierze daje nam mleko?

Co to za gwiazda, dzigki ktorej mamy dzien?

Gdzie sig teraz znajdujemy?

Kazda para odczytuje przed catlg klasg swoje
propozycje wyrazéw do krzyzoéwki. Dzieci
wybieraja najciekawsze i zapisujg je na tablicy
Warto zwroci¢ uwage na to, by wyrazy bylty w miare
mozliwos$ci zwigzane z hastem krzyzowki.

polonistyczno-
komunikacyjn
e

polonistyczno-
komunikacyjn
e

polonistyczno-
komunikacyjn
e
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lekcji i poznaja Nauczyciel ustala wraz z uczniami cele lekcji | polonistyczno-
kryteria sukcesu i kryteria sukcesu. Informuje uczniow, ze podczas | komunikacyjn
zaje¢ beda bawity si¢ kolorami, ale nie tylko na | e
w centrum artystycznym. Wykorzystaja kolory do
zabaw  jezykowych  matematycznych  oraz
doswiadczen przyrodniczych.

Wykonuja,

obserwuja Nauczyciel przygotowuje 3 stoliki, na ktorych

1 wyjasniaja gromadzi przybory potrzebne do doswiadczenia. matematyczno
doswiadczenie -przyrodnicze
ukazujace i
powstawanie barw artystyczno-
pochodnych. ruchowe

Przy stolikach beda
pracowaty 3 grupy —
) kazda bedzie
- przeprowadzata to
samo doswiadczenie,
lecz z innymi kolorami.
Zaprasza ucznidow do przeprowadzenia doswiadczen
wedlug nastepujacych etapow:
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Przy kazdym ze stolikéw umieszcza inne barwniki
lub farby. Zestawia ze sobg kolory podstawowe
tak, by uczniowie podczas doswiadczenia utworzyli

kolory pochodne.

Przed przystapieniem do pracy zadaje uczniom
szereg pytan, np.:

1)
2)
3)
4)

5)
6)

Jak myslicie, do czego wykorzystamy
zgromadzone na stolikach przedmioty?
Czy wiecie jak nazywaja si¢ kolory tych
barwnikoéw?

Jak przypuszczacie co si¢ stanie, gdy
wlozymy papierowe reczniki do szklanek?
Jak myslicie jakie kolory powstang
z Waszych barwnikow?

Co to znaczy, ze kolor jest intensywny?

Co trzeba zrobi¢, zeby nowy kolor byt
intensywniejszy?
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Bawig si¢ chusta
animacyjna

i utrwalaja nazwy
koloréw.

Rozwiazuja karte
pracy
przyporzadkowuja
¢ hazwy rzeczy do
koloréw.

Konstruujg zegar i
uzupetniaja jego
tarcze.

Podczas doswiadczen uczniowie obserwuja jak
papier nasigka, a kolor ,,wedruje” do szklanki
z czysta wodg po to, by potaczy¢ si¢ tam z innym.

Po zakonczeniu do$wiadczenia nauczyciel daje
uczniom mozliwo$¢ pobawienia si¢ zafarbowanymi
rgcznikami i kolorowymi plynami. Dzieci moga
wyciska¢ wodg z recznikdéw, przelewac wode, a tym
samym laczy¢ kolory w inny sposob.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do wspolnej zabawy
z chustg animacyjna:

Przeprowadza zabawe bedaca modyfikacja zabawy
»Satatka owocowa”, w ktorej kazdy uczen ma
przydzielony kolor w zalezno$ci od fragmentu
chusty, ktory trzyma. Na hasto z nawzwag koloru
uczniowie przebiegaja pod chusta i zmieniaja swoje
miejsce. Na hasto ,mieszamy kolory wszystkie
dzieci wchodzg pod chuste 1 zmieniajg miejsca.

W pewnym momencie nauczyciel wrzuca na chustg
pitki w trzech kolorach (niebieski, czerwony i zo6tty)
dzieci wachlujg chusta, tak, by pitki nie spadty z jej
powierzchni.

W tej zabawie dzieci probujg ztapa¢ podskakujace
na chuscie pitki. Uczen, ktéoremu si¢ to uda mowi
nazwe przedmiotu, ktéory moze by¢ w tym kolorze,
anastepnie wchodzi na chustg, a reszta dzieci zawija
go w chuste i przeprowadza zabawe ,,Calineczka”
lub ,,Kwiat lotosu”.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy zalacznik
nr 1, w ktorych zadaniem uczniow jest potaczenie
koloréw z nazwami rzeczy, ktore majg dany kolor.

Nastepnie  staranne  przepisanic  wyrazow
konczacych sie samogloske.
Nauczyciel rodzaje uczniom karty pracy

wydrukowane lub przyklejone do grubszej tektury —
zatacznik nr 2. Zadaniem uczniow jest uzupetnienie
tarczy zegara brakujacymi godzinami we wlasciwej
kolejnosci.

Nastepnie uczniowie wykonuja z kolorowej tektury
wskazowki 1 przyczepiaja je za pomoca pinezki
i korka.

W ten sposob konstruuja zegar, ktory postuzy do
¢wiczen w odczytywaniu godzin na zegarze.

Przyktadowe polecenia nauczyciela:
Ustawcie wskazowki, tak by wskazywaly godzine
8:00.

polonistyczno-
komunikacyjn
e i
artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjn
e

matematyczno
-przyrodnicze
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10.

11.

12.

13.

14.

Spiewaja piosenke
o kolorach i biorg
udziat w zabawie
orientacyjnej.

Mieszaja kolory
farb i okreslaja
polozenie
nowopowstatych
koloréw na tarczy
zegara — kole barw.

Badaja
powstawanie
ro6znych odcieni
koloréow
pochodnych w
zaleznosci od ilosci
dodanych kolorow
podstawowych.

Wyrzucajg kolor
na kostce

i okreslaja
skojarzenie

z nim.

Wypehniaja
kontrolng karte
pracy.

Rzucajg kostka
i dokanczaja
zdanie.

Ustawcie wskazowki, tak by wskazywaty godzing
12:00.

Ustawcie wskazowki na godzinie 6:00, a teraz na
9:00. Policzcie ile godzin mingto.

Zaznaczcie godzineg, o ktorej rozpoczeliSmy dzi$
lekcje.

Zaznaczcie godzing, o ktérej zazwyczaj chodzicie
spac.

Dzi§ konczymy lekcje o 11:00. Zaznaczcie te¢
godzing.

Dzieci $piewaja wybrang przez nauczyciela
piosenke o kolorach na zatrzymanie melodii
nauczyciel mowi kolor, a dzieci maja odnalez¢ w
klasie przedmiot w tym kolorze.

Nauczyciel przygotowuje dla uczniow arkusze
papieru z wydrukowanym kotem najlepiej
w formacie A3- zatacznik nr 3.

Dzieci maluja w farbami akwarelowymi na
»kolorowym  zegarze” wedlug  wskazowek
nauczyciela.

Zaczynaja od malowania kolorow podstawowych
i mowig, ktora godzine one reprezentu;a.

UWAGA

W zalagczniku  znajduja  sie¢ dwie  wersje
,Kolorowego zegara” jedna z tarczg zegara — dzieci
odczytuja godzine na ktdrej potaczyli dane kolory,
natomiast druga karta - trudniejsza nie ma
napisanych godzin, a dzieci same beda musiaty
okresli¢ godzine -
Z pamieci.

Tarcza stuzy réwniez do zabawy badawczej
z kolorami. Na niepodpisanych czg$ciach zegara
dzieci mieszaja kolory podstawowe w dowolnych
proporcjach i sprawdzajg jakie odcienie powstana.

Nauczyciel daje uczniom do dyspozycji duza
kostke, ktora zamiast oczek ma naklejone kolorowe
karteczki. Dzieci kolejno rzucaja kostka i
dokanczajg zdanie:

Wylosowany kolor kojarzy mi
poniewaz................ .

si¢ z

Nauczyciel rozdaje uczniom kontrolne karty pracy —
zatacznik nr 4. Dzieci czytaja samodzielnie,
koloruja i wpisuja nazwy kolorow.

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-
ruchowe

i
matematyczno
-przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjn
e
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: W ptasim gniezdzie
Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
przyrodnicza, wychowanie fizyczne,
spoteczna, plastyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do aktywnego obserwowania - bede obserwowat przyrodg podczas spaceru
przyrody - wyjasnie, w jakim celu ptaki buduja gniazda
- wzbogacenie wiedzy na temat wybranych | - wykonam makiete ptasiego gniazda

ptakow i innych zwierzat budujacych gniazda | i wykorzystam do tego przedmioty zebrane
- doskonalenie umiejetnosci tworzenia kolekcji | podczas spaceru
i klasyfikowania przedmiotéw wedtug roznych | - rozpoznam 5 ptakdéw i ich gniazda

cech - poznam inne zwierzgta, ktore buduja gniazda
- ksztaltowanie umiejetnosci uktadania i - uloz¢ zadanie matematyczne i rozwigze
rozwigzywania zadan matematycznych zadanie wymyslone przez kolege/ kolezanke

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam nazwy 5 ptakow i wyjasniam jak wygladajg ich gniazda i z czego sa zbudowane
oraz dlaczego ptaki buduja gniazda

- tworzeg makiete ptasiego gniazda z samodzielnie zebranych materiatow

- wymieniam 3 zwierzeta, ktore nie sg ptakami, a budujg gniazda

Podstawa programowa:
1.1.3), 1.1.b), 1.3.), 1.3.c), 1.4.3), 4.2.b),5.4.,6.1.,6.2.,6.4.,7.1.,7.2., 7.5., 7.8.,9.3.3), 10.1.a),
10.3.c).

Metody pracy: metody praktyczne, obserwacja, improwizacja ruchowa, kinestetyczna,
programowana, zabawa ruchowa, metoda realizacji zadan wytworczych, pokaz z objasnieniem,
pogadanka, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda eksponujagca — film, metoda
ewaluacyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zréznicowana, praca w parach, praca
w grupach

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, podktadki, ,,Spacerowe checklisty” — zalacznik nr 1,
otowki, woreczki papierowe dla kazdego ucznia, elementy przyrody — przedmioty potrzebne do
budowy gniazda (patyczki, szmatki, kawatki widczki, piorka, kawatki papieru, gatazki, nasionka
itp.), karta pracy — zatacznik nr 3, film — zatacznik nr 2, kleje, nozyczki, plastikowe jajka — z
jajek niespodzianek — po jednym dla kazdego ucznia, sylwetki ptaszkéw wycigte z papieru, kartki
z buzkami, male karteczki, kredki, puzzle zrobione ze zdjg¢ (pszczota, osa, mrowka, zotw,
krokodyl), nagranie z muzyka relaksacyjna z odglosami przyrody — lasu i ptakow, wycigte
z kolorowego kartonu jajeczka lub male jajeczka styropianowe.

Nauczyciel prosi, by dzieci podczas zabawy duzg | polonistyczno-
kostka podsumowaly swoja prace na lekcji — | komunikacyjn
zatgcznik nr 5 e

polonistyczno-
komunikacyjn
e
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Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra
-wskazowki Aktywnej
Luwagr Edukacji
o realizacji
Wychodzg na Nauczyciel zaprasza uczniow na spacer, by | matematyczno —
spacer, obserwuja obserwowac ptaki i przyrode wiosnag. przyrodnicze i
ptaki, ptasie Przed spacerem zadaje pytanie kluczowe: | polonistyczno-
gniazda i zbierajg ,»Dlaczego ptaki buduja gniazda?”. komunikacyjne
przedmioty Informuje, Zze odpowiedZ na to pytanie oraz

potrzebne do
budowy gniazda.

Wykonuja zadania
ze ,,Spacerowej
checklisty”.

Dzielg si¢
spostrzezeniami ze
spaceru i
poréwnuja wyniki
zapisane na
»Spacerowych
checklistach.”

Tworza kolekcje
przedmiotow i
Klasyfikuja je
wedtug roznych
cech.

Budujg gniazda
Z papierowych
torebek i
samodzielnie
zgromadzonych
materiatow.

Szukaja
odpowiedzi na

zbudowanie ptasich gniazd jest celem lekcji.

Prosi uczniow, by podczas spaceru obserwowali
ptaki, ich gniazda, nastuchiwali ptasich glosow.
Rozdaje uczniom ,Spacerowe checklisty”
z zadaniami do wykonania podczas spaceru —
zatagcznik nr 1. Czyta na glos zadania, ktore
uczniowie majg wykona¢ 1 objasnia grafike.
Informuje, Ze podczas spaceru dzieci bedg musiaty
zebra¢ rzeczy, z ktorych ptaki buduja gniazda.
Kazde dziecko otrzymuje: podktadke, ,,Spacerowa
checkliste”, oldwek i woreczek papierowy, do
ktérego bedzie zbierato elementy do zbudowania
Swojego gniazda.

Nauczyciel prosi ucznidw, by opowiedzieli
0 swoich obserwacjach i wynikach pracy ze
»Spacerowa checklistg”.

Uczniowie robig rund¢ po klasie i ogladaja
zgromadzone przez siebie przedmioty. Nauczyciel
dobiera ucznidéw w czteroosobowe grupy. Kazda
grupa  gromadzi  wszystkie  odnalezione
przedmioty. Nauczyciel prosi, by uczniowie
posegregowali je wedtug ustalonych przez siebie
cech. Nastepnie wszystkie grupy poréwnujg swoje
kolekcje.

Jest to dobra sytuacja na C¢wiczenia z
przeliczaniem 1 okreSlaniem cech wspdlnych
zbiorow.

Uczniowie pracujg w tych samych grupach
i przystepuja do budowania gniazd. Kazdy uczen
przycina i wywija papierowg torebke, do ktorej
nastepnie przykleja gatazki, patyczki, papierki,
piorka, szmatki itp.

matematyczno —
przyrodnicze i
polonistyczno-
komunikacyjne
oraz
artystyczno-
ruchowe

matematyczno —
przyrodnicze i
polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno —

przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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10.

11.

12.

13.

pytanie ,,Dlaczego
ptaki buduja
gniazda?”

Nasladujg mate
ptaszki uczace si¢
lata¢ przy
dzwigkach muzyki
relaksacyjnej.

Wymyslaja i rysuja
przyktady zwierzat
budujacych gniazda
nie bedacych
ptakami.

Ogladaja film i
uktadajg puzzle -
poznaja zwierzeta
budujace gniazda.

Dopasowuja nazwy
ptakow do ich
zdje¢ oraz gniazd,
ktoére buduja.

Szukaja ukrytych
w Klasie jajek i
rozwigzujg zadania
matematyczne.

Uktadaja

1 rozwiazuja
zadania
matematyczne.

Podsumowuja
SW0ja prace na
lekcji i
zaangazowanie.
Koncza zdanie:
,» Na dzisiejszej
lekcji

W parach uczniowie dyskutujg nad odpowiedzig
na pytanie: ,,Dlaczego ptaki budujg gniazda?.”.
Kazda para przygotowuje wspdlnie odpowiedz,
a nastepnie nauczyciel losuje za pomoca
patyczkdéw z imionami osoby, ktére wypowiedza
si¢ na forum klasy. Na zakonczenie nauczyciel
dopytuje o inne pomysty. Wszystkie propozycje sa
zapisywane na tablicy przez nauczyciela lub
ucznia.

Nauczyciel prosi ucznidéw, by wyobrazili sobie, ze
sa matymi piskletami, ktore sg jeszcze w jajku
i probuja si¢ z niego wydostac. Nastepnie probuja
wydosta¢ si¢ z gniazda i ucza si¢ lata¢. Cala
zabawa improwizacyjna odbywa si¢ przy
dzwigkach muzyki relaksacyjnej z odgltosami lasu
i $piewem ptakow.

Nauczyciel rozdaje uczniom mate Kkarteczki
i kredki. Zadaniem kazdego =z nich jest
narysowanie zwierzecia, ktore wedlug niego
buduje gniazdo,
a nie jest ptakiem.

Nastepnie wrzucaja obrazki do jednego z gniazd.

Nauczyciel zaprasza uczniow do obejrzenia filmu
— zalacznik nr 2 i poréwnania swoich pomystow —
zgromadzonych w gniezdzie z prezentowanymi na
filmie zwierzetami. Dzieci mogg tez ukladaé
puzzle przedstawiajagce wybrane zwierzgta
budujace gniazda.

Nauczyciel wraz z uczniami podsumowuje temat
zwierzat budujacych gniazda.

Nauczyciel rozdaje uczniom Kkarty pracy -
zatacznik nr 3. Zadaniem ucznidw jest
dopasowanie ptakoéw, podpiséw i gniazd wedtug
wskazowek nauczyciela. Dzieci rozcinajg obrazki
(ptaki, gniazda) i podpisy, nastepnie dopasowuja
wedtug wskazowek.

Nauczyciel informuje ucznidéw, ze w klasie ukryte
sa plastikowe jajka — z jajek niespodzianek,
w kazdym z nich znajduje si¢ maty ptaszek. Na
sylwetkach ptaszkow napisane sa dziatania
matematyczne (dodawanie i odejmowanie).
Zadaniem uczniow jest odnalezienie jednego
jajka, nastepnie obliczenie wyniku dziatania i
odszukanie osoby z takim samym wynikiem. W
ten sposob uczniowie dobierajg si¢ w pary.

Nauczyciel daje uczniom do dyspozycji wycicte
z kolorowego papieru jajeczka lub mate jajeczka

matematyczno —
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-
ruchowe

i matematyczno-
przyrodnicze

atematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe i
matematyczno-
przyrodnicze
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dowiedziatam/
dowiedzialem
sig...”

ze styropianu. Uczniowie pracuja w parach,
ukladaja dla  siebie nawzajem  zadania
Mmatematyczne

i zagadki wykorzystujac jajeczka i zrobione
wczesniej gniazda.

Na zakonczenie lekcji nauczyciel prosi uczniow
o podsumowanie swojej pracy i zaangazowania.

Wykorzystuje do tego celu 3 gniazda.

Zadaniem dzieci jest dokonczenie zdania
i wrzucenie jajeczka do odpowiedniego gniazda.

Zdanie do dokonczenia:

- Na dzisiejszej lekcji
dowiedziatam/dowiedziatem sig....

Przy gniazdach nauczyciel umieszcza trzy buzki:

o0
~\

Zadaniem dzieci jest ocenienie swojego
zaangazowania w prace na lekcji i zadowolenia ze
swojej pracy.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa | Temat lekcji: W $wiecie figur geometrycznych.
Edukacja: matematyczna, polonistyczna,

artystyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztattowanie umiejetnosci

i nazywania figur geometrycznych, -
- wdrazanie uczniow do przestrzegania zasad

wspoOtpracy w zespole
-doskonalenie  umiejetnosci

wykorzystywania
wiedzy teoretycznej w praktyce plastycznej

rozpoznawania
potrafie
geometryczne

geometrycznych

rozpozna¢ i

nazwa¢  figury

- pracuj¢ zgodnie z kolegami
- wykonam pracg plastyczng z uzyciem figur

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-rozpoznaj¢ 1 nazywam figury geometryczne: kwadrat, koto, prostokat, trojkat

Podstawa programowa
1.1a;1.3e;4.2.b);54;7.1;7.16

Metody pracy: integracyjna, ¢wiczen praktycznych, zadan wytworczych,

Formy pracy: zbiorowa jednolita, grupowa jednolita, indywidualna jednolita

Srodki dydaktyczne: kartonowe figury geometryczne, koperty, pojemniki, nieprzezroczysty
worek; klocki Dienesa (zestaw dla kazdego dziecka); odtwarzacz ptyt CD, plyta CD z utworami dla
dzieci; biate kartki z bloku rysunkowego z narysowang na srodku figura geometryczna, kredki,

flamastry, karty pracy.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ,,Dr0g0w§kaz.y” B Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
I ]
1. Zabawa integracyjna 1. Nauczyciel prosi, aby uczniowie | Matematyczno-

Dzieci siedza w kregu
nauczyciel rozsypuje na
dywaniku klocki w r6znych
kolorach i ksztattach. Poleca
uczniom wybra¢ dowolny
klocek. Uczniowie dobieraja sie
w pary. Po wstepnej
manipulacji opisujg klocek
kolezance /koledze np. moj
klocek jest okragly i zotty.

Nastepnie wykonujg zadania
wedtug polecen nauczyciela.

wykonywali zadania wedlug polecen
np.

Kto ma czerwony klocek, niech z nim
wstanie —wszyscy uczniowie, ktorzy
maja czerwony klocek wstaja.

Kto ma klocek okragty, niech potozy go
na glowie.

Kto ma klocek w ksztalcie prostokata
niech podrzuci go do gory i ztapie.

Polecenia zalezne sg od rodzaju
klockéw 1 czasu przeznaczonego na
zajgcie wstepne.

przyrodnicze
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2. Rozwiazywanie zagadek
matematycznych

,O jakiej figurze mowie’
uczniowie wybieraja
odpowiednig figure i wktadaja
ja do koperty

3. Zabawa ze stfowami
i figurami

Uczniowie kolejno
wypowiadajg swoje imiona

z podziatem na sylaby,
wyklaskuja je, pokazujg na
palcach z ilu sylab sktada sig¢
ich imig. Nastepnie wybieraja

z pojemnika tyle figur, ile sylab
jest w jego imieniu. Figury
uktadajg przed soba Nastepnie
losuja kartoniki z imieniem
kolezanki lub kolegi i podaja,

z jakich figur sktadaja sie
sylaby np. Imi¢ Franek ma

2 sylaby zbudowane jest z: kota
i kwadratu.

4. Dzieci tworzg kolo podczas
$piewania piosenki, jedno
dziecko w kole ma ,,prostokat, ,,
gdy piosenka si¢ skonczy
dziecko musi powiedzie¢ co jest
w klasie w ksztatcie prostokata?

Zaproszenie  do  krainy  Figur
Geometrycznych. Podanie celu zajeé

2. Kazde dziecko otrzymuje 4 koperty z
naklejonym oddzielnie napisem: koto,
kwadrat, prostokat, trojkat oraz wycicte
sylwety figur. Nauczyciel odczytuje
umieszczone wyrazy, poleca podnies$¢
do gory wlasciwa koperte.

Nast¢pnie mowi zagadki (zatgcznik 1)

Uczniowie nie podajg nazwy, tylko
wktadajg wybrane figury do koperty.

Po przeczytaniu wszystkich zagadek
uczniowie zamieniaja si¢ w parach
kopertami i sprawdzaja poprawno$¢
wykonanego zadania.

Nauczyciel prosi, aby uczniowie wyjeli
z koperty z napisem ,,Kwadrat” figury
geometryczne”. JeSli  ksztatt jest
poprawny przyznajemy koledze Ilub
kolezance punkt. Uczniowie rysuja
kropke na  kopercie.  Zliczamy
wszystkie kropki i podajemy wynik.

3. Kazdy uczen ma do dyspozycji
pojemnik z figurami geometrycznymi.

4. Zabawa przy piosence ,, Obiega piesn
wesota dookota kota”

Polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-ruchowe
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Nastegpni uczniowie kreslg
prostokat w powietrzu, na
dywanie.

Podobnie postgpujemy
z kwadratem, kotem
i trojkatem.

5. Zgadnij, jaka jestem figura?

Uczniowie z zamknigtymi
oczami wyjmuja klocek, przy
pomocy dotyku okreslaja, jaka
figure geometryczng trzymaja
w dtoni. Reszta grupy ocenia
poprawno$¢ wykonanego
zadania.

Nastgpnie w parach kreslg na
plecach kolegi lub kolezanki
wzory figur.

6. Uczniowie siedzac przy
stolikach manipulujg klockami.
Na polecenie nauczyciela
wyszukuja klocki o jedne;j
wspolnej wlasnosci, nastepnie
o dwoch wlasnos$ciach i trzech
wiasno$ciach

7. Uczniowie wykonuja zadania
wedtug okreslonych polecen.

8. Uczniowie wycinajg

z kolorowego papieru figury
,naklejaja je na duzy format,
ozdabiaja prace flamastrami.

9. Wystawa prac

Uczniowie wypowiadajg si¢ na
temat wykonanych prac
Ocena kolezenska.

5 Pojemnik z figurami
geometrycznymi.
Nauczyciel poleca zastoni¢ oczy

i wyjac¢ z pojemnika klocki.

6. Nauczyciel poleca uczniom uktada¢
figury o okreslonych wiasnos$ciach.

7. Tworzenie na goplanie roznej
wielkosci  figur  geometrycznych.
Mozna wykorzysta¢ roéwniez gume.
Nauczyciel  zwraca  uwage na
poprawnos¢ budowanych figur
geometrycznych

8. Nauczyciel przygotowuje duzy

format Kkartki z narysowang na $rodku
figura geometryczng. Oprocz tego dla
kazdego dziecka kontury wszystkich
figur Zadaniem uczniow jest stworzenie
pracy plastycznej —kompozycji opartej
na wycigtych figurach.

9. Podsumowanie zajgc¢

Nauczyciel prosi, aby uczniowie
opowiedzieli o swoich pracach,
wymieniajac jednoczes$nie nazwy figur,
ktére wykorzystali do wykonania
swoich prac.

Matematyczno-
przyrodnicza

Matematyczno-
przyrodnicze

Artystyczno-ruchowe

Polonistyczno-
komunikacyjne

Przy opracowaniu scenariusza wykorzystano materiaty:
1. ,,Obiega piesn wesota dookota kota” nr 1 cz. I ,,Ruch i piosenka dla najmtodszych” Marty

Bogdanowicz
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2. Cydzik Z., 1990, Nauczanie matematyki w klasie pierwszej i drugiej szkoty podstawowej, WSiP,
Warszawa, s. 22.

Autor: Danuta Szymczak

Klasa |
Edukacja: polonistyczna, plastyczna,
przyrodnicza

Temat zajeé: Warzywa przez caty rok.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- poznam i Opisz¢ poznane warzywa,

- okres$le ich smak,

- utoze krotka zagadke,

-wykonam z ilustracji prace plastyczna.

Cel/cele zajeé:

- doskonalenie umiejgtnosci wypowiadania si¢
na okreslony temat,

-wdrazanie do uwaznego stuchania tekstu,

- rozwijanie tworczego myslenia,

- wykorzystanie inwencji tworczej W pracy
plastycznej.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieni¢ co najmniej dziesi¢¢ warzyw.

Podstawa programowa:
1.1a.,1.1c.,1.2a,1.3c,14a,4.2a,4.2b,54,6.1,6.9,7.1

Metody pracy: dziatan praktycznych, zabawa integracyjna, pokaz, pogadanka, obserwacja

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa

Srodki dydaktyczne: warzywa, kartoniki stowno-obrazkowe, zagadki, krotki film na temat
warzyw, duzy arkusz papieru kredki, flamastry, farby, klej, nozyczki, stoik z woda, cebula,

korzen pietruszki, gazik, talerzyk.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

”Drogowﬁkaz}’” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Zabawa integracyjna
Dzieci podchodza do
sklepikow i kupuja

w nim tylko jedng

z czterech dostepnych
rzeczy. Kazdy uczen
moze zrobi¢ zakupy
tylko w jednym sklepie.
Na koniec
podsumowanie, kto co

1. Co kupisz w moim sklepie?

Nauczyciel organizuje dla ucznidw cztery
sklepiki. W kazdym sklepie sprzedawca (uczen)
(pozostatym
nastepujace towary: owoce, warzywa, stodycze,
zabawki. Poszczeg6lne produkty to kartoniki, na
ktorych z jednej strony wykonany jest rysunek, z
drugiej napisany wyraz np. marchew i rysunek
marchewki. Kartoniki mogg wcze$niej wykonaé

oferuje  klientom uczniom)

matematyczno-
przyrodnicze
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kupit i dlaczego. Kazdy
sprzedawca
podsumowuje, czego
najwigcej, a czego
najmniej sprzedat.
Uczniowie natomiast
klasyfikuja i przeliczaja
kupione produkty.

2. Uczniowie gromadza
W Wyznaczonym miejscu
warzywa, wypowiadaja
si¢ opisujac ich wyglad,
wielko$¢, ksztatt, kolor,
zapach.

3. Uczniowie wskazuja
poszczegdlne warzywa,
jako rozwigzanie danej
zagadki. Nie ma zagadek
do wszystkich warzyw,
dlatego zadaniem
uczniow jest
samodzielne utozenie
kroétkich tekstow
opisujacych pozostate
warzywa.

4. Uczniowie odgaduja
nazwy probowanych
pokarméw. Za pomoca
mimiki przedstawiajg ich
smak. Pozostali
uczniowie odgaduja

I Nnazywaja np.: ze co$
jest stodkie (Uczniowie
zastanawiajg sie, czy
smak mozna przedstawi¢
za pomoca mimiki
twarzy).

uczniowie naklejajac
nauczyciela emblematy.

przygotowane przez

2.Wprowadzenie do tematu zajec-podanie celu
zajec.

Zorganizowanie wystawy warzyw
przyniesionych przez uczniow. Omowienie ich
wygladu. Wskazywanie podziemne;j
1 nadziemne;j, czg$ci jadalnej rosliny. Dobieranie
podpisow  do
Wskazane jest przyniesienie przez uczniéw
warzyw, ktore wystepuja w wierszu ,,Na
straganie”( koper, szczypiorek, kalarepa, rzepa,
groch, pietruszka, seler, burak, cebula, fasola,
brukselka, marchewka, kapusta) oraz innych,
0 ktorych nie bylo mowy w wierszu.

czescl

poszczegblnych  warzyw.

3. Rozwiazywanie zagadek o0 warzywach
(Zatacznik 1). Wyrazy mozna dzieli¢ na sylaby
1 gloski.

4. ”Zgadnij co jesz’? Nauczyciel przygotowuje
mate kawalki warzyw do ¢wiczen polegajacych
na rozpoznawaniu warzyw po smaku i wechu,
bez udziatu wzroku.

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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5. Uczniowie
wypowiadajg si¢ na
temat uprawy warzyw.

6. Uczniowie dzielg si¢
swoimi
dos$wiadczeniami, podaja
przyktady potraw,

w ktorych wykorzystane
sa prezentowane

i omawiane warzywa.

7. Uczniowie wykonuja
zadanie wedtug polecen
nauczyciela. Obserwuja
zachodzace zmiany,
formutuja wnioski.

8. Uczniowie
wypowiadajg si¢ na
temat wystuchanego
tekstu.

Wyodrebniajg warzywa
wystepujace W wierszu
Zorganizowanie straganu
w klasie z naturalnych
okazow przyniesionych
przez dzieci.

9. Uczniowie na duzym
arkuszu papieru
wykonuja w grupach
prace plastyczna

z wykorzystaniem
sylwet warzyw, ktore
wystepowaly w wierszu.

5. Nauczyciel prezentuje uczniom filmik na
temat ,,Poznajemy warzywa”. Zwraca uwage, ze
warzywa rosng nie tylko w ogrodkach, uprawia
si¢ je takze na polach.

6. Rozmowa z uczniami na temat roli warzyw
w odzywianiu, 0 ich walorach zdrowotnych.
Sformutowanie wniosku: Warzywa sg zrodlem
cennych sktadnikéw pokarmowych i witamin.

Nauczyciel  prezentuje  soki  warzywne,
uczniowie smakuja.
7. Zatozenie hodowli warzyw.

Nauczyciel poleca uczniom przejs¢ do kacika
przyrody, w ktérym znajduja si¢ przyniesione
przez nich do szkoly cebulki i korzenie
pietruszki. Wyjasnia, w jaki sposob mozemy
wyhodowa¢ w klasie szczypiorek 1 natke
pietruszki.

a. Cebule wktadamy do stoika z woda, w taki
sposob by opierala si¢ o brzegi sloika.
Uzupeliamy w stoiku wodg, gdy jej ubedzie.
Obserwujemy zachodzgce zmiany.

b. Odcinamy goérna cze$¢( ok. 3 cm) korzenia
pietruszki z zawigzkami lisci. Wkladamy na
rozlozony na
regularnie.

talerzu gazik. Podlewamy

8. Wystuchanie 1 omodwienie z wuczniami
recytowanego przez nauczyciela wiersza Jana
Brzechwy ,,Na straganie”.

9. Wykonanie ,Klasowego warzywniaka”,
odegranie improwizowanych rozmow miedzy
warzywami na straganie. Nauczyciel jeszcze raz
prezentuje wiersz, moze by¢ w formie nagrania.

polonistyczno-
komunikacyjne
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Po wykonaniu pracy ¢wiczenie warzywa
plastycznej uczniowie
odgrywaja role warzyw.
10. Uczniowie oceniajg
prace grup, przydzielajac | 10. Wystawa prac dzieci, samoocena i ocena
punkty. kolezenska.

Kazdy zespo6t uczniow artystyczno-ruchowe
po naradzie kolezenskiej

przydziela poszczegolnej
grupie odpowiednig ilo§¢
punktow. Zasady

i kryteria oceny
opracowujemy wspoélnie
przed rozpoczeciem
pracy plastycznej.

11. Wypowiedzi polonistyczno-
uczniéw na temat: ,,Co 11. Podsumowanie zajec, uczniowie | komunikacyjne
kto lubi” i dlaczego? wypowiadaja si¢ na temat:

Dlaczego jemy warzywa?
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Widzg dobrze wszystko.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
plastyczna, przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: - rozpoznam i napisz¢ wielka 1 mata litere 0,
- wprowadzenie i nauka pisania o, O, - wyjasni¢, czym jest optyka i opowiem do czego

- Zzapoznanie z pojeciem optyka i roéznymi | stuza: lupa, okulary, luneta, mikroskop, lornetka,
przyrzadami optycznymi jak: lupa, okulary, | - zrobi¢ i ozdobi¢ okulary z papieru.
mikroskop, lornetka, luneta,

- doskonalenie umiej¢tnosci  dokonywania
analizy i1 syntezy stuichowo-wzrokowej
wyrazow z litera 0,

- rozwijanie sprawnos$ci manualnej.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- podaje¢ przyktad przedmiotu, z pomoca, ktérego zobaczg co$ z bliska,
- potrafie zapisacC i rozpozna¢ wielka i mala literg ,,0”, ,,0”

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.3.a),1.3.c), 1.3.d), 1.3.¢), 1.3.1) ,1.3.g), 3.1.a), 4.2.b), 5.4, 6.1, 9.3.a),
10.3.a,c)

Metody pracy: zabawa ruchowa, eksperyment, elementy kinezjologii edukacyjnej, rozmowa, zabawa
integracyjna ,,Dyrygent” — KLANZA, pokaz, zabawa stowna,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, praca w parach

Srodki dydaktyczne: gra multimedialna— odkrywanie obrazka — link znajduje sie tutaj, lupy, lornetka,
mikroskop, luneta lub teleskop, okulary korekcyjne, szklanka, folia spozywcza, pipeta lub strzykawka,
woda, drobne przedmioty, zdjgcia makro znajdujace si¢ w zatgczniku nr 1, zalaminowane kartki w
formacie A4 z jednej strony biate, a z drugiej w trzy linie — dla kazdego ucznia, mazaki sucho$cieralne
dla kazdego ucznia, okulary roznego typu (korekcyjne, przeciwstoneczne, dowcipne oprawki, ochronne
— budowlane, do spawania, do eksperymentéw chemicznych, gogle narciarskie, okulary do ptywania,
kartki z prostokatami, w ktorych kropki wskazujg miejsce gtoski w wyrazie — zatacznik nr 2, kolorowa
tasma klejaca lub malarska, migkkie mate piteczki, nagranie dowolnego utworu muzycznego, karty
pracy dla kazdego ucznia — zatgcznik nr 3,

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
“wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Odkrywa zdjecia Zadanie na dobry poczatek. polonistyczno-
umieszczone Nauczyciel wita uczniéw i zaprasza do | komunikacyjne
w zadaniu odgadnigcia, co =znajduje si¢ na zdjeciu
interaktywnym prezentowanym na tablicy interaktywnej (jest to
i odgaduje, co si¢ zdjecie makro przedstawiajace w  zblizeniu
na nich znajduje. mech). Gdy wuczniowie maja trudnosci
z odgadnieciem, co znajduje si¢ na zdjgciu, prosi
0 odkrycie drugiego obrazka w tym zadaniu
I prosi 0 nazwanie tego co si¢ na nim znajduje (ten
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2. Rozmawia w parze,
o tym, co moze
znajdowac si¢ na
zdjeciu.

3. Ogladaja,
manipulujg i
nazywaja rozne
przyrzady optyczne.

4. W parach wykonuja
szklo
powigkszajace

sam mech tylko sfotografowany z wigkszej
odlegtosci).

W tym momencie mozna réwniez wyswietli¢
uczniom zestaw zdje¢ makro —przedstawiajacych
rézne przedmioty w duzym zblizeniu. Zadaniem
dzieci jest odgadnigcie, co znajduje si¢ na
fotografii.

Zatgcznik nr 1

Kolejnym zadaniem ucznidéw jest odgadniecie, co
znajduje si¢ na trzecim zdjeciu (jest to zdjecie
przedstawiajagce naskorek ludzki widziany pod
mikroskopem)

Po odstonigciu trzeciego obrazka nauczyciel daje
Uczniom  czas na  snucie  domystow
1 przypuszczen.

Mozna  zastosowa¢  technike =~ Wymiana
w parach — uczniowie w parach rozmawiaja
o tym, co wedtug nich znajduje si¢ na zdjgciu.
Pozwala dzieciom ,pusci¢ wodze fantazji”
informuje, ze nie ma zlej odpowiedzi, kazdy
pomyst jest dobry, a zadaniem pary jest
wymienienie si¢ swoimi pomystami, mozna tez
stworzy¢ wspolny opis zdjecia — interpretacja
pary.

Oba weczesniejsze Cwiczenia s3 sytuacja
wyjsciowa do rozmowy i prezentacji przyrzadow
optycznych.

Nauczyciel ustawia przed uczniami nast¢pujace
przedmioty:  lupe, okulary  korekcyjne,
mikroskop, lunete, lornetke. Dzieci maja
mozliwos¢ dotknaé kazdy z nich i wyprébowac
mozliwosci tego urzadzenia (nalezy zwrdcic
uwage, by dzieci nie przymierzaly okularow —
chyba, ze beda to tzw. zerowki).

Nauczyciel prosi uczniow, by sprobowali
okresli¢, co takiego taczy te przedmioty.

Nauczyciel wprowadza pojecie  przyrzad
optyczny i wraz z uczniami probuje je
zdefiniowac.

Wyjasnienie z Wikipedii:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Przyrz%C4%85d op
tyczny

Nauczyciel prosi uczniow o dobranie si¢
w pary. Kazda para przygotowuje swoje miejsce
do pracy, stolik, szklanke, pojemniczek |
z odrobina wody, pipete lub strzykawke, folie

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

i polonistyczno-
komunikacyjne
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z kropli wody

1 obserwuja
wybrany przez
siebie przedmiot.

5. Uczestniczy
w integracyjnej
zabawie ruchowej —
,»Dyrygent”.

6. Oglada i rozroznia
rozne rodzaje
okularéw.

7. Dzieli wyraz
okulary na sylaby i
gloski. Liczy gloski
W wyrazie.

Tworzy model
gloskowy wyrazu
podstawowego.
Wymysla

i odszukuje w klasie
przedmioty
zawierajace

spozywcza 1 wybiera drobny przedmiot, ktory
nastepnie wklada do szklanki.

Uczniowie A4 parach przeprowadzaja
doswiadczenie  polegajace na  stworzeniu
prowizorycznej lupy z kropli wody.

Nauczyciel prosi uczniow, by wlozyli
do szklanki przedmiot, ktory chcieliby zobaczyé
z bliska, obejrze¢ jego szczegotly. Nastgpnie
kazda para zakrywa wierzch szklanki dobrze
naciagnieta folig spozywcza. Kolejnym krokiem
jest umieszczenie na folii kropelki wody przy
uzyciu pipety lub strzykawki.

Nastgpnie dzieci obserwuja umieszczony
w szklance przedmiot dzigki powstatej lupie.

Nauczyciel zaprasza dzieci do wspolnej zabawy
w kole, a mianowicie stworzenia orkiestry.
Sposrod wszystkich dzieci wybiera jedng osobe,
ktora na chwile odwrdci si¢ od wszystkich dzieci.
W tym czasie nauczyciel wskazuje jedng osobe,
ktora bedzie dyrygowata orkiestra, czyli
pokazywata gesty, ktére reszta dzieci bedzie
nasladowata. Nauczyciel uwrazliwia dzieci, by
gesty byty rytmiczne, i do$¢ czegsto zmieniane,
jednak dyrygent musi robi¢ to tak, by osoba, ktora
za chwile sie odwroci zbyt szybko nie odgadta —
zorientowata sie, kto nadaje rytm
1 ,,dowodzi” orkiestra.

Uczniowie siedzag w kole, w $rodku ktorego
nauczyciel umieszcza roznego rodzaju okular
(korekcyjne, przeciwstoneczne, zabawkowe,
elementy przebrania, okulary ochronne, okulary
do spawania, gogle narciarskie, okulary ochronne
chemika, okulary do ptywania itp.). Tym samym
stwarza uczniom mozliwo$¢ do wypowiadania si¢
na temat réznych rodzajow okularow i sposobow
ich wykorzystania. W ten sposob zostaje
wyodrebniony ~ wyraz podstawowy do
wprowadzenia litery ,,0”, ,,0”.

Dalszy ciag wprowadzenia litery nastepuje
wedtug ponizszych etapow.

Analiza 1  synteza  shluichowa  wyrazu
podstawowego okulary.

—  Wymawianie wyrazu podstawowego
sylabami z klaskaniem w dtonie.

— Staranne wymawianie gtoskami wyrazu
okulary z réwnoczesng jego synteza. Liczenie
glosek w tym wyrazie i przyporzadkowanie im
takiej samej liczby kolorowych nakrywek.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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w swoich nazwach
gloske ,,0”.

Maszeruja po owalu
wytupujac rytm

1 wypowiadajg
gloske 0 z r6zna
intonacja

1 W r6znym tempie
wedtug wskazoéwek
nauczyciela.

— Wyréznianie samogltosek 1 spotglosek
w wyrazie okulary, liczenie ich. Wymawianie
samoglosek w wyrazie podstawowym.

— Podawanie wyrazow zawierajacych literg o,
zaczynajacych si¢ i konczacych si¢ na o.

W tym momencie dzieci moga rozej$¢ si¢ po
klasie w poszukiwaniu réznych przedmiotéw,
w ktorych nazwie stycha¢ ,0” w wyzej
wspomnianych miejscach wyrazu.

Kazdy wuczen wybiera jeden przedmiot
1 zapamigtuje go. Odszukuje w jego nazwie
gloske ,,0” 1 decyduje, czy znajduje si¢ ona na
poczatku, w $rodku, czy na koncu wyrazu.

Nauczyciel kladzie na podlodze lub trzech
roznych tawkach kartki z prostokatami —
zatacznik nr 2, w ktorych czerwona kropka
zaznaczono miejsce wprowadzanej  gloski
w wyrazie. Dzieci na hasto ustawiaja si¢ przy
wybranym kartoniku i wypowiadaja po kolei
nazwy przedmiotow, ktore wybraty. Pozostali
uczniowie  sprawdzaja, czy gloska ,,0”
rzeczywiscie znajduje si¢ w tym miejscu
w wyrazie, na co wskazuje kartonik, przy ktérym
stoi dziecko. Kazde poprawne dopasowanie
zostaje nagrodzone brawami.

Zabawe powtarzamy 2-3 razy, by dzieci miaty
okazje odszuka¢ lub wymysli¢ jak najwigce]
wyrazow z wprowadzana litera.

Dookota dywanu za pomocg kolorowej tasmy
klejacej lub tasmy malarskiej nauczyciel tworzy
duzy owal. Dzieci ustawiaja si¢ wokot
wyznaczonego tasmg ksztattu. Nauczyciel
informuje dzieci, ze ksztalt, ktory widzg
to owal i podobny ksztalt ma litera, ktora dzis
poznaja.

Nauczyciel wraz z dzieémi maszeruje po
wyznaczonym owalu w réznym tempie
i rytmie. Tupie, podskakuje i klaszcze nadajac
rozny rytm. W trakcie ¢wiczen ruchowych
uczniowie maja za zadanie wymawia¢ lub
wykrzykiwa¢ gloske o na r6zne sposoby np.:

- bardzo ciche o

- zdenerwowane 0

- wystraszone o

- 0 wypowiadane bardzo wolo

- 0 wypowiadane bardzo szybko i czesto ,,jak
wystrzaty z karabinu maszynowego” lub jak
W piosence ,,Mniej niz zero”.

- zdziwione 0

- glos$ne o

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
i artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne
i artystyczno-

126




10.

11.

Pisza literg ,,0”
1,0” palcem w
powietrzu i na
ptaszczyznie,
pisakiem
suchoscieralnym na
czystej karcie

i w liniaturze. Pisza
litere ,,0”, ,,0”

w potaczeniu

z literami: | i a.

Rysuja leniwag
osemke na
kolorowej kartce z
bloku technicznego.
Nastgpnie ozdabiaja
powstale w ten
sposob okulary.

Podsumowuja
SWO0j3 prace na
lekcji konczac
zdanie:

,»Z dzisiejszej lekcji
najbardziej
zapamigtatam/
zapamigtatem...”

- ziewajace o itp.

Nauka pisania liter o, O

— Prezentacja wzoru liter pisanych o, O.

— Analiza ksztattu liter o, O.

— Demonstrowanie sposobu pisania liter o, O
przez nauczyciela na tablicy w duzym formacie, a
potem w liniaturze.

— Wodzenie bez$ladowe po liniach
tworzacych litere. Pisanie w powietrzu i na tawce.

— Pisanie liter o i O pisakiem suchoscieralnym
na zalaminowanej kartce A4 —najpierw na bialej
stronie, p6zniej w liniach.

— Prezentacja taczenia nowych liter pisanych
Z poznanymi literami: a, |

— Czytanie i  przepisywanie
1 wyrazoéw do zeszytu lub zeszytu ¢wiczen.
W tym momencie mozna wykorzysta¢ karte pracy
przygotowang w ramach projektu ,Nowy
program-nowe szanse” przez autork¢ scenariusza.
Karta pracy — zalacznik nr 3

sylab

Nauczyciel prosi uczniéw, by na kolorowych
kartkach z bloku technicznego wyznaczyli sobie
niewidzialny punkt i od tego punktu zaczgli
malowa¢ kciukiem niewidzialng leniwg 6semke
(prawa reka, lewa reka).

Po kilku powtérzeniach i wodzeniu wzrokiem za
kciukiem uczniowie powtarzajg kreslenie leniwej
osemki, jednak tym razem z uzyciem otdwka
(reka prawa, lewa a potem obie). Czynnosé
powtarzaja kilkakrotnie, w ten sposéb na kartce
powstaje ,,szkielet” okularéw, ktore uczniowie
majg wycigé i ozdobi¢ dowolnym sposobem.
Projektuja swoje wymarzone albo
supernowoczesne okulary. Moga je pokolorowac,

oklei¢, doklei¢ ozdoby wedlug wiasnego
pomystu.
Dzieci siadaja dookota wyznaczonego na

podtodze owalu. Nauczyciel rozdaje uczniom
3 pitki, ktére kraza po kole w rytm dowolne;j
muzyki. Co jaki§ czas muzyka milknie,
a dzieci, ktore maja pitke w rekach wrzucajg pitke
do owalu i konczg zdanie:

L dzisiejszej lekeji
zapamigtatam/zapamigtatem...”

najbardziej

Kolejne 3 osoby wyciagaja pitki ze $rodka
1 ponownie podaja do siebie pileczki w rytm
muzyki. Zabawa trwa do momentu, gdy
kazdy uczen, cho¢ raz si¢ wypowie.

ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
i
artystyczno-ruchowe

Autor: Magdalena Kubacka
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Klasa I Temat lekcji: Woda naszym skarbem.

Edukacja: przyrodnicza (dzien pierwszy)

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poszerzanie wiedzy o wodzie, jej stanach | - sprawdze w jakiej postaci wystepuje woda,
skupienia, wystepowaniu na Ziemi, | - wypowiem si¢ na podstawie wiasnych obserwacji
przydatnosci, zagrozeniach, i doswiadczen, na temat korzysci
- poznanie trzech stanow skupienia wody, i zagrozen jakie daje woda ludziom, zwierzgtom

- doskonalenie umiejetnosci prowadzenia | i ro§linom.
obserwacji, analizowania zjawisk, wyciaggania
wnioskow 1 wigzania ich przyczyny ze
skutkiem,
- wdrazanie do zgodnej i tworczej wspolpracy w
zespole.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam trzy stany skupienia wody

- podaje i uzasadniam na dwoéch przyktadach, jakie znaczenie ma woda dla ludzi, ro$lin i zwierzat oraz
jakie moze powodowaé zagrozenia

Podstawa programowa: 1.1)a), 5.4), 6.1)

Metody pracy: ,,Fotografie”, pokaz, burza moézgow, zabawy badawcze, gra interaktywna,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita, zespotowa

Srodki dydaktyczne: Karty pracy, puzzle z celami zajeé, klej, tablica interaktywna, komputer,
projektor, prezentacja multimedialna wykonana w programie Microsoft PowerPoint 2010 prezentacja-
temat dnia: Woda naszym skarbem- autor: M. Kubacka, memory- gra interaktywna stworzona na
www.learningapps.org- dwie wersje: Memory- woda (7 par) i Memory- woda (4 pary) - autor
M. Kubacka, kubeczki 1 woda zrdédlana/mineralna

Przebieg zajeé

AL N
3
Dzialania uczniéw ”Dr°g0w§kaz.y Centra Aktywnej
-wskazowki .
. . Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie siedzac w krggu | Zabawa na powitanie. ,,Gluchy telefon”. polonistyczno-
na dywanie przekazuja sobie komunikacyjne
kolejno wiadomo$¢ nadanag Nauczyciel uruchamia prezentacje
przez nauczyciela ,,Witajcie multimedialng i prosi, aby uczniowie na
dzieci”. podstawie wyswietlanych ilustracji

zastanowili si¢, co bedzie tematem zajec,
o czym beda rozmawiac, co poznawac.

2. Uczniowie wspdlnie Prezentacja  multimedialna  wykonana
dochodza do tematu zajec. w programie Microsoft PowerPoint 2010
prezentacja- temat dnia: Woda naszym
skarbem- autor: M. Kubacka
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3. Dzieci siedzac na dywanie
na okoto ,,Ziemi” szukaja
odpowiedzi na pytania
nauczyciela.

Na podstawie wykonanych
doswiadczen dochodza do
wniosku, ze woda to rowniez
para wodna i 16d.

Zapoznanie z celami zajeé- rozdanie
kopert z puzzlami, na ktorych zapisane sa
cele zajec.

Po zrealizowaniu zadania i osiaggnieciu
wskazanego celu, uczniowie beda naklejac
na Kart¢ pracy jeden element puzzli-
z zapisanym celem zaje¢. (Zatacznik nr 1)

Na dywanie nauczyciel wraz dzie¢mi
uktada skakanki tworzac koto- Ziemig.
Opowiada dzieciom o tym jak wielkg czes¢
naszej planety zajmuje woda. Podczas
opowiesci rozklada w kole niebieskie,
foliowe worki (worki na §mieci).

Zadaje pytania:

- Gdzie mozna znalez¢ wod¢ na Ziemi?

- Czy woda wystepuje tylko w oceanach,
morzach, rzekach itd.?

Nauczyciel  przygotowuje  wczeSniej
naczynie z kostkami lodu, ciepta wode,
gotujaca wode (par¢ wodna), wode do
picia.

Wspodlne wykonanie doswiadczen na
roztozonej w kole folii- sprawdzenie czy w
lodzie i parze jest woda.

Nalezy zachowa¢ ostrozno$¢ podczas
wykonywania doswiadczen.
Doswiadczenie 1: wlozenie szklanki
z kostkami lodu do garnka z ciepla woda-
obserwacja jak 16d przemienia si¢ w wodg.
Proby analizy zjawiska przez chetne dzieci.
Do$wiadczenie 2: trzymanie lusterka nad
parujaca, gotujacg wodg — obserwacja jak
para si¢ skrapla.

Analiza zjawiska. Szukanie odpowiedzi,
dlaczego tak si¢ dzieje?

Nauczyciel podsumowuje wypowiedzi
dzieci i wyjasnia, ze wod¢ na Ziemi
spotykamy w 3 stanach skupienia: cieklym
(oceany, morza, rzeki, jeziora, stawy itp.),
gazowym (para wodna) i statym (16d). Przy
odpowiednio niskiej temperaturze woda
zamarza, zmieniajagc si¢  w  lod.
Woda tez paruje 1 zamienia si¢
w bezbarwny, niewidoczny gaz czyli parg
wodna. Gdy w chmurach nagromadzi si¢
duza ilo$¢ pary wodnej i dochodzi do
nagltego ochtodzenia powietrza to wtedy
para zamienia si¢ w deszcz, zimg natomiast
w $nieg, lub grad.

matematyczno-
przyrodnicze
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4. Uczniowie na podstawie
ilustracji w podreczniku
wyjasniaja, do czego
potrzebna jest woda, jakie
mamy z niej korzysci.
Wymyslaja w parach inne
zastosowania wody. Podaja
SWoje propozycje zwigzane
z woda dla dzieci (zabawy,
eksperymenty itd.) i dla
dorostych (transport wodny,
sporty wodne itd.).

5. Dzieci swobodnie poruszaja
si¢ w rytm styszanych
odglosow morza, nasladuja
ruchem zabawe¢ w morzu,
ptywanie itp. — wedlug
inwencji tworczej dzieci.

6. Pracujac w parach szukaja
odpowiedzi na pytania.
Ustalaja sytuacje, w ktorych
woda jest niezbedna, ale

i niebezpieczna dla ludzi,
zwierzat i roslin. Swoje
propozycje kazda para
przedstawia na forum klasy.

Dzieci przyklejaja kolejny
element puzzli- osiggnigty cel
zajeC.

7. Uczniowie dobieraja
w pary ilustracje
przedstawiajace wode w
roznych stanach skupienia

8. Uczniowie siedzac w kole

z kubeczkiem wody
zrédlanej/mineralnej po kolei
koncza zdanie: ,,Zrozumiatem,
ze...”-

Wklejenie w Karte pracy pierwszego
elementu puzzli- osiaggnigty pierwszy cel
zajec.

Omowienie mapy pamieci w ksigzce Nasz
Elementarz str. 72

Ustalenie na podstawie ilustracji do czego
potrzebna jest woda.

- Do czego jeszcze moga wode
wykorzysta¢ dorosli, a do czego dzieci?
Wskazcie, przeanalizujcie rézne

zastosowania wody.

Zabawa ruchowa ,, Taniec kropelek wody .
Nauczyciel uruchamia nagranie audio,
.. Szum morza - autor: M. Kubacka.
Audio- ,,Szum audio Szum morza”

- Co zrobilibyscie, gdyby zabrakto wody?
Skad wzig¢ wode?

Ustalenie, ze woda znajduje si¢ roOwniez
w pokarmach, ktoére spozywamy, np.
w owocach. Zwrocenie uwagi na
zmniejszajace sie zasoby wody na $§wiecie
ina konieczno$¢ oszczedzania wody.

- Wyjasnijcie dlaczego méwimy, ze woda
jest naszym skarbem?

Ustalenie, ze woda potrzebna jest do zycia
ludziom, zwierzetom, roslinom.

- Czy woda daje nam tylko same korzysci?
Kiedy, w jakich sytuacjach woda jest
zrodlem  nieszczese dla  zywych
organizmow?

Memory- gra interaktywna stworzona na
www.learningapps.org: - autor
M. Kubacka — doskonalenie pamieci,
rozwijanie spostrzegawczo$ci, utrwalenie
wiadomosci o wodzie.

Dwie wersje:
Memory- woda (7 par)

Memory- woda (4 pary)

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel prosi
o dokonczenie przez uczniow zdania:

- Zrozumiatem, ze...

UtozZenie przez uczniow wklejonych puzzli
do kota- Ziemi utworzonej na poczatku
zaj¢¢ na dywanie.

Pozegnanie w krggu na dywanie
kubeczkiem wody zrodlanej/mineralnej.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Woda naszym skarbem
Edukacja: przyrodnicza, polonistyczna (dzien drugi)

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wprowadzenie pisanej litery ,,w”, ,,W” na - poprawnie zapiszg¢ 1 przeczytam wyrazy
podstawie wyrazu ,,woda” i ,,Wojtek”, z litera ,,w”, ,W”,

- doskonalenie umiejetnosci czytania ze - bede aktywnie i zgodnie wspotpracowal/a
zrozumieniem, z kolega lub kolezankg w zabawie badawczej,

- poszerzanie wiedzy 0 wodzie, - wspélnie z kolega zbuduj¢ oczyszczalnie
- doskonalenie umiejetnosci prowadzenia $ciekow wedtug podane;j instrukcji.

obserwacji, analizowania zjawisk, wyciagania

wnioskow i wigzania ich przyczyny ze

skutkiem,

- wdrazanie do zgodnej i tworczej wspdlpracy

w zespole.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- czytam i zapisuj¢ wyrazy z ,,w”, ,,W”,

- wyjasniam na czym polega oczyszczanie brudnej wody i zbuduje z kolega oczyszczalnig
sciekow

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.3)c), 1.3)e), 1.3)f), 1.3)g), 5.4), 6.1), 6.6), 6.7)b),

Metody pracy: pokaz, zabawa badawcza, metoda dobrego startu M. Bogdanowicz, swobodna
improwizacja ruchowa, gra interaktywna, ¢wiczenia praktyczne,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, zespotowa zréznicowana

Srodki dydaktyczne: wiclka, papierowa kropla wody z wypisanymi celami zaje¢, koperty

z puzzlami dla ucznia, Karty pracy, tablica multimedialna, projektor, komputery z dostepem do
Internetu, film Woda- zastosowanie... —autor: M. Kubacka, folia malarska, Nasz Elementarz,
metodniki, gra interaktywna stworzona na www.LearningApps.org (2 poziomy trudnosci) - autor:
M. Kubacka wyrazy z "w", "W"- 12 , wyrazy z "w", "W" - 6, butelka z wodg, nozyczki,
plastikowe butelki, kamyki, zwirek, piasek, gaza, stoiki, gumki recepturki, plik audio: Budujemy
oczyszczalnig Sciekow

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ,,Dr0g0W§kazy” B Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
i uwagi
o realizacji

1. Uczniowie siedzac w kregu | Zabawa na dobry dzien- temat dnia: ,, Woda | polonistyczno-
na dywanie przekazuja sobie to skarb”. komunikacyjne
kolejno z reki do reki kubek
napeliony woda. Muszg
ostroznie przekazywac kubek
koledze, tak, aby nie wyla¢ ani
kropli. Woda jest skarbem,
wigc muszg uwazac. Podczas
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podawania ,,skarbu” mowig
jedno skojarzenie z woda.

2. Uczniowie podczas
prezentacji utrwalaja zdobyta
juz wiedze.

3. Uczniowie otrzymuja
koperty z puzzlami- celami
zajec.

4. Uczniowie po demonstracji
przez nauczyciela obrazu
graficznego ,,w”, ,,W” kresla
litere w powietrzu calg rgka -
najpierw w obecnos$ci wzoru,
po6zniej z pamieci. Kolejnym
etapem jest pisanie na
niebieskiej kartce palcem
zamoczonym w wodzie
poznanej litery.

Kiedy uczen wyéwiczy
technike pisania nowej litery
uzupelnia karte
grafomotoryczng —pisze litery
»W”, ,,W” oraz ich taczenia

Nauczyciel —uruchamia film  Woda-
zastosowanie... — autor: M. Kubacka
Utrwalenie wiedzy, jaka uczniowie zdobyli
poprzedniego dnia (zastosowanie wody)

- Wczoraj sprawdziliscie, w jakich
postaciach wystepuje woda, wiecie juz, ze
jest jej coraz mniej na $wiecie.
Przeanalizowali$cie wiele sytuacji,
w ktorych woda przynosi korzysci
ludziom, zwierzetom i roslinom, ale wiecie
tez, ze potrafi by¢ grozna i moze nam
zagrazac.

- Dzisiaj sprawdzimy czy brudnga wode
mozemy jako$ wyczysci¢? Nauczymy si¢
pisa¢ litere ,,w”, ,,W” oraz poéwiczymy
czytanie wyrazow i zdan z nowq litera.
Umieszcza na tablicy wielka, papierowa
krople wody z wypisanymi celami zajec.
Wyjasnia, jakie beda kryteria sukcesu
ucznia.

Nalezy pozostawi¢ uczniom wybor, ktére
zadanie chcg najpierw wykonac.

Wprowadzenie litery ,,w”, ,,W”

- Po demonstracji przez nauczyciela butelki
z woda nastgpuje analiza i synteza
wzrokowo-stuchowa wyrazu woda:
-podziat na sylaby i gloski, dokonywanie
syntezy, wyroznianie samoglosek
i spolglosek (wykorzystanie cegietek),
wyodrgbnienie nowej gloski.
Wyszukiwanie w nazwach przedmiotow w
otoczeniu tych, gdzie ,,w” jest w naglosie,
srodglosie 1 wyglosie.

Mozna wykorzysta¢ elementy c¢wiczen
ruchowo-wzrokowo-stuchowych wg.
M. Bogdanowicz

1.Demonstracja wzoru i sposobu jego

wykonywania.

2. Wielozmystowe uczenie sie
(polisensoryczne).

3.Reprodukowanie.

Karta pracy- karta grafomotoryczna

Zakacznik nr 2 (autor M. Kubacka)

Naklejenie elementu puzzli- osiagniecie
celu zajec.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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z samogloskami: a, 0, u, i, ¢, y
w powigkszonej i zwyklej
liniaturze.

Nastepnie uczniowie uktadaja
rozsypanke wyrazowa

i zapisuja zdania- wersja
trudniejsza lub przepisuja
zdania -wersja tatwiejsza.

Po sprawdzeniu przez
nauczyciela wykonanego
zadania, uczniowie wklejaja
na Karte pracy puzzel-
osiagneli jeden z celéw zajec.

5. Dzieci poruszaja swobodnie
foli¢ malarskga w rytm
styszanej muzyki: faluja,
opadajg itp.

6. Uczniowie odpowiadajg na
pytania nauczyciela
,»odbijajac” w strone
nauczyciela czerwone- Falsz
lub zielone - $wiatto

w metodniku.

Po sprawdzeniu przez
nauczyciela wykonanego
zadania, uczniowie wklejaja
na Karte pracy puzzel-
osiagneli kolejny cel zajec.

7. Uczniowie w parach
zastanawiajg sie¢, analizujg
problem brudnej wody-
wymyslaja rézne sposoby
oczyszczenia wody.

Zabawa ruchowa ,, Falujgca woda - nalezy
przygotowa¢ muzyke relaksacyjng np.
odgtosy wody oraz folig malarska.

Nauczyciel  prezentuje na  tablicy
interaktywnej ,, Nasz Elementarz” str. 38
Czytanie przez nauczyciela lub chetnych
uczniow tekstu z podrecznika.

Sprawdzenie
stuchanego

znajomo$ci  rozumienia
tekstu- nauczyciel zadaje
pytania  (Prawda-  Falsz).  Nalezy
wykorzystac metodniki- czerwone
1 zielone ,,$wiatlo”.

Wyszukiwanie 1 podkreslenie wyrazu
podstawowego oraz innych wyrazow
z literg ,,w”, ,,W” w tekscie.

Gra  interaktywna  stworzona  na
www.LearningApps.org (2  poziomy
trudnosci) - autor: M. Kubacka

wyrazy z "w", "W"- 12

wyrazy z "w", "W" - 6

Zabawa badawcza- ., Budujemy
oczyszczalnig Sciekow - instrukcja
wykonania  oczyszczalni:  nauczyciel
przygotowuje plik audio

Budujemy oczyszczalnie sciekéw

- Znacie juz zastosowanie wody. Czgsto
pomaga nam réwniez w usuwaniu brudu,
jednak w ten sposob sama staje si¢
zanieczyszczona.

- Czy brudng wode mozemy jako$
wyczysci¢? — ,.gietda pomystow” (nalezy
doceni¢ nawet nierealne, fantastyczne
pomysty uczniéw na oczyszczenie wody)

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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Nastegpnie wedtug styszane;j
instrukcji buduja
oczyszczalnie Sciekow.

8. Podczas prezentacji na
forum klasy swoich puzzli
uczniowie moéwia: czego sie
dzi$ nauczyly, co zapamictaja
z zajec?

Przygotowanie krainy aktywnosci
artystyczno-ruchowej- roztozenie na stoliki
tacki z kamieniami, zwirkiem. Utlozenie
przez wybranych uczniéw — dyzurnych-
potrzebnych do do§wiadczenia materialow:
gazy, gumek recepturek ,nozyczek, i
plastikowych butelek.

Omowienie doswiadczenia w parach i na
forum  klasy;  ustalenie  przyczyn
zaobserwowanego zjawiska, wyciggnigcie
wnioskow- analiza i synteza problemu.

Podsumowanie  dziatania-  wklejenie
ostatniego puzzla- opanowanie celu zajec.

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel prosi
podniesienie do goéry swoich kropli
utozonych z puzzli ze zrealizowanymi
celami zajec.

Zrodlo:

E. Bednarek, K. Nowopolski, Maly inzynier. Nauka i zabawa, Grupa Wydawnicza Publicat S.A.,

Poznan 2011, 2013, s. 32, 33
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Autor: Danuta Szymczak

Klasa |
Edukacja: spoleczna, polonistyczna, | Temat lekcji: Z jak zamek.
matematyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- rozwijanie zdolnosci tworczego - poznam liter¢ ,, z”°, zapisze i przeczytam
postugiwania si¢ stowem méwionym wyrazy z ta literka;
i pisanym - pogrupuje przedmioty wedtug okreslonej
- organizowanie wlasnego procesu uczenia cechy
si¢ indywidualnie oraz w grupach - wspotpracujac w grupie utoze taniec,
- rozwijanie zdolno$ci planowania rymowanke, menu.
przedsigwzigc
- ksztatcenie umiejgtnosci wspotpracy w
grupie
- doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania
obiektow

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-pisze i czytam wyrazy z literg z
-podaje¢ przyktady stow, ktore brzmia tak samo, ale oznaczaja co$ innego

Podstawa programowa:
1.1a; 1.1b; 1.2c; 1.3a; 1.3d; 1.4a; 3.1a; 4.2b; 5.4; 7.1;

Metody pracy: pogadanka, pokaz, ¢wiczen i dziatan praktycznych, zabawa integracyjna

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: korona, berto, piericien, korale ,0zdobny pas, pitka, zeszyt, liscie ,phyty CD z
nagraniami muzyki dworskiej ,ilustracje, wycinki z gazet ilustrujgce produkty spozywcze, kolorowe
kartki papieru ,pisaki.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
“wskazowki Edukacji
uwagr (Krainy aktywnoSci)
o realizacji
1. Zabawa integracyjna | 1. Rzady madrego krola/madrej krolowe;. artystyczno-ruchowe
Wybrany przez uczniéw | Nauczyciel poleca, aby uczniowie wybrali
krol, zasiada na tronie. sposrod siebie jedno dziecko, ktore bedzie
Wydaje poddanym w zabawie krolem, badz krélowa. Przygotowuje
w swoim krolestwie krzesto (moze by¢ nauczyciela), ktore postuzy,
rozporzadzenia poddani | jako tron. Nauczyciel wyjasnia zasady zabawy.
-uczniowie po wspolnej | Uczniowie moga kilka razy wybiera¢ swego
naradzie oceniajg rzagdy | krola lub krélowa. Na koniec zabawy kazdy
krola. Jesli sa dobre uczen podaje, ktore jego zdaniem zarzadzenie
uczniowie podchodza do | kréla byto” madrym pomystem”.
swego wiadcy
1 nagradzaja go
oklaskami, jesli zte
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odwracajg si¢ twarzami
1 odchodza.

2. Uczniowie w parach
podaja propozycje, co
moze znajdowac si¢

w skrzyni skarbow.
Kazdy uczen powinien
zapamigtaC propozycje,
ktora podat kolega lub
kolezanka. Po otwarciu
wyjmujemy wszystkie
przedmioty. Uczniowie,
ktorzy odgadneli
przedmiot znajdujacy
w skrzyni moga wstac,
pozostali uczniowie
nagradzajg ich brawami.

3. Uczniowie podaja
propozycje i wybieraja
odpowiednie
przedmioty.

4. Na podstawie
wstepnych dziatan
uczniowie podaja
propozycje realizacji
celu na zajeciach.

5. Uczniowie opisujg
wyglad zamkow,
wyszukujg przedmioty,
w ktorych nazwie
wystepuje ,,z”. Dziela je
na sylaby i gtoski.

6. Uczniowie wykonuja
zadania zgodnie

z poleceniami
nauczyciela.

7. Uczniowie, w grupach
wykonuja zadania.

I grupa
Uczniowie przestuchuja
przygotowane nagrania,
wybierajg odpowiedni

2. Nauczyciel przygotowuje dla ucznidw
,skrzynie¢ skarbow” (moze to by¢ karton
ozdobiony kolorowym papierem), w ktorej
zgromadzil  ilustracje,  badz  naturalne
przedmioty. Recytuje uczniom rymowanke, jako
wstep do zajeé:

., Nie powiem nigdy wam, co w tej przepigknej
skrzyni mam. Zgadnijcie sami i opowiedzcie
o tym pomiedzy kolegami”.

W skrzyni moga znalez¢ si¢: korona, berlo,
pierScien, korale, ozdobny pas, pitka, zeszyt,
liscie Wazne jest, aby znajdowalo si¢ najwigcej
przedmiotow zwigzanych z zamkiem, krdlem
i krolowa.

Nauczyciel poleca uczniom, aby powiedzieli na
forum propozycje podane przez osoby z pary.
Uczniowie moga podawac tylko jeden wyraz np.:

czekolada. Gdy zostang powiedziane juz
wszystkie propozycje, otwieramy skrzyni¢
skarbow.

3. Nauczyciel prosi, aby uczniowie zgromadzili
w obreczy na dywanie, przedmioty, ktore maja
ze soba cos$ najwiecej wspolnego.

4. Nauczyciel poleca, by uczniowie

sformutowali cel zajec.

5. Przedstawienie réznych ilustracji zamkow
oraz ilustracji przedmiotow, w  ktorych
wystepuje gloska ,,z”.

6. Wprowadzenie liter z, Z na podstawie wyrazu
,,zamek”.

(wprowadzenie nowej litery zgodnie z tokiem
metodycznym).

Laczenie sylaby ,,za” z innymi sylabami
(zatacznik 1i 2)

7. Nauczyciel przygotowuje potrzebne materiaty
do wykonania zadan. Dzieli uczniow na grupy,
poleca uczniom zareklamowaé krolestwo —
uczniowie sami wybierajg jego nazwe.

-jedna grupa przedstawia taniec krolewski
-druga grupa przygotowuje dania na krélewski
stot

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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utwor, tworzg uktad
taneczny.

Il grupa

Ze zgromadzonych
materialow (moga by¢
wycinki z gazet) a takze
z wykonanych
samodzielnie ilustracji
uczniowie tworza menu.

111 grupa

Tworzy rymowanki,
uktada zdania.

Po wykonaniu zadan
uczniowie prezentuja
wytwory swojej pracy.

8. Wykonanie zadania na
karcie pracy. Uczniowie
tacza odpowiednie
ilustracje z wyrazem —
zamek.

9. Uczniowie proponuja
sylaby, indywidualnie
odczytuja powstate
wyrazy i zapisuja je

w zeszytach.
Dokonczaja zdania

-trzecia grupa wuklada zdania,
zachecajace do przyjazdu na zamek.

rymowanki

Wszyscy uczniowie siadaja  w  kregu,
poszczegdlne grupy przedstawiaja swoje prace.

8. Nauczyciel rozdaje uczniom kartg pracy
(zalacznik 3), wyjasnia zadanie. Poleca, aby
uczniowie wyszukali przedmioty, ktorych nazwa
brzmi tak samo, ale oznaczaja, co innego.

9. Podsumowanie zajgcé

Dopisywanie do podanych przez uczniow sylab,
brakujacej sylaby ,,za”. Uczniowie, ktorzy jako
pierwsi utworza i zapisza wyrazy, otrzymuja od
nauczyciela emotikon z usmiechnigta minka.

Na koniec dzieci siedzac w kregu przekazuja
sobie berto i koncza zdanie:

Kazdemu dzisiaj powiedzie¢ chce, zZe jestem
krolem / krélowa pisania Z( zet) lub Kazdemu
dzisiaj powiedziec¢ chce, ze bede krolem/ krolowg
pisania zet.(Jesli dziecko uwaza, ze musi jeszcze
popracowac nad ksztaltnym pisaniem tej literki).

polonistyczno-
komunikacyjne

1. Danuta Wawilow ,,Wierszykarnia”, Nasza Ksiggarnia, Warszawa 1999
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa |
Edukacja:  przyrodnicza,
plastyczna, spoteczna

matematyczna,

Temat lekcji: Zakupy na straganie

Cel/cele zaje¢:

- wdrazanie do zdrowego stylu zycia,

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania sig
pieniedzmi i  wykonywania  obliczen
pieni¢znych

- rozwijanie kreatywnos$ci 1 umiejetnosci

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zbuduj¢ stragan wraz z innymi dzie¢mi

- wybiore lub zrobie zdrowe produkty
spozywcze z roznych materiatow

- robi¢ zakupy na straganie i dobrze odlicze
pieniadze (1zt, 2z, 5 zt, 10 zt)

organizowania swojej pracy

- uwrazliwianie na przestrzeganie regut
kulturalnego zachowania i zgodng wspotprace
podczas zabawy

- bede kulturalnie i zgodnie wspotpracowaé
podczas pracy i zabawy

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- potrafi¢ wraz z innymi dzie¢mi zbudowac stragan ze zgromadzonych w klasie pewnie literowka
przedmiotow

- wymieniam min. 4 produkty spozywcze nalezace do czterech grup: owoce, warzywa, nabial,
pieczywo

- robi¢ zakupy na straganie i potrafi¢ dobrze odliczy¢ pienigdze (121, 2z1, 5 zt, 10 zl)

Podstawa programowa: 1.1.a), 1.1.b), 1.3.a), 1.3.c), 1.3.d), 4. 2.b), 4.2.c), 5.4.,6.9.,7.5., 7,8,
7.9.

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna, zabawa
ruchowa,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa zréznicowana, indywidualna

Srodki dydaktyczne: arkusz papieru z napisem ,, STRAGAN”, kolorowe karteczki dla uczniow,
film ,, Zakupy na straganie” — zatacznik nr 1- autor: Anna Dziadkiewicz, komputer, projektor,
tablica interaktywna, Kkarty pracy- samokontrola umiejetnosci dokonywania obliczen
pienieznych dostepny w materiatach dydaktycznych programu ,,Mysle- dzialam- ide w $wiat”-
autor: Magdalena Kubacka, piankowe, duze klocki, duze kartony, nozyczki, klej, papierowe
talerzyki

z naklejonymi ilustracjami réznych produktéw spozywczych, monety: 1 z, 2 zt, 5 zt, banknoty
10 zt - zatacznik nr 2, (autentyczne oraz gotowe pomoce dydaktyczne lub wyciete z kartonu),
koszyk na zakupy, ilustracje zdrowych produktow — zalgcznik nr 3, gazety, naturalne produkty
spozywcze (warzywa, owoce, pieczywo) lub opakowania po nich,
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Y/ Przebieg zajeé N

Dzialania uczniow

I_ »Drogowskazy” J
-wskazowki
I uwagi

’7 o realizacji _‘

Centra Aktywnej
Edukacji

Uczniowie zapisuja
lub rysuja
skojarzenia ze
slowem
SSTRAGAN” na
kolorowych
karteczkach

1 wklejaja

W narysowany
przez nauczyciela-
na arkuszu papieru-
stragan

Uczniowie poznaja
rozne stragany i
dowiaduja sig, jaki
asortyment mozna
na nich spotkac.

Wybierajg z nazw
produktow
proponowanych
przez siebie te,
ktore beda
sprzedawac na
swoich straganach,
np. warzywa i
owoce, nabiat,
pieczywo itp.
(zgodnie z
nazewnictwem,
jakie poznali dzien
wczesniej)

Buduja stragany
wedtug wlasnego
pomystu

Nauczyciel uktada na podtodze arkusz papieru
z zapisanym stowem ,,STRAGAN” i prosi dzieci,
by zastanowily si¢ chwile, z czym im si¢ kojarzy
to stowo. Prosi o zanotowanie lub narysowanie
swoich skojarzen.

Po wklejeniu wszystkich pomystow nastepuje
odczytanie ich (mozna poprosi¢, by zrobili to
dobrze czytajacy uczniowie).

Nauczyciel opowiada dzieciom, ze dzisiaj
zabierze je na ,,zakupy”. Najpierw przespaceruja
si¢ alejka wsérdd roznych stragandw i poznaja
produkty, jakie mozna na nich kupié¢, nastgpnie
sami zbuduja wiasne stragany i beda robi¢ na nich
zakupy. Okresla cele zajec.

Nauczyciel wyswietla film ,,Zakupy na straganie”
— zatgcznik nr 1

Po prezentacji filmu nauczyciel pyta o produkty,
ktore dzieci widziaty i jakie mogltyby kupi¢ na
tych straganach. Czy wsérod produktow widziaty
tam te, ktore sa zdrowe i potrzebne nam do
prawidtowego rozwoju, wzrostu? (odwotanie si¢
do wiedzy i doswiadczen ucznidw oraz wiedzy,
ktora dzieci zdobyly podczas zaje¢ ,,Zdrowo,
czyli jak? — scenariusz zajgé autor Anna
Dziadkiewicz).

Prosi, aby uczniowie zastanowili si¢ i wspolnie
zdecydowali,  ktore  produkty  chcieliby
sprzedawac na swoich straganach, aby mogly by¢
nazwane ,,ZDROWA ZYWNOSC”

Nauczyciel proponuje zbudowanie stragandow
z dostepnych w sali lekcyjnej przyborow
(wcze$niej przygotowuje: piankowe, duze klocki,
kartony duzego formatu, naturalne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyijne

| matematyczno-

przyrodnicze
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wykorzystujac
dostepne materiaty.

Uczniowie pracuja
w 4 grupach-
dobierajg si¢ liczac
kolejno 1, 2, 3, 4.
Jedynki do jedynek,
dwojki do dwojek
itd.

Siedzac w kregu na
dywanie
zastanawiajg sie i
podaja propozycje
produktow, ktore
mozna kupi¢ za 1
71,2 7%, 57z1110 zt.

Manipulujac
,pieniedzmi”
ilustrujg zadania,
jakie podaje
nauczyciel — podaja
odpowiedz. Chetni
uczniowie
formutuja
samodzielnie tresé
zadan, ktore
ilustruja (uktadaja
pieniadze)
wszystkie dzieci.

Rozwiazuja
samodzielnie
zadania na karcie
pracy-
samokontrola
umiejetnosci
dokonywania

i zabawkowe produkty, plasteling, gazety itp.-
wedlug inwencji tworczej nauczyciela)

Wyliczanka matematyczna ,,1, 2, 3, 4”

Kazda z grup buduje swoj stragan, przygotowuje
produkty do kupienia oraz ceny. Nalezy dac
uczniom mozliwo$¢ wyboru produktéw, ktore
chcg sprzedawac- nauczyciel musi jedynie
sprawdza¢  poprawnos¢ ich  doboru do
poszczegdlnych grup: warzywa, owoce, nabial,
pieczywo, itd.

Do ich wykonania mozna wykorzysta¢ wykonane
wczesniej przez dzieci materiaty- talerzyki z
piramidy zywnosci. Puste pudetka po produktach
zywnosciowych, sztuczne jedzenie oraz wycinki
z gazet. Uczniowie moga produkty lepi¢ z
plasteliny badz wykorzysta¢ naturalne i
zabawkowe produkty- wybor nalezy zostawié
uczniom.

Do =zabawy mozna wykorzystaé pieniadze-
gotowa pomoc dydaktyczng lub powieli¢
1 wycigc¢- Zatacznik nr 2

Na dywanie nauczyciel demonstruje autentyczne
monety: 1 zt, 2 zk, 5 zt i banknot 10 zi. Pyta
ucznidéw czy wiedza, co mozna kupic za te kwoty.
Uczniowie podaja propozycje cen wybranych
produktow.

Nauczyciel rozdaje uczniom zestaw wycigtych
lub gotowych (pomocy dydaktycznych) monet
i banknotow prosi o utozenie przed sobg tyle
pienigdzy, ile kosztuje wskazany przez niego
produkt, np.

- Kalafior kosztuje 5 zi. Z jakich monet mozna
utozy¢ tq kwote?

- Kalafior kosztuje 5 z{, a kapusta 3 z1. lle trzeba
zaplacié za te warzywa?

- Masz 10 zt. Za kalafior trzeba zaptaci¢ 5 zi, ile
pieniedzy ci zostanie?

Chetni uczniowie moga sami formutowac tresc¢
zadan lub zadawa¢ pytania do tresci.

Dalej nastgpuje sprawdzenie- samokontrola
umiejetno$ci  dokonywania przez uczniow
obliczen pieni¢znych na kartach pracy (mozna
wykorzysta¢ gotowy test dostgpny w materiatach
dydaktycznych programu ,,My$le- dziatam- ide w
swiat’-  ,Licze  pieniadze” - autor:
M. Kubacka)

Po sprawdzeniu poprawnosci wykonania zadania,
nauczyciel informuje dzieci, ze osiagnely kolejny
cel zaje¢. Zbudowaly juz stragany, wybraly

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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10.

11.

obliczen
pienieznych.

Podczas zabawy
uczniowie utrwalaja
nazwy zdrowych
produktow.

Dokonuja obliczen
pienigznych
kupujac rézne
zdrowe produkty.
Ucza sig
dokonywac¢ wyboru,
doskonalg
umiejetnose
zgodnej wspotpracy
podczas zabawy.

Podsumowuja
swoje dziatania na
zajeciach i to czy

i w jakim stopniu
opanowali cele
zajec. Koncza
zadania rozpoczete
przez nauczyciela.

odpowiednia ZDROWA ZYWNOSC, wiec teraz
mogg 1$¢ na zakupy.

Zabawa ruchowa ,, Na targu”
Nauczyciel przygotowuje ilustracje rdéznych
produktow (alternatywnie karteczki z podpisami
— ¢wiczenie czytania): nabial, warzywa, owoce,
pieczywo — zatacznik nr 3 oraz dowolng muzyke
relaksacyjna.
Uczniowie losujg karteczki, z kosza na zakupy
1 spacerujg z nimi po klasie- ,targu” w rytm
styszanej muzyki.
Na przerwe w muzyce i hasto nauczyciela
wykonuja okreslone ruchy, np.:
-NABIAL- 2 podskoki
- PIECZYWO- 2 Kklasnigcia w dlonie itp. —
wedlug inwencji nauczyciela. Po wykonaniu
zadania nastgpuje wymiana karteczek.

Zabawa ,, Na straganie”

Nalezy porozmawia¢ z uczniami o zasadach, jakie
obowigzuja podczas zakupow- uzywanie
ZwrotoOw grzecznosciowych itp.

Nauczyciel powinien wiaczy¢ si¢ aktywnie do
zabawy- moze razem z dzie¢mi ,spacerowaé
miedzy straganami” i kupowaé, jednocze$nie
obserwujac dzieci  jak sobie radzg
z samodzielnym dokonywaniem zakupow.
Podczas zabawy mozna zwroci¢ uwage uczniow
na pomoc kolezenska- dzieci, ktore majg jakis
problem z obliczeniem danej kwoty moga liczy¢
na pomoc, podpowiedz nie tylko nauczyciela, ale
i kolegow.

Na koniec zaje¢ uczniowie prezentuja swoje
zakupy. Siedzac na dywanie mowig o tym, co
zapamigtaja z dzisiejszych zaje¢, czego sig
nauczyly i co sprawito im pewna trudnos¢.

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-

przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa | Temat lekcji: Zdrowo, czyli jak?
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,
przyrodnicza, zdrowotna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poszerzanie wiedzy na temat zdrowia - wyjasnie czym jest zdrowie

- ksztattowanie zdrowych nawykow | - nazwe grupy produktow spozywczych
zywieniowych 1 przyporzadkuje do nich produkty

- poszerzanie wiedzy na temat produktéw | - skomponuje zdrowy positek

spozywczych - bede wykonywal zadania matematyczne

- doskonalenie umiej¢tnosci matematycznych
zwigzanych z liczeniem w zakresie 20

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam czym jest zdrowie

- komponuje¢ positek zgodnie z zasadami zdrowego zywienia - piramida zywienia

- wymieniam 4 grupy produktéw spozywczych (warzywa, owoce, nabial i pieczywo) i podaj¢ ich
przyktady

- dodaje¢ i odejmuje w zakresie 20

Podstawa programowa:
1.1.3), 1.1.b), 1.3.3), 1.3.c), 1.4.a), 4. 2.b), 5.4.,6.9.,6.10, 7.1., 7.2., 7.3., 7.5.

Metody pracy:

metody praktyczne, obserwacja, kinestetyczna, zabawa ruchowa, pokaz z objasnieniem, pogadanka,
metoda ¢wiczen i praktycznego dzialania, metoda ewaluacyjna, metody aktywizujace ,,Trojkat”,
,Zadania w grupach, zmiana grup” i ,, Runda bez przymusu”.

Formy pracy:
zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, praca w parach, praca w grupach

Srodki dydaktyczne:

plakat z narysowanym trojkatem z wpisanymi w $rodek 4 mniejszymi trojkatami, cztery kolorowe
trojkaty wycigte z brystolu, Kkartony do ustawienia piramidy, produkty spozywcze
prawdziwe/sztuczne lub opakowania po produktach spozywczych, nagranie piosenki ,,Witaminki”,
kleje, nozyczki, gazety i czasopisma, kartki w 4 kolorach z zadaniami matematycznymi, talerzyki
papierowe w 4 kolorach, zatacznik nr 1 - test ewaluacyjny

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra
—w_skazovykl Aktywnej
Iuwagr Edukacji
o realizacji

1. Poznaja temat lekcji | Na poczatku lekcji nauczyciel wiesza na tablicy | polonistyczno-
i cele oraz strategiec | plakat przedstawiajacy trojkat roéwnoboczny, | komunikacyjne
dziatania podczas w ktory wpisane sa cztery inne trojkaty. Informuje
zajeé. ucznidéw, ze kazde wykonane zadanie i osiagnigty

w trakcie lekcji cel, beda zaznaczaly poprzez

wklejanie kolorowego trojkata w miejsce jednego

z mnigjszych trojkatow na plakacie.
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Pracuja w parach
nad odpowiedzia na
pytanie, a nastepnie
zmieniaja pary

1 wymieniajg si¢
wczesniejszymi
ustaleniami.

3. Prezentujg na forum

pomysty ustalone
w parach.

Rozmawiaja

0 zdrowym
Zywieniu na
podstawie wlasnych
doswiadczen

i piosenki.

Dziela produkty
spozywcze na
grupy i nazywajg je
(owoce, warzywa,
nabial, pieczywo)

Uktadajg produkty
spozywcze na
konstrukcji
piramidy

Informuje uczniéw jakie beda cele lekcji.

Uczniowie pracujag w parach zgodnie z technika
»Zadania w grupach, zmiana grup”. Uczniowie
pracuja na przemian w tawkach nad odpowiedzia
na dwa pytania.

,,Czym dla nas jest zdrowie?”
,,Co trzeba robi¢, zeby by¢ zdrowym?”’

Po 4-5 minutach wymys$lania odpowiedzi na
pytania jedna osoba z pary przechodzi do innej
tawki. W ten sposob pracujac w nowych parach
uczniowie dzielg si¢ swoimi spostrzeniami

I ustaleniami.

Na zakonczenie nauczyciel proponuje dyskusje
lub ,,Rund¢ bez przymusu”, by uczniowie
podsumowali temat zdrowia.

Po wykonaniu zadania dzieci przyklejaja pierwszy
trojkat do plakatu na tablicy.

Nauczyciel przed lekcja przygotowuje w klasie
konstrukcje¢ z potozonych na boku kartonow, tak
by tworzyly piramid¢ od przodu tworzaca uktad
poleczek, oraz zestaw owocOw, warzyw,
pojemnikéw  po  produktach spozywczych,
plastikowe lub prawdziwe produkty spozywcze.

Zaprasza uczniow, by usiadlty w poblizu
konstrukc;ji. Dzieci stuchajg piosenki
,»Witaminki”. Nauczyciel przeprowadza rozmowe
wprowadzajaca na podstawie piosenki. Razem z
uczniami nawigzuje do ustalen par, ze aby by¢
zdrowym trzeba si¢ dobrze odzywiac.(Jezeli
dzieci nie mialy takiej propozycji podczas
»Zadania w grupach, zmiana grup”, wowczas
nauczyciel odwotuje si¢ do piosenki). Odwotuje

si¢ do doswiadzcen dzieci
i rozmawia o zdrowym odzywianiu.
Nauczyciel prosi, by dzieci podzielity

zgromadzone w klasie produkty spozywcze na
grupy i nazwaly te grupy (owoce, warzywa,
nabial, pieczywo). W razie problemow
naprowadza ucznidéw na prawidtowe rozwigzanie.

Dzieci otrzymujg za wykonanie tego zadania drugi
trojkat, ktory przyklejaja do plakatu.

Nauczyciel informuje ucznidow, ze piramida
ukazuje, ktérych produktéw powinno by¢
najwiecej (jemy je kilka razy dziennie) w

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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1 poroéwnuja swoja
prace

z wyswietlonym
obrazem/plansza.

Biora udziat

w zabawie
pantomimicznej —
,,Piramida”

Rozwigzujg zadania
matematyczne

Komponuja
wylosowany
positek wedtug
zasad piramidy
Zywienia.

codziennej diecie — podstawa piramidy, a ktérych
najmniej (jemy raz dziennie albo rzadziej np. raz
w tygodniu) — szczyt piramidy. Prosi teraz
uczniow, by ustalili sami utozenie produktow

spozywczych.

Nauczyciel pokazuje  uczniom plansze
demonstracyjna, lub wy$wietla na ekranie/tablicy
interaktywnej jak wyglada piramida zywienia,
a uczniowie dyskutuja z nauczycielem nad
poprawno$ciag wykonania zadania i ewentualnymi
zmianami w uktadzie piramidy.

Za wspdlne ustawianie produktow
zywno$ciowych na odpowiednich pietrach
piramidy uczniowie otrzymuja i przyklejaja 3
trojkat — realizujg trzeci cel lekcji.

Nauczyciel zaprasza do zabawy ruchowej
potaczonej z pantomima.

Budujemy  piramide: - podnosimy cigzkie
kamienie, pchamy kamienie przed sobg.
Wchodzimy do piramidy — jest tam zimno —
trzesiemy sie z zimna i tapiemy si¢ za ramiona.
Wspinamy si¢ po Scianie piramidy — od Kucania
wspinamy si¢ wysoko na palce.

Nauczyciel ustawia stoliki w 4 grupach i
umieszcza na nich mate papierowe talerzyki w 4
kolorach (bgda wykorzystane w dalszej czgSci
lekcji do przyklejania ilustracji produktow
spozywczych). Dzieci siadajg w grupach zgodnie
z wylosowanym kolorem i kolorem talerzykow.
Przystepuja do rozwigzania serii zadan
matematycznych:

- kazde dziecko rozwigzuje  dzialanie
matematyczne zapisane na uprzednio
wylosowanej kartce. (dodawanie i odejmowanie w
zakresie 20 bez  przekraczania  progu
dziesigtkowego — mozna dostosowa¢ do
mozliwosci uczniow).

- uktadajg kartki w takiej kolejnosci, by wyniki
uktadaty si¢ od najmniejszego do najwigkszego

- segreguja wyniki na parzyste i nieparzyste

- dodaja do siebie wszystkie wyniki itp.

Kazda grupa otrzymuje zadanie, ktorym jest
skomponowanie positku  ($niadanie, obiad,
podwieczorek, kolacja) wg poznanych wczesniej
zasad. Do tego celu dzieci otrzymujg zestaw
gazetek 1 czasopism, z ktoérych moga wyciaé
potrzebne produkty spozywcze oraz kolorowe
papierowe talerzyki, na ktorych komponuja
posifki.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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10. Rozwigzuja test —
ewaluacja wlasnej
pracy na lekcji.

11. Podsumowujg prace
na lekcji konczac
zdania

Tym sposobem powstaje kilka pomystéw na
klasowy zdrowy jadlospis. Po zakonczeniu
zadania grupy prezentuja swoje dokonania.

Za wykonie tego zadania dzieci otrzymuja 4
trojkat  —  potrafia  juz = skomponowaé
zrownowazony positek wedtug zasad zdrowego
zZywienia.

Na zakonczenie lekcji dzieci rozwigzujg
indywidualnie test ewaluacyjny — zatgcznik nr 1,
a nastgpnie sprawdzaja sobie nawzajem
poprawno$¢ wykonania zadan.

Podsumowanie lekcji nastepuje zgodnie z
technikg ,,Trojkat” do tego celu nauczyciel
wykorzystuje plakat wiszacy na tablicy. W
trojkaty wpisuje nastgpujace wyrazy:
Zapamigtam ...

Opowiem innym o ...

Bedg potrafit ...

Pocwicze jeszcze. ..

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa |

Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
matematyczna, przyrodnicza

skarby jesieni.

Temat lekcji: ,,Jesien w koto nas”- poznaje

Cel/cele zajeé:
Uczen:

- ksztaltowanie wrazliwos$ci na pickno przyrody,
- rozwijanie umiejetnosci porownywania

liczebnosci zbiorow,

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania si¢
r6znymi technikami plastycznymi.

i farb,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- pogrupuje skarby jesieni i poréwnam ich ilo$¢,
- wykonam prace plastyczna uzywajac lisci

- podam skojarzenie do stowa ,,jesien”,
- oceni¢ swojg prace podczas zajec.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieni 3 skarby jesieni,

- okresli, gdzie jest wiecej, mniej lub tyle samo skarbow jesieni,
- potrafi wykona¢ prace plastyczng wykorzystujac liScie i farby.

Podstawa programowa: 7.1); 6.2.); 1. 1a; 4.2b; 10.4e

Metody pracy: poszukujaca, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa interaktywna,

pokaz

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: skarby jesieni szyszki, kasztany, zoledzie, jarzebina, gra interaktywna,
utwor muzyczny A. Vivaldiego ,,Cztery pory roku (Jesien)”,

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

| |

1. Dzieci ustawiaja sig¢
pojedynczo w rzgdzie,
wypowiadaja po cichu
zdanie, a ostatni uczen
w rzedzie wypowiada je
glosno.

2. Uczniowie rozwigzuja
rebus. Ci, ktorzy
wykonajg zadanie
wczesniej, moga tworzy¢
wlasne rebusy.

3. Dzieci probuja
wyjasni¢ znaczenie
wyrazu ,,skarb”. Podaja

Witam uczniow i proponuje zabawe w ghuchy
telefon. Prosze dzieci, si¢
pojedynczo w rzgdzie. Podaje cel zajg¢ na ucho

aby ustawity

uczniowi, ktory ustawit sig, jako pierwszy.
Wyjasniam uczniom cel zajgc.

Rozdaje = uczniom karki z  rebusami.

Rozwigzaniem jest wyraz: skarb.

Prosz¢ uczniéw o podanie skojarzen do stowa
.jesien”. Z podanych skojarzen powstanie mapa
pamigci.

polonistyczno-
komunikacyijne
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skojarzenia do stowa
jesien”. Moga je
zapisac na kartkach

w ksztalcie owocow

i liSci. W zapisaniu
trudniejszych wyrazow
pomaga nauczyciel.
Nastepnie przyklejaja
karteczki w koszu pani
jesieni.

4. Przygotowuja si¢ do
wyjs$cia na spacer po
parku. Uwaznie stuchaja
polecen nauczyciela.

5. Po powracie do sali
lekcyjnej uczniowie
siadaja do stolikow

w grupach
kilkuosobowych.
Odpowiadaja na
nietypowe pytania
nauczyciela. Uczniowie
wypowiadajg si¢ na
temat korzysci dla
zdrowia wynikajacych
Ze spozZywania warzyw
i owocow. Opowiadaja
0 przygotowywaniu
domowych przetworow
Z Warzyw i owocow.

6. Dzieci segreguja
swoje skarby jesieni.
Jesli wyraza ochote to
bawig sie zgodnie

z poleceniami
nauczyciela.

Rozktadam na podtodze duzy arkusz szarego
papieru. Jest na nim rysunek przedstawiajacy
panig jesien, ktéora w reku trzyma kosz.
Nauczyciel zapisuje wyrazy na przygotowanych
wczesniej papierowych owocach i listkach.

Oznajmiam, ze pani jesien zaprasza dzieci na
jesienny spacer w poszukiwaniu skarbow.
Ustalam z uczniami zasady bezpiecznego
spaceru: ,Idziemy wolno w parach, idac po
schodach poruszamy si¢ prawa strona,
zachowujemy cisze, nie biegamy, sluchamy
polecen nauczyciela.”

W trakcie spaceru zwracam uwage uczniow na
cel wyjscia poza teren szkoty, czyli zbieranie
skarbéw jesieni np. kasztanow, lisci, zotgdzi,
jarzebiny.

Pobudzam wyobrazni¢ uczniow pytaniem: ,,Czy
jesien pachnie?”

Pytam takze o kolory i smaki jesieni.

Rozmowa z uczniami dotyczy takze zdrowych
i smacznych potraw przyrzadzanych w ich
domach ze skarbow jesieni.

Zachgcam uczniow do tworczego myslenia.
Zadaje pytanie: ,,Jak zachowa¢ skarby jesieni na
zime?”  ,Czy zamkna¢
w stoiczkach?”

jesien  mozna

Z przyniesionych skarbow proszg, zachecam
uczniow, by podzielili swoje skarby i utworzyli
zbiory: zbior kasztanow, zbior zotedzi, lisci
1 jarzebiny. Wielko$¢ zbiorow bedzie okreslata
ilo$¢ klasnig¢ w dlonie nauczyciela np. zbior
kasztanow to pig¢ klasnig¢, zbior zotedzi to trzy
klagniecia, zbidr lisSci to dwa klasniecia,
uczniowie okres$lajg wielko$¢ zbiorow: mniej,

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno
komunikacyjne

matematyczno
przyrodnicze
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7. Uczniowie maluja
liscie farbami po ich
wypuklej i unerwionej
stronie. Odciskaja je na
kartce papieru.

Z powstatych prac
powstanie jesienna
gazetka klasowa.

8. Dzieci stuchaja
utworu muzycznego
A. Vivaldiego ,,Cztery
pory roku. Jesien”

1 wypowiadaja si¢ na
jego temat.

Dzieci spontanicznym
ruchem wyrazaja nastroj
utworu.

9. Na zakonczenie
uczniowie wypetniaja
karte pracy (zatacznik)
1 oceniajg swoja prace.
Umieszczajg na planszy
papierowe buzki:
wesole, smutne lub
obojetne.

wiecej,
sukcesu.

tyle samo. Sprawdzam kryterium

Pomaga uczniom podczas pracy, obserwuje ich
aktywno$¢ i starania.

Po wystuchaniu utworu przez uczniéw po raz
pierwszy, pytam ich o temat muzyczny utworu i
jego nastroj.

Ponownie wlaczam muzyke.

Prosz¢ o wybranie karty pracy (autor
M. Urbanska) i podsumowujemy wspolnie
zajecia. Zachgcam ich do samooceny.

Pod koniec zaje¢ prosze ucznidow, aby
nastgpnego dnia przyniosty ,,skarb jesieni”, ktory
ich zdaniem ma przyjemny zapach. (ulubiony

owoc, warzywo itp.)

artystyczno
ruchowe

| Autor: Magdalena Kubacka
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Klasa I Temat lekcji: Deszczowa muzyka
Edukacja: muzyczna
Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- nazwe instrumenty perkusyjne, sprawdzeg, jakie
dzwieki wydobywaja oraz zagram na nich glos$no

- ksztatcenie shuchu muzycznego,
- rozwijanie aktywnosci muzyczno- ruchowej,

- doskonalenie  umiej¢tno$ci  wyrazania | i cicho, szybko i wolno,
wilasnych doznan i przezy¢ w kontaktach ze | - wyslucham utworu F. Chopina i powiem
muzyka, 0 czym opowiadata muzyka,

- stworzg wspdlnie z kolegami ,, Muzyke deszczu”
wykorzystujac réozne materiaty: gazete, stomki,
wodeg, folig itp.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- stworze muzyke nasladujaca deszcz i wykorzystam do tego instrumenty perkusyjne oraz rozne
przedmioty

Podstawa programowa: 3.1)a), 3.1)b), 3.1)c), 3.2)b), 3.2)c), 5.4), 5.9),

Metody pracy: ,,gietda pomystow”, metoda C. Orffa, gry interaktywne
technika C. Freineta- swobodna ekspresja muzyczna,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna jednolita 1 zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: parasol, zestaw instrumentow perkusyjnych, folia spozywcza, gazety, naczynie z
woda, kalosze, komputery z dostepem do Internetu, gry interaktywne- pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach pomocy dydaktycznych w zaktadce Centra artystyczno-ruchowe - autor

A. Dziadkiewicz: | wersja- http://learningapps.org/display?v=p8fgpzrzt0l, Il  wersja-
http://learningapps.org/display?v=ppd3g824501, wycigte z papieru krople wody
z zapisanymi celami zaje¢, nagranie: Preludium A-dur op.28 nr 7 Fryderyka Chopina,
Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Dr ogow§kaz.y” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukagji
i uwagi
o realizacji

1. Uczniowie na
podstawie
zgromadzonych
rekwizytow

1 instrumentow
perkusyjnych dochodza
do tematu zajec

., Deszczowa muzyka”.
Poznajg cele i kryteria
sukcesu.

Powitanie w kregu na dywanie. W kole utozone
sg rézne instrumenty perkusyjne, gazety, folia
spozywcza, kalosze, parasol i woda. Zadaniem
dzieci jest na ich podstawie wywnioskowac, co
maja ze soba wspodlnego.

Podsumowanie wypowiedzi dzieci, wybor
powtarzajacych si¢ i wspolne ustalenie, co
bedzie tematem zajec.

Nauczyciel przykleja do parasola krople
deszczu, na ktorych zapisane sg cele zaje¢ w
jezyku ucznia. Nastepuje omoéwienie zadan jakie
beda miaty dzieci na lekcji oraz ustalenie co
bedzie kryterium sukcesu.

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Flearningapps.org%2Fdisplay%3Fv%3Dp8fgpzrzt01&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEyT_c2R1rIuBxIr4MLlu_R0VZFLA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Flearningapps.org%2Fdisplay%3Fv%3Dppd3g824501&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFZmAM94YOlfrIwdfwekKo8-R3HzQ

2. Uczniowie nazywaja
zgromadzone
instrumenty perkusyjne.
Sprawdzajg w jaki
sposob i jaki wydobywa
si¢ z nich dzwiek.
Nastepnie w dwoch
grupach graja
wymyslone przez siebie
rytmy na instrumentach
perkusyjnych.

3. Uczniowie pracujgc
na komputerach
dopasowuja instrument
perkusyjny do
styszanego dzwigku.

4. Uczniowie lezg na
dywanie i z uwaga
stuchaja utworu. Gdy
muzyka cichnie dziela
si¢ swoimi wrazeniami:
okreslaja nastroj

1 mowia, o czym ich
zdaniem opowiadata
muzyka? Jakie obrazy
widzialy w wyobrazni

Zabawa muzyczna: ,, Rozmowa instrumentow -
dzieci siadaja w dwoch szeregach pod
przeciwleglymi $cianami. W obu szeregach
zostaja rozdane takie same instrumenty.
Z kazdego rodzaju powinna by¢ tylko jedna para
(tzn. 2 bebenki, 2 talerze itp.) ,,Rozmawia¢ ze
soba beda tylko takie same instrumenty.
Wskazane dziecko w jednym szeregu gra
w dowolny sposob, a odpowiada mu kolega
z przeciwka na takim samym instrumencie.

Kolejne grajace dzieci- zadajace muzyczne
pytanie powinny swoje propozycje réoznicowac
zmieniajac tempo, rytm czy dynamike gry. Aby
urozmaici¢ zabawe, nauczyciel moze zawiesi¢ w
klasie zastong oddzielajac rzgdy grajacych
uczniow.

Odpowiadajace na instrumencie dziecko bedzie
si¢ kierowato wytacznie stuchem. Musi nie tylko
zapamigta¢ charakter improwizacji kolegi, ale
roOwniez ma pozna¢ blizniaczy instrument po
barwie dzwieku.!

Gra interaktywna — sprawdzenie znajomosci
instrumentow perkusyjnych.

Uczniowie uruchamiaja gre- pomoc
dydaktyczng wypracowang w ramach pomocy
dydaktycznych w zaktadce Centra artystyczno-
ruchowe- autor: A. Dziadkiewicz.

I wersja-
http://learningapps.org/display?v=p8fgpzrzt01
Il wersja-
http://learningapps.org/display?v=ppd3g824501

Nauczyciel sprawdza na monitorach
poprawno$¢  wykonanego przez uczniow
zadania.  Wpisujg palcem  zamoczonym

w naczyniu z woda pierwsza liter¢ swojego
imienia na kropli przyklejonej do parasola -
potwierdzaja osiagnigcie celu.

Cwiczenia stuchowe ,Deszczowa muzyka" -
stuchanie Preludium A-dur op.28 nr 7 Fryderyka
Chopina.

Uczniowie wpisujg palcem zamoczonym w
naczyniu z woda pierwsza litere swojego imienia
na kolejnej kropli przyklejonej do parasola -
potwierdzaja osiggnigcie celu.

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

1 U. Smoczyfiska-Nachtman, Muzyka dla dzieci, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1992, s.
255
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Flearningapps.org%2Fdisplay%3Fv%3Dppd3g824501&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFZmAM94YOlfrIwdfwekKo8-R3HzQ

podczas stuchania
muzyki?

5. Uczniowie tworza
grupy- ,,Zespoty
muzykow” i wspolnie
opracowuja ,,utwor’’-
» Muzyka deszczu”

6. Dzieci kolejno
podsumowuja zajgcia
konczac zdanie: ,,Dzi§
dowiedzialem sig, ze...”

Nasladowanie odglosow deszczu za pomoca
wybranych z kufra réznych instrumentow
perkusyjnych. Ustalenie, ze deszcz: pada, puka,
gra, dzwoni itp.

- Wykorzystajcie zgromadzone materialy (wode
w naczyniu, stomki, gazety, folie spozywcza
itp.) 1 zastanowcie si¢ jak je wykorzysta¢ do
stworzenia muzyki deszczu?

»Muzyke deszczu” uczniowie tworza wedlug
wlasnej inwencji tworczej. Skomponowany
utwor kazda grupa - ,zespot muzykow”
przedstawia na forum klasy.

Wystepy ,,zespotow muzykow” odbywaé sig
moga na dywanie.

Po prezentacjach uczniowie wpisuja palcem
zamoczonym w naczyniu z wodg pierwsza literg
swojego imienia na kolejnej kropli przyklejonej
do parasola - potwierdzajg osiagnigcie celu.

Ewaluacja zajgé- uczniowie zgromadzeni przy
parasolu z kroplami deszczu (osiggnigtymi
celami zaj¢¢) podsumowuja zajecia konczac
zadanie:

- Dzi$ dowiedziatem sig, ze...”

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa I
Edukacja: muzyczna, ruchowa, matematyczna

Temat lekcji: Dodawanie i odejmowanie- zabawy
w parach.

Cel/cele zajeé:

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

doskonalenie  umiej¢tnosci
i odejmowania w zakresie 10,

- zapoznanie z zasadami, regutami nowych gier

matematycznych,
-ksztaltowanie
z rOwiesnikami

umiejetnosci

dodawania

z kolegami
wspolpracy

-zagram w  gry  matematyczne  dodajac
i odejmujac do 10,
- bede przestrzegal zasad 1 regul grajac

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- dodaje i odejmuje liczby do 10,

- potrafie zagra¢ i znam zasady gier matematycznych: Matematyczny latawiec, Mat-Gol, Lyk

matematyki,

Podstawa programowa: 3.1)a),

54.,15.

Metody pracy: improwizacja ruchowa, pantomima, pokaz, gry dydaktyczne,

Formy pracy: zbiorowa jednolita, zespotowa indywidualna i zréZnicowana

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z ulubionymi przebojami muzyki dla dzieci, odtwarzacz CD, Karty
pracy- Matematyczny latawiec, Mat-Gol, karty z dziataniami w zakresie 10, Karty wynikow
i samokontroli do gier, kostki do gry, plastikowa butelka, 3 koperty dla kazdej pary

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

|

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Uczniowie wybieraja

z matematycznego kufra jedng
karte z ilustracja, czyli bilet
wstepu na ,,matematyczny
parkiet”. Gdy ustyszg muzyke
swobodnie poruszajg si¢ w
rytm muzyki. Gdy melodia
milknie, spaceruja po dywanie
szukajac swojej pary, czyli
pasujacego obrazka do tego,
ktory maja. Dalej juz parach,

Nauczyciel przygotowuje kostki do gry,
liczmany i koperty z planszami gier.
Proponuje, aby na podstawie tych
przedmiotow dzieci odgadty, co beda robic¢
na zaje¢ciach? Nastepnie wyjasnia uczniom
cele zajec.

Zabawa na dobry dzien —,,Matematyczny
parkiet’- nalezy ja przeprowadzi¢ na
dywanie, by da¢ dzieciom duza swobode
ruchéw. Nauczyciel przygotowuje plyte
CD z ulubionymi przebojami muzyki dla
dzieci. Potrzebne beda przygotowane
wczesniej karty pasujacych do siebie
rysunkow, by dzieci mogly je wylosowac i
potaczy¢ sie w pary. (Zalacznik 1)

polonistyczno-
komunikacyijne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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stojagc na przeciwko siebie,
wykonuja dowolne ruchy,
gesty, miny uktady taneczne
w rytm muzyki — jedna osoba
w parze, nasladuje druga. Po
chwili nastgpuje zmiana.

2. Pary ucznidow otrzymuja po
3 koperty z zadaniami.

Zadanie 1- uczniowie dodaja
1 odejmujg w pamigci

w zakresie 10, wynik szukaja
na latawcu i ukladaja swoj
pionek na polu z wynikiem.
Osoba, ktora wygrata
otrzymuje 1 punkt i wpisuje
go na Karte wynikow
(Zatacznik nr 3)

Zadanie nr 2- Zgodnie

z instrukcja gry podanej przez
nauczyciela, uczniowie
obliczaja w pamigci dziatania
w zakresie 10.

Osoba, ktora wygrata (lub gdy
jest remis) otrzymuje 1 punkt
i wpisuje go na Karte wynikow
(Zatacznik nr 3)

Zabawa pantomimiczna w  parach-
., Roztanczone  lustro”-  Ksztaltowanie
umiejetnosci  wspotpracy, wzajemnego

zrozumienia w parze.

Nauczyciel przygotowuje dla kazdej pary
po 3 koperty z grami matematycznymi.
Reguly kazdej gry omawia z dzie¢mi
w toku zajec.

| koperta- plansza Matematyczny latawiec
(wersja tatwiejsza i trudniejsza do wyboru
przez par¢), pionki w dwoch kolorach na
kazda pare (kazdy uczen musi mie¢ po 10
pionkow w jednym kolorze- mozna
wykorzysta¢ male guziki, kamyki lub

koraliki).

Matematyczny latawiec- autor:
M. Kubacka (Zatgcznik nr 2)

Cel gry: doskonalenie umiej¢tnosci

dodawania i odejmowania w zakresie 10.
Przebieg gry: Dzieci (pary) ukladajg na
stoliku stos odwréconych kart
z dziataniami i po kolei je losuja. Obliczaja
dzialanie i podajg wynik np. 8-1=7.
Nastepnie wspolnie z kolega sprawdzaja
wynik na karcie odpowiedzi. Jezeli jest
poprawny, wtedy uktadajg swoj pionek na
polu z okienkiem 7. Jezeli uczen dokona
btednych obliczen, nie moze postawic
Swojego pionka

Na jednym polu moga sta¢ maksymalnie 2
pionki. Jezeli kto§ wylosuje Kkarte
z dziataniem, ktérego wynik jest taki jak
juz zajete przez dwa pionki pole, niestety
nie moze polozy¢ swojego pionka. Gra
konczy si¢ wtedy, gdy wylosowane sa
wszystkie karty ze stosu kart. Wygrywa ta
osoba, ktora utozyla na polach latawca
wiecej swoich pionkow.

Il koperta- £yk matematyki- plastikowa
butelka i karty zadan w kopercie- autor: M.
Kubacka (Zatgcznik nr 4)

Cel gry: doskonalenie umiejgtnosci
dodawania i odejmowania w zakresie 10.
Przebieg gry: Pary wybieraja sobie miejsce
w sali lekcyjnej (na stoliczkach, na
podtodze, dywanie itp. i uktadajg karty z
koperty nr 2 z6tta strong ku gorze (liczby
od 1-10) tworzac koto. W srodku kota
umieszczajg plastikowa butelke. Po kolei
uczniowie w parze kreca butelka. Kazdy

matematyczno-
przyrodnicze
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Zadanie nr 3- uczniowie
sumujg ilo$¢ wyrzuconych na
kostkach kropek i o tyle kratek
przesuwaja si¢ do przodu
(koloruja drogg pitki na Karcie
Mat-Gol).

Osoba, ktora ,,wbita go”, czyli
jako pierwsza dotarta do
bramki przeciwnika wygrywa
i otrzymuje 1 punkt. Wynik
wpisuje na Karte wynikow
(Zatacznik nr 3)

zawodnik ma 5 ruchéw. Liczba, na jakiej
sie zatrzyma butelka wskazuje numer
zadania na kartach ukrytych
w butelce. Po podaniu glosno wyniku
nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ odpowiedzi.
Prawidlowy wynik jest na odwrocie karty
z wylosowanym numerem. Jezeli podany
wynik jest prawidlowy, uczen zabiera
karte

z dziataniem, jesli odpowie z bledem, karta
wraca do butelki. Wygrywa ten zawodnik,
ktéry ma przy sobie najwiecej kart z
dzialaniami — na Karcie wynikow wpisuje
wtedy 1 punkt. Jezeli jest remis, to oby
dwie osoby zapisuja sobie 1 punkt.

111 koperta- plansza Mat-Gol — autor:
M. Kubacka (Zalacznik nr 5) - 2 kostki
z liczbami 1-5- nalezy zaklei¢ pole z 6 -
biate pole to 0.

Pary siadaja do stoliczkow. Kazdy uczen w
parze wybiera dowolny kolor kredki, inny
niz kolega i1 wybiera latwiejsza badz
trudniejsza wersje gry.

Cel _gry: doskonalenie  dodawania
i odejmowania liczb w zakresie 10
Przebieg gry: Kazdy zawodnik w parze
rzuca po kolei 1 lub dwiema kostkami
naraz. Liczba, jaka wyrzuci

(1 kostka w latwiejszej wersji gry)
wskazuje ile kratek uczen ma zamalowac
na ,boisku”. Jezeli rzuca dwie kostki
(trudniejsza wersja gry), dodaje do siebie
liczby, a wynik wskazuje liczbe kratek do
zamalowania. Wygrywa osoba, ktora jako
pierwsza dotrze do bramki przeciwnika
i wbije ,,gol”.

W  trakcie gier nauczyciel jest
obserwatorem, jednak uczniowie powinny
mie¢  mozliwos¢ zadawania  pytan
i uzyskania dodatkowych objasnien,
wskazowek.

Kazde zadanie, jakie rozwiazuja podczas
gier, moga sprawdzi¢ na kartach
samokontroli dotgczonych do gier. Nalezy
da¢ uczniom mozliwos¢ wyboru- obliczen
pamigciowych lub korzystania
z liczmanéw.

Po zliczeniu przez pary wszystkich
punktow nastepuje ogloszenie wynikow.
Nauczyciel powinien doceni¢ zgodng
prace i nauke wszystkich dzieci. Moze je
nagrodzi¢ odznakg (Zatacznik nr 6)
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3. Uczniowie majg w rece
klocki: 2 czerwone, 2 zotte 1 2
zielone. Uktadaja w kotach
klocki wedhug wskazowek
nauczyciela- dokonuja
samooceny.

Sposrod swoich klockow
wybieraja jeden (w kolorze,
ktory odpowiada stopniu
opanowania przez nich danej
umiejetnosci) i wrzucaja
odpowiednio do kota nr 1-
dodawanie i odejmowanie do
10 oraz kota nr 2- gry
matematyczne w parach

Ewaluacja zajg¢ — w kregu. Nauczyciel
uktada na dywanie dwa kota hula- hop:

- pierwsze koto to pierwsze kryterium

- drugie koto to drugie kryterium.
Uczniowie oceniaja w jakim stopniu
opanowali umigjetnosé dodawania
i odejmowania do 10 oraz poznali reguty
i zasady nowych gier.

I kolo: Nalezy wyjasni¢ dzieciom, ze
czerwony klocek bedzie oznaczatl to, ze
uczen musi jeszcze ¢wiczy¢ 1 doskonalié
dodawanie i odejmowanie,

761ty - juz sobie radzi, ale musi jeszcze
¢wiczyd,

Zielony-  wspaniale  radzi  sobie
z dodawaniem i odejmowaniem liczb do
10.

Il koto- Na podobnej zasadzie bedzie
sprawdzana znajomo$¢ zasad 1 regut
w poznanych na zajeciach grach:
czerwony klocek bedzie oznaczat to, ze
uczen musi jeszcze utrwali¢ zasady gier
z6kty - juz sobie radzi, ale musi jeszcze
¢wiczyd,

Zielony- wspaniale radzi sobie w grach,
zna ich reguly i gra z kolega
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa | Temat lekcji: Domy i domki.
Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
matematyczna, przyrodnicza, plastyczna

Cel zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie umiejetnosci wypowiadania - poznam rézne rodzaje domow zwierzat,

si¢ na dany temat, - bedg dodawac i odejmowaé w zakresie 4,

- rozwijanie umiejetnosci dodawania i - wyjasnie, jakie znaczenie ma dla mnie dom,
odejmowania zakresie 4. - wykonam prace plastyczna

-ukazywanie wagi wie¢zi rodzinnych w zyciu

czlowieka.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam znaczenie domu w zyciu cztowieka,
- wymieniam 4 domy i ich mieszkancow,

- dodaje¢ i odejmuje zakresie 4.

Podstawa programowa:
1.1)a); 1.3)a); 4.2)a); 5.3); 7.5); 10.3)c);

Metody pracy: poszukujaca, praktycznego dziatania, zabawa interaktywna, burza mozgéw,
zabawa ruchowa, piramida priorytetow.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zréznicowana

Srodki dydaktyczne:

Model domu, wiersz ,,Dom” Z. Beszczynskiej, zabawa interaktywna, guziki, karty pracy
z zadaniami dodawania i odejmowania w zakresie 4, elementy domu dla kazdego ucznia, pudetka
od zapatek.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow ”Dr"g"wﬁkaz}’” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
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1. Uczniowie stuchajg
i rozwiazuja zagadke-
DOM.

2. Dzieci zaktadajg stroj
roboczy, biorg kielnig i
stawiaja dom”- uktadaja
dom przygotowanych
przez nauczyciela
elementow.

3. Uczniowie tworza
,,Piramide priorytetow”
— skojarzen ze stowem
DOM i po ustaleniu
priorytetow
(przeliczeniu gloséw),
wprawiaja jako murarze
je do domu.

4. Uczniowie uwaznie
stuchajg wiersza, sami
probuja utozy¢ pytania
do tekstu i zadaja je
wszystkim uczniom.

5. Uczniowie tacza
elementy w pary

w zabawie interaktywnej
,Dom i jego
mieszkancy”.

6. Jeden uczen pokazuje
catej klasie gestem,
mimika i ruchem jakie$
Zwierze nie uzywajac
stow 1 dzwigkow.
Uczniowie odgaduja, co
to za zwierze i podaja
miejsca zamieszkania
danego zwierzecia.

7. Jedno dziecko staje
naprzeciwko drugiego i
wymysla zagadki
rozktadajac cztery guziki
w dtoniach (pokazuje
koledze zawsze tylko
guziki w jednej gar$ci)

Na powitanie moéwie¢ zagadke

»Ma dach i1 §ciany, s3 w nim podlogi, okna
I drzwi.

Kazdy go ma,a mieszkasz w nim Ty.”

Na dywanie rozkladam papierowe elementy
domu: $ciany, drzwi, dach. Wzbudzam
wyobrazni¢ pytajac ,,Co mozna z nimi zrobic?
Umozliwiam dzieciom samodzielne dziatanie.”

Przygotowuj¢ karteczki samoprzylepne- okna
domu, na nich dzieci zapisuja skojarzenia bliskie
stowu: dom: rodzina, bezpieczenstwo, mitosc,
rodzenstwo, schronienie, radosc¢, ciepto, zabawa,
odpoczynek, troska... Wyjasniam w jaki sposob
ustali¢c 1 wklei¢ piramide priorytetow. Na
najwyzszym pigtrze najwazniejsze wartoSci.
Rozdaje im po 3 ,,cendéwki - glosy”, ktore maja
rozdzielic.

Odczytuje wiersz ,,Dom” Z. Beszczynskiej.
Proponuje pytania: W domu mieszka rodzina, kto
ja tworzy? Jak spedzacie czas w domu? Czy tylko
ludzie majg domy? Czy lubicie wraca¢ do domu?
Po co nam dom?

Zadaniem uczniow jest potaczenie w pary-

.. Dom i jego mieszkancy" ( autor M. Urbanska) -
sprawdzam kryterium sukcesu.

Kura-kurnik

Pies-buda, osa-ul

Ptak-gniazdo, kon-stajnia

Krowa-obora

Wiewiorka—dziupla

Aranzuj¢ zabawe ruchows ,, Zgadywanka”

Obserwuje¢  twoércze zaangazowanie swoich
pociech 1 nagradzam wspolnie z dzie¢mi
oklaskami.

Proszg, aby uczniowie wyjeli ze skrzyni skarbow
po 4 guziki w jednym kolorze i dobrali si¢ parami.

Podczas zabawy ,,Guziczkowe zagadki”-
sprawdzam umiejetnos¢ liczenia-  kryterium
sukcesu.

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
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http://learningapps.org/watch?v=pq8mfqora01

np.1i3,2i2,3il,
0i4,4i0.

Nastegpnie wybieraja ich
zdaniem najlepsza kartg
pracy- poziom | lub Il

i doskonalg umiejetnos¢
dodawania

i odejmowania

w zakresie 4.

8. Kazde dziecko
oznacza wnetrze pudetka
—domku dla swoich
guzikow. Potem okleja
pudetko tasma
dwustronng i taczy je

z pudetkiem kolegi. Pary
pudeteczek tacza si¢

w czworki... i w ten
sposob powstaje ,,Dom
dla guzikow”.
Uczniowie sami si¢
zastanawiaja, co nalezy
jeszcze dolepié, aby
guziki w domu byty
bezpieczne (dach,
drzwi...)

9. Uczniowie koncza
prace i otrzymuja
nagrode od
wychowawcy. Odliczaja
1, 2, 3, 4 1 podskakuja na
cztery.

W przygotowanych kartach pracy nalezy otoczy¢
petla po 4 takie same elementy. Nastepnie nalezy
w kotka wpisa¢ takie liczby, aby ich suma
wynosita 4; mozna wykonywac rysunki (autor M.
Urbanska)

Karte pracy modyfikujemy wedlug mozliwosci
ucznia np. zamiast liczb prosimy o wpisanie
kropek.

Sugeruje¢, ze murarze maja zbudowac¢ domek dla
guzikow, ze wzgledu na to, iz trudniej i diuzej
szuka ich w skrzyni skarbow. Uczniowie
samodzielnie sklejaja, tworzac wielopigtrowy
dom dla guzikéw. Prosze, aby kazde dziecko
,wprowadzito” swoje guziki zgodnie ze
wskazowka: na drugim pigtrze, w trzeciej klatce
od lewej strony itd. Dla utatwienia proponuje
wprowadzi¢ oznaczenie 1 wtedy guziki beda
zaszyfrowane. Aby wejs¢ do mieszkania guzikow
trzeba wprowadzi¢ odpowiedni kod.

A B C D

O INW| &~

Murarze - dzieci otrzymujg ode mnie nagrod¢ za
wykonang prace - cegielki z odpowiednimi
emotikonami

Sugeruje, aby rytmicznie i coraz szybciej mowily

liczby.

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno- ruchowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa I
Edukacja: przyrodnicza, plastyczna

Temat bloku: Zmystami poznaj¢ $wiat
Temat lekcji: Doswiadczamy letnich atrakcji
znad morza.

Cele:

- nabywanie umiej¢tnosci potrzebnych do
rozumienia §wiata (uwaznego patrzenia,
shuchania, dziatania);

- doskonalenie proces6w myslenia: wyciggania
wnioskéw, analizowania na bazie dosSwiadczen;

Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- wykorzystam oczy, uszy, nos, rece i nogi do
poznania atrakcji na plazy;

- nazwe, co moge zobaczy¢ nad morzem,

- wykonam prac¢ plastyczna, taczac rysunek
Z wyklejanka.

- rozwijanie ekspresji plastycznej.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- okreslam, do czego stuza oczy, uszy, nos, rgce

- wymieniam 4 elementy krajobrazu, ktére moge zobaczy¢ nad morzem,
- wykonuje prace technika taczona: rysunek wyklejanka.

Podstawa programowa: 6.1/6.3/6.8/5.4/4.2b

Metody i techniki pracy: integracyjna —zabawowa, definiowania poje¢ — mapa mentalna, czytania
globalnego, doswiadczen czuciowych, elementy kinezjologii edukacyjnej
Techniki: niedokonczonych zdan, powtarzanie chorem

Formy pracy: jednostkowa, zbiorowa, grupowa jednolita

Srodki dydaktyczne: stonce wyciete z zottego brystolu, elementy do przypiecia czesci ciata — zat.
nr 1, wyrazy do czytania globalnego — zat. nr 2, miska z woda, papierowy recznik, pitka plazowa,
przybory do zabawy w piasku(wiadereczko, topatka, foremki), okulary, mata plazowa, mata
lazienkowa, ziarna fasoli, nagranie multimedialne — film ,,Spacer nad morzem”, projektor, tablica
interaktywna, arkusze biatego brystolu, znaczki z muszelkami, znaczki z bursztynem,
2 karty pracy — zadanie domowe, zadanie dla chetnych.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
'W_SkaZ;’V_Vkl Edukacji
i uwagi
o realizacji

e Przed lekcja uczniowie przebieraja
si¢ w stroje gimnastyczne,

e Stoliki ustawione sg w podkowe

e  Uczniowie przygotowali (zadanie
domowe) okulary
przeciwstoneczne, czapeczke z
daszkiem lub kapelusik

1. Powitanie, udzial
w zabawie
integracyjnej

o Nauczyciel zaprasza do zabawy
ruchowej ,,Tanczymy wesolo”
( na melodi¢ ,,Tanczymy labado”)

artystyczno- ruchowe
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Uczniowie tworzg krag,
podaja sobie rece §piewaja
piosenke, przesuwajac si¢
W prawo po obwodzie kota:
., Tanczymy wesoto, wesolo,
wesolo,

Tanczymy wesolo biatego
walczyka.

Tanczq go pierwszacy,
pierwszacy, pierwszacy,
tanczq go pierwszacy i inne
dzieci tez.

e Kontynuujgczabawe
odpowiadajg na
pytania nauczyciela

N: - Rece byly?

U: - byly
N: Uszy byy?
U: - nie byly

e Powtarzaja  stowa
,»lanczymy wesolo”,
trzymajac si¢ za uszy

2. Poznanie celow
lekeji i kryteriow
sukcesu

3. Ozywienie,,Letnieg
o sloneczka”

- wyr6znienie czesci ciala

4. Chetni  uczniowie
wybierajg papierowe
elementy, ktére od
spodu majg mase

mocujaca

i doktadaja do
stoneczka,
uzasadniajagc = swoj
wybor - zalacznik nr
1

Podczas $piewu ukierunkowuje
sytuacje zadajac kolejne pytania:
zabawow3 1 pyta:

Rece byty?

Uszy byly?

Nosy byly?

Oczy byty?

Po kazdym pytaniu, $piewa
z uczniami ,,Tanczymy wesoto ...”

Forma stowno — ruchowa

Nauczyciel organizuje sytuacje
zadaniowg

— Na dzisiejsze zajecia chce
popatrzec letnie stoneczko.

Jak spetnimy zyczenie stoneczka?
U:(...)

N: - Zastanowcie sie, jakie czesci ciata
wyroznilismy w zabawie
U: (...), rece, uszy, oczy, nos

Rownolegle, pojawiajg si¢ wyrazy
do czytania globalnego, ktore mozna
umieszczac¢ obok promieni

- zatgcznik nr 2

polonistyczno-
komunikacyjna

matematyczno-
przyrodnicze

=
patrze¢ @ stucham
wacham dotykam )
polonistyczno-
. komunikacyjne
smakuje
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5. Spacer po
inspirowany
metafora

Dzieci spaceruja usmiechaja
si¢ do siebie, przysiadaja na
kocu i pija wodg,

rozmawiajg z nauczycielem.

plazy

6. Rozmowa na
na temat zabaw nad
morzem.

7. Przeprowadzenie

doswiadczenia
»stapania po
wodzie”.
e Uczniowie staja
przed tawkami w potokregu

2 papierowe reczniczki ktada
na tawke, 2 zabierajg i
podchodza do ,,morskiego
brzegu”.

e W misce mocza
papierowe arkusze, wracaja
na swoje miejsce przed
tawke, rozktadaja je
delikatnie na podtodze,
zdejmujg buty, skarpetki i
,»Stapaja po morskim brzegu”

e Po zakonczonegj
zabawie z woda uczniowie
wycierajg miejsce
odtozonymi rgczniczkami,
wyrzucajg je do kosza i
wracajg na dywan.

8. Relaksacyjne

oddychanie.

e Uczniowie ¢wiczg
oddychanie przeponowe.
Wciagaja powietrze nosem z
jednoczesnym

-’

Stoneczko i jego promienie
najlepiej mocowac magnesami do
tablicy, przestrzen na dywanie

1 w klasie, potrzebna bedzie do
wykonania doswiadczen.

Nauczyciel
miejsca.

- Jest cieplo, swieci stoneczko,
Jjestesmy nad morzem, spacerujemy
po plaiy.

- Zaloicie okulary
przeciwstoneczne

kapelusiki, czapeczki, ktore dzisiaj
przyniesliscie.

-Co mozemy robié¢ na plazy?”

tworzy  atmosferg

Podczas dziecigcego planowania na
dywanie pojawiajg si¢ rozne
przybory: plywaczki, pitka plazowa,
wiadereczko z wyposazeniem,
okulary, mata plazowa.

Radosng sytuacj¢ nauczyciel
pobudza pytaniami:

Czy jest sucho?

Jaka jest woda?

Co czujecie? ...

Elementy kinezjologii
edukacyjnej

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe
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przyciggni¢ciem rak do
siebie. Wypuszczaja
powietrze stopniowo ustami,
prostuja rece przed siebie —
jak podczas ptywania.

9. Zabawa na plazy.

e Najpierw dzieci
same proponuja forme
zabawy z pitka, w kolejnosci
sytuacj¢ zabawowsa inspiruje
nauczyciel.

10. Animacja
multimedialna: Co
robili$my podczas
wakacji?”

11. Aktywny udzial
w zabawie
inspirujgcej myslenie
technika
niedokonczonych
zdan.

12. Doswiadczenie
czuciowe -
»chodzimy” po
piasku.

e Uczniowie na boso
spaceruja tym razem
,»po piasku”.

e Kazdy spacerowicz
idzie kolejno i méwi
co czuje ...

13. Powtarzanie
chérem

o Wybrane dziecko
losuje znaczek z czescia
ciata masuje ja lub wykonuje
dowolny ruch gto$no
moéwiac ,, uszy stuchajg”

e Duzieci nasladuja
ruchi powtarzajg ,, uszy
stuchajq

e W kolejnosci do
losowania podchodzi kolejne
dziecko — powtarza zabawg.

14. Ogladanie filmu -
obserwacja
elementow

e - Witam Was na plaiy, mamy
pitke o czym marzysz?”
- Jakie lato ma kolory? - rzucajac
wymieniamy kolory lata.

10. http://LearningApps.org/1086693

e Uczniowie siedzg w kregu i podaja
sobie wiadereczko, koncza zdania
Wiadereczko jest ...

Nad morzem jest ...

e Nauczyciel rozktada mate
tazienkowa z wypustkami (mozna
wykorzysta¢ rowniez mate kratki do
zlewozmywaka), rozsypuje na
dywanie ziarna fasoli.

e Sprawdzenie pierwszego kryterium
sukcesu

e Znaczki ukryte w tajemniczym
worku; przygotowane wczesniej
przez nauczyciela — zat. nr 3

e Wskazane, aby w zabawie
uczestniczyly wszystkie dzieci.

e Elementy filmoterapii;
o — 7 pewnoscig jestescie juz
zmeczeni  spacerem  po  plaziy,

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze
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http://learningapps.org/1086693

nadmorskiego
krajobrazu

15. Rozmowa na temat
filmu technika
niedokonczonych
zdan

o Nad morzem ...

16. Tworzenie pracy
»Nad morzem”—

e Uczniowie losuja
Znaczki z bursztynem lub
muszelka i dzielg si¢ na
grupy Bursztyny tworza
druzyne Krola Morz;
muszelki Poszukiwaczy
Skarbow.

e Poznajg kryteria
sukcesu:
- nalezy wykona¢ prace
technikq lgczong — rysunek,
wyklejanka;
- trzeba umiescic¢
przynajmniej 4 elementy
nadmorskiego krajobrazu.

e Zgodnie
wspotpracujg w grupie.

17. Ocena
kolezenska

e Kazde dziecko
z druzyny Krola Morz
wymienia 1 element, ktory
zauwazyto w pracy kolegow
np.: piasek, bursztyny,
kamyki, babki z piasku,
ludzie na plazy, statki na
wodzie.

e W kolejnosci,
pracg oceniajg dzieci
druzyny z Poszukiwaczy
Skarbow.

o Jezelisa4d

zapraszam na lezakowanie, podczas
ktorego obejrzycie film ,,Spacer nad
morzem”

- Zapamigtajcie, co moZna zobaczyé

nad morskim brzegiem
https://www.youtube.com/watch?v=eggOIZ
K7gp8&feature=youtu.be

e  Mozliwo$¢ ,,wylonienia”
wzrokowcow w klasie

e Warto, aby nauczyciel odnotowat
spostrzezenia W karcie obserwacji
ucznia.

e Nauczyciel przygotowuje znaczki
do podziatu na grupy — zat. nr 4
oraz arkusze bialego brystolu.

* Element OK — okre$lenie kryterium do
pracy plastycznej
e Obserwujac prace ucznidw ma
mozliwo$¢ sprawdzenie drugiego
Kryterium sukcesu.

* Ocena kolezefiska — element OK

e Znaczki do oceny kolezenskiej
przygotowuje nauczyciel — zat. nr 4.

e Po ocenie przez dzieci, prace ocenia
nauczyciel uwzgledniajac kryterium
wykonania pracy technika taczona;
jezeli jest uwzgledniona, przyznaje
kazdej druzynie 2 p.

e Wszystkie dzieci nagrodzone
zostaja brawami i zabrane w
nadmorska podroz z piosenka
»Kropelka ztotych marzen”

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno -
komunikacyjne
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elementy( lub wigcej)
przyznaja 4 p., czyli 4
bursztyny lub 4 muszelki —
w zalezno$ci od nazwy
grupy, ktore przyklejaja na
pracy.

18. Objasnienie  pracy
domowej,
zapoznanie z karta/
kartami pracy

19. Pozegnanie
polisensoryczne

e  Wszyscy nasladuja
szum wiatru, przesytajg
catusy ,,cmokajac”
i dmuchajac w odkryta dton,
usmiechaja si¢, machajg do
siebie na pozegnanie.

Muz. K. Marzec; stowa A.M.
Grabowski — ptyta CD 2001 Magic
Records Sp.z 0.0. Nagrania
Muzyczne, ul. Wtodarzewska 69,
02-384 Warszawa; HH 6002334
Uczniowie zabierajg kartg pracy —
zat. nr 5, chetni rowniez karte
dodatkowga — zat. nr 6, wspodlnie

z nauczycielem omawiaja zadanie

Technika OK - inicjujemy zadania dla

chetnych

Nauczyciel uczestniczy w zabawie,
zegna si¢ gtosnym ,,Do widzenia!”

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa |
Edukacja: techniczna spoleczna,
matematyczna, plastyczna,

Temat lekcji: Droga na wsi i w miescie

Cel zaje¢:

- ksztaltowanie umiejetnosci bezpiecznego
zachowania si¢ w ruchu drogowym

w charakterze pieszego

- poréwnywanie drogi na wsi i w miescie,

- rozwijanie zdolnosci poznawczych: uwagi,
spostrzegawczo$ci, myslenia przyczynowo-
skutkowego

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- opowiem o drodze na wsi i w miescie - utrwalg

zasady przechodzenia przez jezdnie, wskaze
kierunki: w lewo i w prawo,

- utoz¢ wyraz, zdanie,

- zgodnie bede wspotpracowat w zespole,

-wiem jak porusza¢ si¢ po drodze na wsi

1 w miescie

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam i przestrzegam zasady poruszania si¢, jako pieszy po drodze na wsi i w miescie

Podstawa programowa:
9.3.¢); 1.1.a);7.17)

Metody pracy: dyskusja, gry dydaktyczne, ¢wiczen praktycznych

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, praca w grupach,

Srodki dydaktyczne: interaktywne puzzle, zdjecia drogi na wsi i w miescie, interaktywna krzyzowka,
kredki otowkowe, cegietki biale, niebieskie i czerwone, Karty pracy

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” | Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
I uwagi
o realizacji

1. Uczniowie w parach porownuja
droge na wsi i w miescie, opowiadaja

0 niej. sobie

Podaje

Wieszam na tablicy hasto dnia: Droga na
wsi 1 w miescie i prosze, aby porozmawiali

o0 wskazanych drogach.

polonistyczno-
komunikacyjne
w parach

cele zrozumiate dla dziecka

2. Dzieci ukladaja z cegietek wyraz-
droga, dzielg na sylaby. Z tym
wyrazem uktadajg zdania, dzielg
zdania na wyrazy. Wklejaja te zdania
na karte pracy, zastaniaja, pisza je z
pamigci i sprawdzajg poprawnosc¢
zapisu.

3. Uczniowie przygladaja si¢
ilustracjom drogi na wsi i w miescie

i wspolnie z uczniami ustalam kryterium
sukcesu.

Zwracam  uwagge na  prawidlowe
rozpoznanie  samoglosek,  spolgtosek
i sylab. Na Dbiezaco informuje

o prawidlowym ulozeniu i przyklejeniu
zdan.

Prosze uczniéw o dopasowanie wyrazéw | ruchowe

do ilustracji drogi na wsi i w miescie.
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(zatacznik) - wyszukujg podobienstwa
i r6znice. Wybieraja napis i przypinaja

magnesem pod odpowiednig ilustracja.

Dla utrwalenia kierunkdéw okreslaja,
gdzie przypieli np. z lewej strony, po
prawej stronie ...

4. Uczniowie recytujg wiersz
W. Chotomskiej ,,Gdy zamierzasz
przejs¢ ulicg” improwizujg go ruchem.

5. Uczniowie podchodza do tapety

w wylosowanym kolorze, na nich sg
umieszczone napisy: ,,Droga na wsi”
lub ,,.Droga w miescie”.

Na metrowej jasnej tapecie (moze by¢
karton, szary papier...) jedna grupa
uczniow tworzy z réznych materialow
droge na wsi, a druga w mie$cie. Na
koncu swoje kolorowe kotka
(oznaczajace pieszych) przyklejaja w
odpowiednim miejscu. Musza
pamigtac o zasadzie, iz na wsi gdzie
nie ma chodnika, piesi idg lewg strona,
a w miescie po chodniku- prawa
strong.

Liderzy grup prezentuja swoje prace,
ktore beda zdobi¢ klase.

6. Uczniowie utrwalajg zdobyta
wiedze na tablicy interaktywnej -
uktadaja puzzle i okreslaja: gdzie
znajduje si¢ droga (wie$ lub miasto)?

7. Dzieci pokazuja nauczycielowi
kolory: czerwony, z6lty i zielony

(w zalezno$ci od stopnia opanowania
zagadnienia).

- zielony — daje sobie $wietnie rade,
wszystko rozumiem,

- 70ty — mam pewne watpliwosci,

- CZerwony — nie rozumiem, prosze
0 pomoc.

Przygotowuje napisy do drogi w miescie:
pasy ruchu, torowisko, chodniki,
sygnalizacja $wietlna, przejscia dla
pieszych, droga dla roweréw, rondo oraz
drogi na wsi: jezdnia, row, chodnik, pas
ruchu, przejscie dla pieszych.

Daj¢ uczniom chetnym kolorowe kartki, na
ktérych moga napisa¢ inne okreslenia
drogi.

Na dywanie lub podlodze rozktadam mate
— pasy i1 zachgcam dzieci do zabawy
ruchowej.

Rozkladam biate koteczka (tyle ile jest
dzieci) 1 proszg o wybor jednego
(na odwrocie s3 w kolorach: czerwonym
i zielonym).

Na tablicy interaktywnej sprawdzam
kryterium sukcesu
http://LearningApps.org/watch?v=pwxikr
6rj01 (autor M. Urbanska)

Ewaluacja zaje¢ w kregu na dywanie.
Gratuluje uczniom ich sukceséw. Chwalg
za wysilek 1 wspotprace w grupach.

Rozdaje uczniom metodniki. Prosze, by
ocenili swojg wiedze wykorzystujac
metody ,S$wiatet drogowych”. W ten
sposob dowiaduje sig, w jakim stopniu
uczniowie opanowali omawiane
zagadnienie.

Do domu polecam uczniom rozwigzanie
krzyzowki - pomoc dydaktyczng
wypracowang w ramach programu
ksztalcenia ,,Mysle- dziatam- ide w $wiat”
w zaktadce centra polonistyczno-
komunikacyjne — (autor A. Florczak)
http://L earningApps.org/view1093072
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa |
Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
matematyczna, ruchowa

Temat lekcji: Gdy dorosne zostang...

Cel zajeé:

- zapoznanie z r6znymi zawodami i sposobami
wykonywania danej pracy,

-ksztattowanie umiejgtnosci wypowiadania si¢ w
logiczny i uporzadkowany sposob na dany temat,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam przedstawicieli r6znych zawodow,
- uktadam zdania,

- opowiem o swoich planach zawodowych,
- uloze zadania tekstowe,

- doskonalenie umigjetnosci dodawania
i odejmowani w zakresie 10,

- rozwijanie umiejetnosci uktadania

I rozwigzywania zadan z trescia;

- bed¢ dodawat i odejmowatl w zakresie 10.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- umiem utozy¢ i napisa¢ poprawnie 1 zdanie
- potrafie rozpoznac i nazwac 5 zawodow

- sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10

Podstawa programowa:
1.3)¢); 1.4) a) ; 7.5); 7.8); 5.9);10.3) c); 10.4) e)

Metody pracy: zabawa integracyjna, pokaz, pogadanka, praktycznego dziatania, mapa mysli, metoda
Smiley.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne:
Wiersz J. Tuwima ,,Wszyscy dla wszystkich”, zabawa interaktywna, karteczki z rysunkami zawodow,
kartoniki z przyktadowymi dziataniami matematycznymi, karta pracy z zadaniami matematycznymi,

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” | Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

polonistyczno-
komunikacyjne

Po powitaniu wrecza pierwszemu dziecku
kigbek i prosi o podaniu nazwy zawodu.
Zwraca uwage, aby kazde dziecko zostalo
ztapane ,,w sie¢”.

1. Dzieci siedza w kregu i
podajg sobie wzajemnie
kiebek welny wymieniajac
nazwe zawodu (nadal trzyma
w reku nic). Zabawa konczy
sie, gdy kazde dziecko
zostanie ztapane w sie¢

2. Uczniowie uwaznie
stuchajg wiersza czytanego
przez nauczyciela,
zapamigtujac wszystkie
zawody wymienione

w wierszu. Po wystuchaniu

Prosze o uwazne stuchanie wiersza
»Wszyscy dla wszystkich”, gdyz bede
czytala tylko raz.
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sami sprobujg utozy¢ pytania
do tresci wiersza np.

Czy praca jest wazna?

Czy kazdy zawod jest
potrzebny?

Co by bylo gdyby nie
pracowat piekarz?

3. Jedno dziecko zabiera
obrazek, drugie uktada zdanie-
¢wicza umiejetnos$¢ uktadania
zdan. Nastepnie zamieniajg si¢
rolami. Najladniejsze zdania
zapisuja i doklejaja do
obrazka, ktory bedzie
przyklejony na szarym
papierze — powstanie ,,mapa
mysli”.

4. Uczniowie dzielg si¢ na
dwie rowne grupy.

Zawodnik pierwszej grupy
losuje karteczke z rysunkiem
przedstawiajagcym jeden
zawdd. Jego zadaniem jest
gestem i ruchem pokazac jaki
to zawadd nie uzywajac stow.
Zadaniem jego druzyny jest
odgadnac¢ jaki to zawod.

5. Dzieci tacza zawody

z odpowiadajacymi im
atrybutami- zabawa
interaktywna- ,,Zawody" .

6. Uczniowie siedzg na
dywanie w potokregu i koncza
zdanie: ,,A ja gdy dorosne
zostang... ,,

7. Dzieci uktadajg tres¢ zadan
do podanych przez

Po omowieniu wiersza prezentuje ilustracje
(architekt, rolnik, weterynarz, kolarz,
murarz, architekt, policjantka...) innych
zawodow. Udzielam uczniom na biezaco
informacji zwrotnej dotyczacej poprawnosci
ukladania zdania. Na szarym papierze
proponuje przyklejanie prac dzieci wedlug
zalezno$ci np. rolnik — krawiec - piekarz... i

wykorzystanie réznych materiatow
rysunkowych.  Prace po  prezentacji
ozdabiaja klase.

Proponuj¢ zabawe ,,Kalambury” (uczniowie
mogg sami  przygotowaé  karteczki
1 podzieli¢ si¢ na zespoty) dla utrwalenia
znajomosci zawodow.

Przyznaj¢ zespotom punkty na karcie zadan,
Zwracam uwage na uczciwg rywalizacje i
przestrzeganie zasad. Za kazde odgadnigte

hasto druzyna dostaje jeden punkt.
Wygrywa zespot, ktory odgadnie jak
najwigcej zawodow

i otrzymuje brawa.

Sprawdzam kryterium sukcesu poprzez
zabawe interaktywna
http://LearningApps.org/view1093156
(autor M. Urbanska) Proponowane zawody
z odpowiadajacymi im atrybutami.
Pielegniarka-Strzykawka
Policjant-Gwizdek

Lekarz-Stetoskop

Piekarz-Chleb

Dentysta-Z¢by
Szewc-Buty
W widocznym miejscu  przygotowuje
podium (wazne marzenie musi mieé

odpowiednia rangg), na ktore wchodzi kazde
dziecko i méwi, kim chce zosta¢ i co chce
robi¢. Gdy zechca, to wypowiedzi hagram,
aby odtworzy¢ po prezentacji lub po wielu
latach. Dla ciekawostki odtwarzam z kasety
wiersze recytowane przez ich rodzicow.

Sprawdzam kryterium sukcesu, dzieci maja
mozliwo$¢  samodzielnego  tworzenia
dziatan i zadan. Pomysly przedstawiaja na

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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nauczyciela dziatan
matematycznych. Nastepnie
wykonuja zadania z kart

pracy.

8. Praca domowa dla uczniow-
dokonuja wyboru.

Na tablicy samooceny
wskazuja emotikonami- swoje
samopoczucie.

dodatkowych kartach pracy, ktore wpinaja
do swojej teczki- portfolio

Udzielam uczniom na biezaco informacji
zwrotnej dotyczacej poprawnosci
wykonania zadan.

Prezentuj¢ roézne zadania do wykonania
w domu( do wyboru):

1. ,,0 jakich zawodach marzyli wasi
rodzice, opiekunowie, gdy byli
mali?.

2. Narysyj ,,M6j wymarzony zawod”.

matematyczno-
przyrodnicze
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa |

Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
matematyczna, przyrodnicza, ruchowa,
plastyczna, muzyczna

Temat lekcji: Gdy jesteSmy chorzy.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztaltowanie postaw promujgcych zdrowy - wskaze miejsca, przez ktore mogg zachorowac:
styl zycia, dlonie, usta, nos i przypomne sobie jakie to sa

- rozwijanie samodzielnosci i kreatywnego zmysly.

dziatania, - potrafie zadbac o wlasne zdrowie,

- znam zasady zdrowego odzywiania

- sprawnie dodam i odejme w zakresie 10
- potrafie tworczo pracowac w zespole i
samodzielnie,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieni 2 miejsca na ciele czlowieka podatne na zarazenia,

- stosuje zasady zdrowego odzywiania i troski o wlasne zdrowie,
- sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10

Podstawa programowa:
1.1) a);1.3)a);3.1) a);4.2)b); 5.4); 6.9); 7.5); 10.4) b); 10.4) ¢)

Metody pracy: poszukujaca, praktycznego dziatania, zabawa interaktywna, burza moézgow, metoda
tworzenia i definiowania pojec ,, Stoneczny promyczek”

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: wiersz J. Brzechwy , Katar”, modele wirusow i bakterii, szablon sylwety dziecka,
gra multimedialna, piosenka ,,Witaminki” Fasolki, kalka

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow ,,Drogow%kaz.y” B Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwag (Krainy aktywnoSci)
o realizacji
1. Uczniowie stojac przy | Nauczyciel prosi, aby uczniowie potaczyli si¢ | artystyczno-
tawkach gimnastykuja w pary i stojac naprzeciwko siebie powiedziaty | ruchowe

si¢ przeciagaja, prostuja
i glosno mowia.

2. Dzieci odczytuja
wyrazy — skojarzenia

z chorobg lub zdrowiem
Uktadajg ,,Stoneczne
promyczki”.

wierszyk ,,Dzisiaj bedzie dobry dzien, ja to wiem
i1 ty to wiesz’- moga wykonywaé¢ dowolne
¢wiczenia gimnastyczne.

Nauczyciel proponuje uczniom, aby zabrali ze
stolika po jednej karteczce, odwrocili ja
1 przeczytali wyraz. Wytwarza sytuacj¢ sprzyjajaca
okresleniu przez uczniow celu lekcji.

Przyktadowe skojarzenia do Wyrazow:
CHOROBA: katar, chusteczki, goraczka, bél
gardla, bakterie, wirusy..
ZDROWIE: lekarz,  stetoskop,
termometr, ruch, owoce, warzywa...

recepta,

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno
przyrodnicze
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3. Uczniowie aktywnie
stuchaja wiersza

J. Brzechwy ,,Katar”

i sprawdzaja, czy
wszyscy zaslaniajg usta
podczas kichania.

3 Jedno dziecko
wychodzi za drzwi,
reszta proponuje
nauczycielowi, gdzie ma
schowac. Bawig si¢ tak
dtugo, jak nie znajda.
Gdy odkleja koperty,
zobacza rozne fotografie
przedstawiajgce wirusy

i bakterie.

4. Na przygotowanej
sylwetce dziecka
zaznaczaja wskazane
przez nauczyciela
miejsca zakazania-
odblaskowe
samoprzylepne znaczki.

5. Uczniowie rysuja
najpierw kontur,

a nastepnie koloruja
wedtug wlasnego
uznania kredkami
modele wirusa lub
bakterii.

Rozcinaja kartke i kazde
dziecko tworzy dwie
podobne bakterie lub
wirusy. Odwracaja

1 bawig si¢ wedtug
wlasnego pomystu
tworzac dowolne grupy.

6. Uczniowie maszeruja
dowolnie, jako zdrowi
uczniowie
(wyprostowani, weseli,
energicznym krokiem)
na dzwigk bebenka
nasladuja chore dzieci
(smutne, moga potozy¢

Nauczyciel odczytuje wiersz J. Brzechwy ,,Katar”.
Zadaniem uczniow jest odgadnigcie tytulu wiersza i
przypomnienie o zastanianiu ust podczas kichania.

Nauczyciel przypomina zasady zabawy

,Ciepto - zimno”. Ukrywa koperty, w ktorych sa
fotografie z wirusami i bakteriami. Gdy chcg je
zobaczy¢, musza ich poszukaé. Gdy wszystkie
koperty zostang znalezione, uczniowie moga si¢
zastanowi¢, co w nich si¢ znajduje i dlaczego sa
niewidoczne.

By¢ moze ktdéry$ uczen odgadnie, ze to bakterie
1 wirusy, niewidzialne gotym okiem (ukryte na
roznych  przedmiotach). Wtedy demonstruje
uczniom rézne modele wirusOw 1 bakterii
(zalacznik), pyta czy uczniowie wiedzg w jaki
Sposob mozna si¢ zarazi¢ wirusami i bakteriami.
Wyjasnia, ze niektore bakterie sa pozyteczne
i podaje przyktady ich wystepowania.

Na tablicy nauczyciel przywiesza szablon postaci
dziecka i prosi o wskazanie na ciele miejsc

podatnych na zarazenia wirusami (nos, usta
1 dtonie). Moga nazwac te zmysly.
Uwaga: Sylwetke wczesniej wykonuja,

samodzielnie obrysowuja i ,,ubieraja”.

Zadaniem uczniéow jest wymyslenie wygladu
innych wirusow i bakterii, i przedstawienie ich
w formie plastycznej — kredki pastelowe. Ja
proponuj¢ ztozy¢ kartke A4 na potowe, wlozyc
kalke, narysowa¢ wymyslony wirus i w ten sposob
powstajg dwa takie same.

Mozna wykona¢ wystawke prac i dokonaé¢ oceny
badz samooceny prac. Ja proponuj¢ gre ,,Memory”.

Uwaga: W zalezno$ci od inwencji nauczyciela
prace mozna wykona¢ z roznych materiatow — kolaz
lub technicznag pracg z materialow do recyklingu
(butelki, opakowania po serkach, reklamdwki)

Nauczyciel proponuje wedrujacg zabawg —
»Zdrowy-chory”  Sprawdza, czy rozumieja
uczniowie pojecie: zdrowy, chory.

Po odtworzeniu piosenki, nauczyciel zadaje

pytania:

artystyczno
ruchowe

matematyczno
przyrodnicze

artystyczno
ruchowe
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si¢ na dywanie) i tak na
zmiang.

7. Po uwaznym
wystuchaniu piosenki

,, Witaminki”

w wykonaniu zespotu
Fasolki, odpowiadaja na
pytania oraz moga
rowniez zadawac
pytania.

8. Dzieci doskonalg
umiejetno$¢ dodawania
i odejmowania

w zakresie 10 - gra
interaktywna.

9. Na zakonczenie dzieci
$piewaja piosenke
,,Witaminki” i cieszg sie,
ze s3 zdrowe.

Co trzeba robi¢, zeby dba¢ o zdrowie?

Gdzie jest najwiecej witamin?

Dzieci segreguja rzeczy ze stolika na zdrowe i nie
zdrowe. Na stoliku leza: owoce, warzywa, napoje
stodzone, woda niegazowana, stodycze, hamburger
itp.

Sprawdzam kryterium sukcesu.

W nagrode¢ za odniesiony SUKCES prezentuje gre
interaktywna.

Zadaniem uczniéw jest dodawanie i odejmowanie
w_pamieci ( autor M. Urbanska) i zaznaczanie
prawidlowych odpowiedzi. Prawidlowe
odpowiedzi odstaniaja obrazek.

Nauczyciel
uczniow.

obserwuje i ocenia Ssamopoczucie

matematyczno
przyrodnicze
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http://learningapps.org/watch?v=p6krihw4t01
http://learningapps.org/watch?v=p6krihw4t01

Autor: Beata Sochacka

Klasa I Temat bloku: Obserwuje przyrode
Edukacja: spoteczna, przyrodnicza, Temat lekcji: Gramy i sprawdzamy jesienne
matematyczna zmiany!

Cele: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- wdrazanie do przejmowania - podejme gre zespotowa,

odpowiedzialno$ci za prace w grupie, - ustal¢ poprawne odpowiedzi.

- rozwijanie umiejetnosci kojarzenia

i analizowania zjawisk przyczynowo -

skutkowych

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- przestrzegam zasad gry,
- opowiadam o zmianach w przyrodzie.

Podstawa programowa: 5.4 / 6.5

Metody i techniki pracy: bezposredniego dziatania -gra dydaktyczna, polisensoryczna - zabawy
paluszkowe, grupowego podejmowania decyzji, ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, grupowa

Srodki dydaktyczne: gazety, kostka (duza), kartki A3 z tarczg gry , Kostka pytan”, kartoniki do
wypelnienia tarczy, kolorowe kota (punkty), plansza do gry ,,P6zna jesien”, zasady gry z kryteriami
odpowiedzi, kartoniki — punkty w grze, karta ewaluacyjna.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ,,Drogows’kaz.y” i Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi
o realizacji

i |

o Stoliki ustawione w podkowe

e Centrum matematyczno -
przyrodnicze, zlokalizowane na
dywanie.

o Gazety przyniesione przez
uczniow przygotowane do
wykorzystania.

1.  Powitanie ,.Zabawy 1. Nquczyci_el recytuje  wierszyk, polonistyczno-
paluszkowe” dzielac niektore wyrazy na sylaby. komunikacyjne
- uczniowie obrazuja Pé-%na je-sien do nas za—wi—ta— la.
wypowiadany tekst, ( dzieci tacza kolejno paluszki ze sobg x 2)

nas’ladu‘ja(c- ruchy nauczyc:iela: Deszczyk czesto kropi
Péina jesien do nas zawitala. | (paluszki uderzaja o podtoge lub o dywan)

_De_sz?zyk czgsto kropi i liscie szeleszczg (zgniatamy gazete)
i liscie szeleszczg. Przy-by-li do nas

Przybyli do nas zZi-mo—wi go-scie,

gzimowi goscie,
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bedzie wesolo
bedzie donosnie.

2. Gra ,,Kostka
pytan”
Dzieci samodzielnie dobieraja
si¢ w grupy 6-8 osobowe.
Wspdlnie ustalaja odpowiedzi,
wypehniaja koto gry.

3.  Prezentacja
i omowienie wypelnionych
kol

( dzieci tacza kolejno paluszki ze sobg —
w kazdym wersie koncza malym palcem)
be-dzie we-so lo,
(klaszcza w dtonie)
be¢-dzie do-no—snie.
(nasladuja dlonmi otwieranie i zamykanie
dziobka: kra, kra)

2.

Kazda grupa otrzymuje kartke A3,
na ktorej narysowane jest kolo
podzielone na 6 cze$ci. _zalgcznik
la,1b

Na kazdej z nich zaznaczone sa
oczka Kkostki.

Do rzutu kostka podchodza
kolejno gracze z kazdej grupy.
Wyrzucona liczba, okre$la liczbe
oczek na Kkartce i konkretne
pytanie, ktére nauczyciel glosno
czyta dla wszystkich grup.

Grupy nie odpowiadajg glosno,
ustalajg decyzje wewnatrz grupy,
wybieraja konkretny obrazek lub
wpisuja stowo — zatgcznik 1¢
Jezeli wyrzucana liczba powtarza
si¢, gracz probuje dwukrotnie, jesli
nie ma efektu, nauczyciel wskazuje
pytanie do wyboru, uczen decyduje
0 kolejnym numerze pytania.

*| kryterium sukcesu

Pytania do kota gry:

1

N e o

~ o o wWe o

Ktory ptak zostal u nas na zime?
bocian

sroka

Kto zrobit zapasy, schowat
Zoledzie?

wiewiorka

biedronka

Jakie owoce spadly z debu?
kasztany

Zoledzie

Jak wyglgda lis¢ debu? Odszukaj
go.

Kto zapada w sen zimowy:
niediwied? czy sarna?

Czy spotkamy w listopadzie
kaczke w parku lub nad rzekq?

Grupy otrzymujg punkty od 0 do
6, w zaleznosci od liczby
poprawnie wypetionych pol.

matematyczno —
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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4. Zabawa ruchowa
wZgadnij, jakim jestem
zwierzqtkiem”

5. Gra zespoltowa
»PoZna jesien”

e Punkty kazdej grupy ukltadamy
W centrum matematyczno-
przyrodniczym, tworzac ,,pociag
punktowy” - mozna wykorzystac¢
kota z wyprawki kreatywne;j.

4. Uczniowie losujg nazwe
zwierzgcia, pokazuja
charakterystyczne ruchy lub
opisuja je dowolnie, grupa
odgaduje.

e Uczen pokazujacy otrzymuje
brawa.

e  Wszyscy nasladuja pokazane
ruchy lub wymys$laja wiasne.

5. Uczniowie graja zespotowo.
*Warto powigkszy¢ plansze gry do formatu
A3

o Tworzg krag na dywanie — gra na
srodku.

e Do rzutdéw podchodza kolejno
pary z kazdej grupy.

e Jedna osoba z pary rzuca kostka,
druga przesuwa pionek. Wspolnie
naradzaja si¢ nad odpowiedzia,
jezeli zatrzymali si¢ na polu

ilustrowanym.
e Zapoprawng odpowiedz,
otrzymuja punkt.
*11 kryterium sukcesu
Zasady gry:

1. W grze bierze udziat dowolna

liczba graczy (zespotow).

2. Ustala si¢ kolejnos$¢ rzutow i

przestrzega jej do konca.

e (Granie jest na czas, kazdy ja
konczy, wygrywa ten gracz, ktory uzbiera
najwigcej punktow - kolorowych
obrazkow z elementami przyrody.

3. Rozpoczynamy wyrzucajac

dowolna liczbe.

4. Jezeli zatrzymujemy si¢ na

pustym polu — nic nie zyskujemy.

5. Jezeli zatrzymujemy si¢ na polu

z ilustracja, musimy o niej co$
powiedzie¢ — wtedy zdobywamy
punkt.

Kryteria wypowiedzi:

A. Gracz udziela prawidlowej

informacji na temat: zmian

w przyrodzie p6zng jesieni.

B. Informacja dotyczy elementu na

obrazku.

artystyczno — ruchowe

matematyczno —
przyrodnicze
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6.  Samoocena
»AKktywnos¢ na zajeciach”

7. Oméwienie
zadania
domowego.

Zagraj w domu w gre
planszowg, stowng lub
rysunkowq ”

Jutro nam o niej opowiesz
Jezeli mozesz, przynies jg do
szkoty — zagramy!

8.  Pozegnanie,
zabawa ruchowa
z piosenka ,,Stary
niedzwiedz”

Zatacznik nr 2a,b.c
e Rozgrywki konczymy
podsumowaniem punktowym.
* Punkty kazdej grupy doktadamy do
zdobytych wczesniej — podsumowujemy!
e Nagradzamy druzyny brawami,
zwycieska druzyna proponuje
i prowadzi zabawe.

Karta ewaluacyjna — zatgcznik nr 3
e Kazdy uczen wybiera jedno
koéteczko wokot wiewiorki i rysuje
w nim zoledzie Maksymalnie 3,
jezeli uwaza, ze byt aktywny na
zajeciach.
2 lub 1, jezeli stabiej ocenia swoja
aktywnos¢.

7. Mozna zasugerowac, aby
uczniowie samodzielnie

przygotowali gre.

*Zabawa pochodzi z propozycji zabaw
zamieszczonych w Zabawniku
www.zabawnik.org (tre$¢ zabawnika
mozna wykorzystywaé

1 rozpowszechniac)

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno - ruchowe
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http://www.zabawnik.org/

Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna, Temat zaje¢c: Idzie rak nieborak.

przyrodnicza, plastyczna

Cel/cele zajec: Cele zajg¢ w jezyku ucznia/dla ucznia:

- ksztatltowanie umiejetnosci uwaznego - poznam zycie zwierzat zyjacych w wodzie, ze
stuchania szczegbdlnym uwzglednieniem raka

- rozwijanie koordynacji ruchowej poprzez - przedstawi¢ za pomocg mapy mysli wiadomosci na
zabawe dramowg temat wody

-doskonalenie kompetencji jezykowej przez - utozg z liter wyrazy, ktore mozna czyta¢ wspak
swobodne wypowiadanie si¢ na temat ilustracji

-rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-opisuj¢ W trzech zdaniach raka
-potrafi¢ utozy¢ 2 wyrazy wspak

Podstawa programowa:
1.1a; 1.1c; 1.3a; 1.3c; 1.3¢e; 1.4a; 3.1a; 4.23; 4.2b; 5.4; 6.2; 6.7b; 7.1,7.3,7.4;

Metody pracy: sytuacyjna, dziatan praktycznych,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, ilustracje zwierzat zamieszkujacych wody, rak wykonany
technikg orgiami, kartoniki z ilustracjami i napisami zwierzat, materiaty do wykonania pracy
plastycznej technika collage.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Dr ogow§kaz.y” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
i uwagi
o realizacji

1. Zabawy integracyjne | 1. Tworzymy wyrazy 0 znaczeniu przeciwnym. | Polonistyczno-
Nauczyciel przygotowuje chuste Klanzy i mata | komunikacyjna

Uczniowie stoja piteczke. Wyjasnia uczniom zasady zabawy.
w kregu, trzymajac Jako pierwszy wymawia wyraz i kladzie na
chuste, na ktorej lezy chuscie piteczke, wskazuje takze ucznia, do
mata piteczka ktérego ma ona dotrzec.

wymawiajg imi¢

dziecka, do ktorego
turlaja pitke i podaja
wyraz, do ktorego nalezy
poda¢ wyraz
przeciwstawny np.:
biaty-czarny, chudy-
gruby, wysoki -niski itd. | Podanie celu lekcji

2. Uczniowie wyszukuja | 2. Nauczyciel przedstawia uczniom ilustracje
w albumach wybranych zwierzat zyjacych w wodzie (ryby - | Matematyczno-
przyrodniczych i innych przyrodnicz
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ksigzkach okreslonych
zdje¢ i informacji na
temat zwierzat zyjacych
w wodzie lub w jej
poblizu. Porownuja

z ilustracjami
przedstawionymi przez
nauczyciela. Opisujg ich
wyglad, zwracajg uwagg
na miejsce pobytu tych
zwierzat.

3. Uczniowie wykonuja
w grupach mape, po
zakonczeniu pracy
prezentuja ja wraz

z komentarzem na forum
klasy.

4. Uczniowie chodza na
czworakach po
dywaniku, na sygnat
podchodzg do tablicy

1 odczytuja wyrazy
Nastepnie recytuja

z nauczycielem
rymowanke ldzie rak
nieborak-chodza po
obwodzie kota

Czasem w przod —ida do
przodu, czasem wspak —
ida do tylu

Jak uszczypnie bedzie
znak (kucaja)
Tworzenie przez
uczniéw w parach
wyrazow, ktoére mozna
odczyta¢ wspak.

5. Uczniowie losuja
kartoniki z nazwami
zwierzat np.: rak, pies,
kura, ryby) lub ich
rysunkami oraz kartoniki
z rysunkami mieszkan
(rzeka, wiejskie
podworko, staw, jezioro,
akwarium).Uczniowie,
ktorzy wylosowali
kartoniki z rysunkiem
pobytu zwierzat zajmujg
miejsca w obrgczach, nie
pokazujg wczesniej
kolegom swoich
kartonikow. Na hasto”

karp, zimorodek, kaczka krzyzowka, wydra, rak)
a takze podaje ciekawostki na temat ich zycia 1.
Poleca takze odszukac dzieciom
w przyniesionych materiatach okre§lonych
zwierzat.

3. Wykonanie mapy pamigci: Komu i do czego
jest potrzebna woda”? Nauczyciel dzieli uczniow
na grupy, poleca za pomoca rysunkow i wyrazéw
przedstawic zadanie.

4. Nauczyciel prezentuje uczniom raka
Makarego (wykonanego z kolorowego papieru
technikg orgiami). Podaje informacje, ze jest on
skorupiakiem, lubi czyste wody, jest
wszystkozerny, (je rosliny, slimaki, malze, mate
ryby). Jest aktywny gltéwnie o zmroku,
i w nocy. Ulubionym zajeciem Makarego jest
chodzenie wspak. W celu wyjasnieni tego
pojecia nauczyciel przypina na tablicy wyrazy:
oko, oto, aga, ara kajak, zaraz. Poleca uczniom
przeczyta¢ wyrazy od poczatku i od konca.
Proponuje uczniom, spacer z rakiem Makarym.
Improwizacje ruchowe uczniéw

Po zabawie z rakiem nauczyciel rozktada
kartoniki z literami (dla 2 ucznidéw jeden zestaw)
zachgca do pomocy rakowi Makaremu w
uktadaniu wyrazow wspak

Po wykonaniu zadania uczniowie w parach
odczytuja utworzone wyrazy.

5. Nauczyciel  przygotowuje  Kkartoniki
z nazwami lub rysunkami roéznych zwierzat
(kartoniki ilustrujace nazwy zwierzat powinny
by¢ wykonane w kilku egzemplarzach) oraz
kartoniki z nazwami mieszkan (pobytu tych
zwierzat po jednym rysunku).Rozklada na
dywaniku obregcze. Uczniowie losuja kartonik.
W rytm muzyki uczniowie chodza, ptywaja,
skacza itd.(w zaleznosci od wylosowanego
zwierzecia) po dywaniku. Na sygnal zajmuja
miejsca w swoim domostwie. Zabawg¢ mozna
powtarza¢, mozna zmienia¢ i doktada¢ rysunki
zwierzat.

Polonistyczno-
komunikacyjna

Matematyczno-
przyrodnicza
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gdzie mieszkaja
zwierzgta? Uczniowie
siedzacy w obrgczach
podnosza do gory swdj
kartonik, pozostali
zajmuja miejsce

w odpowiednim domku.
Wybrani uczniowie licza
zwierzgta w domkach,
wybierajg odpowiedni
kartonik z cyfra,
porownuja liczebno$¢
zbiorow.

6. Uczniowie wykonuja
prace w parach.

W rozwigzaniu
plastycznym powinny
znalez¢ si¢ wszystkie
elementy obrazujace
uzyskane wiadomosci na
temat raka.

7. Uczniowie w parach
prezentuja zadanie
plastyczne, wypowiadaja
si¢ na temat wykonanej
pracy. Pozostali
uczniowie oceniaja
wykonane zadanie,
poprzez przyklejenie do
pracy matej kartki, jesli
si¢ podoba, jesli nie
uczniowie nie
przyklejaja kartki.

6. Wykonanie pracy plastycznej
»Przygody raka Makarego “z zastosowaniem
techniki collage. Ustalenie zasady wykonania

pracy.

7. Ocena pracy
Ocenie podlegaja wszystkie wczesniej ustalone
kryteria.

Artystyczno-ruchowa

1. J. Feltwell. W $wiecie zwierzat. Oficyna Wydawnicza” BGW”
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Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa |
Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
plastyczna, matematyczna, techniczna,

Temat lekcji: Jak by¢ wzorowym pieszym?

Cel zaje¢:

-zapoznanie z zasadami bezpiecznego
poruszania si¢ po drodze,

- ksztaltowanie umiejgtnosci dbania

o0 bezpieczenstwo swoje i1 innych,

- wdrazanie do zgodnej wspotpracy z innymi,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam zasady bezpiecznego poruszania
przechodzenia przez jezdnie,

- rozpoznam kolory $wiatet na sygnalizatorze
swietlnym, bede wiedziat co oznaczaja,

- wskaze kierunki: w lewo i w prawo,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- rozpoznaj¢ $wiatla drogowe,
- wymieniam pi¢¢ zasad przechodzenia przez jezdnig,

Podstawa programowa:
9.3.c); 1.1.a); 1.2)c);7. 17)

Metody pracy: zabawy dydaktyczne, integracyjna, ¢wiczenia praktyczne,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: zdjecia drogi na wsi i w miescie, kolorowe koperty z zadaniami dla
uczniow (zotta, czerwona, zielona), kredki otowkowe, karta pracy, tekst wiersza Wandy
Chotomskiej ,,Gdy zamierzasz przejs¢ ulice,

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw ”Dr"g"wfkaz.y” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji —

1. Na dywanie dzieci
zebrane w krggu wstaja
i ilustrujg ruchem tekst
mowiony przez
nauczycielke.

2. Uczniowie planuja prace

z nauczycielem w kregu
dyskusyjnym, okre$lajac
kryterium sukcesu.

Dzieci dyskutujg i decyduja
o tym, co chcg dzi$ robic,
aby by¢ wzorowym pieszym.
Sa zadowoleni, ze mogag
wspotdecydowac

0 przebiegu zajec.

3. Uczniowie dzielg si¢ na
grupy wybierajac roznej
wielkosci kotka, koloru

Zapraszam do zabawy integracyjnej —
wiersz powitalny:
,»» W gorze”
,Noga lewa, noga prawa
Reka lewa, reka prawa
W lewo, w prawo pomachajcie
I uktonem przywitajcie”
(autor M. Urbanska)

Pokazuje sygnalizator swietlny
1 precyzuj¢ cele zrozumiate dla dziecka.
Na tablicy umieszczam obrazki — symbole

centrow aktywno$ci. Kazde dziecko
otrzymuje kolorowa karteczke
samoprzylepna, ktora przyklei

w wybranym centrum aktywnosci.

Proszg, aby na duzej prostokatnej kartce
(dwa kota - sygnalizator) odrysowali
dlonie woko6t jednego kota. Sami

polonistyczno-
komunikacyijne
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czerwonego lub zielonego
(dla klasy wielolicznej
mozna ponumerowac lub
podzieli¢ wedtug wtasnego
pomystu) Uczniowie tworza
sygnalizacje Swietlne,
koloruja koto i odrysowane
przy nim dtonie. Sami musza
okresli¢, czy si¢ zapalito
$wiatlo czerwone czy
zielone.

4. Dzieci siadajg przy
stanowiskach

z komputerami. Wykonuja
¢wiczenie interaktywne.

5. Dzieci wybieraja jedna z
dwoch zaproponowanych
przez nauczyciela zabaw
ruchowych. (,,Auta na
drodze”, ,,Myjnia”)

6. Dzieci uktadaja
odpowiednie obrazki,
uzupetniaja brakujacymi
elementami i przyklejaja je
na karcie pracy (zatacznik -
autor M. Urbanska).
Powtarzajac tekst kilka razy,
ucza sie go na pamiec. Kartg
pracy sprawdzaja sobie
wzajemnie, pami¢tajac

o pigciu zasadach
przechodzenia przez jezdnie
1 wpinaja do odpowiedniej
teczki.

Przejscie przez jezdnie, czyli
zebre tworzg sami np. z
szarf, gazet, workdéw na
$mieci... ze skrzyni
skarbow.

Dla utrwalenia pigciu zasad
przechodzenia przez jezdnig,
dzieci uktadajg na dywanie
porozrzucane wersy wiersza.
Nastepnie zakrywajg tekst
wiersza.

6. Dzieci konczg zdanie:
Jestem wzorowym pieszym,

gdyz...

zdecyduja, czy uzyja reki lewej, czy
prawej. Gdy si¢ zdecyduja w grupie to
musza by¢ konsekwentni i odrysowywac
tylko lewa dton do gornego $wiatla.
Odrysowane dtonie imituja swiatto.

Wskazuje, ze sygnalizatory $wietlne
najczesciej znajduja sie w miescie.
Na biezaco informuje uczniow

o prawidtlowym wskazaniu reki prawej
badz lewe;.

Objasniam polecenie ¢wiczenia
interaktywnego ,, Sygnalizacja $wietlna"

Proponuje  uczniom wybér zabawy
ruchowej.

Zachgcam uczniow do pracy
indywidualnej.

Dzieci otrzymuja w kopercie 5 obrazkow
- zasad przechodzenia przez drogg.
Roéznicuje prace w zaleznosci od
mozliwosci dzieci.

Recytuje wiersz pt. ,,Gdy zamierzasz
przejs$¢ ulice” W. Chotomskiej

Na chodniku przystan bokiem.

Popatrz w lewo bystrym wzrokiem.

Skieruj w prawo wzrok sokoli.

Znow na lewo spojrz powoli.

Jezdnia wolna — wiec swobodnie mogg
przez niq przejs¢ przechodnie.

Gdy tres¢ tekstu zostanie opanowana,
uczniowie = mogg  przedstawia¢  go
w parach: jedno dziecko recytuje, drugie
inscenizuje wiersz ruchem.

Podsumowanie zaje¢c

Proszg ucznidow, by na dywaniku utozyly
wersy wiersza we wlasciwej kolejnosci.
Zapraszam dzieci do kota i za pomoca
wyliczanki  wybieram ucznia, ktory
rozpocznie zabawg.

Uczniowie kolejno wymieniaja zasady
przejscia przez jezdnie. O kolejnosci
wypowiadania si¢ decyduje dziecko, ktore
zostalo wczesniej wybrane przez innego
ucznia.

(Sprawdzam stopien osiagnigcia kryterium
sukcesu)

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjna
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Autor: Beata Sochacka

Klasa I Temat bloku: Nazywam, stosuj¢, podsumowujg.

Edukacja: przyrodnicza, plastyczna Temat lekcji: Jesienne doswiadczenia
i eksperymenty

Cele: Cele zaje¢ w jezyKku ucznia:

- ksztattowanie postawy wnikliwego badacza

i obserwatora przyrody,

- wdrazanie do samodzielnych eksperymentow

plastycznych,

liscie ptywaja po stawie?

(przecierki)

- przeprowadze¢ doswiadczenie i dowiem sig, czy

- sprawdzg ksztalty i wzory na lisciach,
- wykonam papier ozdobny technika frotazu

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam, co zaobserwowalem/ tam podczas do§wiadczenia,
- stosuje¢ frotaz do zbadania wzordw na lisciach.

Podstawa programowa: 6,1/ 4.2b

Metody pracy: integracyjna, rozmowa, doswiadczenie, zadan wytworczych, kinezjologii edukacyjnej:

»Sowa”, .. Kotyska”

Formy pracy: zespolowa, jednostkowa

Srodki dydaktyczne: li$cie, miski z woda, animacja w programie Learning Apss.org
http://LearningApps.org/1103443

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji —

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Powitanie, poznanie
celow lekcji
i kryteriow sukcesu.

2. Zabawa
integracyjna, ,Co
jest w worku”

e Stoliki ustawione segmentowo do
pracy w grupach.

e W centrum matematyczno—
przyrodniczym zgromadzono
liscie.

1. Nauczyciel okresla cele przy
wspotpracy uczniéw, wskazujac
na zgromadzone pomoce.

2. Cwiczenie rozwijajace zmyst
dotyku
Przedmioty w worku moga si¢ powtarzac,
wazne, aby mozna byto dokona¢ podziatu
np. na 3 grupy np:
A. lis¢, kasztan, patyk,
B. cytryna jablko, banan,
C. pluszak, samochodzik, piteczka.
e Kazdy uczen bierze udziat w
zabawie, rozpoznana rzecz

polonistyczno —
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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3. Rozmowy w grupach
i na forum

e uczniowie w grupach
wyrdznionych
podczas zabawy
ustalaja, co chca
powiedzie¢, dziela si¢
wrazeniami.

e Nastgpnie wspolnie
ustalajg odpowiedz na
pytanie nauczyciela.

4. Cwiczenie
interaktywne

5. Przeprowadzenie
doswiadczenia
sprawdza -jacego,
czy liscie pltywajg?

1) Samodzielne

eksperymentowanie z lis¢mi
na powierzchni wody
2) Refleksja:
Co zaobserwowali$my?
Ktore liscie, wigksze czy
mniejsze unoszg si¢
swobodniej?
3) Uogolnienie
Dlaczego liscie ptywaja?

4) Eksperymentowanie:
- liscie odwracane sg strong
lewa i prawa,
- dzielone na czgéci,
- wktadane do stoika z woda,

okresla, do jakiej grupy badawczej
bedzie nalezat:
| - kasztanowa,
I - bananowa,
111 - pluszakowa
e  Wazne, aby w kazdej rundzie
badawczej, rzeczy rozpoznane
odktadane byty z boku - pozwoli
to na réwna liczebno$¢ grup
badawczych.

ow>

3. Najpierw swobodnie uczniowie
opowiadaja swoje wrazenia
*1 Kryterium sukcesu
e W II czgsci nauczyciel celowo
kieruje rozmowe, inspirujac
pytania na réznych poziomach
myslenia:
e Pytaniedlagr I
Nazwijcie, jaka cze$¢ ciata (jaki zmyst)
pomogt wam rozpoznaé przedmiot?
(rece, zmyst dotyku)
e Pytaniedlagr Il
Ustalcie, jak poznawaliscie? (dotykajac)
Pytanie dla gr 111:
e Podsumujcie, co pomogto w
rozpoznaniu?
(ksztatt, faktura materiatu)

4. Wykorzystanie animacji -TIK
http://LearningApps.org/1103443

5. Nalezy przygotowac 3 miski

z woda.

e Woybierajac liscie uwzglednic
ich wielko$¢ np.: brzoza —
dab; lipa — Klon itp.

e Drziatanie oparte na cyklu

Dawida Kolba
a. doswiadczenie,
b. analiza i refleksja,
C. uogolnienie
d. eksperymentowanie (inaczej)

e pojawia si¢ stoik z woda oraz inne

okazy przyrody

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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- pozostawione do nastgpnego

dnia,

- uczniowie sprawdzaja tez,

czy inne okazy przyrody,

(przedmioty) ptywaja.

6. Praca plastyczna

technika frotazu

7. Wystaw prac —

przygotowanych
papierow
ozdobnych;
obserwacja wzoréw
na lisciach, ocena
kolezenska.

8. Rozmowa na temat

zadania domowego

wZaproponuj wykorzystanie
przygotowanego papieru”

9. Pozegnane piosenka

6. *Il kryterium sukcesu

7. Mozna zastosowaé zabawowa
forme oceny kolezenskiej pod
hastem ,,W sklepie”

Sprzedajacy:

- Dzien dobry, co moge podac.

Kupujacy:

- Proszg ten papier z czerwonym lisciem,
bardzo podoba mi si¢ wzér na li§ciu klonu.
Sprzedajacy: - Proszg bardzo.

Kupujacy: - Dzigkuj¢, do widzenia.
Sprzedajacy - Do widzenia.

8. Wskazanie praktycznej formy
wykorzystania pracy.

9. Wspolne zaspiewanie piosenki
,»Moja fantazja”
Muz. S. Kowalewski; stowa E. Chotomska
— plyta CD 2001 Magic Records Sp.z o.0.
Nagrania Muzyczne, ul. Wlodarzewska
69, 02-384 Warszawa; HH 6002334

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe
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Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa I Temat lekcji: Kazdy z nas jest inny...
Edukacja: polonistyczna, spoleczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztattowanie zdolnosci wypowiadania na

temat zachowania innych na podstawie - odr6zni¢ dobro od zta,

wystuchanych wierszy, - wskaze swoje mocne strony i przedstawie jedna,
- doskonalenie umiejetnosci wyrazania wybrana za pomocg rysunku,

wlasnego sadu o sobie i innych, - utozg krotki wiersz,

- ksztaltowanie umiejetnosci dokonywania - wymieni¢ cechy réznigce zachowania/e ludzi,
samooceny, - bede wzmacniac¢ stabe strony,

- wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci,

- zainspirowanie dzieci do nauki i zabawy,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam swoje mocne strony i potrafi¢ powiedzie¢ nad czym musze popracowac
- podaje¢ przyktady pozytywnych i negatywnych cech charakteru

Podstawa programowa:
1.1) a); 1.3)a);5.4); 5.3); 5. 1)a);5. 1)b); 10.3) ¢)

Metody pracy: zabawa integracyjna, aktywne stuchanie wiersza, dyskusja kierowana; praktycznego
dziatania, zabawa relaksacyjna, Kosz i walizeczka

Formy pracy: indywidualna jednolita i zréznicowana, zespotowa

Srodki dydaktyczne: wiersze J. Brzechwy: ,,Samochwata”, Ktamczucha”, Len”, J. Blasius: ,, To juz
potrafie”, piosenka Golec Orkiestra& Eliza Kania- ,, Dobra piosenka”, szary papier, kolorowe kartki
z wyrazami, karta pracy

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
“wskazowli Edukacji
i uwagi

o realizacji —
1. Zabawa integracyjna, Odczytuje wiersz: polonistyczno-
na powitanie ,, TO Wszystko »Spojrzcie wszyscy tutaj, ja tyle potrafie! komunikacyjne
potrafi¢”. Szyje wysoko wyciggaé, udawaé zyrafe.
Dzieci aktywnie stuchajg Klaska¢ tez potrafie, wolno, potem szybko,
wiersza, ilustrujg jego tres¢ gltogno i cichutko lub bardzo wolniutko.
ruchem. Tupa¢ tez potrafie, wolno, potem szybko,
Nastepnie siedzac w kregu glosno i cichutko lub bardzo wolniutko.
kazdy uczen konczy zdanie: Uderza¢ w dtonmi w uda tez potrafig, wolno,
Jestem super, umiem Swietnie... | potem szybko, glosno i cichutko lecz

najchetniej to robie bardzo wolniutko.
Skaka¢ tez potrafie, Tupaé tez potrafie,
wolno, potem szybko, glosno i cichutko lub
bardzo wolniutko.

(Wykorzystano wiersz J. Blasius, 3 minuty
ruchu, wyd. Jednos¢, Kielce 2009)

Dzieci otrzymujg brawa za improwizacje
ruchowg wiersza.
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2. ,,Moje puzzle ”- siedza

w kregu przy stolikach. Kazde
dziecko otrzymuje czerwone
serce. Rozcina je dowolnie,
trzykrotnie. Dzieci podaja rozne
propozycje, a nozyczki i klej
jednak sugeruja ponizsze
czynnosci.

Kazde dziecko po rozcigciu
papierowego serca, sktada je

i przykleja na kartce

w dowolnym kolorze.
Uczniowie wstaja i wspolnie,
jeden za drugim maszerujac
wokot (muzyka relaksacyjna)
ogladaja prace i formutuja
wnioski: np. Kazde serce jest
inne, rozciete inaczej,
przyklejone w inny sposob na
kartce...

Na kolorowych medalach,
rysuja swoja jedna,
niepowtarzalng ceche,
wyrozniajacg sie. Ozdabiaja
prace wg wlasnego pomystu,
mocuja na kolorowej tasiemce,
zaktadaja na szyje i prezentujg
Swoje prace przy piosence.

3. Interaktywne postacie
wprowadzaja w tematyke
roznorodnych zainteresowan.
Uczniowie po obejrzeniu,
omawiajg zainteresowania
dzieci.

4. Uczniowie przedstawiaja
swoje zainteresowania,
zastanawiajg si¢, czym jednak
r6znig si¢ od innych.

5. Uczniowie aktywnie stuchaja
i swobodnie interpretuja
ruchowo piosenke.

6. Dzieci stuchaja wybranych
wierszy 1 wypowiadajg si¢

Rozpoczynam rundke mowiac zdanie:
Jestem super, umiem $wietnie.... A ty Kasiu
(podaje imi¢ ucznia i rzuca do niego
piteczke). Wywotane dziecko tfapie pitke.
Konczy to samo zdanie i przekazuje piteczke
koledze lub kolezance itd.

Zadaje pytanie ,,Co mozna z sercem zrobic?
Prace swoje przyklejaja na szarym papierze
w ksztalcie serca np. “Kazdy z nas jest
inny...” ( cel zajec), ktdry zdobi klase.

Korzystam z animacji z zasobéw Scholarisa
,,Zainteresowania”.

Pytam ucznidéw:, ’Czy sg tacy sami?”
Udzielam uczniom na biezaco informacji
zwrotnej i doceniam ich zainteresowania.

»Dobra piosenka” - Golec Orkiestra &
Eliza Kania

Uwaga:

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno
ruchowe
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swobodnie na temat zachowania
bohaterow. Wypisuja okreslenia
na kolorowych kartkach:

(np. leniwy - pracowity ktamie
- méwi prawdg; dobry - zty)

7. Uczniowie w parach uktadaja
tre$¢ wiersza ,,Dobry wiersz”.

8. Kazde dziecko wybiera jeden
pasek z cecha, ocenia ja

i wrzuca do kosza badz
walizeczki.

Dzieci chetnie podaja sobie
dtonie i koncza wypowiedz.

Nauczyciel wg wilasnego pomystu dobiera
wiersze, wskazujace wady bohaterow/ Ja
proponuje wiersze

J. Brzechwy ,,.Samochwata”, Ktamczucha”,
Len”’( moga by¢ fragmenty).

Dzieci wypowiadaja si¢ na temat bohateréw
wierszy  kierowane  pytaniami:  Jak
wyobrazal sobie swoja prace Len? Czy
chcielibyscie by¢ jednym z nich?

Udzielam uczniom na biezaco zwrotnej
informacji o pozytywnych i negatywnych
cechach charakteru.

»Polowanie na rymy”’- tworzymy rymy-
karta pracy ( rymy dla utatwienia w jednym
kolorze): dzieci- §wieci, $mieje - si¢ wieje,
Stonce — gorace, marzy- na plazy itp.

W tym czasie uktadam swoj wierszyk:

,Jak dobrze, gdy stonce $wieci, wtedy ciesza
si¢ dzieci.

Radosnie grzeje stonce, wiemy, ze jest
gorace”

Najtadniejsze wiersze przepisane s3 na
kartce i zdobig kacik Tworcy.

Mozna wydaé tomik wierszy
i zaprojektowac¢ do niego oktadke.

Prosze o stworzenie kregu przyjazni, aby
zastanowi¢ si¢ nad naszymi wspdlnymi
dziataniami - sprawdzam kryterium sukcesu.
Proponuje, aby w podroz wyruszy¢ z
walizeczka.

W nagrodg recytuj¢ im wiersz:

,Zyczenie”:

Jeszcze dzisiaj nie wiecie,

co w zyciu robi¢ bedziecie.

Wiem jedno na pewno,

ze macie dobre serce,

wytrwatoscia i pracowitoscia

osiggniecie szczescie!

Tego Wam szczerze zyczg

- wasz nauczyciel!

(‘autor M. Urbanska)

Sugeruje, aby po wystuchaniu wiersza
przestali sobie usciskiem dloni- iskierke
dobra. Moga konczy¢ wypowiedz: Kazdy
z nas jest inny, lecz...

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa | Temat bloku: Spotkanie z lekturg

Edukacja: polonistyczna, plastyczna Temat lekcji: ,,Kaczka dziwaczka”

Cele: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- ksztaltowanie wrazliwosci estetycznej poprzez | - wyslucham uwaznie wiersza J. Brzechwy ,,Kaczka
kontakt z literaturg dla dzieci, dziwaczka”,

- rozwijanie aktorskiej kreatywnosci w matych | - pokaze wyrazem twarzy i ruchem wydarzenia z
formach dramowych. wiersza.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam 3 miejsca, ktore odwiedzita kaczka,
- gram w scence dramowej.

Podstawa programowa: 1.2a/1.4a/ 4.2b/ 5.4

Metody pracy: polisensoryczna ,,Poranny krag”, Ruchu Rozwijajacego Weroniki Sherborne analizy
pozawerbalnej, pytan i odpowiedzi (elementy), dramowa, plastyczna (do wyboru przez dziecko)
wycinanka, rysowanie pastelami, wyklejanie plasteling, kuleczkami bibuly.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: rekwizyty przyniesione przez dzieci, kaczka — zabawka dziecigca, miska
z woda, ksigzka J. Brzechwy ,,Kaczka dziwaczka i inne wiersze”, filmik ,,Na spacerze z Kaczka
dziwaczka”, karta pracy ,,Mapa mentalna, pltyta CD z recytacjg wiersza, muzyka relaksacyjna, karta
pracy — wycinanka, instrumenty muzyczne.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
e Nauczyciel w porozumieniu

z  Rodzicami  (Trojka  klasowa)
przygotowuje czerwone kokardy dla
wszystkich dzieci.

e Uczniowie przynosza rekwizyty do
wybranego miejsca: salon fryzjerski,
apteka, gabinet lekarski, pralnia (zadanie

domowe)
1. Powitanie 1. Zrédlem inspiracji jest zabawka kaczka, | polonistyczno-
W ,porannym ktora ptywa w misce. komunikacyjne
kregu”
inspirowane
zabawka
Uczniowie opisuja

kaczke na podstawie
tego, co obserwujg oraz
wlasnych doswiadczen.
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Zabawa
dzwiekonaslado
wcza
,Podworko”

Omowienie
celow lekcji
i kryteriow
sukcesu.

Uwazne
sluchanie
wiersza
recytowanego
przez
nauczyciela.

Przygotowanie
mapy
mentalnej,
rysowanie
miejsc,
odwiedzita
kaczka
dziwaczka

ktore

Drugie
stuchanie
wiersza z plyty
CD

Aktywne
ogladanie filmu
sSpacer

z kaczka”
., Zaobserwuyj,

z jakimi
nietypowymi
rzeczami
pojawia
kaczka

sie

2. Uczniowie  losujg  karteczki  ze
zwierzgtami, ktore powtarzaja si¢ 2 lub 3

razy w  zaleznosci od  liczby
uczestnikow.

e Na  haslo ,podworko”  wszyscy
zaczynaja nasladowaé glosy zwierzat,
ktore wylosowali. Zadaniem
»Zwierzatek jest odnalez¢ swoja parg lub
grupe.

e Kompletna druzyna podnosi rece do
gory (wczesniej ustalamy, czy tworzymy
pary, czy trojki)

e Aby uatrakcyjni¢ zabaweg nauczyciel
ustala miejsca w zaleznosci od kompletu
zespotu.

e Zaudzial w zabawie wszyscy uczniowie
otrzymuja czerwone kokardy

3. Podczas omawiania prezentacja ksiazki
Jana Brzechwy ,Kaczka dziwaczka
1 inne wiersze”

4. Podczas recytacji nauczyciel zaklada
czapke kaczki dziwaczki, recytuje
z akcentami ruchowej wizualizacji.
e Woczesniej ukierunkowuje stuchanie
okreslajac cel:
Zapamigtajcie miejsca, ktore odwiedzita kaczka
dziwaczka

5. Uczniowie otrzymuja cze$ciowy obraz
mapy mentalnej z kaczka w $rodku —

uzupetniaja.

6. Plyta: Jana Brzechwy ,Wesote
wierszyki”, wydawnictwo Siedmiorog,
Wroctaw 2007

e Uzupelnienie i oddanie kart pracy
* | kryterium sukcesu

7. https://www.youtube.com/watch?v=D |
JtBiVQCw&feature=youtu.be

Obserwacja spaceru —liczenie elementow
nietypowych dla  kaczek  wyrdznionych
W wierszu

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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dziwaczka na
spacerze?”

8. Zabawa
ruchowa ,,Po
Sladach”

e Uczniowie ida

po sali za kaczka
dziwaczka
1 zatrzymujg si¢
W 0znaczonych
miejscach.

o Wybrana grupa
Przedstawia

o W danym
miejscu  scenke
dramowa
z udzialem
kaczki np.
,»U fryzjera”

9. Relaksacja przy
muzyce

10. Ukladnie kaczki
Z elementow,
— tworzenie  pracy
plastycznej.

11. Wystawa prac
i ocena kolezenska.

12. Oméwienie
zadania
omowego.

Narysujcie jak najwiecej
przedmiotow
rozpoczynajgcych sie na
gloske ., k”

13. Pozegnanie —
zabawa
stuchowo -
dzwiekowa.

Przed wymarszem kaczka prowadzaca
przy wsparciu nauczyciela dzieli
umownie klase na 4 grupy, informuje, ze
odwiedza znane  jej miejsca,
w ktorych przedstawia scenki.

*11 kryterium sukcesu

10.

11.

12.
Zapiszcie w liniaturze wyrazy kot, kret.

Miejsca w sali oznaczone sg rysunkiem
kaczki i wyrazem do czytania
globalnego: u fryzjera, w aptece,

u lekarza, u praczki

Po zakonczonym spacerze WSzyscy
udaja si¢ na odpoczynek.

Picie wody, receptywne stuchanie
muzyki, ¢wiczenia ruchowe.

Elementy metody Ruchu Rozwijajacego

Weroniki ~ Sherborne:  przyciaganie
kolejno noég (rece oparte wzdtuz bokow,
siedzac — krgcenie si¢ w kotko na

posladkach, lezenie z rekami wzdhuz ciata
(napinanie i rozluznianie mig$ni).

Uczniowie samodzielnie wybieraja
technike pracy.
Kazdy uczen ma kroplg wody i moze ja

przeznaczy¢ dla wybranej kaczki.
Przydzielajac ja, krotko uzasadnia swoj
wybor.

Zasada jest taka, ze kazda kaczka moze
mie¢ tylko jedna kropelke. Kolejny
uczen musi wigc wybra¢ inna kaczke,
ktora wyrdzni.

Zadanie dla chetnych!
Do

jednego wykonajcie mape mentalna.
Inspirowanie zadan domowych dla chetnych jest
elementem oceniania ksztaltujacego

13.

Nauczyciel mowi wyrazy, jezeli dzieci
ustyszag  sylab¢ ,ka” graja na
instrumentach.
Przyktadowe stownictwo:
kapusta, kalafior, Karpacz,
kaszka, kamien.

kalendarz,
kartka,

artystyczno-ruchowe

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa |
Edukacja: matematyczna, muzyczna

Temat lekcji: Licze do 3.

Temat bloku: Doswiadczamy i utrwalamy

Cele:

- rozwijanie  umiej¢tnosci  logicznego

rozumowania matematycznego,

i ekspresji pozawerbalnej.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- zapisze cyfre 3 po Sladzie i samodzielnie,
- dodam liczby w zabawie matematycznej,
- ksztaltowanie poczucia estetyki ruchu | - pokaze ruchem tres¢ piosenki.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- pisze ksztattnie cyfre 3,
- dodaj¢ poprawnie do 3.

Podstawa programowa: 3.2b/ 7.3,/ 7.5/

Metody i techniki pracy: integracyjna, zabawowa, ¢wiczebna, ekspresyjna.

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne: talerze — instrumenty, maskotki — misie, Kolorowe liczby, cyfra 3, karta
pracy, nagranie ,,Trzej przyjaciele”, zdjecia, pitki, guziki, ptyta CD z nagraniem piosenKi

,Hotary niedzwiedz”.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” ° Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Powitanie w kregu
pod haslem ,,Bialy
mis$” — na wzor
techniki
,,Krasnoludek”

2. Poznanie celéw
lekcji, wspélne
ustalenie kryteriow
sukcesu.

3. Zabawy ruchowe
»1,2,3,”

o  Lustro”
Uczniowie dobierajg si¢ w
pary, najpierw jedno dziecko
pokazuje ruch, drugie
nasladuje, po czym nastepuje
zmiana rol.

e Na kazdej lawce tasma papierowa
przyklejony  arkusz  papieru
(szarego lub biatego)

1. Inspiracja jest maskotka mi§ -
w biatym kolorze.

2. Kryteria ustalamy wspolnie z
uczniami po oméwieniu celow.

e Zachg¢camy do prognozowania, co
bedag potrafili po lekcji.

3. Zabawy doskonala przeliczanie
w aspekcie kardynalnym 1, 2, 3

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyijne

matematyczno-
przyrodnicze
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Na dzwick tamburyna
zatrzymuja si¢ i licza glosno,
pokazujac na siebie i kolegg:
jeden, dwa.

o ,Raz, dwa, trzy”
Uczniowie w trojkach rzucajg
do siebie pitke.

4. Liczenie w zakresie 3
w aspekcie
porzadkowym
i kardynalnym
(uklad liczenia
wynikajacy z formy
zabawy)

»Poznaj mnie”
e jeden, dwa, trzy

Ilu nas jest!?
e Jeden, dwa, trzy —
trzech!

5. Liczenie wielkoSci
jednostkowych — na
bazie ,, Kolorowych
liczb”.

6. Nauka pisania cyfry
3.

7. Zabawa z piosenka
»otary niedzwiedz”.

8. Liczenie w zakresie
3;

8.

Na hasto ,,raz, dwa, trzy”
wszystkie druzyny zatrzymuja
podawanie — zastygaja, by po
chwili podawac¢ rytmicznie,
réwno, razem na uderzenie
talerzy: raz- dwa - trzy

Z bogactwa maskotek, dziecko z
zawigzanymi oczami wybiera trzy
misie, glosno méwiac:

,,Poznaj mnie”

- zespot dopowiada: - mis
pierwszy

- ,Poznaj mnie”

- zespOl: mis drugi

- ,Poznaj mnie”

- mis trzeci

Uczniowie licza wybrane
pluszaki.

Uczniowie samodzielnie
analizuja: Ile razy si¢ miesci si¢
wielko$¢ jednostkowa ...

Pisanie po $ladzie — kazda para
otrzymuje wzor cyfry (napisanej
na czystej kartce, bez kratek)

i pisze po nim palcem

Pisanie na duzym formacie
flamastrem - na kazdej tawce
taSma papierowa przymocowane
s arkusze szarego lub biatego
papieru do swobodnych ¢wiczen.
Pisanie  cvfry po _ Sladzie
i samodzielnie na karcie pracy —
zal. nr 1

»Stary niedzwiedz” Muzyka i
stowa tradycyjne, podktad
dzwigkowy — ptyta CD 2011
Magic Records Sp.z 0.0. Nagrania
Muzyczne, ul. Wlodarzewska 69,
02-384 Warszawa; HH 6002334

Nauczyciel organizuje materiat

badawczy:

- nagranie obrazowe - filmik , Trzej
przyjaciele”
https://www.youtube.com/watch?v=ZrRIJ

1ME3Ls&feature=youtu.be

matematyczno-
przyrodnicza

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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https://www.youtube.com/watch?v=ZrRlJ1ME3Ls&feature=youtu.be
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e Uwazne ogladanie
filmiku ,,Trzej
przyjaciele”:

- liczenie w zakresie 3,
- okre$lanie kierunkow:
Z prawej strony, z lewej strony

Zabawa ,lle brakuje”

e Nadywanie zasiada
jeden mi$, wybrany
uczen szacuje ile
brakuje do trzech ...,
po czym doktada
dwa, trzy i sprawdza.

W kolejnos$ci pojawiajg sie 2
misie — zabawa powtarza sig.

o . Guzikowe
ukladanki”

- uczniowie w parach
uktadaja, przeliczaja i oceniaja
wzajemnie swoje
umiejetnosci.

9. Rundka bez
przymusu — ocena
kolezenska.

10. Pozegnanie
dotykowe ,,Glaszcze
misia”.

- zdjecia — zal. nr 2
- wybrane wczesniej pluszaki.

10.

Nauczyciel obserwuje dzialania
ucznidéw, nie narzucajac toku

zabawy.

Wypowiedzi na temat
umiejetnosci liczenia kolegi/
kolezanki.

Uczniowie wzajemnie pocieraja
swoje policzki prawg i lewa rcka,
machaja na pozegnanie.

Do widzenia!

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa |
Edukacja: matematyczna, muz

yczna Temat lekcji: Licze do 4

Temat bloku: DoSwiadczamy i utrwalamy

Cele:

Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie  umiejetno$ci  logicznego | - zapisze cyfre 4 po $ladzie i samodzielnie,

rozumowania matematycznego,
- ksztaltowanie poczucia
i ekspresji pozawerbalnej.

- dodam liczby w zabawie matematycznej,

estetyki  ruchu | - pokaze ruchem tre$¢ piosenki.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- pisze ksztattnie cyfre 4
- dodaj¢ poprawnie do 4

Podstawa programowa: 7.3,/

7.5/3.2b

Metody i techniki pracy: integracyjna, zabawowa, ¢wiczebna, ekspresyjna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa, grupowa

Srodki dydaktyczne: tamburyno, Kolorowe liczby, cyfra 4, karta pracy, kartoniki do zabawy ,,Ile
brakuje” kostka, kartoniki ze zwierzetami, szary papier, ptyta CD

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

.

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Powitanie, zabawa
integracyjna
,» 10 jest mgj przyjaciel”*

e Stoliki ustawione segmentowo, do
pracy w czworkach.

e Na kazdej lawce tasma papierowa
przyklejony  arkusz  papieru
(szarego lub biatego)

rozpoczynajaca moze by¢
nauczyciel, podnosi r¢ke dziecka,
ktore stoi z prawej strony i mowi:
-,,T0 jest moj przyjaciel Marek”
e  Marek w kolejnosci podnosi rgke
kolegi/ kolezanki, ktora stoi z
prawej strony i méwi: To jest
moja przyjaciotka Ela — tak
przesuwamy si¢ do konca.
e Gdy wszystkie rece sa w gorze,
ktaniamy si¢ i klaszczemy
w dtonie.
*Zabawa pochodzi z propozycji zabaw
zamieszczonych w Zabawniku

1. Przebieg zabawy: polonis_tyczn_o-
e Tworzymy koto, osoba komunikacyjne
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2. Poznanie celéw
lekcji, wspélne
ustalenie kryteriow
sukcesu.

3. Zabawy ruchowe
991923394”

o, Mbynek”
Uczniowie dobierajg si¢
w pary, poddaja sobie
skrzyzowane rece, kreca
miynek.
Na dzwigk tamburyna
zatrzymuja si¢ i licza glosno,
pokazujac na siebie i kolege:
jeden, dwa.

o ,Drziuplaz
mieszkancem.”

2 uczniow podaje sobie rece,
jeden wchodzi do $rodka.
Na hasto ,, dziupla” —
uczniowie podskakuja; na
hasto ,, mieszkaniec” — licza
glosno: jeden, dwa, trzy.

o , 2paryigczq
Sie”

Uczniowie tworzq pary,
otrzymujg woreczki z grochem
i rzucajq do siebie. Na hasto
., 2 pary tgczq sie”, tworzg
czworki, liczq glosno: jeden,
dwa, trzy, cztery. (pozostajg
na miejscu, mogq usigs¢ na
podtodze)

4. Liczenie w zakresie 4
w aspekcie
kardynalnym
i porzadkowym.
wZespol tworz”
e jeden, dwa, trzy,
cztery
Szereg formuj!

www.zabawnik.org (tre$¢ zabawnika
mozna wykorzystywaé
I rozpowszechniac)

2. Kryteria  ustalamy  wspdlnie
z uczniami po omoéwieniu celow.
e Inspirujemy do prognozowania,
co beda potrafili po lekcji.
e Pozwalamy na  decyzyjnos¢
w celu rozwijania §wiadomosci
wplywania na wtasna nauke.
Warto je w tym momencie zapisa¢ przy
uczniach

3. Zabawy doskonalg przeliczanie
w aspekcie kardynalnym 1, 2, 3

e Zabawg¢ powtarzamy 2 razy,
najpierw liczy pierwsze dziecko,
potem drugie.

e Przeliczanie rozpoczyna osoba
stojaca w $rodku, ona tez
wskazuje ,druga 1 trzecie

dziecko”, liczac dwa, trzy

4. Nauczyciel kolejno wywotuje
czworki hastem ,,Zespot tworz ...
Marku!”.

e W kazdej druzynie wymienia
jedno imi¢. Druzyna, w ktorej jest
wywolane dziecko wstaje, a
wywotlany uczen rozpoczyna

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicza
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liczenie, zaczynajac od siebie:
jeden i kieruje glowe w prawo,
kolejne dziecko moéwi ,,dwa i
kieruje gtowe w prawo. Zabawa
konczy sie, gdy czwarte dziecko
powie cztery.”
N: Szereg formuj!
Uczniowie staja obok siebie, pierwsze, jest
zawsze dziecko tworzace druzyne —
przewodnik, w kolejnosci gto§no mowia:
- ,,Stoje pierwszy”, ., stoje drugi” ...
e Po zakonczeniu liczenia idg do
stolika — jeden za drugim.

e pierwszy, drugi,
trzeci, czwarty

5. Liczenie wielkosci

jednostkowych — na 5. Uczniowie samodzielnie analizujg
bazie ,, Kolorowych Ile razy si¢ miesci si¢ wielko$é matematyczno-
liczb” jednostkowa ... przyrodnicze

6. Nauka pisania cyfry
4 6. Pisanie po $ladzie — kazda para

otrzymuje wzor cyfry (napisanej

na czystej kartce, bez kratek) i

pisze po nim palcem — zat. nr 1

e Pisanie na duzym formacie
flamastrem - na kazdej fawce
tasmg papierowg przymocowane
sa arkusze szarego lub biatego
papieru do swobodnych ¢wiczen.

matematyczno-
przyrodnicze

e Pisanie cvfry po Sladzie
i samodzielnie na karcie pracy —
zal. nr 2

7. Zapoznanie z

piosenka ,,Cztery
stonie”
- nauka | zwrotki, zabawa
ruchowa, manipulacyjna

8. Liczenie w zakresie
4; Zabawa ,Ile
brakuje”

Rzut 1
e Chetny uczen
podchodzi rzuca
kostka 1 gto$no mowi,
jaka ilos¢ oczek
wyrzucil, np.: ,,3”

e Uczniowie w jednym
okienku rysujg 3
kropki, zastanawiaja

7. ,Cztery slonie” Muz.
L. Koszycki; stowa
A. Swirszczynska — ptyta CD
2011 Magic Records Sp.z 0.0.
Nagrania Muzyczne, ul.
Wtodarzewska 69, 02-384
Warszawa; HH 6002334

e Kartoniki do zabawy — zat. nr 3

8. Na kazdym stoliku przygotowane

sa koperty
z okienkami — zat. nr 3
e Na duzej kostce zaklejone sg

cyfry: 45,6 — wpisane dodatkowo

1,23

e  Przez caly czas zabawy
nauczyciel nic nie sugeruje

artystyczno- ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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sie, ile brakuje do 4 i
rysuja odpowiednia
ilos¢ kropek w
drugim okienku. Pod
rysunkami, wpisuja
liczby 3,1

...
3

[ ]
1

Rzut 2

Rzut 3

10.

Kolejny uczen rzuca
kostkg. Jezeli wyrzuci
takg samg liczbg
oczek, probuje raz
jeszcze. Jezeli sytuacja
powtarza si¢, podaje
samodzielnie  liczbe
mniejszg o 1 od
poprzedniej np. gltosno
moéwiac 2 lub podajac
dziatanie: 3 - 1=2,

Uczniowie postepuja,
jak

W pierwszym
przypadku: rysujg 2
oczka i doktadaja
wlasne 2, wpisuja

cyfry.

Uczen tradycyjnie ma
2 szanse, musi
wyrzuci¢ liczbe inna
niz te, ktore padty
wczesniej — czyli 1.
Jezeli nie uda sig,
samo-dzielnie podaje
liczbe mniejsza o 1 od
poprzedniej, czyli 1,
moze glos$no obliczy¢:
2-1=1

Informacja zwrotna
ustna, na lekcji dla
wybranych 4 uczniow,
po lekcji pisemna dla
wszystkich.

Pozegnanie piosenka
,»Cztery slonie”

odnos$nie rysowania kropek na
kostkach, obserwuje dziatania
uczniow

Sprawdzenie 2 kryterium sukcesu

Po zakonczeniu zabawy,
kartoniki z okienkami wklejane
sa do zeszytu

Informacja zwrotna — element
OK
ustna, na lekcji dla wybranych 4
uczniéw (1 z kazdego zespotu),
po lekcji pisemna dla wszystkich.

polonistyczno-
komunikacyijne

artystyczno- ruchowe

197




10. Nauka Il zwrotki piosenki,
utrwalenie calosci

Do widzenia!

Autor: Beata Sochacka
Klasa | Temat bloku: Obserwuje¢ i poznaje¢ przyrode.
Edukacja: przyrodnicza, matematyczna Temat lekcji: Jak powstaje 16d? Zimowy

kalendarz pogody.
Cele: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:
- doskonalenie obserwacji przyrodniczych w | - opowiem o do§wiadczeniu z zamarzaniem wody,
odniesieniu do pory roku. - poznam rodzaje termometrow.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- okreslam wlasciwosci lodu,
- rozpoznaj¢ 2 rodzaje termometrow.

Podstawa programowa: 5.4 /6.1/6.5/7.13

Metody i techniki pracy: ekspresyjna, pokaz potaczony z bezposrednig obserwacja, doswiadczenie,
¢wiczebna, zabawowa.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, w parach, w grupach 4 — osobowych.

Srodki dydaktyczne: instrumenty perkusyjne, bryty lodowe, pojemniki na 16d, kostki lodu, biate
kartki, chustka, r6zne rodzaje termometréw, Karta pracy, tekst zadania domowego.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

e Uczniowie przygotowuja brylki
lodu np. w foremkach babeczek

e Lodowa fantastyk¢ przynosza
w odpowiednim pojemniku.

1. Powitanie piosenka 1. Gra na trojkatach i grzechotkach. | artystyczno- ruchowe
»Pada $nieg”

2. Nauczyciel podkresla, ze warto

2. Ustalenie przez byc’ poniewaz zadanie domowe pOlOﬂiStyCZﬂO-
uczniow pierwszego ”dzisiaj si¢ kurczy”. komunlkacyjne
celu lekcji

w odniesieniu do
zadania domowego.
Poznanie celu
drugiego i pytania

kluczowego:
Jakie wlasciwosci ma lod? 3. Nauczyciel petni role obserwatora,
] . prawie nie Kierunkuje
3. ,,PrezentaCJa zadania Wypowiedzi, daj ac uczniom
domowego, potaczona mozliwo§é swobodnej prezentaciji. | Matématyczno-
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z krotka wypowiedzia
na temat wykonanych
w domu czynnosci.

4. OKreslanie
wlasciwosci lodu,
smakowanie
lodowych kostek.

e Na biatej kartce lub na
tablicy nauczyciel
zapisuje wymieniane
wlasciwosci:

$liski, zimny, topi si¢, nie ma
smaku, czesciowo
przezroczysty, twardy, lecz
kruszy sie.

5. Czy lod ptywa?
Cze$¢ kostek dzieci wrzucaja
do stoika z wodg i obserwuja,
co sie dzieje.

6. Zabawa ruchowa
,»Kra”

e Dzieci wspolpracuja
w parze. Jedno ma
zawigzane 0czy,
przechodzi na drugi
brzeg kierowane tylko
glosem drugiego
dziecka.

7. Ogladanie i nazywanie
termometrow:

- lekarski, pokojowy,
zaokienny

- informacyjnie:
meteorologiczny,
laboratoryjny.

8. Zabawa ,Jaka dzis

temperatura?”’
Uczniowie tworzg czworki.
Uzgadniaja, jaka temperature
pokazujg ruchem:

e dodatnig -
spacerujemy,
rozmawiamy, gramy
w pitke, wystawiamy
buzie do stonca,

e ujemnya: trzgsiemy sig,
zacieramy rece,

e Samoistnym elementem, ktory
okresla kierunek jest zadanie
w rekach uczniow.

4. Uczniowie odnosza si¢
bezposrednio do biezacej
obserwacji.

*| kryterium sukcesu

¢ Nauczyciel ma przygotowane
kostki lodu, sugeruje, aby
uczniowie posmakowali troche
lodowej niespodzianki.

e Opowiada réwniez, pokazujac
woreczek, jak je przygotowat.

o  Wszystkie lodowe bryly pozostaja
w miseczkach do dalszej
obserwacji.

5. Nauczyciel podkresla, ze jest to
bardzo wazne dla zwierzat zima,
obserwatorzy staraja si¢
uzasadni¢, dlaczego?

6. Na podtodze rozktadamy biate
kartki tak, aby mozna byto przejs¢
na drugi brzeg.

e  Zadanie zaliczamy, jezeli
przynajmniej jedna noga pozostaje
na krze.

7. Baze do obserwacji przygotowuje
nauczyciel, badz uczniowie kilka
dni wczeéniej.

8. Zasady zabawy mozna rozszerzy¢
0 pokazywanie innych zachowan np.:
e opalamy sig¢, bawimy na plazy,
e lepimy balwana, rzucamy
$niezkami.
Jezeli grupa ma problem, pokazujacy
udzielaja krétkich podpowiedzi.

e Po kazdej rundzie przedstawiajacy
podaja temperature, wybierajac
wlasciwy zapis: np.

- dodatnia 20 stopni C,
- ujemna 10 stopni mrozu C; (lub
rozszerzajaco — 10 stopni C)

przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

199




10.

11.

przestepujemy z nogi
na noge.

Wykonanie ¢wiczen
na karcie pracy.

Koncowa obserwacja
co stato si¢ z lodem?

Omowienie zadania
domowego
Zaobserwuj w domu,
kiedy w kuchni woda
jest w stanie
gazowym.
Obserwacje
przeprowadz pod

opieka osoby doroste;.

9. *II kryterium sukcesu

10. Nauczyciel rozszerza
wiadomosci podkreslajac, ze
woda moze mie¢ 3 stany
skupienia: staty — gdy jest
zamarzni¢ta (16d), ciekty —
woda z kranu ( takze w naszej
misce), gazowy — gdy paruje.

11. Uczniowie rysuja w zeszytach
domek — jako symbol zadania
domowego - UCZ4 SIE
PAMIETAC!

Dodatkowy tekst otrzymuja od
nauczyciela w ramach wsparcia, wklejaja
do zeszytu.

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa I Temat lekcji: Moja fantazja

Edukacja: plastyczna, polonistyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie  umiejetnosci  swobodnego | - samodzielnie oraz wspdlnie z kolegami wymysle,

wypowiadania si¢ inspirowanego ilustracjami
oraz wyobraznia,

-rozwijanie umiejgtnosci tworczego myslenia,

- doskonalenie umiejgtnosci ilustrowania scen
fantastycznych za pomoca réznych s$rodkow
wyrazu plastycznego,

- wdrazanie do aktywnego i tworczego
uczestnictwa w zabawach ruchowych,

- doskonalenie umiejetnosci zgodnej i tworczej
wspotpracy w grupie

opowiem, narysuje¢ lub przedstawi¢ ruchem i gestem
fantastyczne opowiadanie, historie,

-  wymysle inne przeznaczenie
przedmiotu,

- zaprojektuj¢ 1 wykonam wybrang przez siebie
technika plastyczng ,,fantastyczng maszyne”

wybranego

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- prezentuj¢ sam oraz wspoélnie z kolegami fantastyczng histori¢ za pomocg stow, rysunkéw lub gestow
i ruchu, przedstawiam inne przeznaczenie znanego przedmiotu,
- wykonuje wybrang przez siebie technikg plastyczng samodzielnie zaprojektowang ,,fantastyczna

maszyng”

Podstawa programowa: 1.1)c), 1.3)a), 1.3)c), 1.4)a), 4.2)a), 4.2)b, 5.4)

Metody pracy: zaj¢¢ ruchowych z chusta wg M. Bogdanowicz, ,,burza mézgoéw”, ¢wiczen

praktycznych, stowna,

Technki C. Freineta: swobodna ekspresja plastyczna i technika swobodnego tekstu

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa, indywidualna jednolita

Srodki dydaktyczne: pozytywka, Stownik jezyka polskiego, chusta animacyjna, ilustracje do zabaw
stownych- Zatacznik nr 1 i nr 2, Kufer z roznymi przedmiotami np. nienadmuchana pitka, spinaczem,

gazeta (przedmioty wedtug inwencji tworczej nauczyciela)

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

| |

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Uczniowie spaceruja po
roztozonej na podtodze
chuscie animacyjnej.
Stuchaja uwaznie polecen
nauczyciela i wykonuja
zadanie.

- Prawa reka dotykam
chmurke. (Szukaja koloru
niebieskiego i szybko, przed
innymi zajmuja to miejsce na
chuscie dotykajac ja prawa
reka).

Zabawy ruchowe na dobry dzien z chusta
animacyjnag - utrwalenie koloréw oraz
stosunkow przestrzennych (prawa reka, lewa
reka)

Nauczyciel zaprasza uczniow do ,, Swiata
fantazji”. Prosi, aby dzieci usiadly wygodnie
w kregu na dywanie, zamkngly oczy i
wshuchaty si¢ w dzwigk pozytywki. W tym
czasie uktada w kole chuste animacyjna.

artystyczno-ruchowe
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- Co jeszcze moze by¢
niebieskie? (Dzieci
wymieniajg to, co jest
niebieskie)

- Lewa rekg zrywam
czerwone maki. (Szukaja
koloru czerwonego i szybko,
przed innymi zajmuja to
miejsce na chuscie, lewa
r¢ka nasladujg zrywanie
kwiatow).

- Co jeszcze moze by¢
czerwone? (Dzieci
wymieniajg to, co jest
czerwone)

- Na prawej nodze skaczg po
piasku. (Szukaja koloru
z6ltego i1 szybko, przed
innymi zajmuja to miejsce na
chuscie, nastepnie
podskakuja na prawej
nodze).

- Co jeszcze moze by¢ zotte?
(Dzieci wymieniajg to, co
jest zotte)

-Lewa nogg dotykam trawe.
(Szukaja koloru zielonego

i szybko, przed innymi
zajmuja to miejsce na
chuscie, nastepnie lewa noga
dotykaja kolor zielony).

- Co jeszcze moze by¢
zielone? (Dzieci wymieniajg
to, co jest zielone)

2. Uczniowie wyjasniaja
i podajg skojarzenia do
stowo ,,fantazja ™.
Odpowiadajg na pytania
nauczyciela uzasadniajac
swoje zdanie.

Projektujg na biatych
kartkach formatu A3
maszyn¢ wedtug wlasnego
pomystu wykorzystujac
dowolne dostepne w sali
materiaty plastyczne (wedlug
inwencji tworczej uczniow).

Gdy melodia pozytywki ucichnie, mowi
uczniom, ze przeniesli si¢ do ,Swiata
fantazji”. Informuje, ze czekaja tu na nich
rozne zadania: beda wspolnie z kolegami
tworzy¢ fantastyczne opowiesci
i zaprojektuja maszyne, ktora bedzie mogla
ich przenosi¢ w ,,Swiat fantazji” zawsze,
kiedy tylko zechca (cele zajec).

Podczas spaceru dzieci po chuscie
nauczyciel nakreca pozytywke. Gdy dzwigk
milknie uczniowie wykonuja zadania

wedtug instruke;ji.

Proby tworzenia wlasnej definicji stowa
Sfantazja”,  porownanie z  definicja
w ,,Stowniku jezyka polskiego”,

- Wyjasnijcie jak rozumiecie stowo fantazja?
- Z czym wam si¢ kojarzy ,,fantazja”?

- Czy fantazja jest nam potrzebna? Jakie ma
zastosowanie? W jakich sytuacjach ja
wykorzystujecie?

-Poréwnajcie $wiat fantastyczny ze §wiatem
realnym- prawdziwym. Pokazcie roznice
i podobienstwa.

- Wykorzystajcie dzi§ swojg fantazje do
pracy na zajeciach. Wymyslcie fantastyczng
maszyng, ktora pozwoli wam si¢ przenie§ do
tego niezwyklego Swiata zawsze, kiedy tylko
bedziecie mie¢ na to ochote.

Prace plastyczne nalezy wyeksponowaé
w Klasowej galerii pomystow. Wybrani
uczniowie opowiadajag, w _jaki sposob

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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3. Dzieci pracuja

w kilkuosobowych grupach-
dobierajg si¢ losowo- kolor,
ktéry wylosuja wybierajac

Z magicznego kapelusza
kolorowa karteczke
czerwona, zielong itd.,
przypisuje je do
odpowiedniej grupy:
czerwonej, zielonej itd.

Kazda grupa losuje jeden
obrazek ukryty w kufrze.
Dzieci wspdlnie tworza
opowiadanie i przedstawiaja
je w wybrany przez grupe
sposob na forum klasy.
Kolejno kazda grupa
prezentuje swoje
opowiadanie.

4. Uczniowie wybierajg z
kufra dowolny przedmiot.
Zastanawiaja si¢ nad jego
nowym przeznaczeniem.
Swoj pomyst przedstawiaja
kolejno na forum klasy moga
opowiedzie¢ lub
zaprezentowa¢ nowe
przeznaczenie, np.
nienadmuchana pitka
plazowa moze by¢ czapka,
miseczka na owoce itp.

5. Dzieci swobodnie
poruszaja sie po klasie w
rytm melodii z pozytywki,
wsrod roztozonych na
podtodze kolorowych kot, na
ktorych umieszczone sg
rozne ilustracje. Gdy muzyka
milknie wybierajg 3 obrazki
umieszczone na kole, obok

uruchamia si¢, jak dziata itp. wymySlona
maszyna.

Nauczyciel powinien doceni¢, pochwalié
wszystkie pomysty dzieci.

Zespotowe
opowiesci.

opowiadanie  fantastycznej

Nauczyciel umieszcza w kufrze obrazki —
Zatacznik nr 1

Grupy tworza fantastyczne opowiadanie,
ktorego bohaterem jest wylosowana postac.
Moga przedstawic je za pomocg stow, dramy
lub w postaci rysunkéw. Decyzje
0 sposobie  prezentacji  nauczyciel
pozostawia uczniom.

Zabawa ,, Co z tego i do czego? ’- autor: M.
Kubacka

W kufrze zgromadzone sg ro6zne przedmioty:
spinacz, nienadmuchana pitka plazowa,
miseczka, gazeta itp. — wedlug pomystu
nauczyciela.

- Wybierzecie z kufra jeden przedmiot.
Nazwijcie go i opiszcie.

Nastepnie zastanéwcie si¢ nad jego nowym
zastosowaniem. Swoj pomyst zaprezentujcie
wszystkim kolegom podczas prezentacji w
kregu na dywanie. Uzasadnijcie dlaczego
takie nowe zastosowanie, co wptyneto na to,
czy na przyklad kolor, ksztalt, ze
nienadmuchana pitka moze by¢ teraz czyms
innym?
Zabawa autor
M. Kubacka

,, Papuga-Pleciuga”-

Podsumowaniem zaje¢ moze by¢ zabawa,
w ktorej uczniowie uktadaja samodzielnie
krotkag  historyjke z  wylosowanych
obrazkéw, np. kot, oko, osa, kwiatek: Kot
szed! na spacer i zobaczyl ose, ktora
siedziata na kwiatku.

polonistyczno-
komunikacyijne
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ktorego si¢ zatrzymaty.
Siadajg w krggu na dywanie
1 opowiadaja wymyslona
przez siebie, kréotka
historyjke zwiazana

z obrazkami.

6. Uczniowie koncza
rozpoczete przez nauczyciela
zdania- dokonujg samooceny
i podsumowania swoich
dziatan na zajeciach i stopnia
osiggnietych przez nich
celow zajec.

Nauczyciel przygotowuje kolorowe kota-
moze skorzysta¢ z  gotowych kot
wykorzystywanych na zajeciach
gimnastycznych lub wycia¢ je z kolorowego
papieru.

Nauczyciel na  zakonczenie  zajeé
podsumowuje  twoérczg prace  dzieci
obserwowang przez niego w toku wszystkich
dzialan uczniéw oraz osiagnigcie celow
zajec.

Nastepnie prosi ucznidw o dokonczenie
zdan:

- Co nowego dzi$ si¢ nauczytem?

- Co bylo najtatwiejsze, a co najtrudniejsze i
musze jeszcze nad tym popracowac?

Zrodio:

M. Bogdanowicz, Ruch i piosenka dla najmtodszych, Wydawnictwo Fokus, Gdansk 2001, s. 108
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Na tropie smoka
Edukacja: ruchowa, polonistyczna
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- wdrazanie do aktywnego i
uczestnictwa w zabawach ruchowych,
- ksztattowanie umiejetnos$ci wypowiadania si¢ na
podstawie wystuchanego tekstu komiksu oraz
wlasnej wyobrazni,

- wprowadzenie pisangj litery ,,s”, ,,S na podstawie
wyrazu ,,smok” 1 ,,Seki”

- doskonalenie umiejetnosci
zrozumieniem

tworczego

czytania ze

- bede przestrzegal
w zabawach ruchowych,
- poprawnie zapisze i
z literg s, S

- poznam zasad¢ pisowni imion wielka litera

regul  obowiazujacych

przeczytam wyrazy

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- potrafie przeczytac i zapisa¢ wyrazy z,,s”, ,,S”,
- piszac imiona pamigtam o wielkiej literze

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)c), 1.3)e), 1.3)f), 3.2)d), 10.3)c), 10.4)e)

Metody pracy: burza mézgoéw, metoda dobrego startu M. Bogdanowicz, gry i zabawy ruchowe, gra

interaktywna, ¢wiczenia praktyczne,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: pomoce dydaktyczne wypracowane w ramach programu ksztalcenia ,, Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat”- zaktadka centra artystyczno-ruchowe — zabawy ruchowe ,,Pigciogtowy smok”-
autor M. Kubacka, 5 gumowych pitek, topatka dla kazdego ucznia, Karta pracy-karta grafomotoryczna

(wersja trudniejsza i

latwiejsza) autor

M. Kubacka, gra

interaktywna stworzona na

www.learningapps.org: ukryte zdania- autor M. Kubacka, komputery z dostepem do Internetu

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
Przygotowanie uczniow do Zajecia musza by¢ poprzedzone
zaje¢ ruchowych, zbiorka, czynnos$ciami porzadkowo -

przedstawienie celow.

1. Uczniowie stoja w kole
w srodku, ktorego jest
nauczyciel i $piewa piosenke
na powitanie ,, Wszyscy sie
witamy " ilustrujac jej tres¢
ruchami (np. uktonem,
machaniem reki, gestem
powitania). Zaproszeni do
zabawy uczniowie razem
$piewajg i interpretu;ja
ruchowo piosenke.

organizacyjnymi.

Zabawy ruchowe mozna przeprowadzi¢
w zalezno$ci od pogody na szkolnym placu
zabaw lub na sali gimnastycznej.
Zabawa na powitanie: ,,Wszyscy
witamy”:

Nauczyciel Spiewa wraz z dzie¢mi (Wszyscy
dzisiaj sie witamy, glosno zawotamy!
Wszyscy  dzisiaj  sie  witamy, ciebie
pozdrawiamy!) a melodi¢ ,,Mam chusteczke
haftowang”, stowa M. Kubacka

si¢

artystyczno-ruchowe
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pm9nmagw101

2. Uczniowie za pomocg
znanej wyliczanki:
,Entliczek, pentliczek,
malowany stoliczek, na kogo
wypadnie, na tego bec”
wybieraja do zabawy
,smoka”. Pozostale dzieci
zostaja ,,rycerzami”.

3. Uczniowie probuja
wyjasnic:

-Kto widziat smoka? Gdzie
mozna go spotkac?

- Jak wygladaja smoki?

- Do jakich zwierzat
podobne sg smoki?

-Skad mogly sie wzig¢
smoki?

4. Uczniowie po
demonstracji przez
nauczyciela obrazu
graficznego s, S ,,sycza” jak
smoki 1 kre$la litere

w powietrzu cata rekg -
najpierw w obecnosci wzoru,

Nauczyciel pyta dzieci czy cheg dzis razem z
nim tropi¢ niezwykte, syczace zwierze? Na
wycietym z szarego papieru wielkim $ladzie
odbitej tapy tajemniczego stwora pisze cele
zaje¢, a nastgpnie glosno je omawia z
dzie¢mi. Proponuje ,,na rozgrzewke” przed
ta wyprawa
w poszukiwaniu wlasciciela tajemniczych
sladow zabawy ruchowe.

Zabawa ruchowa dla catej grupy dzieci:
,Piecioglowy Smok”™ ksztaltujaca szybkose,
zwinnos$¢, zreczno$¢ w postugiwaniu sie
pitka oraz koordynacj¢ wzrokowo-ruchows.
Mozna  ja  powtdrzy¢  kilkakrotnie
zamieniajagc  uczniow  rolami  smoka
i rycerzy.
Opis 1 przebieg zabawy znajduje si¢
w pomocach dydaktycznych
wypracowanych w ramach programu
ksztatcenia ,,Mysle- dziatam- idg w $wiat” w
zaktadce Centra artystyczno-ruchowe —
worek  pomystow-  zabawy  ruchowe
»Piecioglowy smok”- autor M. Kubacka.

Na szkolnym placu zabaw nauczyciel
powinien ukry¢ w piaskownicy ,,jaja smoka”
czyli jajka niespodzianki, w ktorych ukryt
mata figurk¢ smoka i napisane Kryteria
sukcesu dla ucznia.

Jezeli ze wzgledow atmosferycznych
wyjscie na plac jest niemozliwe jajka
niespodzianki mozna ukry¢é w basenie
z pitkami lub przenosnej piaskownicy
wypetnionej piaskiem.

Nauczyciel demonstruje figurke smoka.
Nastgpuje analiza i synteza wzrokowo-
stuchowa wyrazu smok:

-podziat na sylaby i gloski, dokonywanie
syntezy, wyrdznianie samoglosek
1 spoélgtosek (wykorzystanie cegielek),
wyodrebnienie nowej gloski. Wyszukiwanie
w nazwach przedmiotow w otoczeniu tych,
gdzie ,s” jest w naglosie, $rodglosie
1 wyglosie.

Wykorzystano elementy ¢wiczen ruchowo-
wzrokowo-stuchowych

wg. M. Bogdanowicz

1. Demonstracja wzoru i sposobu jego
wykonywania.

2. Wielozmystowe
(polisensoryczne).

uczenie si¢

polonistyczno-
komunikacyjne
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po6zniej z pamieci. Kolejnym
etapem jest pisanie palcem
na tackach z kasza

1 pisakiem suchos$cieralnym
na biatych tabliczkach.
Kiedy uczen wyéwiczy
technike pisania nowej litery
uzupetnia karte
grafomotoryczna — pisze
litery s, S oraz ich taczenia w
sylaby w powigkszonej

i zwyktej liniaturze; uktada
rozsypanke wyrazowa

i zapisuje zdania- wersja
trudniejsza lub przepisuje
zdania -wersja tatwiejsza.

5. Dzieci ida ,,ggsiego” po
okregu, trzymajac rgce na
ramionach poprzednika.
[lustruja ruchem stowa
zabawy- podobnie jak w

zabawie ,,Pingwin”.

6. Dzieci gto$no odczytuja
WYrazy z ,,8”, ,,S”.

Nastegpnie wypowiadaja sig
na podstawie historyjki
obrazkowej- komiksu

0 przygodzie Toma i Kamy.
Tworczo interpretujg pytania
nauczyciela:

-Jaka nazw¢ mogta mieé
planeta smokow?

-Co by byto gdyby... (np.
pojazd dzieci miat awarig,
smoki nie mogly wyjs¢ z jaj,
gdyby zakonczenie przygody
bylo inne, jakie? itp.)

7. Uczniowie po instrukcji
nauczyciela samodzielnie
wyszukuja i wykreslaja
ukryte imiona smokow.

8. Dzieci koncza zadania
,,rozpoczete przez smoka’-

- Z dzisiejszych zajec
zapamigtam...

- Muszg jeszcze popracowac
nad...

3. Reprodukowanie.

Karta pracy- karta grafomotoryczna
Zatacznik nr 1 (autor M. Kubacka)

Po skonczonej pracy nauczyciel mowi:
- Widzg, ze wszyscy poprawnie piszecie ,,s”,
. Osiggneliscie wiec cel zajec.

Zabawa ruchowa ,Tanczace smoki”
modyfikacja popularnej zabawy ,,Pingwin”:
., O jak przyjemnie i jak wesolo, tanczqce
smoki bawigq sig. Raz nozka prawa, raz nozka
lewa, do przodu, do tytu i raz, dwa, trzy!”

Nauczyciel prezentuje  na  tablicy
interaktywne;j ,,Nasz Elementarz” str. 29-30.

-Teraz, gdy juz znacie tg litere¢ odczytamy
rozne wyrazy, w ktorych ukrylo si¢ ,,s”
i,S”.

Sprawdzenie znajomosci rozumienia
stuchanego  tekstu- nauczyciel zadaje
pytania.

Nalezy zachgci¢ uczniéw do tego, by sami
wymyslali pytania i zadawali je kolegom.

Na koniec uczniowie uruchamiaja ¢wiczenie
na  komputerach- gra interaktywna
stworzona na www.learningapps.org: ukryte
zdania- autor M. Kubacka

Nauczyciel sprawdza na monitorach
komputeréw uczniow w jakim stopniu zostat
osiggniety przez nich kolejny cel zajec.

Podsumowanie zaje¢ w kregu na dywanie.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Nasze §lady- linie papilarne.
Edukacja: przyrodnicza, plastyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  wyciagania | - na podstawie odcisku swojego palca dowiem
wnioskow z obserwacji i doswiadczen, si¢ 1 wyjasnig, co to sg linie papilarne,

- zapoznanie z pojeciem: linie papilarne, - pordbwnam swoje linie papilarne z odciskami
- rozwijanie tworczego myS$lenia i ekspresji | kolegow,

plastycznej, - domaluj¢ palcami do odcisku dioni, stopy
- doskonalenie umiejetnosci zgodnej i tworczej | i kciuka fantastyczne ksztatty wedlug
pracy w grupie wlasnego pomystu,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wyjasniam, co to sg linie papilarne,
- wykorzystuje wlasne ,, odciski” w kompozycji plastycznej

Podstawa programowa: 1.1)a), 4.2) a), 4.2)b), 6.1)

Metody pracy: ,, Lina”, zabawa badawcza, swobodna ekspresja tworcza

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: foliowe obrusy lub folia ,,streczowa”, mate spodki lub talerzyki, gabki,
tasmy klejace, nozyczki, kolorowy tusz, lupy, Karty pracy — Moje §lady- stopa, Moje $lady- dton,
Moje slady — palec — autor M. Kubacka

Przebieg zajeé
AL J}\
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Wszyscy uczniowie Zabawa na dywanie ,Lina”- opisana | artystyczno-
improwizuja ruchem stowa | w Programie ksztalcenia ,,Mysle-dziatam- | ruchowe
nauczyciela. ide w $wiat”- metody.

2. Uczniowie zapoznaja si¢ | Nauczyciel podaje cele zaje¢ sformutowane
z celami zajec. w jezyku ucznia. MOwi, Ze na zajeciach beda | polonistyczno-
wykonywac, obserwowac¢ | komunikacyjne
i porownywa¢ swoje S$lady 1 odciski.
Dowiedza sie tez, co to sg linie papilarne.
Swoje $lady wykorzystaja do stworzenia
obrazu przedstawiajacego ,,Fantastyczne
stworki”.

Proponuje uczniom zabawg¢ badawcza
., Detektyw”. \Wybiera grupy- za pomocg | matematyczno-

wyliczanki zaproponowanej przez dzieci. przyrodnicze
3. Wybrani uczniowie Prosi ucznibw o przygotowanie krainy
w kazdej grupie wylewaja aktywnosci do doswiadczen 1 badan.
atrament na umieszczong na | Stoliczki utozone sg w grupy - ,,wyspy
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spodeczku lub talerzyku
gabke. Rozdaja kolegom
Karty pracy do ilustrowania
wynikéw badan, uktadajg na
,»WYyspie” nozyczki i taSme
klejaca.

4. Kazdy uczeh w grupie
ucina kawatek tasmy klejace;j
o dtugosci podobnej do
dtugosci palca i przykleja jej
jeden koniec do stolika.
Drugi koniec tasmy wisi
swobodnie.

5. Sprawdzenie, jakie §lady
zostawia cztowiek - stopa,
dton, palec. Wyniki
uczniowie notuja na kartach

pracy.

Uczniowie kolejno w kazde;j
z grup wykonujg polecenie
nauczyciela- obrysowuja
stope, dton. Nastgpnie
dotykajg wskazujacym
palcem gabki nasgczonej
atramentem tak, aby
zabarwit si¢ caly jego
opuszek. Kolejno odciskaja
jeden po drugim dwa
atramentowe $lady

w okienku na karcie pracy

i taSmie. Porownuja swoje
slady na tasmie

z atramentowym $ladem linii
papilarnych na kartce.

Do ogladania odciskéw linii
papilarnych uzywaja lup.

6. Uczniowie zabierajg do
reki swoj odcisk odbity na
tasmie i tak jak detektywi
szukaja identycznego $ladu

badawcze”. Nakrycie stolikow foliowymi
obrusami lub naciggniecie na nie folii
,streczowej”, roztozenie malych spodkow,
gabek, tasmy  klejacej, nozyczek,
kolorowego tuszu.

Zabawa badawcza poprzedzona  jest
pytaniami nauczyciela:

-Czy ludzie pozostawiaja $lady?

- Wyjasnijcie, jakie to sg $lady?

- Gdzie mozna je spotkac? —

»gielda pomystéw” (np. odcisk brudnej
dtoni, mokrej stopy na podlodze, buta na
piasku itp. — wedtug pomystéw dzieci)
Zabawa w detektywa: ,, Jaki jest twoj slad?”

Nauczyciel objasnia wykonanie
doswiadczenia i czuwa nad bezpiecznym
przebiegiem zabawy badawczej.

Nastgpnie mowi:

- Poréwnajcie teraz swoje  odciski
z odciskami kolegow.

- Co zauwazyliscie?

Nauczyciel — podsumowuje  wypowiedzi
dzieci:

- Linie papilarne sg niepowtarzalne, czyli, ze
kazdy cztowiek na §wiecie pozostawia inny
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wérod kolegow- sprawdzaja,
czy ich §lad sie powtorzyl.

7. Po poszukiwaniach
dochodza do wniosku, ze nie
ma takich samych odciskow
linii papilarnych.

8. Uczniowie w grupach
wykonuja na duzym biatym
arkuszu papieru wspdlne
fantastyczne obrazy, np.,
odrysowuja swoje stopy,
malujg dlonie, palce

1 odciskaja na papierze.
Wedhug wlasnej wyobrazni
dorysowujg palcami, rekami
umoczonymi w kolorowych
farbach, rézne ksztalty
tworzac ,,Fantastyczne
stworki”.

9. Uczniowie — detektywi
koncza rozpoczgte przez
nauczyciela zdanie. Na
koniec zaje¢ zegnaja si¢

z kolegami usciskiem dtoni.

odcisk. Dzigki temu mozna rozpoznac osobg,
ktoéra zostawita $lad.

Czgsto policja korzysta z tej wiedzy. Latwiej
detektywom znalez¢ szukang osobg po
odciskach linii papilarnych.

Nauczyciel chwali dzieci za to, ze
samodzielnie doszlty do wielu wnioskdéw na
temat linii papilarnych. Informuje, ze
osiagnety pierwszy 1 drugi cel zajec.
Proponuje zabawe plastyczna ,, Fantastyczne
Stworki”:

- Zdobyliscie juz wiele informacji o sladach
cztowieka i odciskach jego linii papilarnych.
Wykorzystajcie teraz ta wiedze do
stworzenia w grupach fantastycznych
obrazow.

Wykonanie fantastycznego obrazu
z obrysowanych stdp, odbitych dtoni,
odciskow palcow.

Nalezy wykorzysta¢ farby do malowania
palcami.

Przed rozpoczeciem pracy dzieci wspoélnie
z nauczycielem okreslaja kryteria oceny
pracy:

- pomystowos¢ i estetyka wykonania.

Wyeksponowanie prac w Klasowej galerii
pomystow.

Ocena kolezenska- dzieci wyrazaja swoja
opinie o obrazach namalowanych przez
kolegébw z wszystkich grup. Oceniaja
pomystowos¢ i estetyke wykonania pracy.

Nauczyciel proponuje na podsumowanie
zaje¢ ,,wywiad z detektywem”. Zadaje
dzieciom pytanie i przekazuje kolejno lupe.:
- Co zapamietasz po dzisiejszych zajeciach?

Zrodio: http://www.zabawna-kraina.pl/gry-i-zabawy/eksperymenty/linie-papilarne/
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http://www.zabawna-kraina.pl/gry-i-zabawy/eksperymenty/linie-papilarne/

Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa |

Edukacja: matematyczna, muzyczna

w zakresie 10.

Temat lekcji: Odejmujemy i dodajemy

Cel zaje¢:

- doskonalenie umiejetnosci liczenia do 10,

- bede liczy¢ w zakresie 10,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

-ksztattowanie =~ umiejgtnosci uktadania, | - rozwigze i utozg zadania tekstowe,
przeksztatlcenia 1 rozwigzywania zadan | - wskaze liczby parzyste i nieparzyste,
z trescia, - bede aktywnie pracowal na zajeciach.

- rozwijanie tworczego i logicznego myslenia.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wskazuje liczby parzyste i nieparzyste,
- rozwigzuj¢ dowolnym sposobem zadanie tekstowe,

- jestem aktywny na zajeciach,

Podstawa programowa:
7.1);7.5.; 3.1.2); 5.4.

Metody pracy: stowne, poszukujace, ¢wiczen, heurystyczne- , kruszenia”

Formy pracy: praca zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6Znicowana, praca w grupach

Srodki dydaktyczne: kartoniki z liczbami, karty pracy

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edu kacj i
I uwagi
o realizacji

|

1. Zabawa w detektywa ,,Jaka
jestem liczbg?”

Uczniowie majg umieszczone
na plecach kartoniki

z liczbami. Dzieci dobierajg si¢
parami (stojg jeden za drugim)
1 probuja odgadna¢ swoje
liczby. Gdy odgadna
umieszczajg z przodu
zawieszKke z zapisana liczba

1 siadaja na dywanie.

2. Uczniowie utrwalajg pojecie
liczby parzystej i nieparzystej,
bawigc si¢.

Gdy kazdy uczen znajdzie swg
pare, zastanawia sie: - jakie
liczby znalazly si¢ obok siebie

Nauczyciel kieruje zabawa, kontroluje
zadawanie pytan, np.:

- Czy moja liczba jest najmniejsza?

- Jest wieksza od 8?

- Czy moja liczba jest mniejsza od 10?

Nauczyciel prosi, aby wstaty dzieci,
ktorych liczby sa parzyste. Dzieci te maja
zrobi¢ 10 przysiadow. Po  chwili
nauczyciel prosi, aby wstali uczniowie,
ktorzy majg plakietki z liczbami
nieparzystymi.

Nastepnie mowi:,,- Dobierzcie si¢ parami
tak, aby suma byla liczba parzysta...”

matematyczno-
przyrodnicze
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(dwie parzyste lub dwie
nieparzyste).

Uczniowie moga rowniez
zamieniac¢ si¢ w liczby

1 opowiada¢ o sobie: Ja jestem
liczba 2, méwig o mnie
parzysta...

3. Praca samodzielna uczniow
(zadania zréznicowane).
Obliczajg dzialania, nastgpnie
wpisuja rosngco wyniki wraz

z literami do tabeli i odczytuja.

Uwaga:

Dzieci na swoim kolorowym
jabtuszku, z imieniem
odnotowuja kropeczkami (*)
SWoje zaangazowanie
w zajeciach, dokonuja
samooceny.

4. \Wszyscy uczniowie
gromadzg si¢ na dywanie

i uktadaja, rozwigzujg zadania
zgodnie z przedstawiona
sytuacja.

Swoje zadania przedstawiajg
na kolorowych kartkach

1 prezentuja calej klasie.

Po zabawie rozwiazuja zadania
na karcie pracy

( zatgcznik nr 2)

5. Uczniowie $§piewaja
1 improwizujg ruchem
piosenke ,,Jabtka”

6. Kazde dziecko swoja
kropke przykleja na
odpowiednim jabtku. Gdy
przypnie na szostym jabtku, to
oceni swoja pracg
DOSKONALE.

- Dobierzcie si¢ parami tak, aby suma byta
liczbg nieparzysta;.

Nauczyciel prosi o przemieszczenie si¢
uczniéow (w podskokach) w stron¢ swoich
stoliczkow. Wyjasnia dzieciom, co beda
robity na zajeciach, na co bedzie zwracat
szczegblng uwagge- cele w jezyku ucznia.

Prosi o wykonanie pracy zgodnie
z poleceniem (zatacznik 1). Zwraca
uwage, czy nie zapomnieli otoczy¢
zielonym  kolorem liczby parzyste,

a niebieskim liczby nieparzyste.

Uwaga:

Nauczyciel w nagrod¢ za wykonane
zadanie daje kazdemu dziecku sylwete
jabtuszka i dysponuje samoprzylepnymi
kropeczkami. Im wigcej kropek na jabiku,
tym zdrowsze (ma robaczki) - ekologiczne
©

Nauczyciel prosi ucznidéw o podziat na
grupy- dzieci z liczbami parzystymi -
1 grupa, z nieparzystymi - 2 grupa.
W grupach uktadajg zadania zgodnie
z dziataniem praktycznym- maja po dwa
kosze i jabtka czerwone i zielone. Zadania
rozwiazuja metoda, kruszenia”,
modyfikuja zadanie, zmieniajag liczby
danych, tworza nowe (Hanisz, 1990,
5.387).

Nauczyciel zacheca dzieci do zabawy
ruchowej przy piosence ,,Jabtka” (kanon).

Na termometrze owocowym (od 1 do 6
jablek coraz wiekszych), dzieci zaznaczaja
jedng kropka samoprzylepng ile si¢ dzisiaj
nauczyly 1 wskazuja, jaki osiagnetly
sukces.

Nastgpnie nauczyciel prosi dyzurnego
0 pozbieranie do koszyka kolorowych
jabtuszek z samooceng dziecka. Nagroda
moze by¢ jabtko, a pozniej wspdlne
zjadanie witaminek.

artystyczno-ruchowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa | Temat bloku: Przygotowujemy si¢ do §wiat.
Edukacja: techniczna, matematyczna, Temat lekcji:
spoteczna Pieczemy pierniki, liczymy w zakresie 6.
Cele: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:
- doskonalenie sprawno$ci manualnych, - wykroje 6 piernikdbw z przygotowanego
- rozwijanie logicznego i tworczego myslenia. | ciasta,

- opisz¢ zaobserwowana sytuacje,

- dodam pierniki, policz¢ do 6.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wycinam pierniki za pomocg foremki,
- zapisuj¢ dzialanie dodawania.

Podstawa programowa: 7.5/ 7.8/ 5.4/ 9.2a/ 9.3 a/

Metody pracy: integracyjna, zadan wytworczych, kruszenia, ¢wiczebna, zabawowa, polecenia
przy muzyce.

Formy pracy: indywidualna, zespotowa

Srodki dydaktyczne: ciasto na pierniki, ceraty do nakrycia stolikow, watki do ciasta,

3 blachy, foremki do wykrawania, elementy do wizualizacji zadania tekstowego, karta pracy
z zadaniami dla ucznia, woreczki z piernikami, ptyta CD ,Literkowa gimnastyka dla kazdego
smyka; Zestaw $ciezek melodycznych wykorzystywanych w programie eduSensus Dysleksja -
Litery” Young Digital Planet SA 2009

Przebieg zajeé
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” ™ Centra Aktywnej
'Wskaz‘g_vkl Edukacji
i uwagi
o realizacji

e Stoliki ustawione segmentowo —
w trzech grupach, przygotowane do

1. Powitanie, watkowania ciasta.
zabawa
ruchowa ,,Imie 1. W nastgpnej rundce grupa probuje razem | artystyczno-

i gest” - kazdy powtorzyé wszystkie imiona | ruchowa
z uczestnikow i gesty.

wypowiada

swoje imig,

dolaczajac do

tego dowolny

gest.

2. Powitanie 2. Dzieci bija brawo, stuchaja w jaki | polonistyczno-
mamy, ktora sposob i z jakich sktadnikéw, wykonano | komunikacyjna
przygotowata ciasto.
ciasto na
pierniki.

e Aktywne
stuchanie,
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uktadanie

w kolejnosci
towarow, ktore
byly potrzebne
do wykonania
ciasta.

Kazda opowiadana
czynno$¢ jest przez
mame i uczniow
wizualizowana ruchami
np.: whijanie jajek, artystyczno-
krgcenie, ugniatanie. ruchowa

3. Przystapienie do

samodzielnych 3. Uczniowie pracuja w trzech grupach,
doswiadczen — kazda ma swojg forme¢ ciasta, swoj
a) walkowanie watek i blaszke.
ciasta, e | kryterium sukcesu
b) wycinanie
piernikow,
€) uktadanie na
blaszce,
sprzatanie
miejsc pracy
tworczej. matematyczno-
4. Uczniowie zbieraja sie w kregu, | przyrodnicza
4. Stworzenie nauczyciel okresla cel obserwacji:
sytuacji
zadaniowej. Patrzcie  uwaznie, ile  wycinam

serduszek i gdzie klade, obserwujcie
dalej mame i to, co wykonuje.

o Nauczyciel wycina 2 pierniki w ksztaicie
serca i uklada na osobnej blaszce.

o Mama wycina 4 pierniki w ksztalcie
gwiazdek i doklada do piernikow
serduszek na blaszce

e Mamie dzieckujemy, pomagamy zanie$¢
pierniki do kuchni, gdzie zostana
upieczone w piekarniku.

e Obserwujemy  jeszcze  wkladanie
pierwszej blaszki.

5. Ukladanie 5. Nauczyciel ukierunkowuje myslenie | Matématyczno-
zadania pytaniami: przyrodnicza
tekstowego do Kto? lle? Jakie?
obserwowanej Kto dotozyt? Ile.
przed chwila
sytuacji o Efekty rozmowy sg wizualizowane:
praktycznej:

- najpierw swobodnie, i

- w drugiej kolejnosci I

odpowiadajac na T =
-

konkretne pytania.
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6. Tworzenie
sytuacji
zadaniowych

- uktadanie

,,Chodniczka”,
- liczenie kolorowych
ptyt chodnikowych.

lle jest
kolorowych ptyt
chodnikowych?
Co
obserwujecie?
W jaki sposob
mozna je dodac¢?

Rozwiazywanie
zadan na
kartach pracy.

Aktywne
sluchanie
polecen z plyty
CD

»Rece lubig zabawy”

9.

10.

Uczta
piernikowa!
wachanie
zapachu §wiezo
upieczonych
piernikow —
smakowanie.

Pozegnanie z
niespodzianka!

Y
Y

e Pojawia sie opis, ktory jest celowo

ve

powtarzany.
e Pani wycigta 2 pierniki w ksztatcie serca,
mama dotozyta 4 pierniki

w ksztalcie gwiazdek.
e Razem jest 6 piernikdw.

6. Uczniowie otrzymuja kartki Dbiate
i kolorowe. Kolorowych jest 6
(w dwoch barwach), bialych tyle, ile
dzieci.
e Rozktadajg je w taki sposob, aby
powstal chodniczek do spaceru.
e Spaceruja po chodniczku.

e Propozycje s3 omawiane, powstaje
wizualizacja — zabieramy plyty
z chodniczka, uktadamy na dywanie.

7. Zalacznik nr 1
*|1 kryterium sukcesu

8. Piyta ,Literkowa gimnastyka dla
kazdego smyka; Zestaw S$ciezek
melodycznych wykorzystywanych

w programie eduSensus Dysleksja -
Litery” Young Digital Planet SA 2009

9. Przechodzimy tez z uczniami do
kuchni, aby mogli poczu¢ roznoszacy
si¢ ,, piernikowy zapach”

10. Kazde dziecko otrzymuje do domu 2
pierniczki dla swoich domownikow.
Smacznego!

matematyczno-
przyrodnicza

matematyczno-
przyrodnicza

artystyczno-
ruchowa

matematyczno-
przyrodnicza

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Matgorzata Urbanska

Klasa | Temat lekcji: Pieszy i znaki

Edukacja: techniczna, spoleczna,

matematyczna, plastyczna,

Cel zaje¢: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zapoznanie z zasadami bezpiecznego - dowiem sig, jakie sg rodzaje znakéw drogowych
poruszania si¢ po drodze, i poznam zasady bezpiecznego poruszania si¢ po
- ksztaltowanie umiejgtnosci dbania o drodze,

bezpieczenstwo swoje i innych, - rozpoznam znaki, ktére powinien zna¢ pieszy,

- wdrazanie do zgodnej wspolpracy z innymi, - utoze zdania, opisujac znaki,

- doskonalenie umiejetnosci uktadania zadan z | - ulozg i rozwiaze zadania z trescia,

trescig. - zgodnie bede wspotpracowatl w zespole.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- potrafie wymienic i rozpozna¢ rodzaje znakéw drogowych

- wymieni¢ co najmniej jeden znak, z kazdego rodzaju, ktéry powinien zna¢ pieszy, powiem co on
0znacza

Podstawa programowa:
9.3.c); 1.1.a); 7. 17), 7.8)

Metody pracy: gra interaktywna, ¢wiczen praktycznych, metoda swiatet drogowych,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: interaktywna gra, znaki drogowe, Karta pracy nr 1, paski papieru, 4 rodzaje
kartek, tablica interaktywna

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Drogowskazy” [ Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

|

1.Dzieci siedza w kregu na Zabawa ,,Pytajaca kosteczka” (autor | polonistyczno-
dywanie, rzucaja kostka, na ktorej | M. Urbanska) komunikacyjne
sg pytania i odpowiadajg na nie. (pytania mogg  dotyczy¢  rdznego

materialu 1 nauczyciel stawia wedtug
wlasnej inwencji tworczej):
1- Jak si¢ czujesz?
2- Co chcialbys$ dzi§ robié¢?
3- Czego nauczyle§ si¢ na
poprzednich zajeciach?
4- Wymien 5 zasad przechodzenia

przez jezdnie.
5- Jaki kolor S$wiatla oznacza
”Stéj”
6- Jakie znasz rodzaje znakow
drogowych?
Uczniowie nie odpowiedza

prawdopodobnie na pytanie szOste.
Opowiem woOwczas, co bedg robily na
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2. Uczniowie sami probuja
pogrupowac je wedlug ksztattu,
a po odwroceniu i kolorow.
Rozpoznaty 2 trdjkaty, 2
prostokaty, 6 kwadratow, 6 kot.

3. Dzieci chetnie tworzg zabawy
matematyczne. Uktadajg zadania
z trescig np. Na stoliku lezg 2
trojkaty i 2 prostokaty...

Sami formutujg pytania

1 zastanawiajg si¢ nad odpowiedzia.

4. Znaki przyporzadkowuja do
nazw: ostrzegawcze, nakazu,
zakazu i informacyjne.

Uczniowie szukajg odpowiedzi na
pytania oraz sami je zadaja, gdyz
jeden znak r6zni si¢ od wszystkich.
Uczniowie dowiadujg sie, ze
pomimo innosci jest bardzo wazny
dla kierowcow i nie dotyczy
pieszych. Kierowcy wiedza, ze gdy
zasypie $nieg to bedzie
rozpoznawalny ten znak

5.Po swobodnych wypowiedziach na
temat wiersza kazde dziecko
wybiera dowolny ksztalt znaku
dotyczacy pieszych w czterech
rodzajach (kotka biate, kotka biate
z niebieskim konturem, prostokaty
1 trojkaty) 1 przypina sobie na
bluzke. Odpowiednio inscenizuje
wiersz zgodnie z jego trescia.

6. Dzieci koloruja znaki wg wzoru
- praca w grupach.

7. Uczniowie pracuja z karta pracy
- zatacznik nr 2
(autor M. Urbanska)

zajeciach, prosze o skupienie 1 uwagg.
Wyjasnie roOwniez, na co bede zwracata
uwagg 1 okresle kryterium sukcesu.

Na stolikach wustawionych w sposob
»klubowy” leza wybrane zdjecia znakow
drogowych  (odwrdcone),  dotyczace
pieszych.

Proszg, aby dzieci tworzyly zadania
z trescig, stosowne do sytuacji (figury
geometryczne).

Prosze¢ o odwrdécenie tych znakow
i wspieram ucznidéw w segregowaniu ich w
czterech rogach stotu, do odpowiednich
nazw. Stawiam przykladowe pytania:
,»Gdzie spotykacie znaki drogowe? (przy
drogach, obok szkoty, przy przejéciach dla
pieszych...), Dla kogo sa te znaki?
(kierowcow, pieszych), Po co zostaty

umieszczone przy drogach? (by bylo
bezpiecznie...). Omoéwienie wygladu
Prezentowane znaki dla  pieszych

(zatacznik nr 1) musza by¢ doktadnie
omoéwione zgodnie z ich przeznaczeniem.

Zachgcam do swobodnej rozmowy po
zapoznaniu  si¢ z tekstem  wiersza
K. Wisniewskiego ,, Kolorowe znaki.”
Podczas powtornego czytania proponuje
zabawe.

Praca ta powinna by¢ zréznicowana
w zaleznosci od umiejetnosci
| zainteresowania dzieci.

Na arkuszach papieru, ktore ksztattem
sugeruja rodzaj znakow, tworza prace na
gazetke (dorysowuja lub  doklejaja
stupki...)

Karta pracy powinna by¢ modyfikowana
1 przygotowywana w zalezno$ci od potrzeb
np. mozna przygotowaé znaki, ktore
uczniowie wkleja, moga by¢ podpisy...
Sprawdzam kryterium sukcesu.

artystyczno-
komunikacyjne

matematyczno-

przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicza
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8. Zabawa z piosenka np.
,,Kolorowe $§wiatla”

9.Dzieci wybieraja miejsce
podsumowania zaje¢ np. na
dywanie i rzucajg kostka, na ktorej
przyklejone sg poznane znaki
dotyczace pieszych.

Uczen, ktory chce moze
jednoczesnie rzuca¢ dwiema
kostkami i objasni¢ znaczenie tych
znakow.

10. Podsumowanie - dzieci moga
zaproponowac np. metode Swiatet
drogowych.

Wybieram  piosenke
uznania.

wg  wlasnego

Proponuj¢ zabawe dydaktyczna ,,Pytajaca
kosteczka” Kostki musza by¢é dwie
(a nawet 3), aby utrwali¢ wszystkie
poznane znaki.

Dla utrwalenia znakéw dla pieszych
proponuje gre interaktywna-

Czy znasz znaki drogowe dla pieszych?
Bedzie dla ciebie tatwiej, gdy przeczyta
osoba dorosta.

artystyczno-
ruchowa
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http://learningapps.org/watch?v=p3uh06e8c01

Autor: Malgorzata Urbanska

Klasa |
Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
plastyczna, ruchowa

Temat lekcji: Przyjaciel na dobre i zte.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: - wyjasnie, jakie znaczenie mam przyjazn

- uswiadomienie znaczenia przyjazni w zyciu w zyciu czlowieka,

cztowieka - wymieni¢ cechy prawdziwego przyjaciela

- wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci,

- ksztaltowanie odpowiedzialnosci za swoje
postepowanie,

- rozwijanie poczucia potrzeby wspotpracy

i utrzymywania dobrych stosunkéw z innymi

- wykonam dla niego upominek
- dowiem sig, jakie cechy charakteru warto rozwija¢

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 4 okreslenia dobrego przyjaciela,

- wykonam upominek wedtug wlasnego pomystu,

— podaje dwa powody, dlaczego warto mie¢ przyjaciela.

Podstawa programowa:
1.1) a); 1.3)a); 5.4); 5. 1); 10.3) ¢)

Metody pracy: zabawa integracyjna, aktywne stuchanie wiersza, poszukujgca, praktycznego
dziatania, zabawa relaksacyjna, promyczkowe uszeregowanie
Technika C. Freineta — fiszka prowadzaca

Formy pracy: indywidualna jednolita i zr6Znicowana, zespotowa

Srodki dydaktyczne: piosenka K. Antkowiaka i Faslolek- ,,Przyjaciel”, szary papier, kolorowe Kartki z
wyrazami, karta pracy, serca roéznej wielkosci, wiersz Wandy Chotomskiej - ,,Najlepiej razem”

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” [ Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizaciji _‘

1 Dzieci przypominaja
sobie z przedszkola

Dbam o to, by kazdy bawit si¢ z kazdym. polonistyczno-

komunikacyjne

znang piosenke ,,Nie
chee Cie” — $piewaja
1 bawig sie.

2. Dzieci pozostaja w
parach 1 zapoznaja si¢ z
dzisiejsza tematyka.

Przedstawiam uczniom na tablicy serce z napisem
,DOBRY PRZYJACIEL” méwi: ,,KAZDY Z WAS
JEST WAZNY pomimo klétni” (tak jak mowia stowa
piosenki) i podaje cele =zaje¢ sformulowane
w jezyku ucznia.

Wspdlnie z uczniami ustalam kryteria ich sukcesu.
Wyjasniam, ze na sercu, bedziemy dopisywac
informacje, wykona¢ rysunki, kleic.

Sprawdzam, czy wszyscy przyniesli do szkoty patyki,
dlugosci elementarza. Gdy kto$ zapomnial, otrzymuje
ode mnie.
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3. ,,Patyczaki-
zabawczaki ”- dzieci
wymyslaja zabawy

Z patykami.

Ciekawe zadania
zapisujg na serduszkach.
Jedno, ich zdaniem
najcieckawsze, przepisuja
na kartg pracy (tworza
portfolio).

4. Uczniowie aktywnie

stuchaja i swobodnie
interpretuja ruchowo
piosenke.

5. Uczniowie wspdlnie
z nauczycielem probuja
polamac wiazke
patykéw, jednak po
wielokrotnych probach
nie udaje sie.

Gdy biorg jeden patyk,
tamia go bez problemu.
Sami wyciggaja wnioski
na podstawie
zaobserwowanych
dziatan.

6. Na sercu - plakacie
dzieci przyklejaja
~Promyczki przyjazni”,
szukaja wyrazow, ktore
zwigzane sa z ,,dobrym
przyjacielem” ( takim,
jakiego by chcieli mie¢).
Kazde dziecko
otrzymuje dowolng ilos¢

Jestem pelna uznania dla pomystéw uczniéw, sugeruje
jednak, aby byly to zabawy matematyczne np.
przeliczanie patykow, ukladanie zadan z trescia:
,Dziewczyny przyniosty do klasy 7 patykéw, chlopey
2 patyki. Ile jest razem?”,

( metoda Polya - 1975s. 268-271.:

- rozumienie zadania

- ustalenie planu rozwigzania

- wykonanie planu

- sprawdzenie wyniku

- refleksja nad rozwigzaniem)

Obserwujac otrzymuj¢ informacj¢ zZwrotng
o umiejetnosci uktadania zadan z trescia.

Uwaga:

Moga réowniez uktada¢ na dywanie z patykow rozne
figury geometryczne, 1taczac si¢ w  grupy
wieloosobowe: trojkat- 3, kwadrat- 4, prostokat — 6. Na
koncu  proponuje¢  ulozenie  jednej  figury,

w zaleznosci od liczebnosci klasy, (jezeli nie uda sig¢
utozy¢ znanej figury- wukladaja np. wielokat)
(autor pomystu zabawy ,,Patyczaki- zabawczaki”-
M. Urbanska)

Proponuj¢ wystuchanie piosenki K. Antkowiaka
i Fasolek ,,Przyjaciel”.

Przeprowadzam z uczniami eksperyment.
Prosze o wszystkie patyki i wspdlnie z uczniami mocno
zawigzujemy je w jedna wiazke.

Nastepnie wspdlnie z uczniami rozwigzuje wigzke
i prosi o potamanie przez nich patyka. Okazuje si¢, ze
nawet male dziecko moze ztamaé. Dzieci same
wyciaggaja wnioski. Zwracam uwagg na to, ze,
przebywajac razem, jesteSmy jak ,,wigzka patykow *’
i razem dokonamy wspanialych rzeczy!

Zachegcam dzieci do dyskusji w parach i proszg, aby
podawali takie sytuacje w klasie, kiedy sa
pojedynczymi patykami, a kiedy sa ,,wiazka patykow”
(pomyst  zaczerpnigty po  przeczytaniu  basni
z Dalekiego Wschodu ,,Wiagzka Patykoéw™).

Prosze o napisanie wyrazow opisujacych dobrego
przyjaciela.

Uwaga:

Inspiracjag moze by¢ wiersz Wandy Chotomskiej —
,Najlepiej razem”.

Kiedy jestes
Swiat  wyglada

sam jak palec,
dos¢ ponuro i

sam jak palec.
paskudnie,

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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karteczek i zapisuje
wyrazy.

Chetni uczniowie
zapisujg na plakacie -
sercu wymyslone
wyrazy np. dobry,
zyczliwy, pomocny,
kolezenski, mity,
kochany... Przyklejaja
karteczki na plakacie
wokot napisu dobry
przyjaciel. Jesli cechy
si¢ powtarzaja uktadamy
je w promyczek.

7. Uczniowie wymyslaja
upominek dla
przyjaciela- sami
wiedza, co dla niego jest
najlepsze, czego
potrzebuje. Korzystaja

z podpowiedzi- fiszek
prowadzacych.

8. Wykonuja karte pracy
(zatacznik)

8. Ewaluacja zadan.
Dzieci konczg zdanie
oraz przyklejaja
karteczke obok
okreslenia dobry
przyjaciel.

Bo o smutki, bo o smutki duzo latwiej.
A o rados¢, a o rado$¢ znacznie trudniej.
Kiedy jestes wsrod przyjaciol, to wiadomo,

w trudnych chwilach na drugiego mozesz liczy¢, bo jak
nawet skrzydta troche Ci oklapna,
To przyjaciel wiasnych skrzydet w mig pozyczy.

Najlepiej razem, najlepiej razem
cieszy¢ si¢  ksigzka,  piosenka, obrazem.
I z przyjacielem  dzieli¢  kazdg  mysl.

Najlepiej razem, zawsze razem - tak jak dzis.
Wszystkie wyrazy- promyczki - sa czgscig plakatu pt.
,Dobry przyjaciel”, a ja sprawdzam kryterium sukcesu.

Zachgcam, aby uczniowie udali si¢ do ,.centrum
artystyczno- ruchowego”. Tam na nich czekajg fiszki
prowadzace (zalacznik), moga sobie wybraé
i wykona¢ prace zgodnie z planem lub planuja
samodzielnie.

Koordynuj¢ dziatania dzieci: chwalg, sprawdzam, lub
wspieram ucznia w wykonaniu zadania i wskazuje
przygotowane elementy.

Prosze dziecko o wreczenie milego upominku dla
bliskiej osoby. Jesli nie ma jej w klasie, zabiera do
domu i wrecza.

Sugeruje, iz wigcej radosci ma osoba, ktora wrecza
prezent.

Podaj¢ uczniom zréznicowane karty pracy (zatacznik -
dla niektorych ucznidow wykonuje mniej zdan).
Uczniowie chetni mogg wklei¢ 1 przepisa¢ zdania itp.
Sprawdzam Kkryterium sukcesu.

Uwaga:
»Przyjazn podwaja radosci, a o polowe zmniejsza
przykrosci” (- Francis Bacon)
Tymi stowami moze nauczyciel zakonczy¢ zajecia,
proszac ucznidow o przyklejenie karteczek przy
najtrafniejszym  okre$leniu  przyjaciela  oraz
dokonczenie zdania: Dobrze mie¢ przyjaciela, bo ...
Uzyskuje w ten sposéob informacje¢ zwrotna.
Daje¢ uczniom zadania do wyboru:
e Popro$ o przeczytanie przez bliska osobe basni
z Dalekiego Wschodu pt. ,,Wiazka patykow”
opracowang przez panig Karing Muche.
e Porozmawiajcie z bliskimi jak rozumiecie
powiedzenie:  ,Zwyciezca ma  wielu
przyjaciol, a zwyciezony prawdziwych ”.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa | Temat bloku: Podziwiam i jestem tworca
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza Temat lekcji: Sen kotka — litera k, K

Cele: Cele zaje¢ w jezyKku ucznia:

- rozwijanie zainteresowania poezja dla dzieci, | - wystucham uwaznie wiersza J. Tuwima ,,Kotek”,
- ksztatcenie umiejetnosci pisania i czytania, - odwzoruj¢ ksztatt liter: k, K

- doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy

stuchowo — wzrokowe;j.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opowiadam, o czym $nit kotek,
- zapisuje starannie litery: k, K

Podstawa programowa: 1.2a/13¢g,f

Metody i techniki pracy: analizy pozawerbalnej, pytan i odpowiedzi (elementy), polisensoryczne:
Zabawy paluszkowe, Dobrego Startu, ¢wiczebna, rozwijania stuchu fonemowego

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: kotki — pluszaki, miseczka z mlekiem, nagrania multimedialne: glos kotka,
recytacja wiersza ,,Kotek™ J. Tuwima, karty z obrazem graficznym liter ,,k, K”, kartoniki do uktadania
modelu wyrazu, arkusze szarego papieru, woreczki z grochem, tacka z kaszka, karta ze wzorem
graficznym litery ,,k”, karty do ¢wiczen w pisaniu.

Przebieg zajeé

sDrogowskazy” | |
Dzialania uczniow -wskazowki Centra Aktywnej
i uwagi Edukacji
o realizacji
1. Powitanie
»miau, miau”, 1. Nauczyciel inspiruje radosng forme polonistyczno-
zaproszenie powitania ,,miau, miau” jezykowe

gosci  (kotkow)
do kregu,
przygotowanie
poczestunku.

2. Poznanie celow
lekcji, kryteriow
sukcesu.

3. Wysluchanie
recytacji wiersza
, Kotek”,
przygotowanej
w formie
nagrania
multimedialnego

4. Analiza tresci
wiersza:

e Pluszaki - kotki przyniesione przez
dzieci tworza krag wewnetrzny,
czestowane sg mlekiem.

2. Przedstawiajac cele nauczyciel pyta,
czy dzieci znajg wierszyki o polonistyczno-
zwierzetach? (jakie?) jezykowe

3. Wykorzystanie TIK do promowania
dziecigcej poezji
https://www.youtube.com/watch?v=cM608sh polonistyczno-

Nglo&feature=youtu.be jezykowe

4. Analiza wiersza poprzez:

I Swobodne wypowiedzi
* pierwsze kryterium sukcesu
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https://www.youtube.com/watch?v=cM6O8shNqIo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=cM6O8shNqIo&feature=youtu.be

zZwrotka —

Swobodne
wypowiedzi

o $nie kotka
Odpowiedzi na
pytania
pomocnicze
miseczka

mleczka,
Il zwrotka — wielka rzeka
Il zwrotka - chlipanie
mleczka

Cwiczenia
stuchowo -
ruchowe

Zabawy
paluszkowe.

Analiza
stuchowo -
wzrokowa

wyrazu
podstawowego.

Zabawy
dzwi¢konaslado
wcze ,,Zgadnij,
jakie to
zwierzatko?”

Zabawy
ruchowo -
stuchowo -
wzrokowe

II Porzadkowanie informacji (pytania-
odpowiedzi)

III Techniki rozwijajace stuch fonemowy
E. lle?
N: Policzcie wyrazy: ,,Miauczy kotek miau!”
Dzieci: ,,przybijaja” piatk¢ w parze tyle razy,
ile wyrazéw stysza
N: ,,Wzdycha kotek o!”
Dz: np. skaczg jak piteczki
F. Rymy
N: Poszukajcie rymow: miseczka, rzeczka,
mleczko
Dz: miseczka — piteczka, beczka, teczka .....
G. Podziat
N: Podzielcie na sylaby:
Dz: miau — czy, ko — tek, mle — ko
H. Kraina sylab
N: Poszukajcie wyrazow rozpoczynajacych sig
na sylabg ,,ko” (kosz, kolega, korek ....)

5. ,ldzie kotek przez podworko,
drapie w miejscu rudq tapkq.
zatrzymuje si¢ na chwile
i ogonkiem trze o drabke.
Teraz biegnie juz do babci,
skacze w prawo, skacze w lewo, potem
drapie si¢ za uchem,
to znow wchodzi gdzies na drzewo.

6. Cwiczenia kierunkujace analize:

g) Wybrzmiewanie sylabowe, gtoskowe:
kot; k-0 - t;

h) Wybrzmiewanie z ruchem;

i) Uktadanie modelu z kartonikow;

J) Analiza gloski w naglosie, srodgtosie
i wyglosie: Karolina, miska, mtotek;

k) Pokaz nowej litery drukowanej,
w kolejnosci pisanej;

I) Utlozenie wyrazu kot z liter; kotek
z kartonikow i liter.

7. Inspiracja nagranie obrazowo-
dzwigkowe.
https://www.youtube.com/watch?v=FImwV8Y
NcTo&feature=youtu.be

I wersja moze by¢ tylko dla stuchowcow, druga
z aktywizacjg obrazowa.
Kolejne dzwigki wymyslaja uczniowie.

8. Zajecia wprowadzajace:
3) Orientacja w schemacie ciata
Kto lubi kotka niech pogladzi swoje policzki.

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
jezykowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://www.youtube.com/watch?v=FJmwV8YNcTo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=FJmwV8YNcTo&feature=youtu.be

9. Nauka pisania
litery: k, K

10. Zabawa
relaksujaca,

11. Wyjasnienie
zdania
domowego,
pozegnanie

Kto umie nasladowac glos, niech miauczy
,miau, miau, miau” itp.

4) Nauka piosenki ,,Wlazt kotek na
ptotek”

Autor stow oryginalnych Oskar Kolberg
Zajecia whasciwe:

4. Cwiczenia ruchowe — improwizacja
ruchowa w nawigzaniu do tekstu
piosenki

Zaczynamy od ruch6éw globalnych i
przechodzimy do ruchéw precyzyjnych (dton,
palce, reka)

5. Cwiczenia ruchowo — stuchowe na
bazie piosenki ,,Wlazt kotek na ptotek™

Kolejne ruchy rak wykonywane sg w_sposob
celowy do przygotowanego obrazu
graficznego:

,wlazt” [ ko” ,tek”, ,na” ,pto” ,tek” — ruchy
rak w gore i w dot

»1,,mru”, ga” — §ciskanie kolejno 3
woreczkow z grochem

W kolejnej zwrotce powtarzamy czynnosci.
Dzieci najpierw wykonujg ruchy wedtug
wzoru, pozniej wedtug wlasnych pomystow.

6. Cwiczenia ruchowo — wzrokowo —
stuchowe; na bazie wzorow
graficznych — zat. 1a

VAN

»wlazl” — ruch reki w gore,

,,k0” —ruch reki w dot,

»tek” —ruch reki w gore,

,»ha” —ruch reki w dot,

,»plo” — ruch reki w gore,

,»tek” —ruch reki w dot,

17 ,,mru” ,,ga” — 3 ruchy reki w pionie

9. Nauczyciel mobilizuje do kolejnych

etapoOw pracy:

VI. Prezentacja (kolejna) wzoru litery

VIl.  Pisanie bezsladowe: w powietrzu,
na tawce, na plecach kolegi.

VIIl.  Pisanie na duzym formacie.

IX. Pisanie palcem po kaszce.

X. Cwiczenie zapisu na karcie pracy -
zat. 1b, ¢

* drugie kryterium sukcesu

10. Zajgcia koncowe
Zabawa z piosenka — ilustracje ruchowe do
tekstu piosenki, ¢wiczenia oddechowe.

11. Zadanie domowe w formie mapy
mentalnej — zal. 2

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
jezykowe

artystyczno — ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Beata Sochacka

Klasa I
Edukacja: plastyczna, muzyczna, spoteczna

Temat bloku: Podziwiam kulture i jestem jej tworca
Temat lekcji: Tworzymy sktadanki plastyczne.

Cel:

- wyrabianie estetyki i ptynnosci ruchu,

- rozwijanie umiejetnosci korzystania z
r6znych zrodet informacji w celu wykonania
pracy tworczej.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- w rytmie muzyki narysuj¢ fale morska,

- wykonam rybke, korzystajac z instrukcji
w przekazie multimedialnym,

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- poruszam si¢ i tworze w rytmie muzyki,
- wykonuj¢ prace zgodnie z planem.

Podstawa programowa: 4.1b/ 4.2b/ 3.1a/ 5.4

Metody pracy: eksponujaca potaczona z przezyciem, realizacji zadan wytworczych

Formy pracy: zbiorowa, jednostkowa jednolita

Srodki dydaktyczne: ksigzka ,,Basnie nad basniami”, JJW. Grimm, wyd. Zielona Sowa, 2005 -
,»Bajka o rybaku i ztotej rybce”, stoik z woda, kartki A3, kredki pastele, instruktazowe nagranie
multimedialne, maskotka ,,Ston”, kota w 3 rozmiarach ( 2 duze, 2 $rednie, 2 mate), przygotowane dla
uczniow z wyprawki kreatywnej, klej, mazaki dodatkowe mate kotka kolorowe, filmik

,,W morskich glebinach”

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ”Dmg"ws,kaz}’” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
e Stoliki ustawione w podkowe.
e Na kazdym stoliku, tasmag
papierowg przyklejono kartke A3
e Centrum artystyczno— ruchowe
zlokalizowane na $rodku sali.
e Przez klase¢ przeciagniety
kolorowy sznurek - wysoko$¢:
,»had glowami dorostych i dzieci”
1. Powitanie —zabawa
ruchowaz 1. Nauczyciel lub wybrane dziecko
kolorowymi recytuje wierszyk, uczniowie _
chustkami. wybieraja chustki. polonls_tyczr?o—
,Witam chustki i kolory, komunikacyjne
balik dzisiaj bedzie spory,
kazdy kolor juz wybiera,
wokot mita atmosfera.”
Taniec kolorowych chustek.
Muzyka Brédif Philippe UNE VALSE
MUSETTE http://www.free-
scores.com/partitions_telecharger.php?part
ition=7063
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http://www.free-scores.com/partitions_telecharger.php?partition=7063
http://www.free-scores.com/partitions_telecharger.php?partition=7063
http://www.free-scores.com/partitions_telecharger.php?partition=7063

»Rozszyfrowanie”
tematu pracy
plastycznej.

U: ,,Ztota rybka”

Prognozowanie
celow lekeji i
kryteriow sukcesu.

Przygotowanie
morskiej fali
Podczas
trwaniamuzyki
uczniowie rysuja na
swojej kartce i
kartkach kolegow.
Muzyka nie cichnie,
ale nauczyciel, co
pewien czas uderza w
trojkat. Jest to sygnat,
ze nalezy zmienic¢
miejsce — przesungc
si¢ obok do kolegi i w
rytmie rysowac fale.

Stuchanie instrukcji
Stonia Trabalskiego
nagranej w formie
multimedialnej

Praca tworcza
»Ztota rybka”

2. Nauczyciel przedstawia kolejno
podpowiedzi:

1) ksigzka o rybaku (U: ...?)

2) stoik z wodg z naklejonymi
elementami lisci,

3) ksigzka ,,Bajka o rybaku i zlotej
rybce” (pokaz ksigzki)

3. Nauczyciel wspolnie z uczniami
ustala cele lekcji odwotujac si¢ do
kolejno przedstawianych pomocy
dydaktycznych:

A. nagranie muzyczne, kartki, kredki
pastele,

B. filmik, maskotka, materialy
plastyczne

e Drugie stuchanie muzyki — tym
razem aktywnos$¢ uczniow zostaje
ukierunkowana - rysuja morskie
fale w rytmie z aktywizacja
muzyczna.

e | Kkryterium sukcesu

4. Efektem pracy sa ,,Morskie fale”,
kartki uczniowie sklejaja —
powstaje ,,morze” lub przypinaja
na wolng gazetke — jest to baza do
koncowej ekspozycji prac

5. Instrukcja jest inspiracja do pracy,
ktora oddziatuje na emocje dzieci,
pobudza ich wyobraznig.

e Duzieci pracuja samodzielnie,
instrukcje mozna odshuchiwaé
etapowo i wracac¢ do fragmentow
ponownie.

¢ Nagranie:

https://www.youtube.com/watch?v=H7kh
R801Eqgs&feature=youtu.be

*11 kryterium sukcesu

6. W koncowej fazie nauczyciel
dziurkuje rybke na grzbiecie,
dziecko przeciaga kolorowy
sznureczek, zaktada spinacz
1 zawiesza na przeciagnigtym

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne
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https://www.youtube.com/watch?v=H7khR8o1Eqs&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=H7khR8o1Eqs&feature=youtu.be

7. Rundka bez

przymusu,
prezentacja prac -
éwiczenia
oddechowe.
Uczniowie dmuchaja
i,,robig falg”

w réznych wariantach:

- najpierw z jednej strony,
potem z drugiej,

- przeprowadzaja mata
rywalizacje dmuchajac
jednoczesnie z dwoch stron
(chtopcy z prawe;,
dziewczynki z lewej strony);
obserwujg efekty

8.

Przygotowane

wystawy pod haslem:

,Woda to tez dom”

Aktywne ogladanie
Filmiku ,,W
morskich
glebinach”; liczenie
zlotych rybek.

10. Ocena atrakcyjnosci

zajec.

Uczniowie decyduja,
czy zajecia byly
ciekawe.

—jesli tak, przyklejaja
niebieskie koteczko w matym
akwarium — to jest woda,

- jesli nie koteczko przyklejaja

obok.

11. Pozegnanie

»Ptyniemy na fali”
Swaobodne poruszanie
si¢ po klasie i
usmiechanie do siebie
— ruchy rak takie, jak
podczas pltywania.

przez klase kolorowym sznurku —
rybaka ptywal!

Sznurek nauczyciel przygotowuje
dzien wczesnie;j.

Chetni uczniowie w ,,rundce bez
przymusu” wskazuja, jaka figure
dostrzegaja w rybce, jakie znaki
matematyczne ukrywa (byto o tym
w instrukcji) — plus dla
stuchowcow, ale wzrokowcy teraz
$3 czujni 1 juz obserwuja!

Nauczyciel omawia wykonanie
i ocenia prace wybrang formag
oceny (informacja zwrotna, ocena
sumujaca)

Odniesienie si¢ do warunkow
potrzebnych rybom do zycia.
Przeniesienie ztotych rybek na
morskie fale — przygotowane na
poczatku lekcji

Nauczyciel inspiruje do wnikliwej
obserwacji, stawiajac pytanie ,,Ile
ztotych rybek ptywa w akwarium?

https://www.youtube.com/watch?v=hKY

XfZuby-g&feature=youtu.be

Film oddziatuje na ciekawos$¢
poznawcza dzieci, rozwija
dociekliwos$¢ inspiruje postawe
badacza przyrody,

Stanowi forme tacznika, miedzy
wykonang ,,ztota rybka”,

a rzeczywistoscia.

Ulatwia zapamigtanie wykonane;j
pracy w celu ,,uczenia innych”

10. Karta ewaluacyjna

»Dzisiaj uczytem sie chetnie!”

— zal. nrl

11. Uczniowie wychodzac z klasy

(tornistry na plecach, rgce wolne),
ptyna ,,rozgarniajac przed sobg
wodg”.

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-

komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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https://www.youtube.com/watch?v=hKYXfZu5y-g&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=hKYXfZu5y-g&feature=youtu.be

Autor: Danuta Szymczak

Klasa |
Edukacja: spoleczna, polonistyczna,
matematyczna

Temat lekcji: Stuchanie wiersza ,,Zima”
Czechowicza, ilustrowanie i por6wnywanie
z ilustracjg w podreczniku

Cel/cele zajec:
- doskonalenie umiejetnosci stuchania,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
-wypowiem si¢ na temat wystuchanego wiersza

wypowiadania oraz pracy z tekstem, jako form | -wykonam instrument muzyczny, na ktérym zagram

komunikowania si¢ w roznych sytuacjach

spotecznych

- przygotowanie uczniow do odbioru, analizy

i interpretacji literatury

- ksztatcenie tworczego odbioru rzeczywistosci

muzycznej

-wdrazanie do realizacji w pracach
artystycznych wlasnych wyobrazen

i spostrzezen

- namaluj¢ wiersz

dzwigki nasladujace odgtosy zimy

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-wykonam ilustracje na temat zimy i poréwnam jg z ilustracjag w podreczniku.

Podstawa programowa:

1.1a; 1.3a; 1.3b; 3.1a; 3.2c; 4.2a; 4.2b; 5.4;

Metody pracy: waloryzacyjna, ekspresyjna, praktycznego dzialania.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita

Srodki dydaktyczne: szkatulka wypelniona dowolnymi przedmiotami, nagranie muzyczne
,»Cztery pory roku A. Vivaldiego, farby, kartki papieru

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki

i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji
(Krainy aktywnosci)

1. Zabawa integracyjna
Uczniowie kolejno, jak
siedzg opowiadajg, CO
chcieliby znalez¢

w skrzyni skarbow.

2. Uczniowie wystuchujg
nagran muzycznych,
podaja skojarzenia.

1. ,,Skrzynia ze skarbem”

Nauczyciel przygotowuje ozdobng szkatutke, lub
mala ozdobng skrzyni¢, umieszcza w nigj
dowolny przedmiot (moga to by¢ fasolki, mate
kamyczki itp.) Oznajmia dzieciom, Ze jest to
tajemnicza skrzynia, z ukrytymi skarbami. Prosi
ucznidéw, aby powiedzieli, jaki chcieliby znalez¢
w skrzyni skarb.

2. Nauczyciel odtwarza nagranie muzyczne”
Cztery pory roku”- Zima A. Vivaldiego lub inne
np.: ilustrujgce zamie¢, dzwoneczki itp.

Zadaje uczniom pytanie: Z jaka pora roku
kojarzg si¢ im wystuchane utwory?

Polonistyczno-
komunikacyjne

Artystyczno-ruchowe
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3. Uczniowie gromadza
w jednym miejscu
wszystkie przyniesione
Mmateriaty. Metoda
,»Burzy mozgoéw “podaja
propozycje wykonania

z nich instrumentow.
Droga doswiadczania
podaja propozycje, ktore
dzwigki moga najtrafniej
odda¢ odgtosy ,,zimy”

4. Uczniowie stuchaja
wiersza z zamknietymi
oczami. Po wystuchaniu,
wypowiadajg si¢ na
temat jego tresci,
opowiadaja, jakie sceny
malowali w swojej
wyobrazni

5. Uczniowie maluja
ilustracje do
wystuchanego wiersza
,»Zima”

6. Uczniowie
wypowiadajg si¢ na
temat ilustracji

w podreczniku i na temat
swoich prac, dokonuja
poréwnania.

7. Uczniowie wyrazaja
za pomocg gestow, stow
swoje odczucia zwigzane
Z ,przeniesieniem si¢

W czasie 1 przestrzeni”.

8. Podsumowanie zajegc

Uczniowie koncza
zdanie:

Trudnos¢ sprawito mi. ..
Udato mi si¢ dzisiaj...
Najbardziej podobato mi
sig...

3. Wspdélne muzykowanie.  Wykonanie
instrumentow muzycznych przez dzieci.
Uczniowie przynosza na zajecia: foliowe torebki,
puszki aluminiowe, opakowania plastikowe,
gazety, kamyki, ryz, piasek.

Z  przyniesionych  materiatow
instrumenty  muzyczne.
uczniow na zespotly.
Jeden zespot nasladuje deszcz, drugi $nieg, trzeci

wykonuja
Nauczyciel dzieli

zamie¢.  Nastgpnie uczniowie  wykonuja
improwizacje ruchowe.
4.  Nauczyciel czyta uczniom  wiersz

Czechowicza ,,Zima” prosi: zamknijcie oczy,
wstuchajcie sie¢ w treS¢ wiersza, starajcie sie
malowa¢ w wyobrazni jego poszczegdlne
obrazy.

5. Nauczyciel prosi ucznidw, aby stali si¢
,malarzami swojej wyobrazni”, przelewajac na
biate kartki papieru, obrazy, ktéore malowali
stuchajac wiersza, prosi rowniez uczniow, aby

wykorzystali do tego farby.

6. Poroéwnanie ilustracji Zima zamieszczonej
w 2 cz. ,Nasz Elementarz” z pracami
wykonanymi przez ucznioéw.

7. Wyobrazcie sobie, ze znalezliscie si¢ na
srodku ilustracji, ktora nagle ozyta. Co widzicie,
styszycie i1 czujecie?

8. Podsumowanie zaje¢c

Samoocena ucznidéw — termometr wrazen.
Nauczyciel prosi, aby uczniowie dokonczyli
zdanie, ktére bedzie wyraza¢ opinie na temat
zajec, w ktdrych uczestniczyli

Polonistyczno
komunikacyjne

Artystyczno-ruchowe

Polonistyczno-
komunikacyjne

Polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Spacerkiem po szkole- poznaj¢ szkote
Edukacja: spoteczna, polonistyczna, i jej pracownikow.

matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

-zapoznanie z budyniem
pracujacymi w nim osobami,
- doskonalenie  umiejetno$ci  okre$lania
potozenia  obiektow  na  plaszczyznie
i w przestrzeni wzgledem obranego obiektu.

szkolnym oraz | - poznam pomieszczenia szkole
i dowiem sie, kto tam pracuje,
- bede okreslal potozenie roéznych przedmiotow

uzywajac okreslen: na, nad, pod, w, obok, za, przed.

W mojej

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- bezpiecznie 1 sprawnie odnajduje rézne pomieszczenia w mojej szkole,
- orientuje si¢ poruszajac w przestrzeni oraz na kartce papieru.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)b), 5.10), 7. 17)

Metody pracy: spacer po szkole, ¢wiczenia praktyczne, burza mozgoéw, pogadanka, Nieskorczone
zdanie

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat” w zaktadce centra artystyczno-ruchowe — worek pomystéw -,,kolorowa glowa” —
autor M. Kubacka (klamerki z imionami uczniow, zolte, kartonowe koto), interaktywna postaé
krasnoludka stworzona na www.voki.com - Krasnoludek- wprowadzenie do zaje¢ (autor M. Kubacka),
kolorowe koperty z zadaniami dla uczniow (zoétta, czerwona, zielona), kredki olowkowe, Karta pracy-
stosunki przestrzenne: autor M. Kubacka i Karta pracy ,,Moja szkota”: autor M. Kubacka, gra
interaktywna stworzona na www.learningapps.org: dobieranie podpisow do ilustracji-pomieszczenia

w szkole (autor M. Kubacka)

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizaciji

Centra Aktywnej
Edukacji

1 Zabawy integracyjne
na dobry dzien -
,»Poznajmy sig!”

2. Uwaznie stuchajg
tresci zaproszenia
mowionej przez awatara
oraz informacji
nauczyciela - cele zajec.
Wspolnie ustalaja
zasady, jakie beda
obowigzywac podczas
spaceru po szkole:
idziemy wolno parami,
po schodach poruszamy

Na dywanie uczniowie w kregu przedstawiajg si¢
z wymyS$lonym przez siebie gestem, ruchem.
Pozostali uczniowie powtarzaja imi¢ kolegi
nasladujac jego gest, na przyktad: Witamy cie
Aniu! T podskakujg dwa razy na jednej nodze jak
Ania.

Nauczyciel korzysta z animacji stworzonej na
www.voki.com (Voki jest zarejestrowanym
znakiem towarowym firmy Oddcast Inc.)

Krasnoludek- wprowadzenie do zajeé¢ (autor
M. Kubacka)

Krasnoludek mowi dzieciom, ze dzi§ poznaja
pomieszczenia w szkole i dowiedzg sig, kto tam
pracuje.

Nauczyciel mowi:

polonistyczno-
komunikacyjne
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http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=10061319&height=400&width=300
http://www.learningapps.org/
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http://learningapps.org/display?v=p7fvg3idt01
http://www.voki.com/
http://www.voki.com/pickup.php?scid=10061319&height=400&width=300

si¢ prawg strona,
zachowujemy cisze,
gdyz inni majg lekcje,
uzywamy ,,magicznych
stow”- pozdrawiamy
napotkane osoby, itp.

3. Podczas zwiedzania
pomieszczen szkoly
dzieci poznaja
pracownikdéw szkoty, od
ktérych otrzymuja
kolorowe koperty

z zadaniami.

4. Po powracie do sali
lekcyjnej uczniowie
siadaja do stolikow -
,krainy aktywno$ci”

- wybrane dzieci
otwieraja po kolei
kolorowe koperty

i zgodnie z poleceniami
nauczyciela wykonuja
zadania.

Dzieci manipuluja
woreczkami w trakcie
zabawy ruchowej na
dywanie.

- Dazisiaj nauczymy si¢ tez okresla¢ polozenie
roznych przedmiotoéw uzywajac okreSlen: na,
nad, pod, w, obok, za, przed.

Nalezy zwrdci¢ uwage ucznidéw na oznaczenia
drogi ewakuacyjnej oraz obowigzujace w klaso-
pracowniach regulaminy np. nie przebywamy
w sali zabaw lub sali gimnastycznej bez opieki
nauczyciela- ustalenie bezpiecznych miejsc do
nauki i zabawy.

Pracownicy szkoty krotko opowiadaja, czym si¢
zajmujg w szkole oraz wreczajg dzieciom
kolorowe koperty z zadaniami.

Zadanie 1- koperta zo6tta

Uktadanie podpisow do ilustracji wybranych
pomieszczen 1 miejsc, jakie znajduja sie¢
w szkole. (Praca zbiorowa z uzyciem tablicy
interaktywnej)

Gra interaktywna stworzona na
www.learningapps.org: dobieranie podpiséw do
ilustracji-pomieszczenia ~w  szkole  (autor
M. Kubacka)

Po skoniczonym zadaniu nauczyciel mowi:

- Brawo! Znacie juz swoja szkote- osiggneliscie,
wiec pierwszy cel zajec.

- Teraz nauczymy si¢ okresla¢ potozenie ré6znych
przedmiotow.

Zabawy z woreczkiem-dzieci uktadajg woreczek
zgodnie z instrukcjg nauczyciela: na glowie,
przed soba, za sobg, obok siebie itd.

Zadanie 2- koperta czerwona
Karta pracy - Uzupelianie i kolorowanie
ilustracji wedlug wskazéwek nauczyciela-
stosunki przestrzenne: na, nad, pod, obok, za,
w, przed -praca indywidualna - autor
M. Kubacka (Zatacznik nr 1)

W trakcie wykonywania przez uczniow zadania
nauczyciel obserwuje, w jakim stopniu
uczniowie osiagneli ten cel. Jezeli uczniowie
potrzebuja pomocy, udziela dodatkowych
wskazowek.

Zadanie 3- koperta zielona

Karta pracy ,»Moja szkola”- -praca
indywidualna- autor M. Kubacka (Zatacznik nr
2)

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe
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http://learningapps.org/display?v=p7fvg3idt01

5. Uczniowie kolejno
wypowiadajg si¢
konczac zdanie
rozpoczete przez
nauczyciela.

Karta pracy- ,,Moja szkota” stanowi niejako
materiat, ktéry moze postuzy¢ nauczycielowi do
zdiagnozowania  pewnych zainteresowan
dziecka, jego wyobrazen o szkole lub oczekiwan
zwigzanych z nauka i zabawg
w szkole.

Na koniec zaje¢ nauczyciel prosi uczniow
o dokonczenie zdania:
- Dzisiaj na lekcji nauczylem sie. ..
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa | Temat lekcji: Tajemnicze zmysty.

Edukacja: przyrodnicza

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie réznych obszaréw spostrzegania, | - aktywnie i zgodnie uczestnicze w zabawach
poznawania i doswiadczania, | badawczych,

- doskonalenie sprawnosci funkcjonowania | - poznam nazwy narzadéw zmystow oraz sytuacje, w
zmystow, jakich je wykorzystuje,

- ksztaltowanie umiejetnosci formutowania | - dowiem si¢ jak czytajg ludzie niewidomi.
odpowiedzi i wyciggania wnioskow,
- zapoznanie ze sposobem czytania przez osoby

niewidome- alfabet L. Braille’a,
- wdrazanie do zgodnej i tworczej wspotpracy w
zespole.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam 5 zmystow (stuch, wzrok, wech, smak, dotyk) i wykorzystuje je w réznych dziataniach,
- wyjasniam, za pomoca, jakiego zmyshu czytaja ludzie niewidomi.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)c), 5.4), 5.5), 6.1)

Metody pracy: mapa pamigci, pokaz, burza mézgoéow, zabawy badawcze, pogadanka, Nieskorczone
zdanie

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana, zespotowa zréznicowana

Srodki dydaktyczne: arkusz szarego, pakowego papieru, czarny mazak, pomoc dydaktyczna
wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam - ide w $wiat” w zakladce centra
artystyczno-ruchowe —worek pomystéw- zabawy ruchowe: ,,Uciekaj kotku”- autor M. Kubacka,
tekturowa opaska kota, dwie chusty, plastikowe kubki z sokiem z cytry, stodka woda, stong woda oraz
kawg naturalng, stomki do napojow, nozyczki, kawatki chleba, kredki, Karta pracy- Zespét Smakow-
autor M. Kubacka i Karta pracy- Zespot Zapachow- autor M. Kubacka, tablica multimedialna,
komputery z dostepem do Internetu, test utworzony na www.LearningApps.org: test- zmysty — autor M.
Kubacka

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” B Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacii
i i

1.Uczniowie siedzac w kregu | Zabawa na powitanie ,, Gluchy telefon”. polonistyczno-
na dywanie przekazujg sobie komunikacyjne

kolejno wiadomo$¢ nadang
przez nauczyciela - temat dnia | Nauczyciel przykleja na tablice szary
., Tajemnicze zmysty”. arkusz papieru z napisanym na $rodku
hastem- tematem dnia: ,, Tajemnicze
zmysty”. Nastepnie podaje cele zajgc
sformulowane w jezyku ucznia. Wspodlnie
z dzieémi ustala, jakie bedg kryteria ich
sukcesu.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=ptkn2yt3a01

2. Uczniowie dobierajg si¢

W pary, stajg na wprost siebie
na dtugos$¢ wyciagnigtej reki.
Nastepnie wyciagaja rece,
dotykaja dtoni partnera i
zamykaja oczy. Na polecenie
»start” opuszczaja rece

1 obracaja si¢ dwa razy wokot
wlasnej osi. W milczeniu, nie
otwierajac oczu, probuja
odnalez¢ dlonie partnera.

Po zakonczonej zabawie
dzieci szukajg odpowiedzi na
pytania nauczyciela i podaja
warunki, dzigki ktorym tatwiej
odnalez¢ dtonie kolegi, np.
otwarte oczy, cisza w sali;
ustalaja, ze potrzebny bytby
dobry wzrok.

3. Uczniowie zastanawiaja si¢
podczas wspolnej rozmowy
czy mozna widzie¢ dotykiem,
uzasadniaja odpowiedz.

Nastepnie wyjasnia uczniom, ze umiescit
na tablicy mape, ktora pozwoli im
zrozumie¢ 1 pozna¢ tajemnicze zmysty.
Beda ja wspolnie uzupetnia¢ dopisujac
wiadomosci, jakie zdobeda podczas zajec.

- Co to sg zmysty?

- Jakie mamy zmysty?

- Po co cztowiekowi zmysty?

- Czy tylko ludzie korzystaja ze zmystow?-
burza mozgow.

Propozycja zabaw dydaktycznych
z wykorzystaniem naszych zmystow
pozwoli uczniom lepiej zrozumie¢ ich
tajemnice oraz zapamigta¢, jakie mamy
zmysty 1 jakie narzady ulatwiaja nam
poznanie otaczajacego §wiata.

Zabawa badawcza nr 1. ,, Znajdz wiasciwg
dton

Cwiczenie powinno odby¢ sie na dywanie.
Nalezy zadba¢ o to bylo bezpiecznie
i przestrzennie.

Po wykonanym ¢wiczeniu nauczyciel
probuje dowiedziec si¢ od dzieci:

-Czy to zadanie byto trudne?

-Co mozemy zrobi¢, aby byto nam tatwiej?
Jaki zmyst uruchomili$my?

Nauczyciel lub chetny uczen zapisuje na
mapie pamigci: wzrok i rysuje oko,
wpisuje dotyk i rysuje reke. W jakich
sytuacjach wykorzystujemy te zmysty? -
burza mozgow.

Nauczyciel stawia pytanie problemowe:
- Czy mozna widzie¢ dotykiem?

Nauczyciel opowiada dzieciom
0 specjalnym alfabecie opracowanym
przez L. Braille’a, ktory pozwala ludziom
niewidomym czyta¢ dotykiem. Litery tego
alfabetu skladaja si¢ z wypuklych
punkcikéw. Opuszki palcow sg w stanie
wyczu¢ je wszystkie osobno dzigki
odpowiednio dobranej odlegtosci.

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

1J. M .Lukasik, Spoko lekcja 2, czyli jeszcze wigcej sposobdw na oryginalne zajecia, Wydawnictwo

Jedno$é¢, Kielce 2011, s. 103
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4. Uczniowie tworzg na
dywanie krag. Jedno dziecko
zamienia si¢ w kotka

i ,,miatczy”. Dwie inne osoby
to ,,pieski”, ktore

Z zawigzanymi oczami musza
ztapac ,,kotka”.

Podczas dyskusji uczniowie
ustalaja, ze pieski musialy
wykorzysta¢ swoj dobry stuch,
aby ztapa¢ kotka, a kotek miat
dobry wzrok, dlatego mogt
ucieka¢, gdy widziat
zblizajacego si¢ psa.

5. Dzieci w Zespole Smakow
sprawdzajg zmyst smaku
wykonujac do§wiadczenia.
Wyniki zapisuja na Karcie
pracy.

Pyta, czy dzieci spotkaty sie kiedy$
z takim pismem? Gdzie?

Wyjasnia, ze mozna je spotka¢ np. na
opakowaniach lekarstw, w windach, sa
rowniez drukowane ksigzki w jezyku
Braille’a. Demonstruje zdjecia,
opakowania po lekarstwach, ewentualnie
ksigzke pisana dla ludzi niewidomych.
(Zatacznik nr 1)

Zabawa badawcza nr 2 ,, Uciekaj kotku” -
pomoc dydaktyczna wypracowana w
ramach programu ksztalcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat” w zakladce centra
artystyczno-ruchowe —zabawy ruchowe-
autor M. Kubacka.

Po wykonanym ¢wiczeniu nauczyciel
probuje dowiedziec si¢ od dzieci:

-Kto mial trudniejsze zadanie: pieski czy
kot? Dlaczego tak myslicie?

-Co utatwito zadanie kotu?

- Jak utatwi¢ zadanie pieskom?

Nalezy wpisa¢ na mapie pamigci: shuch
1 narysowac ucho.

W jakich sytuacjach wykorzystujemy ten
zmyst?- burza mézgow.

Zabawa badawcza nr 3 |, Kubeczki
smakowe jestescie gotowe? Probujemy!”?
(zadanie dla Zespotu Smakow)

Nalezy wyjasni¢ uczniom, ze jezyk dzieli
si¢ na cztery czule sfery. Kazda z nich
odbiera jeden z czterech smakow.
Koncowka jezyka odbiera smak stony
i stodki, nasada — gorzki natomiast boki —
kwasny.

Nauczyciel przygotowuje kawaltki chleba,
przecigte w potowie slomki oraz
w kubkach: kawe naturalng (np. INKE),
roztwor wody z cukrem i wody z solg, SOk
z cytryny.

Uczniowie postepuja wedlug instrukeji
stownej nauczyciela: jeden koniec stomki
zanurzcie w kubku, zakryjcie palcem drugi
koniec, tak, aby ptyn pozostat w stomce.
Potozcie stomke¢ na koncu jezyka
1 wypuscie kilka kropel ptynu. Wetrzyjcie
go w jezyk kawatkiem chleba. Nast¢pnie
zrébcie to samo u nasady jezyka i na jego
bokach. W ktorej czesci jezyka najbardziej

3 Eksperymenty sg super! Sekrety chemii, biologii, fizyki..., Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2012, s. 42-

43
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6. Dzieci w Zespole
Zapachoéw sprawdzaja zmyst
wechu wykonujac
doswiadczenia. Wyniki

notuja- rysuja na Karcie pracy.

7. Uczniowie dopasowuja
zmysty do wybranych zdjeé¢
narzadéw zmystu.

8. Uczniowie konczg zdanie
rozpoczete przez nauczyciela
i przyklejaja na mapie
zmystoéw kolorowe karki obok
zmyshu, o ktorym dowiedzieli
si¢ co$ nowego, ciekawego.
(Jezeli uczen informuje
nauczyciela, ze zdobyt wiedzg
1 dowiedziat si¢ co§ nowego

o kilku zmystach, moze
przyklei¢ kilka karteczek).

poczuliscie  smak?  Zanotujcie  to
w Kartach pracy- autor M. Kubacka
(Zatacznik nr 2)

Takie same czynnosci trzeba powtdrzyc
z kazdym plynem. W do$wiadczeniu biorg
udziat wszyscy uczniowie Zespotu
Smakoszy.

Nauczyciel prosi, aby dzieci z Zespotu
Zapachéw zamknely oczy 1 kolejno
wyjmujac z kufra, podaje do wachania
rozne zapachy: mydto, rybe, zotty ser, roze.
Zadaniem ucznidw jest narysowal
w odpowiedniej kolejnosci rzeczy, ktoére
wachaty: Karta pracy — autor M. Kubacka
(Zalacznik nr 3)

Na koniec Zespoly prezentuja wyniki
swoich doswiadczen catej klasie. Wybrane
osoby dorysowuja na mapie nos i jezyk
oraz wpisuja odpowiednio: smak, wech.
W jakich sytuacjach wykorzystujemy te
zmysty?- burza mozgow.

Podsumowaniem zabaw badawczych jest
test interaktywny sprawdzajacy wiedze
uczniow na temat S5 zmystow; test
utworzony na www.L earningApps.org

Nasze  zmysty-test  wyboru.-  autor
M. Kubacka

Na zakonczenie zajg¢ nauczyciel prosi
o dokonczenie przez uczniow zdania:

- Zrozumiatem, ze...

i umieszczenie kolorowych Kkarteczek
w wybranym przez ucznia miejscu na
mapie pamigci.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=ptkn2yt3a01

Autor: Beata Sochacka

Klasa | Temat bloku: Podziwiam kulturg i jestem jej tworca
Temat lekcji: Tworze muzyke
Edukacja: muzyczna, plastyczna

Cel: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:

- rozwijanie ekspresji muzycznej i plastycznej, | - odtworze ruchem proste rytmy,

- uwrazliwienie na dzwigki przyrody. - zagram rytmicznie na instrumentach perkusyjnych,
- namaluj¢ obraz inspirowany piosenka
i melodia.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- tworzg i odtwarzam rytmy,
- gram rytmicznie na bebenku i grzechotce.

Podstawa programowa: 3.1la/3.1c/ 3.2b/4.2a

Metody pracy: ekspresyjna: gra na instrumentach, malowanie farbami, Carla Orffa (elementy),
filmoterapia

Formy pracy: indywidualna, zespolowa, grupowa zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: kolorowe piorka, instrumenty muzyczne, 2 nagrania multimedialne
»Muzykalnie z odglosami natury — deszcz i burza”; ,,Kwiatowi goscie”, kartoniki ze zwierzetami,
przybory do malowania, kartki A3, karta ewaluacyjna

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ”D.l;gsgl?:;f’)li:]? Centra Akty\_/vnej
i uwagi Edukacji
o realizacii
e Stoliki ustawione w ksztalcie litery
,»u7 — $rodek klasy to centrum
artystyczna — ruchowe (do zabaw
tanecznych)
1. Powitanie 1. Rytmizujemy wypowiadane stowa | artystyczno- ruchowe
— rytmiczne $piewanki. N: Wi — tam Was, Wi — tam — Was.
U: Wi —ta—my, wi —ta -my.
2. Artystyczne role: 2. Nauczyciel wprowadza w klimat
zielone Swierszcze, zabawy, uczniowie losuja polonistyczno -
czerwone dziecioty. kolorowe piorka, zielone lub komunikacyjne
czerwone — tworzg 2 druzyny
3. Ustalenie celow 3. Wspdlne ustalenie celow w
lekcji, kryteriow odniesieniu do zgromadzonych polonistyczno -
sukcesu. instrumentow i wnioskowania, jak komunikacyjne
mozemy je wykorzystac.
4. Zabawy rytmiczne:
Faza |; Zespot 4. Nauczyciel wystukuje rytm na %
e Raz, dwa, trzy” uczniowie powtarzaja. artystyczno- ruchowe
Dzieci:
- klaszczg w swoje dtonie
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- w dtonie Kkolegi,
- tupia

e , Przyrodnik”
Dzieci:
- uczniowie pstrykaja
paluszkami,
- klepig si¢ w policzki,
- czlapig, jak kaczuszki.

Faza II; Solisci i dyrygenci

e Chetni uczniowie
samodzielnie podaja
rytmy, ktdre wszyscy
powtarzaja.

5. Poznanie pytania
kluczowego: ,, Czy
przyroda tworzy
muzyke?”

6. Grana
instrumentach —
¢wiczenia rytmiczno-
stuchowe

7. Ostluchanie z
piosenka ,,Koncert
na dwa glosy”

e zabawa ruchowa przy
piosence,

e nauka stow piosenki

8. Zabawy oddechowe:
Paw - gleboki wdech - rece na
przeponie - ,,puszymy si¢”;
wydech na glosce ,,s
Kolorowe pidrka —
dmuchamy i probujemy
utrzymac pidrko powietrzu.

9. Tworzenie
,Koncert”

A. Zabawydzwiekonasla
dowcze z
instrumentami

perkusyjnymi:

muzyki

Faza 1 ,,Zespoly”

5.

| kryterium sukcesu

Pytanie do rozstrzygnigcia na
dzisiejszych zajeciach!

Dzieci wystukuja rytmy, na 3/4,
ktore wczesniej cwiczyly
wykorzystujac wiasne ciato:

I grupa Swierszcze - na bebenku
IT grupa Dzigcioty — na grzechotkach

Rytmizuja kolejno grupami, na
zmiang, razem

Nauczyciel $piewa  piosenke
,Koncert na dwa glosy” a cappella
na melodi¢ ,,Wlazl kotek”

., Cykajg swierszczyki na {qce,
zwiastujq, ze bedzie dzis koncert.
Drzigcioly tez z lasu pukajq

i razem w orkiestrze dzis grq.

Puk, puk, puk ; cyk, cyk, cyk

puk, cyk, cyk,

juz wszystko gotowe,

szybko w mig!

Nauczyciel wspomagata uktad rak,
pyta o obserwacie.

Muzykowanie w grupach
Nauczyciel uktada na tablicy

rytmiczny wzor obrazkowy
(zat.1),

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

artystyczno- ruchowe

artystyczno- ruchowe

artystyczno- ruchowe
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Swierszcze:
e cykaja” glosem:
»Cyk, cyk, cyk”,
e graja na grzechotkach
Dziecioty:
e pukaja glosem: ,,puk,
puk, puk”,

e graja na bebenku

I,Taza II ,,Orkiestra i chor”
Swierszcze cykaja — chor;
Dzigcioty graja - orkiestra

B. Gra  rytmiczna -
tworzenie
akompaniamentu _ do
piosenki ,,Koncert na
dwa glosy”

10. Aktywne shluchanie
odglosow przyrody,
ogladanie obrazéow

»Jakie dzwigki styszycie”
Co jest ich zrodtem?

11. Uzgadnianie
w druzynach
odpowiedzi na
pytanie kluczowe
,»Czy przyroda tworzy
muzyke?”

12. Malowanie farbami
»,<Koncertu na dwa
glosy”, wystawa prac

13. Samoocena

umiejetnosci

» | WOFze rytmy,

muzgykuje”
Uczniowie przypinajg do
kolorowych kregdéw znaczki
zwierzat: Swierszczy
i dzigciotow.

oddzielajac poszczegolne czesci (takty)
kreskami np.

e Duzieci patrzac na obrazy grajg lub
robig pauze

e ArtySci czasowo zamieniajg si¢
instrumentami.

e 1l kryterium sukcesu

e ArtySci zamieniajg si¢ rolami

(chor - orkiestra).

e Piosenka ,, Koncert na dwa gtosy”
$piewana jest a cappella przez
nauczyciela i uczniow.

10. Nagania obrazowo — dzwiekowe —
filmiki

1)
https://www.youtube.com/watch?v=mVz2
FSsvOY o&feature=youtu.be
2)
https://www.youtube.com/watch?v=tIHV
BAdEWFWw&feature=youtu.be

11. Element OK — pytanie kKluczowe

e Grupy kolejno na forum
uzasadniaja swojg odpowiedz,
nauczyciel inspiruje dyskusje.

12. Pracy towarzyszy muzyka
klasyczna

13. Technika ,,Kolorowe kregi” na
wzor Tarczy strzeleckiej (zat. 2,3)
- srodkowa cze$¢ calosci obrazu jest
kolorowa, zewnetrzna biata. Wyjasniamy

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno-

komunikacyjne

artystyczno- ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

240



https://www.youtube.com/watch?v=mVz2FSsvOYo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=mVz2FSsvOYo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=tIHVBdEWFWw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=tIHVBdEWFWw&feature=youtu.be

uczniom, ze kolorowa cze$¢ kregdw,
0znacza opanowanie umiejetnosci!

Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: spoteczna, polonistyczna, Temat lekcji: Uroki zimy.
matematyczna przyrodnicza

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- ksztaltowanie umiejetnosci wypowiadania si¢ | - wypowiem si¢ na temat zmian zachodzacych
w logicznej i uporzgdkowanej formie oraz w przyrodzie zima,

uzasadniania swojej opinii na dany temat, - wyjasnie, dlaczego lubi¢ zime lub nie,

- wdrazanie do obserwowania pogody i jej -utoze tres¢ zadania matematycznego,
wptywu na zmiany w przyrodzie,

-doskonalenie umiejetnosci uktadania

1 rozwigzywania zadan z tre$cia.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- podaje, co najmniej cztery cech zimy,

-podam trzy argumenty na temat tego, czy lubi¢ lub nie lubi¢ zimy,
- utoze zadanie z trescia.

Podstawa programowa:
1.1a; 1.3a; 1.3c; 1.3f; 3.1a; 3.2b; 5.4; 6.1; 6.5; 7.1; 7.8; 10.4¢;

Metody pracy: zabawa integracyjna, pogadanka, ¢wiczen praktycznych, mapa mysli, Smiley,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, Kartki papieru w kolorze biatym i niebieskim, duze arkusze
papieru, sylwety balwankow.

Przebieg zajeé
) . ., sDrogowskazy” — .
Dzialania uczniow ~wskazéwki Centra Aktywnej
i uwagi Edukacji
o realizacji

1.Zabawa integracyjna. 1.W poszukiwaniu koloru — zabaw ruchowa | artystyczno-ruchowe
Uczniowie chodza po z chusta animacyjng. Nauczyciel odtwarza
roztozonej na podtodze dowolng muzyke.

chuscie — w takt muzyki.
Na sygnat — stop,
uczniowie zatrzymuja
si¢ 1 podajg skojarzenia
z kolorem, na ktorym
stoja np.: (zielony) Wytworzenie sytuacji sprzyjajacej okresleniu
Jestem na zielonej tgce. | celu lekcji

(niebieski) - widze
niebieskie chmury.
2. Nauczyciel prezentuje krotki  filmik

2. Uczniowie tworza W programie, goanimate, jako wstep do pracy
w grupach prac¢ na z uczniami na temat zmian zachodzacych
temat ,,Zima” w formie | w przyrodzie zimg. Wyjasnia uczniom, ze ich
map mysli. praca bedzie mie¢ forme mapy mysli.
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4. Dzieci prezentujg na
forum wykonane mapy
mys$li, omawiaja ich
tres¢(kryterium sukcesu)

5. Uczniowie ilustruja za
pomoca ruchu swoje
ulubione zabawy
zimowe, pozostali
uczniowie odgaduja,
jaka zabawe
przedstawiaja koledzy
/kolezanki.

6. Dzieci zagniataja
obiema dtonmi
jednoczes$nie dwie kartki
papieru, jedng w kolorze
bialym, druga w kolorze
niebieskim.

Uczniowie podrzucaja
kule do gory, raz jedna,
raz druga reka, nastepnie
obiema. Zabawie
towarzyszy muzyka.
Nastepnie uczniowie
wykonuja zadania
wedtug polecen
nauczyciela.

Do kazdej zabawy
uczniowie uktadaja
ustnie zadanie tekstowe.

7. Uczniowie
wypowiadajg si¢

w formie jednego
zdania.

Wyrazajg i uzasadniajg
swoja opini¢ na temat
zimy.

8. Uczniowie przyklejaja
karteczke na wybranym
plakacie oceniajac

Kazda grupa otrzymuje papier, na ktorym
zapisany jest wyraz ZIMA.

Uczniowie zostajg podzieleni na grupy wedlug
umiejetnosci:

- uczniowie, ktorzy potrafig juz pisa¢ (wykonuja
mape¢ mysli za pomoca okreslen wyrazowych);
-uczniowie, ktorzy nie opanowali jeszcze
w dostatecznym stopniu techniki pisania
(wykonuja mape mysli w postaci rysunkow).

4. Prezentacja i omowienie wykonanych prac
uczniow.

5. Na podstawie wiadomosci uzyskanych z map
mys$li, skupiamy si¢ w dalszej czgéci zaje¢ na
zabawach zimowych.

6. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki papieru
w kolorze biatym 1 niebieskim, poleca
uformowac z kartek ,,Sniegowe kule”. Przekazuje
informacje na temat wykonywanych zabaw i
zadan.

A. Rzuty kulkami do gory.

B. Uczniowie podzieleni na dwie grupy
ustawiaja si¢ po dwoch przeciwlegtych stronach
sali, granice wyznacza¢ moze narysowana linia,
lub inne oznakowanie. Na sygnal nauczyciela
uczniowie rzucajg kulkami. Jedna grupa
niebieskimi, druga bialymi. Po sygnale
konczacym zabawe kazdy zespot zlicza kule na
swoim polu. Wygrywa ten zespodt, na ktorego
polu jest mniej kul.

C. Duzielimy zesp6t na trzy lub cztery grupy,
w zaleznosci od liczby uczniow w klasie. Przed
kazdym zespolem ustawiony jest kosz. Na sygnat
uczniowie wrzucaja papierowe kule do kosza, na
sygnal konczg gre. Wygrywa zespot, ktdéry ma
najwigcej kul w swoim koszu.

Zadania uktadamy wedhug inwencji nauczyciela
| propozycji podawanych przez uczniow.

Kazde dziatanie uczniow podlega
matematyzacji.

7. Zadania podsumowujgce w kregu. Uczniowie
wypowiadajg si¢ na temat:

»Za co lubimy zime”?

Lubie¢ zime, poniewaz ........

Nie lubi¢ zimy, bo............ccvivvinnnn..n.

8. Ewaluacja zajeé
aktywizujgcej Smiley.

za pomocg metody

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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stopien osiggnigcia Nauczyciel przygotowuje 3 arkusze papieru, na | polonistyczno-
celow zajec. ktorych przygotowane sa sylwety balwankow | komunikacyjne.
z buzig uSmiechnigta, prostg i smutng.

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa I Temat lekcji: W kaciku zabawek.
Edukacja:  polonistyczna, = matematyczna,

techniczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- doskonalenie umiejetnosci  swobodnego | - opowiem 0 swojej zabawce,

wypowiadania si¢ na dany temat, zadawania | - pogrupuje zabawki, porownam ich wielko$¢
pytan i formulowania odpowiedzi, 1ilose,

- ksztaltowanie umiejetnosci klasyfikowania | - wyjasnie, dlaczego nalezy szanowaé zabawki,
przedmiotoéw wedhlug okreslonych cech,

- doskonalenie umiejetnosci poréwnywania
liczebno$ci  zbioréw 1 porzadkowania
przedmiotow wedtug podanego warunku, np.:
od najwiekszego do najmniejszego,

- rozwijanie $wiadomos$ci poszanowania
zabawek.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- grupuje zabawki, wskazuje mata i duzg zabawke oraz ukladam od najmniejszej do najwickszej lub
odwrotnie,

- okreslam, gdzie zabawek jest wigcej, mniej lub tyle samo,

- szanuje swoje zabawki- odkladam na miejsce, dbam o nie.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)d), 1.4)a), 5.4), 5.10), 7.1), 7.2), 7.4), 7.8)

Metody pracy: drama, burza mézgdéw, ¢wiczenia praktyczne, gra interaktywna, Pajeczynka

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa zrdéznicowana, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: rozne zabawki dzieci i nauczyciela przyniesione z domu, gra interaktywna
stworzona na www.learningapps.org - 2 poziomy trudno$ci memory- wersja tatwiejsza 5 par, memory-
wersja trudniejsza 10 par — autor M. Kubacka, karta pracy do druku- autor M. Kubacka, komputery z
dostepem do Internetu, kredki

Przebieg zajeé

| )
Dzialania uczniéw »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie siedza w kregu | Zabawa na powitanie: polonistyczno-
na dywanie i na stowa ., Witam wszystkich, ktorzy majq dzis dobry | komunikacyjne

powitania przez nauczyciela | humor, ktorzy sie dzis nie wyspali, ktorzy
zamieniajg si¢ miejscami w | lubiq si¢ bawi¢, ktorzy majq zabawki...”
kole. Podanie tematu zaje¢ i poinformowanie
uczniow o celach zajec.
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2. Dzieci zadaja pytania, na
ktore nauczyciel odpowiada
tylko: TAK lub NIE.
Zadaniem ,,reporteroéw” jest
odgadnaé¢, jaka zabawka
ukryta jest w worku.

3. Dzieci segreguja zabawki.
Lacza je w zbiory wedtug
okreslonego kryterium.
Przeliczaja elementy zbioru.
Ustalaja, ktorych zabawek
jest najwigcej, a ktorych
najmniej, ktorych tyle samo.

Rozwiazujg zadania

tekstowe podane przez
nauczyciela i kolegow-
zagadki matematyczne.

4. Uczniowie wchodza

w role zniszczonej zabawki
1 wyrazajg mimika, gestem,
postawg jej samopoczucie.

Chetne osoby wchodza w
role 1 konczg zdania np.
Jestem lalka Oli,
chciatabym, aby Ola mnie
fadnie uczesata

Nauczyciel siada z dzie¢émi na dywanie
w kregu. W worku ukryl swoja zabawke
z dziecinstwa. Nie podaje jej nazwy tylko
opowiada prawdziwag lub fantastyczng
historie z nia zwiazang (wedlug inwencji
nauczyciela). Nastepnie proponuje uczniom
zabawe ,, Dociekliwy reporter”.

Dzieci w foliowym workach
(reklamowkach) majg ukryte swoje ulubione
zabawki. Mozna powtorzyé zabawe z
chetnymi dzie¢mi, ktére zamieniajg si¢
miejscem z nauczycielem
1 odpowiadaja na pytania kolegdw.

Zabawa ,, Wystawa w sklepie z zabawkami”
Stworzenie na  dywanie  wystawy
przyniesionych przez uczniow zabawek —
klasyfikacja wedlug: wielkosci, koloru,
przeznaczenia  (dla  dziewczyn, dla
chtopakéw, do wspdlnej zabawy) tworzywa,
z jakiego jest wykonana itp.- wedtug
pomystow dzieci; przeliczanie,
porownywanie liczebnos$ci, zmiana utozenia
zabawek w porownywanych  zbiorach
rownolicznych.

Okreslenia: mniejszy, wickszy- Karta pracy
do wydruku- autor M. Kubacka.

Uktadanie wskazanej liczby zabawek
wedlug tresci zadania, jakie podaje
nauczyciel. Tworzenie przez dzieci zadan
tekstowych-  zagadek  matematycznych
(wedhug inwencji nauczyciela i uczniow).

Nauczyciel informuje dzieci, ze wiasnie
osiagnety pierwszy i drugi cel zajec.

Rozmowa o tym, po co sg zabawki i jak,
gdzie, kiedy mozna si¢ nimi bawic¢? —
bezpieczne miejsca do zabawy. Podkreslenie
koniecznosci  poszanowania  zabawek.
Ustalenie z dzie¢mi, ze zabawki wcale nie
muszg by¢ drogie, zeby byly lubiane przez
dzieci.

Cwiczenia dramowe —cata grupa dzieci stara
si¢ pokaza¢ np. auto bez kola, misia
z oberwanym uszkiem, lalk¢ w brudnej
sukience itp.

Wejscie ~w  rolg  zabawek: laki
z nieuczesanymi wlosami, brudnego misia
itp. (wedtug inwencji nauczyciela)

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno- ruchowe
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5. Dzieci uktadajg na
komputerach memory-
szukaja par jednakowych
zabawek.

6. Uczniowie dobierajg si¢
W pary. Zastanawiaja si¢
wspolnie nad tym, jaka
zabawke wykonaja na
nastepnych zajeciach, jakie
muszg przygotowac
materiaty, jak podzielg si¢
zadaniami- dyskusja, ,,burza
mozgow”.

7. Uczniowie podaja sobie
kolejno welne mowiac:

- Co zapami¢tam po
dzisiejszych zajeciach?

- Czego si¢ dzi$ nauczytem?

Nauczyciel mowi:

- Wiecie juz jak nalezy traktowac zabawki.
Osiagneliscie ostatni cel naszych zajec.
Brawo! W nagrode otrzymacie ode mnie
interaktywng gre- puzzle.

Nalezy wykorzysta¢ komputery z dostepem

do Internetu 1 gre  interaktywna
wypracowana w ramach pomocy
multimedialnych- ~ centra  artystyczno-

ruchowe, zaktadka- memory
memory-wersja trudniejsza 10 par memory-
wersja latwiejsza 5 par

(¢wiczenia rozwijajace spostrzegawczosc,
pamie¢ 1 logiczne myslenie) - autor
M. Kubacka.

Zadanie tworcze- planowanie wtasnej pracy,
wybor potrzebnych materiatow
1 przygotowanie ich na kolejne zajecia.

Podsumowanie zaj¢¢ w krggu na dywanie-
., Pajeczynka” (welna wedruje od jednego do
kolejnego dziecka w kole tworzac
»pajeczynke”. Po wystuchaniu wszystkich
wypowiedzi nauczyciel przecina

»pajeczynke”).

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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Autor: Beata Sochacka

Klasa |
Edukacja: matematyczna, spoteczna

Temat bloku: Czuje si¢ bezpiecznie
Temat lekcji:
W ktora strong, w prawo czy w lewo?

Cele:

- doskonalenie  umiejetnosci
kierunkéw: w prawo, w lewo,

- rozwijanie wspolpracy w zabawie i nauce
szkolnej.

okreslania

Cele zajeé¢ w jezyku ucznia:

- okresle, kto stoi po mojej prawej, kto po lewej
stronie,

- p6jde w zabawie w prawg lub w lewa strong;
- podam reke koledze i kolezance podczas
zabawy.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- witam si¢ prawa reka,

- skrecam poprawnie w prawa i w lewg strong,
- wspoOlpracuje zgodnie w parze i w grupie.

Podstawa programowa: 7.17 /5.4

Metody i techniki pracy: integracyjna, aktywizujgca — zabawowa, muzykoterapia, szesciu
mys$lowych kapeluszy (elementy), ¢éwiczebna, samooceny, ewaluacyjna.

Formy pracy: jednostkowa, zbiorowa jednolita, grupowa zréznicowana

Srodki dydaktyczne: czapeczki z motywami zwierzat, kolorowe kartki A 4, metodniki,
piktogramy: buzka samooceny, buzka ewaluacyjna, ptyta CD z piosenka o morzu i kapitanie,
nagranie multimedialne — filmik ,,W ktorg strong?”, 2 karty pracy — z zadaniem domowym;

z zadaniem dla che¢tnych.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Powitanie piosenka 1. Uczniowie  dobierajg  si¢ | artystyczno-
i zabawg  ruchowg w pary, nauczyciel inicjuje | ruchowe
,,Lustro” piosenke na melodi¢ ,,Panie

,Witam Ciebie dzisiaj w grupie,
tiki - tak x 2, zaraz zaczynamy x
2, to nasz znak x 2:

e Najpierw jedno dziecko w
parze pokazuje ruch,
drugie nasladuje.

e Zabawg powtarzamy,
zmienia si¢ pokazujacy
W parze.

2. Poznanie celow lekcji
i kryteriow sukcesu

Janie”

Nasladuje ruchy wybranej pary
lub tworzy parg, jezeli jest taka
potrzeba.

Forma stowna z krotkim
komentarzem

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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3. Zabawa orientacyjna
»P0 prawej, po lewej
stronie”

e Uczniowie stoja w kole
1 odliczaja do dwdch:

Jedynki to Zielone zabki-
zaktadaja zielone czapeczki

e &8

Dwoijki  to
(kaczorki) -
czapeczki.

zolte  kaczuszki
zakladaja  zolte

. B

Zabka i kaczuszka tworza pare, ale
nie zmieniaja miejsca ustawienia.
e Zielone zabki okres$laja,
kto stoi, po ich prawej
stronie.
»Po prawej stronie stoi
kaczuszka Ela”; ,,... kaczorek
Maciej”
e W kolejnosci glos
zabierajg zotte kaczuszki, one
z kolei okreslaja, kto stoi po ich
lewej stronie: ,, Po lewej stronie
stoi Zabka Ania”; ,,... zabka
Marek”

4. Zabawaw
wruchomych” parach
,Roztanczone
usmiechy”

o Koledze prawg reke daj,
koledze lewq reke daj
i zatanczcie w krgg, bo
przy tej zabawie, trzeba
w kolo kreci¢ sie, no
i klaska¢ w dfonie raz,
dwa, trzy!

Teraz usmiech ahoj!

Drugi usmiech, ahoj!

Trzeci usmiech ahoj!

I od nowa zaczynamy bawic¢ sie.

e Krag zewnetrzny

przesuwa si¢ w prawo.

5. Receptywne stuchanie
muzyki - odpoczynek

3.

,Czapeczki” warto
przygotowac i wykorzystywac
do innych zabaw — zat. nr 1a,b;
zal. nr 2a,b

Jezeli nie posiadamy nakry¢
glowy mozna wykorzystac¢
kolorowe chustki lub Kartki
samoprzylepne.

Orientacja w schemacie
wlasnego ciala.

Uczniowie tworza 2 kota:
zewngtrzne i wewngtrzne
$piewaja i tancza.

Dziecko z kota zewngtrznego
tworzy pare z kolega z kota
wewnetrznego.

Piosenka $piewana jest na
melodi¢ ,,Boogie-woogie”
Przy stowach ,,Koledze prawg
reke ...” dzieci podaja rece,
tworzg uktad, jak do
wiatraczka.

Przy stowach ,, Teraz usmiech
ahoj!” uczniowie wracaja do
ustawienia w kregach, aby
zabawe mozna bylo
powtorzy¢.

* OK - sprawdzenie drugiego

Kryterium sukcesu - obserwacja

5.

Uczniowie siadajg swobodnie

na dywanie, odpoczywaja, pija
wode, stuchaja utworu

artystyczno-
ruchowe

artystyczno-
ruchowe
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6. Zabawa orientacyjna
»Krete schody”

o Uczniowie rozktadajg
kartki w dwoch kolorach:
zottym i zielonym,
tworzgc pewien krete
schody..

e Ustawiajg si¢ jeden za
drugim, tak jak wcze$niej
tworzyli pary, idg kolejno
po chodniczku, glo$no
mowiac, ktorg noge
stawiaja:

,prawa — lewa, prawa — lewa”

e Na koncu schodéwmowig
STOP, zastanawiaja si¢
chwile i decyduja, w
ktora pojda strong. Musza
to gltosno powiedziec:

»lde w prawo”; ,,Ide w lewo”

e  Kaczuszki i kaczorki idg
w prawo, zabki w lewo.

e Uczen, ktory dotrze do
basenu, siada i obserwuje
swoich kolegow.

7. Rozmowa na temat
przeprowadzonej
zabawy.

e Duzieci, ktére maja

[

z6Mte , kapelusiki”,

okreslajg, czego nauczyly sig¢
podczas zabawy, czy odniosty
sukces?

e Dzieci, ktére maja

wloskiego kompozytora Luigi

Denza ,, Funicula ”
http://www.free-scores.com/download-
sheet-music.php?pdf=20016

6. Kartki kladziemy
naprzemiennie np. lewy, gorny
naroznik kartki Zottej, styka sig
z prawym, dolnym naroznikiem
kartki zielonej

zabki kaczuszki
i kaczarki

STOP!

e Wazne, aby zmieni¢ dzieciom
strong, ktora utrwalaja.

W poprzedniej zabawie, zabki
okreslaty ,,po prawej stronie
stoi ...” - teraz mowig: ,,ide
w strong lewg”

e Kolejne dziecko wchodzi na
schody, dopiero, jak kolega/
kolezanka skonczy

e Na koncu schodéw sa 2 baseny
- mozna polozy¢ czapeczki,
aby dzieciom tatwiej byto
okresli¢ strong.

7. Nauczyciel opiera rozmowe na
metodzie Szesciu myslowych
kapeluszy Edwarda de Bono

e Poniewaz nakrycia glowy
odpowiadaja kolorom
kapeluszy — mozna
podsumowac w jezyku
dziecka:

- z601te kapelusze - kaczuszki sg
optymistyczne, czyli

radosne, dostrzegaja - i
sukcesy

matematyczno -
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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e

zielone ,,kapelusiki”, “®—=
zastanawiajg sie, jak lub gdzie
mozna wykorzystac to, ze
potrafimy okresli¢ strona lewa —
prawa.

8. Zabawa orientacyjno-
porzadkowa z piosenka
pt. ,,Kotek”

o  Wskazywanie kierunkow:
w prawo, w lewo podczas

e Uczniowie §piewaja

piosenke i obrazuja ruchem
stowa.

wMam prawgq lapke,

mam lewq lapke,

kocigtko jestem miau, miau,
miau.

To prawa lapka,

to lewa lapka,

tu skocze,

tam skocze

i raz, dwa, trzy!”

9. Orientacja na kartce:
w prawo w lewo.

e Uczniowie wykonuja
¢wiczenia na karcie pracy
—zal. nr 3

10. Samoocena — kolorami
metodnika:

e zielony - wszystko OK,

o 70lty -1 blad

e czerwony -2 i wigcej
btedow

e Zaznaczanie formy
samooceny na karcie
pracy: uczniowie
wklejajg — zal. nr 3 lub
rysuja buzke z
serduszkiem; obok
samooceng, czyli
prostokat w
odpowiednim kolorze.

11. Aktywne ogladanie
filmu, ,,W ktéra strone
patrza zwierzeta?”

- zielone kapelusze - zabki sg
kreatywne, czyli

8. Piosenka §piewana jest na
melodi¢ zabawy
,Pingwin - 0 jak przyjemnie
ijak wesoto ....”

pomystowe;
chca pracowaé

o ,Mam prawgq tapke, mam lewq
lapke,

(reka w prawo — do przodu, reka w
lewo — do przodu),
kociqgtko jestem: miau, miau, miau.
To prawa tapka, to lewa tapka, (prawa
noga w kolejnosci lewa noga do
przodu)
tu skocze (w prawo),
tam skocze (W lewo)
i raz, dwa, trzy!”

* OK - sprawdzenie kryterium sukcesu
- _obserwacja
9. Karty pracy przygotowane sq
dla kazdego ucznia.

OK - sprawdzenie kryterium sukcesu -
obserwacja prac

10. Nauczyciel prezentuje
poprawnos¢ wykonania
zadania — w tym czasie
uczniowie nie dokonuja
zadnych zmian na kartce.

e Na hasto ,,sprawdzamy”, lub
podniesiony piktogram

(ONO]

X zat.nr 3a
dokonujg samooceny,
wykorzystujac kolory
metodnikow.

11. Oddziatywanie wielokanatowe
— uaktywniamy rézne drogi
uczenia sig.

e Nauczyciel przed zabawa pyta
ucznidéw, czy w zabawie chca

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne
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e Uczniowie siadaja
w dwdch grupach,
w zaleznosci od
wybranego sposobu
wykonania zadania:

e pokazuja ruch w prawo,
w lewo lub

e glosno mowia: ,, patrzgw
prawo, patrzg w lewo ...°

12. Omowienie zadania
domowego, wklejenie

informacji do zeszytu:

e Przywitaj si¢ dzisiaj
prawa reka z dwiema
osobami

e Odrysuj, pokoloruj
1 wytnij dlon prawa
i lews.

13. Ewaluacja zajec¢ technikg

» Moja minka”

e Wyrazem twarzy
Uczniowie oddaja nastroj
dzisiejszych zajec.

e Przeliczaja razem

z nauczycielem ilos¢ dzieci
zadowolonych i u§miechnigtych.

14. Pozegnanie dotykowe
,,Kolano do kolana”

’

moéwié co widza, czy

pokazywac?
— w efekcie wyodrebnia 2 zespoly

* Decyzja uczniow pozwala na
obserwacje dominujacego sposobu
https://www.youtube.com/watch?v=Fo
0S2gXxrEA&feature=youtu.be

12. Nauczyciel umawia si¢
Z uczniami, ze rysunek domu
oznacza zadanie domowe
—zal. 3 b.
e Przygotowuje zapis zadania
domowego, wzbogacony
o forme¢ wizualizacji
—zat. nr 3 c.
13. W Klasie przygotowana jest
minka ewaluacyjna”

Cx o\

Atmosfera

na

zat.nr 4

e Mink¢ mozna wprowadzié
w dowolnym czasie i
kontynuowa¢ na kolejnych
zajeciach.
¢ Nauczyciel zapisuje np. 20/20
lub 19/20, na paseczku
samoprzylepnym
14. Nauczyciel puszcza iskierke
kolanem, najpierw w prawa,
p6zniej w lewa strong
»Sportowego dnia zycze!
Do widzenia”

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne
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Autor: Magdalena Kubacka

Klasa |
Edukacja: polonistyczna, spoteczna,
matematyczna, plastyczna

Temat lekcji: W pracowni artysty malarza.

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie umiejetnosci komunikowania si¢
w réznych sytuacjach spotecznych,

- wzbogacenie stownictwa o nazewnictwo
zwigzane z malarstwem, zapoznanie z pojgciami:
portret, martwa natura, pejzaz,

- ksztaltowanie umiejetnosci wyrazania wtasnych
doznan i przezy¢ w kontaktach ze sztuka,
- rozwijanie tworczego myslenia i ekspresji
plastycznej,

- doskonalenie umiejetnosci zgodnej i tworczej
pracy w grupie

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- dowiem si¢, czym zajmuje si¢ artysta malarz
1 jakich narzedzi potrzebuje do pracy,

- sprawdze, do czego shuza: sztaluga, pedzle,
plotno, paleta, farby, kredki,

- poznam miejsca, w ktorych artysta malarz tworzy
oraz pokazuje innym swoje prace,

- poznam zasady, jakie obowigzuja w galerii
sztuki,

- naucz¢ si¢ rozrozniaé: portret, martwa nature,
pejzaz,

-wykonam obraz wedlug wlasnego pomystu

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wiem, czym zajmuje si¢ artysta malarz, z jakich narzedzi korzysta i gdzie pracuje lub wystawia swoje

dzieta: pracownia, plener, galeria sztuki,

- rozr6zniam i wykonuje wedlug wtasnego pomystu: portret, martwa nature lub pejzaz,

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.3)b), 4.1)a), 4.2)a), 4.2)b), 4.3)b), 5.4), 5.9), 7.1)

Metody pracy: pokaz, swobodna ekspresja tworcza

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: rozne narzedzia, przybory malarskie i reprodukcje obrazéw S. Wyspianskiego,
P. Bruegla, J. Pankiewicza, Karty pracy, komputery z dostgpem do Internetu, gra interaktywna
stworzona na www.LearningApps.org- puzzle-tajemniczy artysta- autor: M. Kubacka, paleta
z brystolu i kolorowe kotka, koperty z rozsypanka sylabowa, muzyka relaksacyjna np. odgtosy przyrody

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

I

1,

Nauczyciel przed

Pietera  Bruegla,
Pankiewicza).

lekcyjna na pracownig¢ i galerig sztuki (dzieli sale
na dwie czesci- po jednej stronie klasy ustawia
sztaluge rozktada pedzle, farby, kredki, palete,
bloki rysunkowe, plotno- narzgdzia malarskie.
Po drugiej stronie tworzy wystaweg reprodukcji
obrazéw: martwa natura, portrety, pejzaze-
malowane przez stynnych malarzy, np. portrety,
pejzaze Stanistawa Wyspianskiego,
martwa

zajgciami  aranzujesale

pejzaze

natur¢  Jozefa
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1. Uczniowie swobodnie
poruszaja si¢ po klasie.
Ogladaja zgromadzone
rewizyty i zastanawiaja
sie, 0 czym beda
rozmawiac i co poznaja
na zajgciach.

2. Uczniowie pracujac
w parach uktadaja
rozsypanki sylabowe

i wklejaja na Kartg
pracy. Nastepnie
wszystkie dzieci
podchodza do
,pracowni” i wskazane
osoby wybieraja,
wskazujg i nazywaja
poznane narzedzia
artysty.

Za prawidlowo
wykonane zadanie
wybrana osoba przykleja
kolorowe kotko na
palecie umieszczonej na
tablicy.

3 Uczniowie siadajg na
podtodze w ,,pracowni”,
stuchaja goscia (lub
nauczyciela) i obserwuja
jak powstaje obraz.

4. Dzieci w rytm
stuchanej muzyki
relaksacyjnej nasladuja
ruchy zwigzane

z malowaniem obrazu.
Kiedy muzyka milknie,
przyjmuja rozne,

Nauczyciel umieszcza na
z brystolu palete.

- ,,Rozejrzyjcie si¢ po klasie i zastanowcie si¢
czyja prace bedziemy dzi§ poznawac?”

tablicy wycieta

Nauczyciel odczytuje list od malarza (cele
zajec):

- ,, Witajcie dzieci. Ciesze sie, ze dziS mnie
odwiedziliscie. Opowiem wam o mojej pracy.
Poznacie przybory jakie wykorzystuje tworzgc
rozne obrazy: portrety, pejzaze, martwq nature.
Nauczycie sie je rozrozniaé. Poznacie miejsca, w
ktorych tworze oraz miejsca, w ktorych
prezentuje czyli pokazuje innym moje prace.”
Nauczyciel ustala z dzieémi, ze jezeli osiagna
dany cel zaje¢ beda mogly na palecie przyklei¢
kolorowe kotko- imitujace ,,kolorowa farbe”.

Nauczyciel rozdaje uczniom koperty
z rozsypanka sylabowa (kazdy wyraz w innym
kolorze). Wyjasnia, ze hasta, jakie otrzymaja
beda nazwa miejsca, pomieszczenia, w ktorym
artysta malarz tworzy swoje dzieta oraz narzedzi,
jakimi si¢ postuguje. (Zatgcznik nr 1)

Nauczyciel sprawdza poprawno$¢ wykonania
zadania, ewentualnie naprowadza uczniéw
dodatkowymi  objasnieniami na wlasciwe
miejsce w klasie. W ten sposob sprawdza czy
1 w jakim stopniu uczniowie opanowali cel zajec.

Nauczyciel zaprasza do klasy malarza artyste lub
nauczyciela plastyki (w miar¢ mozliwosci).
Ewentualnie sam staje przy sztaludze i w trakcie
malowania  obrazu  opowiada  dzieciom
0 zastosowaniu roznych narzgdzi i przyborow
malarskich. Moéwi tez o wplywie humoru,
nastroju  artysty i inspiracji  czerpanej
z otaczajagcego Swiata na tematyke obrazow.
Informuje, Ze artysta czasem tworzy poza swoja
pracownig, na tonie natury- plener malarski.

Zabawa muzyczno — ruchowa ,, Malarskie pozy”
— nalezy przygotowa¢ dowolna muzyke
relaksacyjng np. odglosy przyrody.

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe
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wymyslone przez siebie
pozy- pozuja do obrazu.

5. Uczniowie po
wystuchaniu objasnien
przez nauczyciela,
wyszukuja i grupuja
obrazy: pejzaze,
portrety, martwa natura.

6. Uczniowie za pomocg
wybranych przez siebie
(zgromadzonych

W pracowni przyboréw,
narze¢dzi malarskich)
wykonuja wedtug
wlasnego pomystu
obraz. Po zakonczonej
pracy wszyscy
wywieszaja swoje dzieta
w Klasowej galerii
pomystéw i odgaduja, co
przedstawiaja obrazy
kolegdw: pejzaz, portret,
martwg nature¢?

7. Uczniowie
dopasowuja fragmenty
puzzli do odpowiednich
kategorii: przybory
plastyczne, miejsca,
gdzie tajemniczy artysta
tworzy i pokazuje innym
swoje dzieta oraz dzieta
tajemniczego artysty.
Kazdy prawidlowy
wybor odstania czes$¢
bazowego obrazu.

8. Dzieci kolejno
podsumowuja zajecia
konczac zdanie: ,,Dzi$
dowiedzialem sig, ze...”

Nalezy przejs¢ do czesci sali gdzie wywieszone
sa na sznurkach i przypiete spinaczami do prania
rozne reprodukcje obrazow.

Ustalenie zasad jak nalezy zachowywac si¢
w galerii sztuki. Ogladanie wystawy.
Nauczyciel wyjasnia, czym jest: portret, pejzaz
I martwa natura, prosi 0 pogrupowanie tych
obrazow.

Sprawdzenie opanowania kolejnego celu zajec
i przyklejenie na palecie kolorowego kotka
(plansza na tablicy).

Zabawa plastyczna ,, Niedokonczony obraz’-
rozwijanie  tworczego myslenia, zagadki
plastyczne-, ,,Co przedstawia obraz- pejzaz,
portret czy martwg nature? ”

Nauczyciel przygotowuje kartki
Z narysowanymi réznymi liniami i kotem-
(Zatgcznik nr 3).

Nauczyciel ocenia pomyslowos¢ prac i to czy
uczniowie poprawnie okreslili, jaki to rodzaj
obrazu. Na zakonczenie wybrany uczen
przykleja kolorowe kotko na palecie- zaznacza
osiagniecie celu zajec.

W podsumowaniu zaje¢ mozna wykorzystaé gre
interaktywng- odston obrazek stworzong na
www. L earningApps.org dostepng w pomocach
multimedialnych Programu Ksztalcenia ,,Mysle,
dzialam ide w $wiat”, w zakladce Centra
artystyczno-ruchowe: puzzle-tajemniczy artysta-
autor: M. Kubacka

Ewaluacja zaje¢- uczniowie zgromadzeni przy
wywieszonej na tablicy palecie, ktora jest
zapetniona kolorowymi kotkami imitujacymi
»plamg farby” (osiagnigtymi celami zajgc).

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe

polonistyczno-
komunikacyijne
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pbvnum8pt01

Autor: Beata Sochacka

Klasa I Temat bloku: Zyje zdrowo
Edukacja: przyrodnicza, techniczna, Temat lekcji: Dbamy o zdrowie, tropimy
zdrowotna witaminki.
Cele: Cele zaje¢ w jezyku ucznia:
- wdrazanie do zdrowego stylu zycia, - dowiesz si¢ jak dba¢ o zdrowie, unikaé
- rozwijanie zasad profilaktycznych w trosce | kataru,
0 zdrowie. - nauczysz si¢ refrenu piosenki ,,Witaminki”
- wspolnie z innymi wykonasz sok owocowy.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wykonuj¢ ¢wiczenia oddechowe,
- kroj¢ owoce, przygotowuje i pije sok.

Podstawa programowa: 3.1a/6.1/6.9/9.1c/ 10.4b

Metody pracy: polisensoryczna, aromaterapia, analizy pozawerbalnej, ekspresyjna,
aromaterapia, obserwacja i aktywne doswiadczanie wykonania soku, pokaz, kinezjologii,
edukacyjnej: ¢wiczenia naprzemienne, oddychanie przeponowe, ewaluacyjna.

Formy pracy: zbiorowa, jednostkowa

Srodki dydaktyczne: owoce: mandarynki, banany, pomarancze, plyta CD z recytacja
wiersza ,,Katar”, karta pracy — mapa mentalna ,,Zdrowie”, olejek pomaranczowy, wyciskarka
do sokow, animacja w programie Learning Apss

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw »Dr ogows’kaz.y” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Owocowe 1. Nauczyciel wita ucznidw wreczajac | matematyczno
powitanie, kazdemu mandarynke albo banana. przyrodnicze
smakowanie e Na dywanie dzieci przeprowadzaja
owocow rozmowe na temat spozywania Owocow.
W porannym e Dodatkowa inspiracja ,,Owocowa
kregu. minka” — zal. nr1

e Nauczyciel wyjasnia, ze mandarynki
i banany obierzemy na drugiej godzinie i
w kuchni wykonamy sok.

e Teraz czgstuje ucznidw juz obranymi
i rozdzielonymi kawatkami owocow.

2. Aktywn.e 2. Plyta: Jan  Brzechwa ,,Wesole
sh_lchanle wierszyki”, wydawnictwo Siedmiorog, )
wiersza Wroclaw 2007 polonistyczno-

komunikacyjne
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J. Brzechwy

,Katar”

e Nasladowanie ,,a
—  psik”  przy
kolejnych
bohaterach
wiersza

3. Rozmowa na
temat, co
czujemy,  gdy
mamy Katar.

4. Ustalenie zasad,
ktére pomagaja
chroni¢ sie
przed katarem
- mapa
mentalna
wZdrowie.”

5. Aromaterapia
w klasie

Uczniowie  obserwujg
przygotowanie  cieplej
wody, samodzielnie
wkrapiajag do miseczek
olejek  pomaranczowy,
wachaja.

6. Cwiczenia
rozluzniajace
i oddechowe

7. Przygotowanie
i smakowanie
soku. Zasady

e Nauczyciel przypomina o koniecznosci
zakrywania ust reka

3. Objawy:
- kichanie, uczucie drapania, tworzenie
si¢ wydzieliny z nosa

4. Hasla do Mapy mentalnej —zal. nr 2,
ktora dzieci cze$ciowo ilustruja:
- dtugie spacery.
- ¢wiczenia oddechowe i relaks (15 minut
dziennie),
- inhalacja dro6g oddechowych,
- wietrzenie mieszkania,
- odpowiedni ubior,
- picie herbaty z miodem i cytryna.

5. Nauczyciel przegotowuje w czajniku
wode, przelewa ja do miseczek.

e Wyjasnia uczniom, ze zapach olejku
pomaranczowego wplywa na dobry
nastr6j, natomiast olejek mandarynkowy
(odwotuje sie do mandarynek na stole),
jest dobry na bezsennos¢.

6. Uczniowie pija
wykonujg ¢wiczenia.
Ruchy naprzemienne:

e krzyzowanie wyprostowanych ramion
przed klatka piersiowa tak, aby na
zmiang wyzej byla reka lewa potem
prawa;

e dotykanie lewa dtonig prawego tokcia
I odwrotnie

Oddychanie przeponowe

e wdech nosem, krotkie wydechy przez
zaci$niete wargi

wode, nastepnie

e wdech nosem, rece na brzuchu, na
wdechu podnosza sie, a na wydechu
opuszczaja  sie. Robimy  wdech
i liczymy do trzech, zatrzymujemy
oddech na trzy sekundy, wydychamy
i znowu liczymy do trzech.

e | kryterium sukcesu

[ ]

7. Przejécie do kuchni -
i realizacja zadan:
- obieranie i krojenie bananow,

- obieranie i dzielenie mandarynek’

podziat

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-

przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze
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pracy
z wyciskarka.

- wktadanie do pojemnika - wyciskarki,
- dodanie réwniez 3 duzych pomaranczy,
- sprzatanie,
- rozmowa na temat tatwego, ale bezpiecznego
obstugiwania wyciskarki,
- obserwacja wykonania soku.
e |l kryterium sukcesu

artystyczno-

8. Zabawa ruchowa 8. Muz. K. Marzec; stowa | ruchowe
przy  piosence A.M. Grabowski — ptyta CD 2011 Magic
,, Witaminki”, Records Sp.z 0.0. Nagrania Muzyczne,
nauka  refrenu ul. Wrtodarzewska 69,
piosenki. 02-384 Warszawa; HH 6002334

9. ,,Owocowe 9. Taca z owocami zostala przygotowana | matematyczno-
minki”- podczas pobytu w kuchni. przyrodnicze
smakowanie
owocOWw: cytryn,
jabtek,
mandarynek 10. Wyrazem twarzy uczniowie przekazuja
i ,robienie” minke, ktdra wyraza atrakcyjnos¢ zajec i
minek zaciekawienie uczniow.
wyrazajacych e Nauczyciel liczy u$miechnigte minki, | polonistyczno-
nastroj smaku. wpisuje wyniki do klasowej minki | komunikacyjne

»Atrakeyjnosé zajeé — zal. 3 np. 20/20

10. Ewaluacja
atrakcyjnosci
zajec

»Czy  zajecia  byly
atrakcyjne?”
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |
Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Food
Temat lekcji: | like apples.

Cel/cele zajec: Cele zaje;c w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: wymieniam i wskazuj¢ 8 produktow
— nazywa 8 produktow spozywczych. spozywczych.
— stosuje konstrukcje | like/l don't like. — wybieram produkty ktore lubig i te ktorych
nie lubig.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- porzadkuje produkty spozywcze na te ktore lubie i te ktorych nie lubie.

Metody pracy: drama — hot sit, gra who am 1?, matching game, talking parrot, memo.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards, koszyk, produkty spozywcze, kostka do gry.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw | ,,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ z 1. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe

nauczycielem i pacynka
Spiewajac piosenke na
powitanie.

chodzi po klasie
i wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Wita sig
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie poznaja cele

lekcji.

2. Nauczyciel chodzi po klasie
trzyma si¢ z brzuch udajac, ze
czego$s szuka. Zadowolony
znajduje wczesniej schowana
torbe 1 wyciaga z niej produkty
spozywcze. Zadaje uczniom
pytanie: what is it? Na tablicy
wiesza stowo FOOD.

jezykowe

3. Uczniowie poznaja
stownictwo - a talking
parrot

3. Nauczyciel siada z uczniami na
dywanie i kolejno pokazuje
produkty spozywcze, ktore
mial w torbie. Nazywa je
glos$no a uczniowie powtarzaja.
Po pierwszej rundzie
nauczyciel zmienia ton glosu
(cicho, glosno, powoli, szybko)
uczniowie powtarzaja w taki
sam sposob jak nauczyciel.

jezykowe
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Uczniowie grajg w gre:
matching game

Nauczyciel rozktada na
dywanie  karty = wyrazowe
z nazwami produktow
spozywczych, prosi dzieci aby
im si¢ przyjrzaty i dopasowaly
stowo do produktu
spozywczego. Uczniowie
odczytuja na glos nazwy.

jezykowe

Uczniowie graja w gre
Who am I?

Uczniowie na kartkach rysuja
wybrany produkt spozywczy,
nastgpnie nauczyciel zbiera
kartki i przyczepia je uczniom
na plecach. Uczniowie chodzac
po klasie zadaja sobie pytanie
Who am 1? Zadaniem kolegi
jest  spojrzenie na  Kkarte
i udzielenie odpowiedzi You
are a/an .......... Gdy uczniowie
skoncza zadanie nauczyciel
zamienia im obrazki. Tym
razem uczniowie chodzac po

jezykowe
artystyczno-ruchowe

klasie pytaja Am [ a/an ...........
kolega spoglada na obrazek
i odpowiada YES/NO.
Uczniowie graja w gre Nauczyciel prosi | jezykowe
hot sit wylosowanego ucznia aby | artystyczno-ruchowe

usiadt na krzeséle, reszcie klasy
pokazuje obrazek z produktem
spozywczym. Cata klasa musi
przedstawi¢  ten  produkt
mimika tak aby uczen odgadt..

Uczniowie graja W
memo (zatacznik 1)

Nauczyciel rozdaje uczniom
karty do memo. Uczniowie
grajg w parach dobierajac
stowo do obrazka.

Pomoc dydaktyczna
wypracowana W  ramach
programu ksztalcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w §wiat”

(autorka J. Krawczyk)

jezykowe

Uczniowie poznaja
konstrukcje 1 like/ 1
don't like

Nauczyciel rysuje na tablicy
dwie buzki (uSmiechnigtg
i smutng) pod nimi przyczepia
karty obrazkowe mowiac:
| like bananas mmmm, | like
apples yummy lub | don't like
sandwiches yuk, | don't like
pizza. Nauczyciel prosi
uczniéw o powtorzenie zdan
i wypowiedzenie si¢ na temat
produktow, ktore lubig
i ktorych nie lubig.

jezykowe

9. Podsumowanie: HOT

Nauczyciel prosi uczniéw aby

jezykowe

259




question': What food do
you like?

pomysleli o jednym produkcie
spozywczym  ktory  lubig,
nastgpniec  zadaje  uczniom
pytanie What food do you like?
Uczniowie odpowiadajg Ilike
(a/an)........

10.

Uczniowie zegnaja si¢ z
nauczycielem i pacynka
$piewajac piosenke na
pozegnanie.

10.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe

artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Body

Temat lekcji: My body.

Cel/cele zajeé:
Uczen:
— nazywa 6 cze$ci ciala.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam i wskazuje czesci ciala.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- dopasowuje obrazki do nazw cze$ci ciata.

Metody pracy: TPR, piosenka, bingo, gra the wrong words, gra find your pair, gra point to..

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards, kartki A-4, kredki, kostka do gry.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow | ,,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ 1. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe

z nauczycielem
i pacynka $piewajac
piosenke na powitanie.

chodzi po klasie
i wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Wita sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

artystyczno -ruchowe

2. Okreslenie celow lekcji

Nauczyciel przeprowadza
rozmowe z pacynka, ktora
dotyka swoich czesci ciata
nazywajac  je.  Nauczyciel
zadaje uczniom pytanie
o czym byla rozmowa. Na
tablicy wiesza stowo BODY.

jezykowe

3. Uczniowie poznaja
stlownictwo - a parrot
game

Nauczyciel pokazuje Kkolejne
karty obrazkowe i prosi
uczniow o ich nazwanie
(uczniowie moga podawac
nazwy po angielsku lub po
polsku). Nauczyciel powtarza
nazw¢ po angielsku i wiesz
karte na tablicy. Uczniowie
kolejno powtarzaja stowka. Po

kilku  rundach  nauczyciel
zmienia kolejnos¢
pokazywanych obrazkow.

jezykowe
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4. Uczniowie grajg w gre:
point to......

Nauczyciel rozwiesza Kkarty
obrazkowe po calej klasie.
Wypowiada stowko,
a uczniowie starajg si¢ je jak
najszybciej wskaza¢ palcem,
(mozna z uczniami zrobié¢
papierowe kulki i poprosi¢ aby
uczniowie rzucali  kulkami
w odpowiednie karty
obrazkowe). Z czasem
nauczyciel coraz  szybciegj
wypowiada stowka.

jezykowe

5. Uczniowie poznaja
i $piewajg piosenke ,,
Body song™?

Uczniowie stuchajg piosenki
1 powtarzaja gesty pokazywane
przez nauczyciela. Nauczyciel
prosi uczniéow aby za kazdym
razem gdy uslysza czg$¢ ciala
klasneli w rece, a podczas
kolejnego stuchania wskazali
ustyszang czg$e ciata.
Cwiczenie jest powtarzane
kilkakrotnie. Na  koniec
uczniowie S$piewaja piosenke
jednoczesnie pokazujac gesty.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

6. Uczniowie graja w gre:
find your pair

Nauczyciel rozdaje uczniom
karty obrazkowe i wyrazowe
z czgéciami  ciata.  Prosi
uczniow aby w  trakcie
stluchania piosenki ,, Body
song” uczniowie chodzac po
klasie odnalezli swoja parg.
(uczniowie chodzac po klasie
mowig jaka czeScig ciata sg —
I'm a head). Po odnalezieniu
swojej pary uczniowie
zawieszaja karty na tablicy. Na
zakonczenie uczniowie
wspolnie  odczytuja nazwy
czesSci ciala.

jezykowe

7. Uczniowie graja
w bingo (zatacznik 1)

Nauczyciel rozdaje uczniom
karty do bingo. Uczniowie
rysuja wybrane czgsci ciata
(rysunki moga si¢ powtarzac).
Nauczyciel wypowiada
stowka. Uczen, ktory jako
pierwszy skresli  wszystkie
stowa wygrywa w pionie lub
poziomie

Pomoc dydaktyczna
wypracowana W  ramach
programu ksztalcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat”

(autorka J. Krawczyk)

jezykowe

8. Uczniowie graja w gre

Nauczyciel prosi  ucznidow

jezykowe
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the wrong words.

0 zamkni¢cie oczu i zamienia
napisy pod kartami
obrazkowymi. zadaniem
uczniow  jest odnalezienie
slowa ktére nie pasuje do
obrazka.

9. Podsumowanie: HOT 9. Nauczyciel prosi uczniow aby | jezykowe
question': Who are you? pomysleli o jednej czgéci ciata,
nastgpnie  zadaje  uczniom
pytanie  Who are you?
Uczniowie odpowiadaja I'm
(a)........
10. Uczniowie zegnaja si¢ 10. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe

z nauczycielem
i pacynka S$piewajac
piosenke na pozegnanie.

chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sie
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

artystyczno -ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

2W scenariuszach zostaly wykorzystane piosenki z podrecznika Treetops, wydawnictwa Oxform
University Press. (do kazdego tematu nauczyciel moze wykorzysta¢ piosenki dotyczace danego
zakresu stownictwa z podrecznika, na ktorych pracuje.
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Home

Temat lekcji: My family.

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— nazywa 6 czlonkow rodziny.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam cztonkow rodziny.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- dopasowuje cztonkow rodziny do ich nazw.

Metody pracy: TPR, drama, gra step by step, memory, gry interaktywne - hot potatoes. Who's missing,

piosenka.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards. gra w programie Hot Potatoes, piosenka

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi
o realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ 1. Nauczyciel w trakcie $piewania
z nauczycielem chodzi po klasie | jezykowe
i pacynkg S$piewajac i wita si¢ z kazdym uczniem | artystyczno-ruchowe
piosenke¢ na powitanie. podajac mu dlon. Wita si¢
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.
2. Uczniowie zapoznaja jezykowe
si¢ z celami lekgji. 2. Nauczyciel wyswietla obrazek
(Zatacznik 1) domu z i pyta si¢ uczniéw What
is it? Po tym jak uczniowie
odpowiedza It's
a house, nauczyciel pyta si¢ si¢
Who's  missing?  Pokazuje
kolejno karty — kolory, liczby,
przybory szkolne, cztonkowie
rodziny. Uczniowie
samodzielnie dochodzag do
odpowiedzi. Nauczyciel wiesza
na tablicy stowo FAMILY.
Zdjecie z zasoboéw wilasnych
(autor J.Krawczyk)
3. Uczniowie poznaja 3. Nauczyciel rozklada karty na | jezykowe
nazwy cztonkoéw dywanie. Wszystkie dzieci
rodziny. Gra Who's powtarzajg nazwy czlonkow
missing. rodziny na glos. Po kilku

rundach zabiera jedna karte
I zadaje pytanie who's missing?
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4. Uczniowie pokazujg
cztonkow rodziny.

Nauczyciel pokazuje gestami
cztonkow rodziny i nazywa ich

mowigc I'm a.... Uczniowie
powtarzaja  czynno$ci  za
nauczycielem. Nauczyciel

prosi  wybranego  ucznia
o podejs¢ na srodek sali
0 pokazanie gestami
wybranego czlonka rodziny.
Reszta klasy odgaduje, kogo
przedstawia kolega/kolezanka.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie graja w gre ,,
step by step”

Nauczyciel zakrywa kartg
obrazkowa  przedstawiajaca
cztonka  rodziny.  Zadaje
uczniom pytanie Who is it?
i odkrywa karte kawatek po
kawatku, pozostali uczniowie
podaja nazwe cztonka rodziny.

jezykowe

6. Uczniowie $piewaja
piosenke.

Nauczyciel przypomina
uczniom piosenke ,,House
song”'. Styszac nazwy

cztonkéw rodziny w tekscie
nauczyciel pokazuje karty

obrazkowe. Uczniowie
wystuchuja piosenki
trzykrotnie. Nastgpnie

nauczyciel  rozdaje  karty
wybranym  dzieciom, ich
zadaniem jest wsta¢, gdy
ustyszg  czlonka  rodziny,
ktérego maja na obrazku.
Nauczyciel  wrecza  karty
kolejnym uczniom. Uczniowie
wspolnie $piewaja piosenke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

7. Uczniowie  utrwalaja
stownictwo

Uczniowie dopasowuja obrazki
do stow. Nauczyciel korzysta z
gry stworzonej
w  programie  HotPotatoes
(autor J. Krawczyk) Cwiczenie

w hotpot

jezykowe

8. Uczniowie graja w gre
memo.
(zatgcznik 2)

Nauczyciel rozdaje uczniom
karty do gry. W parach
uczniowie graja W memo
nazywajac na glos czlonkow
rodziny.

Pomoc dydaktyczna
wypracowana ~w  ramach
programu ksztalcenia ,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat” (autor
J. Krawczyk)

jezykowe

9. Podsumowanie: HOT
question': Who are you
now?

Nauczyciel prosi  uczniow
o zamknigcie oczu wcielenie
si¢ w role wybranego cztonka

jezykowe
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rodziny. Nastepnie zadaje
uczniom pytanie Who are you
now? Uczniowie odpowiadaja

10. Uczniowie zegnaja sie¢
z nauczycielem
i pacynka S$piewajac
piosenke na pozegnanie.

10. Nauczyciel w trakcie §piewania

chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlof. Zegna sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i niemajgce jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

2W scenariuszach zostaly wykorzystane piosenki z podrecznika Treetops, wydawnictwa Oxform
University Press. (do kazdego tematu nauczyciel moze wykorzysta¢ piosenki dotyczace danego
zakresu stownictwa z podrecznika, na ktorych pracuje.
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Home

Temat lekcji: My home.

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— nazywa 5 pomieszczen w domu.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam pomieszczenia w domu.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ i nazywam pomieszczenia w domu.

Metody pracy: TPR, gry — parrot game, hot sit, piosenka , Kim's game, gry interaktywne

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards. program zondle, piosenka

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8;

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Uczniowie witaja si¢
z nauczycielem
i pacynka S$piewajac
piosenke na powitanie.

1.

Nauczyciel w trakcie §piewania
chodzi po klasie
1 wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. Wita sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie zapoznaja
si¢ z celami lekcji.

Nauczyciel chodzi po klasie
i udaje, ze znajduje si¢
w réznych pomieszczeniach
w domu (wykorzystujemy do
tego prawdziwe rekwizyty
przyniesione z domu np.
poduszka, garnek, grabie,
gabka, pilot do TV). Po
rozmowie z uczniami
nauczyciel wiesza na tablicy
stowo HOME

jezykowe

3. Uczniowie poznaja
nazwy pomieszczen
w domu. Gra ,talking
parrot”

3.

Nauczyciel rozktada karty na
dywanie. Wszystkie dzieci
powtarzaja nazwy pomieszczen
w domu na glos. Po kilku
rundach nauczyciel nie
powtarza razem
Z uczniami, wskazuje tylko
obrazki, a uczniowie je

nazywaja.

jezykowe

4. Uczniowie  pokazuja

4.

Nauczyciel pokazuj¢ gestami,

jezykowe
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pomieszczenia w domu.
TPR

w jakim pomieszczeniu si¢
znajduje i nazywa je.
Uczniowie powtarzaja
czynnosci za nauczycielem. Po
kilku  rundach  nauczyciel
nazywa pomieszczenia,
a uczniowie je pokazuja,
nastepnie nauczyciel pokazuje
pomieszczenia, a uczniowie je

nazywaja.

artystyczno-ruchowe

Uczniowie graja w gre
,,hot sit”

Nauczyciel prosi  jednego
ucznia, aby usiadl na krzesle,
stajac za nim pokazuje reszcie
klasy obrazek
z pomieszczeniem. Cala klasa
pokazuje gestami, w jakim
pomieszczeniu si¢ znajduja,
a uczen probuje je nazwac.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Uczniowie $piewaja
piosenke

Nauczyciel zapoznaje uczniow
z piosenka ,, House song™.
Styszac nazwy pomieszczen w
tekécie nauczyciel pokazuje
karty obrazkowe. Uczniowie
wystuchuja piosenki
trzykrotnie. Nastgpnie
nauczyciel  rozdaje  karty
wybranym  dzieciom, ich
zadaniem jest wsta¢, gdy
ustysza pomieszczenie, ktore
maja na obrazku. Nauczyciel
wrecza karty kolejnym
uczniom. Uczniowie wspolnie
Spiewaja piosenke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

7.

Uczniowie  zapoznaja
si¢ z gra ,,Kim's game,,

Nauczyciel umieszcza kilka
kart obrazkowych na tablicy.
Prosi uczniow, aby kolejno
nazywali pomieszczenia
zadajgc pytanie What's this?
Gdy uczniowie nazwa
pomieszczenie nauczyciel
odwraca karte obrazkiem do
tablicy i od poczatku prosi
uczniow 0 nazywanie
pomieszczen sprawdzajac czy
uczniowie zapamietali nazwe.
Na zakonczenie, gdy wszystkie
karty sa zakryte nauczyciel
ostatni raz prosi ucznidw
0 nazwanie ukrytych
pomieszczen, tym razem gdy
uczniowie nazwa poprawnie
nauczyciel —odwraca  karte
obrazkiem do gory.

jezykowe

8.

Uczniowie graja w gre

Gra na platformie zondle.

jezykowe
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interaktywng.

Uczniowie dopasowujg obrazki
przedstawiajace roézne
przedmioty do pomieszczen —
nazywajac je na  glos.
Nauczyciel korzysta z gry
stworzonej na
www.zondle.com (autor
J.Krawczyk) ¢wiczenie
w zondle

9. Podsumowanie: HOT
question': Where are
you now?

Nauczyciel prosi ucznidow
o zamknigcie oczu
i wyobrazenie sobie, zZe
znajduja si¢ w jakim$ pokoju.
Nastepnie  zadaje  uczniom
pytanie Where are you now?
Uczniowie odpowiadaja I'm.

jezykowe

10. Uczniowie zegnaja sie¢
z nauczycielem
i pacynka $piewajac
piosenke na pozegnanie.

10.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
1 zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do mys$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

%W scenariuszach zostaly wykorzystane piosenki z podrecznika Treetops, wydawnictwa Oxform
University Press. ( do kazdego tematu nauczyciel moze wykorzysta¢ piosenki dotyczace danego
zakresu stownictwa z podrecznika, na ktorych pracuje.
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa | Temat bloku: Numbers and colours

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: Three yellow balls.

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

Uczen: — opisze przedmioty podajac ich kolor

— rozrdéznia przedmioty i kolory i ilos¢.
Kryteria sukcesu dla ucznia:
— licze przedmioty i wymieniam ich kolory.
Metody pracy: TPR, gry —Bringme ........... ? What colour's number ..........? What number is

........... , rymowanki

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards. worek, kolorowe piteczki, zdjecia.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.5; 2.8

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

»Drogowskazy” .
-wskazowki Centég Ai;kt){\_/vnej
i uwagi ukacyl
— o realizacji —

1. Uczniowie witaja si¢ 1.
z nauczycielem
i pacynka $piewajac
piosenke na powitanie.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie | jezykowe
i wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. Wita sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie losuja 2.
piteczki z woreczka

Nauczyciel siada z uczniami | jezykowe
w kole na dywanie. Prosi
uczniow o  wylosowanie
przedmiotow (piteczek)
z woreczka. Uczen, ktory
wylosuje piteczke musi podac
jej kolor (w woreczku powinno
by¢ nie wigcej niz po 10
piteczek z danego koloru —
zamiast pileczek moga byc¢
kolorowe karteczki).
Nauczyciel zadaje pytania:
What is it? What colour is it?

3. Uczniowie  segreguja 3.
piteczki wedtug koloru.

Nauczyciel prosi uczniéw, aby | jezykowe
posegregowali piteczki | matematyczno-
w grupy wedlug koloru. | przyrodnicze
Nastgpnie  prosi  uczniow
0 policzenie piteczek i podanie
koloru np. Six yellow balls.

4. Uczniowie zapoznaja 5.
si¢ z zasadami gry Bring
me.......

Nauczyciel losuje  ucznia | jezykowe

i prosi go 0 przyniesienie | matematyczno-
piteczek ( podaje i0$¢ i kolor) | przyrodnicze
np. bring me two green balls,
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please). Po kilku probach
nauczyciel losuje ucznia, ktory
wydaje polecenie i ucznia,
ktory wykonuje zadanie.

6. Uczniowie recytuja 7. Nauczyciel przypomina | jezykowe
rymowanki o kolorach rymowanki the numbers | artystyczno-ruchowe
i liczbach, poznane na chant”, ,,The colours chant”
wczesniejszych (autor J. Krawczyk) pokazujac
zajeciach. gesty lub karty wyrazowe.

(zatacznik 1)

8. Uczniowie graja w gre 9. Nauczyciel rozktada  na | jezykowe
»what  number s dywanie karty obrazkowe | matematyczno-
colour.....” / What z kolorami, a pod nimi liczby | przyrodnicze
colour is number ....?7 1-10. Uczniowie odpowiadaja

napytania  nauczyciela np.
What colour is number six? lub
what number is yellow? Po
kilku  rundach  nauczyciel
zakrywa kolory i zadaje tylko
pytanie What colour is number
one? Mozna roéwniez zakry¢
liczby a odkry¢é kolory
i zadawac pytania what number
is colour blue?

10. Uczniowie opisuja 11. Nauczyciel pokazuje uczniom | jezykowe
zdjecia. (zalacznik 2) zdjecia. Zadaniem uczniéw jest | matematyczno-

odpowiedzie¢ na pytania What | przyrodnicze
colour can you see? How many

things can you see?

Zdjecia wykorzystane

z zasobow wlasnych (autor

J.Krawczyk)

12. Uczniowie  wykonuja 13. Nauczyciel dzieli uczniéw na | jezykowe
okreslona liczbe grupy wedtug koloru), | artystyczno-ruchowe
czynnosci. nastgpnie podaje polecenia do

wykonania yellow — clap your
hands two times, blue — jump
three times , green — stamp your
feet six times, white — turn
around ten times.

14. Podsumowanie:HOT 15. Uczniowie odpowiadaja na | jezykowe
Question': What's your pytania.
favourite colour?

What's your favourite
number?

16. Uczniowie zegnaja si¢ 17. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe
z nauczycielem chodzi po klasie | artystyczno-ruchowe
i pacynkg S$piewajac 1 zegna si¢ z kazdym uczniem
piosenke na pozegnanie. podajac mu dlon. Zegna sie

réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Animals
Temat lekcji: What animal is it?

Cel/cele zajeé:
Uczen:
— nazywa 8 zwierzat,

— potrafi przyporzadkowa¢ zwierzeta
do wydawanych przez nie dzwickow.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam 8 zwierzat.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaj¢ 8 zwierzat i nazywam je w jezyku angielskim.

Metody pracy: drama, TPR, gry - what's missing?, rymowanka

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, filmik, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.5; 2.8

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi
’7 o realizacji
1. Uczniowie witajg sie¢ Nauczyciel w trakcie $piewania
z nauczycielem chodzi po klasie | jezykowe

i pacynka $piewajac
piosenke na powitanie.

1 wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. Wita si¢
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie zapoznaja Nauczyciel korzysta | jezykowe
si¢ z celami lekcji Z prezentacji stworzonej za
ogladajac film. pomoca programu photostory
(autor Justyna Krawczyk), My
friends - animals Po obejrzeniu
filmu prosi uczniow, aby
powiedzieli, do jakiej krainy
dzisiaj si¢ wybierajg. Na tablicy
wiesza stowo ANIMALS.
3. Uczniowie wraz jezykowe
z nauczycielem siadaja Wszystkie karty obrazkowe | matematyczno-

na dywanie - nauczyciel
pokazuje kolejno Karty
obrazkowe ze
zwierzgtami 1 prosi
uczniéw o podanie ich

nazwy.

zostaja utozone na dywanie tak,
aby kazdy uczen je widzial.
Je§li uczen podaje nazwe
zwierzecia po polsku
nauczyciel powtarza ja po
angielsku 1 prosi uczniow
0  powtdrzenie.  Wszyscy
powtarzaja nazwy zwierzat
uzywajac  konstrukcji:  It's
a/an....

przyrodnicze
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Uczniowie  zapoznajg
si¢ z zasadami gry
What's missing?

Nauczyciel rozklada karty na
dywanie. Wszystkie dzieci
nazywaja zwierzeta wskazane
przez nauczyciela. Nastepnie
nauczyciel  prosi  ucznidow
o zamknigcie oczu i zakrywa
jedna karte. Zadaniem uczniow
po otwarciu oczu jest
powiedzenie, jakiej karty
brakuje.

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

Uczniowie ucza si¢
rymowanki
0 zwierzgtach.
(zatacznik 1)

Nauczyciel prezentuje
rymowanke ,,the animal chant”
(autor Justyna  Krawczyk)
pokazujac  kolejno  Karty
obrazkowe ze zwierzgtami.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Uczniowie wystluchuja
dzwigkdéw wydawanych
przez zwierzeta
inazywaja je. (zalacznik
2)

Uczniowie klada si¢ na
dywanie i zamykaja oczy,
stuchaja odglosow zwierzat

1 nazywaja je. Materiat
przygotowany z  zasobow
wlasnych  (autor  Justyna

Krawczyk) oraz z zasobdw
zaczerpnigtych
z www.SoundBible.com

jezykowe
matematyczno
przyrodnicze

Podsumowanie  zajec:
Uczniowie wcielaja si¢
w role zwierzat

Nauczyciel podaje nazwy
zZwierzat a uczniowie starajg si¢
je nasladowa¢. Gr¢ mozna
zmieni¢ po chwili. Nauczyciel
podaje nazwe i sam udaje jakies$
inne zwierze¢ wprowadzajac
uczniow

w bilad.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Zadanie domowe:
Narysuje zwierze, ktore
najbardziej polubilem
na lekcji.

Na kolejnej lekcji uczniowie
prezentuja  swoje  rysunki
nazywajac zwierzeta: It's a......
Z prac uczniéw mozna zrobic¢
wystawe.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Uczniowie zegnaja si¢
z  nauczycielem i
pacynka $piewajac
piosenke na pozegnanie.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
1 zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Colours
Temat lekcji: What colour is it?

Cel/cele zajeé:
Uczen:

- rozroznia i nazywa 10 koloréw.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- wymieniam 10 kolorow.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiem, w jakich kolorach sg przedmioty znajdujace si¢ wokot mnie.

Metody pracy: TPR, gry - watch my lips, jumping frog, rymowanka , Give me something .......”.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3d; 2.3b; 2.5; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Uczniowie witajg sie
z nauczycielem
i pacynka $piewajac
piosenke na powitanie.

1.

Nauczyciel w trakcie $§piewania
chodzi po klasie | jezykowe

i wita si¢ z kazdym uczniem | artystyczno - ruchowe
podajac mu dton. Wita sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja
sie¢ z celami lekcji.
(zatacznik 1)

Uczniowie  ogladaja  film | jezykowe
i1 wspolnie z nauczycielem
okreslaja cele lekeji.
Nauczyciel na tablicy wiesza
stowo COLOURS.

Film wykorzystany z zasobow
wiasnych (autor J. Krawczyk)
,,The rainbow”

3. Uczniowie poznaja
kolory.

3.

Nauczyciel rozklada karty na | jezykowe
dywanie. Wszystkie dzieci
powtarzaja nazwy koloréow na
glos. Po kilku rundach
nauczyciel zmienia kolejnosc¢
kart, nastepnie wskazuje karty i
prosi wylosowanych uczniéw o
udzielenie  odpowiedzi na
pytanie What colour is it? It's

4. Uczniowie zapoznaja
si¢ z zasadami gry
,Watch my lips”.

Uczniowie siedza na dywanie | jezykowe
i ktada przed sobg 10 kredek
w poznanych kolorach.
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Nauczyciel wypowiada kolor
poruszajac bezgltosnie
wargami. Uczniowie
obserwujac nauczyciela musza
wskaza¢ odpowiednig kredke.

5. Uczniowie ucza si¢ 5. Nauczyciel prezentuje | jezykowe
rymowanki o kolorach. rymowanke The  colours | artystyczno-ruchowe
(zatacznik 2) chant” (autor J. Krawczyk)

pokazujac  kolejno  karty
obrazkowe z kolorami.
Rozpoczyna od  polecenia

Stand up...
6. Uczniowie graja w gre ,, 6. Nauczyciel zaczyna zabawe | jezykowe
give me something.....” stowami give me something | artystyczno-ruchowe
red, red nastepnie podnosi karte
Wyrazowsg z kolorem

czerwonym i odpowiada here is
something red, red. Nauczyciel
kontynuuje zabawe. W
momencie, gdy uczniowie
opanuja zwroty nauczyciel
prosi, aby uczniowie grali sami

migdzy soba.
7. Uczniowie zapoznaja 7. Nauczyciel umieszcza kilka | jezykowe
si¢ z gra ,,jumping frog” kart obrazkowych na tablicy. | artystyczno-ruchowe
Prosi uczniow zeby

przykucneli i udawali zZaby.
Odleglos¢ pomigdzy kartami
odpowiada jednemu zabiemu
skokowi. Nauczyciel wymawia
nazwy koloréw i imi¢ ucznia.
Wywotany uczen musi skoczy¢
odpowiedniag ilo$¢ razy np.
blue, yellow,red green — gdy
nauczyciel wypowie kolor
green uczen musi wykona¢ 4

skoki.

8. Podsumowanie: 8. Uczniowie odpowiadaja na | jezykowe
uczniowie  nazywaja pytanie: What's your favourite
kolory.HOT colour?

QUESTION!:  What's
your favourite colour?

9. Uczniowie zegnaja sie¢ 9. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe
z nauczycielem chodzi po klasie | artystyczno-ruchowe
i pacynkg S$piewajac 1 zegna si¢ z kazdym uczniem
piosenke na pozegnanie. podajac mu dlon. zegna sie

rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
1 nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

| Autor: Justyna Krawczyk
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Klasa I Temat bloku: Numbers
Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: What number is it?
Cel/cele zajecé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:
1. nazywa liczebniki w zakresie 10, 1. wymieniam liczebniki 1-10
2. potrafi wykona¢ proste dziatania 2. rozwigzuje proste dziatania matematyczne
matematyczne w zakresie 10 w zakresie 10

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— rozpoznaj¢ liczebniki 1-10.
— dodaje i odejmuje do 10.

Metody pracy: TPR, puzzle (learningapps), gry — Stand in order ? Give me ......., piosenka, glosne
powtarzanie (Talking parrot).

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, gry interaktywne learningapps, oprogramowanie do tablicy
interaktywnej, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji

— Uczniowie witajg sie - Nauczyciel w trakcie $piewania
z nauczycielem chodzi po klasie | jezykowe
i pacynkg S$piewajac i wita si¢ z kazdym uczniem | artystyczno-ruchowe
piosenke na powitanie. podajac mu dton. Wita sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.
— Uczniowie zapoznaja jezykowe
si¢ z celami lekcji. — Nauczyciel chodzi po Kklasie

1 zbiera otowki ucznidow liczac
je na glos. Prosi, aby uczniowie
sformutowali samodzielnie
cele lekcji. Nauczyciel na
tablicy wiesza stowo
NUMBERS.

— Uczniowie poznaja — Nauczyciel rozktada karty na | jezykowe

liczby 1-10. dywanie. Wszystkie dzieci | matematyczno -
powtarzajg nazwy liczebnikow | przyrodnicze
na glos. Za kazdym razem gdy
uczniowie zaczynajg liczy¢ od
poczatku nauczyciel zmienia
ton glosu (uczniowie
powtarzajg  cicho, glo$no,
bardzo powoli, szybko, bardzo
szybko).
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Uczniowie  zapoznaja
si¢ z zasadami gry Give
me.......

Nauczyciel losuje  ucznia
i prosi go o przyniesienie
okreslonej ilosci przedmiotow
(np. give me two pens, please).
Po kilku probach nauczyciel
losuje ucznia, ktory zadaje
pytanie i ucznia, ktory
wykonuje zadanie.

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

Uczniowie uczg si¢
rymowanki
0 zwierzetach.
(zatacznik 1)

Nauczyciel korzysta z nagrania
audio ”The number chant”
(autor J. Krawczyk), nastepnie
pokazuje

kolejno  karty  obrazkowe
z liczbami i prosi uczniow
0 ich powtarzanie.

jezykowe
matematyczno-
przyrodnicze

Uczniowie graja w gre
»tay in order”.
(zatacznik 2)

Nauczyciel rozdaje uczniom
karty z liczbami 1-10 w dwoch
kolorach.  Nastegpnie  prosi
uczniow, aby ustawiali sie
w  okreslonej  kolejnosci.
Z podziatem na grupy (kolory).
np. blue three... Uczniowie z
grup ustawiaja si¢ tylem do
siebie. Po zakonczonej zabawie
odwracajg si¢ do  siebie
przodem i sprawdzaja czy stoja
w takiej samej kolejnosci.
Pomoc dydaktyczna
wypracowana W  ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle-
dziatam- ide w $wiat” (autor
J. Krawczyk)

jezykowe
matematyczno
przyrodnicze

Uczniowie zapoznaja
si¢ z gra puzzle.

Nauczyciel wykorzystuje gre
z platformy learningapps (autor
J. Krawczyk) - ¢wiczenie w

learningapps Uczniowie
wykonuja dziatania
matematyczne 1 zaznaczaja
odpowiedni  wynik. Kiedy

wszystkie karty sg juz odkryte
uczniowie shuchajg piosenki
1 starajg si¢ ja zaspiewac?.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Uczniowie  wykonuja
okreslona liczbe
czynnosci.

Nauczyciel podaje i pokazuje
uczniom polecenia do
wykonania one — clap your
hands, two — jump, three —
stamp your feet, five — turn
around

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Podsumowanie: HOT
QUESTION!:  What's

Nauczyciel zadaje uczniom
pytanie 1 prosi aby kazdy

jezykowe
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your favourite number?

Z nich na nie odpowiedziat
pelnym zdaniem, jednoczes$nie
pokazujac wybrany numer na
palcach.

matematyczno-
przyrodnicze

Uczniowie zegnaja si¢
z nauczycielem
i pacynka S$piewajac
piosenke na pozegnanie.

Nauczyciel w trakcie $§piewania
chodzi po Klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
1 nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
2 W ¢wiczeniu wykorzystana zostata piosenka
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa | Temat bloku: School

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: What's in my pencil case?
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam 8 przyborow szkolnych

— nazywa 8 przyborow szkolnych,

— opisuje zawarto$¢ swojego plecaka.

plecaku.

— opowiem kolegom, co znajduje si¢ w moim

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- rozpoznaje przybory szkolne znajdujace si¢ w moim plecaku.

Metody pracy: drama, gry — true or false, finding a family, gry interaktywne

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, gry interaktywne zondle, flashcards.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zaje¢

Dzialania uczniow | ,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
I uwagi
|_ o realizacji
1. Uczniowie witajg sie N Nauczyciel w trakcie $pléwania
z nauczycielem chodzi po klasie | jezykowe

i pacynkg S$piewajac i wita si¢ z kazdym uczniem | artystyczno-ruchowe

piosenke na powitanie.

podajac mu dton. Wita si¢
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie zapoznaja 2.
si¢ z celami lekcji.

Nauczyciel siada z uczniami
w kole i wycigga ze swojej
torby: ksiagzke, piodrnik, otowek,
linijkg, gumke i pidro. Swoje
czynnoS$ci opisuje: In my bag,
there is a ........., in my pencil
case there is
a ........Uczniowie ustalaja
wspotnie z nauczycielem cele
lekcji. Nauczyciel wiesza na
tablicy napis SCHOOL
OBJECTS.

jezykowe

3. Uczniowie  nazywaja 3.
przybory szkolne.

Wszystkie karty obrazkowe
zostaja utozone na dywanie tak,
aby kazdy uczen je widzial.
Jesli wybrany uczen zna nazwe
po angielsku nauczyciel prosi
pozostatych uczniow 0
powtorzenie stowa. Jesli uczen
podaje nazwe przyboru
szkolnego po polsku
nauczyciel powtarza ja po
angielsku i prosi uczniow

jezykowe
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0  powtdrzenie.  Wszyscy
powtarzaja nazwy przyborow
szkolnych uzywajac
konstrukcji: It's a....

4. Uczniowie zapoznaja
si¢ z zasadami gry
»finding a family”
(zatacznik 1)

Nauczyciel rozdaje uczniom
kartki z rysunkami przyborow
szkolnych.  Uczniowie nie
pokazuja kart podchodza do
siebie i mowia kim sg np. I'm a
book . Zadaniem uczniow jest
znalezienie o0sob, ktére maja
takie same przybory. Pomoc
dydaktyczna wypracowana
w ramach programu
ksztatcenia ,,Mysle- dzialam-
ide W Swiat” (autor
J. Krawczyk)

jezykowe
artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie zapoznaja
si¢ z zasadami gry na
platformie zondle

Uczniowie dopasowujg wyraz
do obrazka. Nauczyciel
korzysta z gry stworzonej na
www.zondle.com - ¢wiczenie
w zondle (autor J. Krawczyk)

jezykowe

6. Uczniowie zapoznaja
sie¢ z zasadami gry
true/false

Nauczyciel pokazuje uczniom
przybory szkolne i nazywa je.
Jesli nazwa jest poprawna
uczniowie pokazuja zielona
kartke w metodniku, jesli nie
jest  prawdziwe  pokazuja
czerwona. (w szkotach,
w ktorych nie stosuje sig
metodnikow, nauczyciel moze
rozda¢  dzieciom  zielone
i czerwone karteczki).

jezykowe

7. Uczniowie rysuja
piornik

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4
osobowe grupy. Zadaniem
grupy  jest narysowanie
piornika i jego zawarto$ci. Po
zakonczeniu  pracy Kazda
grupa przedstawia klasie swoj
rysunek i opisuje go.

jezykowe

8. Podsumowanie: HOT
QUESTION!: What's in
your  pencil  case.
Uczniowie wymieniajg
zawartosé swojego
piornika.

Nauczyciel prosi uczniéw aby
pokazali co maja w swoich
piornikach. Zadaje uczniom
pytanie: What's in your pencil
case?  Uczniowie  kolejno
odpowiadaja na pytanie.

jezykowe

9. Uczniowie zegnaja si¢ z
nauczycielem i pacynkg
Spiewajac piosenke na
pozegnanie.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
1 zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
I nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Home

Temat lekcji: Where is mum?

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— stosuje stownictwo dotyczace cztonkow
rodziny i pomieszczen w domu do
formutowania wypowiedzi ustnych.

— klasyfikuje stownictwo z zakresu
cztonkow rodziny i pomieszczen

w domu.

rodziny.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— opowiadam gdzie znajduja si¢ cztlonkowie

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- odgrywam role¢ wybranego czlonka rodziny znajdujacego si¢ w wybranym pomieszczeniu

w domu.

Metody pracy: TPR, drama, zadanie na dobry poczatek, guessing game, wedrujaca Kartka, ,,find the

flashcard”, gry interaktywne.

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards. program zondle

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow ] »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie witajg si¢ 1. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe

z nauczycielem
i pacynkg S$piewajac
piosenke na powitanie.

chodzi po klasie
1 wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dton. Wita si¢
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

artystyczno-ruchowe

2. Zadanie na  dobry jezykowe
poczatek. Nauczyciel wiesza na tablicy

karty ze stowami HOME
i FAMILY. Uczniowie losuja
karty obrazkowe nazywaja
obrazki i przyczepiaja do
odpowiedniej kategorii.

3. Uczniowie powtarzaja Nauczyciel przypomina | jezykowe
nazwy cztonkow uczniom  gesty  zwigzane | artystyczno-ruchowe
rodziny i pomieszczen z cztonkami rodziny
w domu I pomieszczeniami w domu.

Uczniowie powtarzajg gesty za
nauczycielem i wymawiajg na
glos stowka.
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4. Uczniowie  pokazuja
gdzie  znajduja  si¢
cztonkowie rodziny.

4. Nauczyciel losuje  ucznia

i prosi go na $rodek klasy.
Uczen wybiera dwie karty
z cztonkiem rodziny
1 z pomieszczeniem, nast¢pnie
pokazuje uczniom ruchami
ciala najpierw czlonka rodziny
zadajac pytanie Who am I? Gdy
uczniowie podadza poprawng
odpowiedz wuczen pokazuje
pomieszczenie,

w ktorym sie znajduje i zadaje
pytanie  Where am 1?
Uczniowie odpowiadaja..

jezykowe
artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie graja w gre ,,
guessing game”

Nauczyciel rozklada  na
dywanie Kkarty z obrazkami
pomieszczen w domu. Prosi
uczniéw o zamkniecie oczu
i pod jedng z nich ukrywa
obrazek z cztonkiem rodziny.
Uczniowie otwieraja oczy
a nauczyciel zadaje pytanie np.
Where is sister? Zadaniem
uczniéw jest odnalez¢é ukryta
osobe zadajac pytanie Is he/she
in the.......? Po kilku
rundach nauczyciel wybiera
ucznia, ktéory chowa Kkarte
obrazkowg z cztonkiem
rodziny.

jezykowe

6. Uczniowie graja w gre
»wedrujaca kartka”

Uczniowie siedza w kole na
dywanie nauczyciel puszcza
w obieg karte obrazkowa
i wlagcza muzyke. Gdy muzyka
ucichnie uczen, ktory ma karte
musi nazwac¢ obrazek. Po kilku
rundach  nauczyciel moze
dotozy¢ dodatkowe dwie lub
trzy karty.

jezykowe

7. Uczniowie graja w gre
,.find the flashcard”
( zatacznik 1)

Nauczyciel rozktada w klasie
karty obrazkowe z cztonkami
rodziny i miejscami w domu.
Nastgpnie uczniowie losuja
kartki i czytajg zdania np. Mum
is in the kitchen. Zadaniem
uczniow jest odnalezienie i
przyniesienie  odpowiednich
kart.

Pomoc dydaktyczna
wypracowana ~ w  ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat” (autor
J.Krawczyk)

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

8. Uczniowie graja w gre Uczniowie patrzac na obrazek | jezykowe
interaktywna - zondle. odpowiadajg na pytanic Where
is...? Nauczyciel wykorzystuje
gre stworzong na
www.zondle.com (autor
J. Krawczyk)  ¢wiczenie
w zondle
9. Podsumowanie: HOT Nauczyciel prosi uczniéw | jezykowe
question': Who are you o zamknigcie oczu wcielenie
now?, Where are you si¢ w role wybranego czlonka
now? rodziny i miejsce, w ktorym si¢
znajduje. Nastgpnie zadaje
uczniom pytanie Who are you
now? Where are you now?
Uczniowie odpowiadaja
I'm........
10. Uczniowie zegnaja si¢ 10. Nauczyciel w trakcie §piewania | jezykowe
z nauczycielem chodzi po klasie | artystyczno-ruchowe
i pacynkg S$piewajac 1 zegna si¢ z kazdym uczniem
piosenke na pozegnanie. podajac mu dton. Zegna sie

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia i
nie majace jednoznacznej odpowiedzi (kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa |

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Clothes
Temat lekcji: A fashion show.

Cel/cele zajeé:
Uczen:
— nhazywa 8 ubran

— stosuje zwrot I'm wearing a

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— rozpoznaj¢ nazwy 8 ubran,
— opowiadam, w co jestem ubrany.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

— zaprojektuje i opisze moim kolegom swoj str6j na pokaz mody.

Metody pracy: drama, gra drawing dictation, gra fisherman

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: flashcards, ubrania przyniesione przez ucznidéw i nauczyciela, magnetofon,

muzyka, kij lub wskaznik.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

-

»Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi
o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Uczniowie witajg si¢
Z  nauczycielem i
pacynka $piewajac
piosenke na powitanie.

1.

Nauczyciel w trakcie §plewania
chodzi po klasie
i wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Wita si¢
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

2. Uczniowie zapoznaja
si¢ z celami lekcji.

Nauczyciel wchodzi do klasy w
przebraniu  (np.  kapelusz,
kolorowy szal, dluga spodnica
itp. W klasie zaczyna chodzi¢
jak po wybiegu dla modeli.
w pewnym momencie
zauwaza uczniow i pyta si¢ czy
chcieliby si¢ z nim pobawi¢ w
pokaz  mody. Nauczyciel
rozwija rozmowe
z uczniami na temat pokazu
mody.

jezykowe

3. Uczniowie
stownictwo

utrwalajg

Nauczyciel prosi uczniow, aby
pokazali i opisali ubrania, ktore
przyniesli ze soba do szkoly
(zadanie domowe
z poprzedniej lekcji).

jezykowe

4. Uczniowie graja w gre
fisherman.

Nauczyciel rozsypuje
wszystkie ubrania dzieci na

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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srodku dywanu. Losuje
pierwszego wedkarza, ktoremu
wrecza wedke (Kij). Zadaniem
wedkarza jest zlowi¢ rybe
(ubranie) i nazwaé je. Jesli
uczen dobrze nazwie ubranie
zatrzymuje je, jesli zle wrzuca
do wody (na dywan). Po
zakonczonej zabawie
nauczyciel proponuje uczniom,
aby przebrali si¢ w zlowione
przez siebie ubrania do sesji
zdjeciowej. Dzieci nazywaja
swoje ubrania mowiac I'm
wearing (a)......

5. Uczniowie

projektuja
swoje stroje
(zatacznik 1)

Uczniowie zbieraja  swoje
ubrania i projektuja wilasny
stroj na pokaz mody dzieciece;.
Uczniowie uzupetniaja ,karte
projektu”, prezentuja swoje
stroje na wybiegu i opisuja je
pozostatym uczniom. My name
is Ania I'm wearing...... Pomoc
dydaktyczna wypracowana w
ramach programu ksztatcenia ,,
Mysle — dziatam - ide w §wiat”
(autor J. Krawczyk)

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Podsumowanie:
drawing dictation

Nauczyciel prosi, aby
uczniowie narysowali slowa,
ktore ustysza, np. a blue hat.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Uczniowie zegnajg si¢
z nauczycielem
1 pacynka $piewajac
piosenke na pozegnanie.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa | Temat bloku: Animals

Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: Have you got a fish?
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — rozpoznaj¢ nazwy 8 zwierzat,

nazywa 8 zwierzat,
dopasowuje nazwy zwierzat do
obrazkow,

stosuje czasownik Have got.

wymieniam zwierzeta, ktore posiadam.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

W parze z kolega odgrywam scenke, w ktorej mowig o posiadanych przeze mnie zwierzgtach.

Metody pracy: drama, true/false, gra chinese whispering, hangman

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards, pluszowe zwierzaki, gra interaktywna

learningapps.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniéw ,,D_:‘f)si(:;’;l;;{liy Centra Aktywnej
i uwagi Edukacji
] o realizacii —
1. Uczniowie witaja si¢ \|. Nauczyciel w trakcie $pid/ania | jezykowe
z nauczycielem chodzi po klasie | artystyczno-ruchowe
i pacynka S$piewajac 1 wita si¢ z kazdym uczniem
piosenke na powitanie. podajac mu dlon. Wita sie
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.
2. Uczniowie  utrwalaja 2. Uczniowie graja w wisielca | jezykowe
stownictwo. Gra odgadujac nazwy zwierzat.
hangman — platforma Nauczyciel Kkorzysta z gry
learningapps. stworzonej na
www. learninapps.com
(autorka J. Krawczyk)
Cwiczenie w learningapps
3. Uczniowie zapoznaja 4. Nauczyciel siada z uczniami na | jezykowe
si¢ z konstrukcjg have dywanie. Mowi dzieciom, ze w | artystyczno-ruchowe
got swojej torbie przyniost swoje
zwierzaki. Wyciaga je po kolei
moéwige np. I've got a dog. Po
schowaniu  zwierzakow  do
torby uczniowie podaja ja sobie
z reki do reki w momencie, gdy
nauczyciel mowi STOP uczen,
ktory trzyma torb¢ musi
wyciagnac zwierze
i powiedzie¢ I've got a......
5. Uczniowie odgrywaja 6. Nauczyciel dzieli uczniéw | jezykowe
scenki w pary. Kazda para decyduje, | artystyczno-ruchowe
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http://www.learninapps.com/
http://learningapps.org/display?v=prfnkcr3j01

kto bedzie zwierzgciem
i jakim, a kto jego
wlascicielem. Uczniowie
chodza po klasie i zadaja sobie
pytania Have you got a cat?
Jesli odpowiedz jest twierdzaca
uczen udajacy zwierze musi
wydaé dzwiek tego zwierzaka.

7. Uczniowie wypehiajg
kwestionariusz
(zatacznik 1)

Nauczyciel rozdaje uczniom
kwestionariusze z pytaniami
0 zwierzeta. Uczniowie
chodzac po klasie zadaja
pytania dotyczace zwierzat.
Have you got a...., uczniowie
odpowiadaja: Yes, I've got a
Pomoc dydaktyczna
wypracowana W ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle-
dzialam- id¢ w $wiat”

(autorka J. Krawczyk)

jezykowe

9. Uczniowie graja w gre
Chinese whispering

10.

Nauczyciel siada z uczniami na
dywanie. Rozpoczyna gre
szepczac uczniowi po lewej
stronie zadnie I've got a .........
Uczniowie powtarzaja zadania
tak, aby ostatni uczen potrafit je
wypowiedziec.

jezykowe

11. Uczniowie graja w gre
true/false

12.

Nauczyciel siada z uczniami
na dywanie i losuje jedna karte
obrazkowa lub pluszowego
zwierzaka. Zamyka  oczy
i méwi I've got a.........
uczniowie muszg
odpowiedziec¢ czy
wypowiedziane zdanie jest
prawdziwe czy falszywe.

jezykowe

13. Podsumowanie: HOT
question': What animal
have you got?

14.

Nauczyciel prosi uczniow, aby
pomysleli ) jednym
zwierzeciu, ktore chcieliby
mie¢, nastepnie zadaje uczniom
pytanie What animal have you
got? Uczniowie odpowiadaja
I've gota........

jezykowe

15. Uczniowie zegnaja si¢ z
nauczycielem i pacynka
$piewajac piosenke na
pozegnanie.

16.

Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe

artystyczno-ruchowe

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia i
nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

| Autor: Justyna Krawczyk
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Klasa |
Edukacja: jezykowa — jezyka angielski,

Temat bloku: Body
Temat lekcji: I've got one head.

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— nazywa 6 czesci ciala.
— stosuj¢ zwroty I've got.....

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam moje cze$ci ciala.
— prezentuje swojego stwora.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

— wykorzystuje nazwy czesci ciata do prezentacji wymyslonego stworka.

Metody pracy: TPR, piosenka, simon says, gra—Who am I?,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards, szary papier, kredki, farby karta pracy do

bingo.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow

,Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji

1. Uczniowie witaja si¢ 1.
z nauczycielem
i pacynka S$piewajac
piosenke na powitanie.

Nauczyciel w trakcie §piewania | jezykowe

chodzi po klasie | artystyczno-ruchowe
i wita si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Wita si¢
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

2. Uczniowie $piewaja
piosenke. 2.

jezykowe

Uczniowie wspoélnie $piewaja | artystyczno-ruchowe
piosenke ,Body song’?
i pokazujg czesci ciata.

3. Uczniowie  wykonuja 3.
czynnosci  nasladujac
nauczyciela.

Nauczyciel wydaje polecenia | jezykowe
jednocze$nie wykonujac | artystyczno-ruchowe
czynnosci, uczniowie
powtarzaja czynnosci: nod
your head, clap your hands,
stamp your feet, hands
up/down, jump on your legs.

4. Uczniowie graja w gre: 4.
Simon says

Nauczyciel wypowiada zdania | jezykowe

Simon says wykorzystujac | artystyczno-ruchowe
polecenia: nod your head, clap
your hands, stamp your feet,
hands up/down, jump on your
legs. Odpadajg uczniowie,
ktorzy wykonajg czynno$¢ bez
polecenia Simon says.

5. Uczniowie zapoznaja 5.
si¢ z konstrukcja I've
got. (zalacznik 1)

Nauczyciel pokazuje uczniom | jezykowe
narysowane stworki i opisuje je
mowigc np: I've got one head,
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three arms and one leg.
Nastepnie nauczyciel
wypowiada Kkolejno zdania,
a  uczniowie  powtarzaja.
W kolejnej rundzie nauczyciel
rozpoczyna zdanie I've got
i pokazuje na obrazku wybrana
czgse ciala, uczniowie
dokanczaja zdanie
wypowiadajac na gtos czgsc(ci)
ciata wskazywana(e) przez
nauczyciela.

Pomoc dydaktyczna
wypracowana W  ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat” (autorki
J. Krawczyk M. Kubacka)

6. Uczniowie graja w gre
who am 1? (zalacznik 1)

Nauczyciel rozklada  na
dywanie karty ze stworkami.
Rozpoczyna opis jednego ze
stworkéw zadaniem uczniow
jest wskazanie wlasciwego
obrazka. Nastepnie
wylosowani uczniowie opisuja
obrazki a reszta klasy wskazuje
odpowiedniego stworka.
Pomoc dydaktyczna
wypracowana W  ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle-
dziatam- id¢ w $wiat” (autorki
J. Krawczyk M. Kubacka)

jezykowe

7. Uczniowie wymys$laja
stworka.

Nauczyciel rozklada  na
podtodze duzy szary papier.
Informuje uczniéw, ze teraz
wspolnie wymys$la swojego
wlasnego stworka. Zadaniem
kazdego ucznia jest
narysowanie, chociaz jednej
czesci ciala (jesli klasa jest
liczna mozna podzieli¢ dzieci

na grupy).

jezykowe
artystyczno-ruchowe

8. Uczniowie prezentuja
SW0j3g prace.

Nauczyciel przyczepia papier
ze stworkiem w widocznym
miejscu i prosi  uczniow
0 opisanie stworka
rozpoczynajac zdaniem I've
got.

jezykowe

9. Podsumowanie: HOT
question’: What have
you got?

Nauczyciel prosi ucznidow
o zamknigcie oczu wcielenie
si¢ w role wybranego stworka.
Nastepnie  zadaje uczniom
pytanie What have you got?
Uczniowie odpowiadajg ['ve
got ........

jezykowe
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10. Uczniowie zegnajg si¢
z nauczycielem
i pacynka S$piewajac
piosenke na pozegnanie.

10. Nauczyciel w trakcie $piewania
chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).

W scenariuszach zostaty wykorzystane piosenki z podrecznika Treetops, wydawnictwa Oxform
University Press. ( do kazdego tematu nauczyciel moze wykorzysta¢ piosenki dotyczace danego
zakresu stownictwa z podrecznika, na ktorych pracuje.
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa | Temat bloku: Clothes
Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: What are you wearing?
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam § ubran.
— nazywa 8 czgsci garderoby. — projektuje stroj i opisuje go.
— stosuje zwroty She/ He is wearing do
opisu stroju.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wykorzystuj¢ nazwy ubran, aby opisa¢ w co jestem ubrany(a)

Metody pracy: drama, guessing game, harmonijkowy obrazek, gra - run to,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards. program learningapps , walizka z ubraniami,
karta pracy,wycinki z gazet.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé
Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
’7 o realizacji
1. Uczniowie witajg sie¢ 1. Nauczyciel w trakcie §piewania
z  nauczycielem i chodzi po klasie | jezykowe
pacynkag $piewajgc i wita si¢ z kazdym uczniem | artystyczno - ruchowe
piosenke na powitanie. podajac mu dlon. Wita sig
réwniez z nimi wykorzystujac
pacynke.
2. Zadanie na  dobry jezykowe
poczatek. 2. Uczniowie siedza w kole

z nauczycielem. Nauczyciel
prosi wybranych uczniéw, aby

z zamknietymi oczami
wyciagneli jedna rzecz
z walizki i nazwali ja po

angielsku. Pozostali uczniowie
prawidtowa odpowiadaja YES,
jesli nieprawidlowa NO. Kazdy
uczen losuje jedno ubranie.

3. Uczniowie  nazywaja 3. Uczniowie losuja wycinki | jezykowe
ubrania opisujac z gazet przedstawiajgce ubrane
obrazki. osoby. Ich zadaniem jest
opisa¢, co ma na sobie kazda
Z 0s0b.
4. Uczniowie  nazywaja 4. Nauczyciel losuje  ucznia | jezykowe
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ubrania na podstawie
pantomimy.

i prosi go na $rodek klasy.
Uczen wybiera karte
z ubraniem, nastgpnie
wykorzystujac pantomime
pokazuje uczniom ubranie.

artystyczno-ruchowe

5. Uczniowie graja w gre ,,
guessing game”

Nauczyciel rozktada  na
dywanie Kkarty z obrazkami
ubran. Prosi uczniow
o zamkniecie oczu i pod jedng
z nich ukrywa obrazek
z postacia dziewczynki lub
chlopca. Uczniowie otwieraja
oczy a nauczyciel zadaje
pytanie np. What is she/he
wearing? Zadaniem uczniéw
jest odnalezé ukryta osobe
zadajagc pytanie Is he/she
wearing a......?  Po Kilku
rundach nauczyciel wybiera
ucznia, ktory chowa Kkartg
obrazkowsa z cztonkiem
rodziny.

jezykowe

6. Uczniowie Tworza
harmonijkowy obrazek.

Uczniowie siedza w 4
osobowych grupach.
Nauczyciel rozdaje kazdej
grupie kartke papieru A-4.
Uczniowie w grupie rysuja
postac. Pierwsza osoba rysuje
glowe np. z kapeluszem
i zagina kartk¢ do tyhu, kolejna
osoba  dorysowuje  reszte
postaci w  ubraniu. Po
narysowaniu postaci uczniowie
rozwijaja harmonijke i opisuja
swoj rysunek reszcie klasy np.
He/She is wearing.......

jezykowe

7. Uczniowie graja w gre ,,
run to”

Nauczyciel rozktada w klasie
karty obrazkowe z ubraniami.
Nastepnie dzieli uczniow na
dwie grupy stojace w dwoch
rzgdach. Gdy  nauczyciel
wypowiada nazwe ubrania
zadaniem cztonka grupy jest
dobiegnigcie do karty
z poprawnym obrazkiem. (Do
realizacji tego zadania
potrzebna  jest  przestrzen
w Kklasie).

jezykowe
artystyczno - ruchowe

8. Uczniowie projektuja
wlasne stroje.
(zatacznik 1)

Uczniowie otrzymuja karty
pracy przedstawiajace postacé
chtopca lub  dziewczynki.
Zadaniem uczniow  jest
zaprojektowa¢ na szablonie
stroj. Uczniowie prezentuja

jezykowe
artystyczno-ruchowe
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swoje projekty klasie i opisuja
je wykorzystujac zwroty He/
She is wearing.......

Pomoc dydaktyczna
wypracowana W  ramach
programu ksztatcenia ,,Mysle-
dziatam- ide w $wiat” (autor
J.Krawczyk),  wykorzystano
materiaty ze strony
www.pixabay.com

9. Podsumowanie: HOT 9. Nauczyciel prosi uczniow | jezykowe
question': What's your 0 wybranie ulubionego ubrania
favourite cloth? i odpowiedzenie na pytanie:
What's your favourite cloth?
10. Uczniowie zegnaja si¢ z 10. Nauczyciel w trakcie §piewania | jezykowe

nauczycielem i pacynka
$piewajac piosenke na
pozegnanie.

chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do mys$lenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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Autor: Justyna Krawczyk

Klasa | Temat bloku: Food
Edukacja: jezykowa — jezyka angielski, Temat lekcji: What's in my basket?
Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — wymieniam i wskazuj¢ 8 produktow
— nazywa 8§ produktow spozywczych. spozywczych.
— rozpoznaje produkty spozywcze
znajdujace si¢ w koszyku.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
— wybieram i nazywam produkty do mojego piknikowego koszyka.

Metody pracy: gra who's got?, odd one out, what's in your basket, what's missing, kartki A-4
z koszykiem

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, flashcards, koszyk, produkty spozywcze, gra interaktywna
zondle.

Podstawa programowa: 2.1; 2.2; 2.3b; 2.4; 2.5; 2.7; 2.8.

Przebieg zajeé

Dzialania uczniow »Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi
o realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ 1. Nauczyciel w trakcie $piewania | jezykowe
z nauczycielem chodzi po klasie | artystyczno-ruchowe
1 pacynka $piewajac 1 wita si¢ z kazdym uczniem
piosenke na powitanie. podajac mu dlon. Wita sig
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.
2. Uczniowie poznajg cele jezykowe
lekcji. 2. Nauczyciel chodzi

z koszykiem z produktami
spozywczymi.  Staje  przy
dywanie rozktada koc i siada na
nim. Wyciaga z koszyka

produkty spozywcze.
3. Uczniowie powtarzaja 3. Nauczyciel zaprasza dzieci na | jezykowe
stowka — gra What's dywan. Pokazuje im produkty
missing? spozywcze  znajdujace  sie

w Kkoszyku i prosi uczniow
o ich nazwanie. Uczniowie
kolejno nazywaja produkty.
Nauczyciel prosi  ucznidow
o zamknigcie oczu i chowa
jeden  produkt. Uczniowie
otwierajg oczy i odpowiadajg
na pytanie What's missing?
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4,

Uczniowie grajg w gre:
who's got

Nauczyciel rozdaje
wylosowanym uczniom Karty
obrazkowe. Uczniowie stajg na
srodku klasy i na chwile
pokazuja swoje obrazki
pozostatym uczniom.,
Nastepnie uczniowie chowaja
karty.  Nauczyciel zadaje
pytanie Who's got an apple?
Zadaniem uczniow  jest
powiedzie¢ imi¢ osoby, ktora
ma kart¢ z poszukiwanym
produktem, np. Kasia's got an

apple.

jezykowe

S.

Uczniowie graja w gre
What's Kasia got?

Nauczyciel rozdaje
wylosowanym uczniom Karty
obrazkowe. Uczniowie stajg na
srodku klasy i na chwile
pokazuja swoje obrazki
pozostalym uczniom.
Nastgpnie uczniowie chowaja
karty.  Nauczyciel zadaje
pytanie What's Kasia got?
Zadaniem uczniow  jest
odpowiedzie¢ na pytanie np.
Kasia's got an apple.

jezykowe

6.

Uczniowie graja w gre
What is it?

Nauczyciel siada z uczniami na
dywanie. Prosi na $rodek
wylosowanego ucznia. Uczen z
zawigzanymi oczami wyciaga z
koszyka jeden produkt i
wachajac go oraz dotykajac
prébuje odgadnag, co to jest.

jezykowe
artystyczno-ruchowe

Uczniowie graja w gre
What's in your basket?
(zatacznik 1)

Nauczyciel siada z uczniami
na dywanie i mowi dzieciom,
7ze wybiera si¢ na piknik.
Wktada do koszyka kolejne
produkty i nazywa je: I'm going
on a picnic. I'm taking a
banana, an apple...... Nastgpnie
rozdaje uczniom karty z
narysowanym koszykiem.
Zadaniem uczniow  jest
dorysowa¢ produkty, ktore
wezma ze soba na piknik.
Uczniowie prezentuja swoje
prace przez klasg opisujac
zawarto$¢ koszyka.

Pomoc stworzona z zasobow
strony www.pixabay.com

jezykowe
artystyczno-ruchowe

8.

Podsumowanie: HOT
question’: What's in
your basket?

Nauczyciel prosi uczniéw, aby
pomysleli o jednym produkcie
spozywczym, ktory chcieliby
zabra¢ na piknik, nastepnie

jezykowe

295




zadaje uczniom pytanie What 's
in your basket? Uczniowie
odpowiadaja There is a/an......

9. Uczniowie zegnaja sie¢
z  nauczycielem i
pacynka $piewajac
piosenke na pozegnanie.

Nauczyciel w trakcie §piewania
chodzi po klasie
i zegna si¢ z kazdym uczniem
podajac mu dlon. Zegna sie
rowniez z nimi wykorzystujac
pacynke.

jezykowe

artystyczno-ruchowe

THOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do myslenia
i nie majace jednoznacznej odpowiedzi (kazdy uczen moze dzieli¢ innej odpowiedzi).
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