Scenariusz zagé do programu ksztatcenia ,Mysle- dziatam- ide w swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekciji:

Edukacja: przyrodnicza, matematycznaSwiat pod naszymi stopami- bogacty
polonistyczna, ruchowa naturalne Ziemi

Cellcele zag¢: Cele zag¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- ksztattowanie umiefnosci  wazenia| - poznam kilka bogactw naturalnych Ziemi
przedmiotow i ranicowania: @§zszy,| i poszukam w rgnychzrodtach informacji na
Izejszy, ich temat,

- doskonalenie umigjnosci dokonywania - sprawdz za pomog réznych wag cizar
obliczen w zakresie 30 z przekroczenigerwybranych skarbow,

progu dziesjtkowego, rozwizywania zada | - bede dodawat i odejmowat liczby, rozaie
z okienkiem oraz zadaekstowych, zadania tekstowe w zakresie 30.

- doskonalenie umiejnosci czytania ze
Zzrozumieniem,

- poszerzenie wiadomdoi na tematswiata
przyrody: poznanie bogactw naturalnych
Ziemi,
- ksztalcenie umiefnosci podejmowania
dziatax i zgodnej wspoOtpracy z innymi.

|

Kryteria sukcesu dla ucznia

- wymieniam przynajmniej 4 bogactwa naturalne Zieznam kilka informacji na ich temat,
- dodag i odejmug liczby do 30 bawgc sk w ,,Poszukiwaczy skarbdw

- wazg | porownug ciezar wybranych skarbow Ziemi.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 6.7)@.7), 7.8), 7.11), 7.16), 10.3)c)

Metody pracy: gra terenowa, pokaz, metoélaiczen i praktycznego dziatania, ewaluacyjn
Jarcza strzelecka”

a_

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zndicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: skrzynia, globus, napis SKARB, metodniki, Karty gyaZahcznik
nr 1, kiddka rowerowa lub od walizki podiiej na szyfr czterocyfrowyMapa skarbow

Zalkacznik nr 2, tablica multimedialna, projektor, kongny z dosgpem do Internetu, atlasy i

inne ksazki przyrodnicze, filmik, Swiat pod naszymi stopami- bogactwa naturalne Zier
autor: M. Kubacka, naturalne okazy przyrody- bogacZiemi (brytki wegla kamiennego
brunatnego, soli kamiennej, piasek), topatki, faoworki, lupy, wagi (wykonana z wiesza
i foliowych woreczkéw, kuchenna, elektroniczna, lkawa), odwaniki, Karty- ,.SEOWNE
MEMORY” do losowania grup- Zg¢znik nr 3, 4 koperty (biata;oita, zielona, czerwona
tarcze strzeleckie narysowane na szarym arkuszerpapcenki’, zeszyty




Przebieg zagé

,Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizaciji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Wprowadzenie do zg} powitanie w kole na dywanie zabav
»Witam cig!”- autor: M. Kubacka
(modyfikacja popularnej zabawingwin”)

Dzieci tworz dwa kota. Osoby z kota wewtnznego staj przodem da
kolegow tworacych koto zewntrzne. W trakcie spiewu ilustrug

ruchem i gestem stowa:

,O jak przyjemnie i jak wesoto,- podskakuj rytmicznie po obwodzig
kota

dzi$ z tobg w szkole spotké# sie!

Podam ci reke, podam i druga,- zatrzymuj sic i witaja koleg

stojpcego naprzeciwko, podaj dton

i w prawo i w lewo okrece sie!”- okrecajg sic raz w lews strorg, raz w
prawng.

Zabawa toczy sidalej, by dzieci mogty przywitasie z kolegami.

2. Nauczyciel uktada na dywanie tajemnicgkrzyng, zamkngta na
kibdke z szyfrem (ména wykorzystd zapkcie stosowane prz
rowerach lub walizkach podidych- kod 4 cyfrowy). Uczniowie, ab
otrzym& kod dosgpu do kidédki (1115) mugszwykona zadania na
Kartach pracy- Zakznik nr 1.

Po sprawdzeniu wynikow i odszyfrowaniu kodu wybramcyer otwiera
skrzynk, w ktorej znajduje si globus i napisany na kolorowej kart
wyraz: SKARB.

3. Uczniowie zgaduj temat zaj¢- zastanawiaj Sic CO maj ze sobh
wspolnego: globus i napis SKARB. Z czym kojarzy gilobus co
przedstawia? Jak inaczej nazwiemy skarb? Ceeng¢ skarbem? Cg
moze by skarbem Ziemi? Po ,burzy moézgdéw’ ngmije ustalenig
tematu dniaBogactwa naturalne Ziemwiat pod naszymi stopami.

Poznanie celow zef. Wspdlne ustalenie i omowienie Kkryterid
sukcesu dla ucznia.

4. Wreczenie uczniomMapy skarbOw z zadaniami do wykonan
(PrzyktadowaMapa skarbow Zafgcznik nr 2)

Trag wyprawy nauczyciel powinien wybfasam, uwzgidniagc
bezpieczne do zabawy miejsce woko6t szkoty. zBdo by boisko
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szkolne, park, gka, plac zabaw itp. Wyznaczaj trag powinien

vartystyczno-

ruchowe

matematyczno-

yprzyrodnicze

Yy
|

polonistyczno-

komunikacyjne

\W

aartystyczno-
ruchowe




uwzgkdni¢ charakterystyczne miejsca, np.: jakorzewo, wielki gtaz
itp.- wedtug uznania i dogbnych okazow przyrody.

Przebieg zabawyPoszukiwacze skarbéwpodobny jak w popularnej
harcerskiej zabawie terenowejPqdchody”. Wazne, aby nauczycig
wczesniej ukryt skarby i koperty oraz narysowat strzalfzicki ktorym
uczniowie lgda sie porusza w terenie.

Powinien teé naszykowa w Centrum matematyczno- przyrodniczym

potrzebne materialy: lupy, foliowe worki, topatkizieki ktorym dzieci
beda mogty odszukai zabra do szkoty skarb.

matematyczno-
przyrodnicze

Zadanie nr 1- CZERWONA KOPERTA

(wynik: 17)

(znaleziony skarb- bryiki wgla kamiennego ukryte np. pod stosem
lisci)

Zadanie nr 2- BIALA KOPERTA

(wynik: 19)

(znaleziony skarb- bryiki soli kamiennej lub opalewe soli kamienne]
ukryte np. pod drzewem)
Zadanie nr 3-ZOLTA KOPERTA

(wynik: 4)

(znaleziony skarb- piasek obok kamienia)

Zadanie nr 4- ZIELONA KOPERTA

(wynik: 9- boki figur powinny do siebie przyleg&)

(znaleziony skarb- bryiki wgla brunatnego ukryte np. pod krzakiem)

5. Po powrocie do sali lekcyjnej dzieci twarekspozyag} znalezionych
w terenie skarbow- uktadgje na przygotowanym wcgeiej stoliku.

Dobierap sie w 4 grupy badawcze w zaleosci od wybranej karty.
(Losup jedmg z kart ,SEOWNE MEMORY"- roztagonych na podtodz
—odwrdcon napisem do dotu - Zgznik nr 3. Sprawdzgj kto z

11°}

kolegbw ma tak sany i siadaj razem do stolikbw badawczych

ustawionych w Centrum matematyczno- przyrodniczym.)

Korzystapc z dosgpnychzrodet (zasobdéw szkolnej biblioteki) atlas¢ywolonistyczno-
przyrodniczych, ksrek o bogactwach naturalnych Ziemi ordzmunikacyjne

Internetu, wspdlnie szukgjnformacji o swoim skarbie, np. soli,¢giu
kamiennym, brunatnym, piasku.

Kazda z grup przedstawia na forum klasy kilka zdoblytga ten temat
informaciji.

Podczas pracy uczniowie mpgkorzysté z metodnikbw podag
nauczycielowi informaegj zwrotrg (zielone $wiatto- wszystko OK,
potrafi, zOtte- potrzebuj pomocy, wskazowek, czerwone- nie potraf
prosz 0 pomoc).

6. Po prezentacji wszystkich informacji zebranychzeg grupy




nauczyciel wywietla filmik , Swiat pod naszymi stopami- bogact
naturalne Ziemi”, z ktérego uczniowie pozngjjeszcze inne skarby
ktére kryje Ziemia- pomoc dydaktyczna wypracowana ramach
programu ksztatceniaMysle- dziatam- i@ w swiat”, autor M. Kubacka.

7. Zabawa matematycznaCq jest cgzsze?” (nauczyciel powiniern
przygotow& bogactwa naturalne Ziemi w takiej §t, by wystarczyto
dla kazdej z czterech grup).

Zanim dzieci paiczone w grupy przyspia do waenia zebranych
naturalnych okazéw- skarbow Ziemi, staraje oszacowa ich ciczar
,Na oko”. Zastanawiaj si¢ co kxdzie ckzsze, co 1ejsze itp. Nagpnie
sprawdzaj wag: wegla kamiennego, brunatnego, soli, piasku.

pomiaru cgzaru wykorzystuj rézne przyrady: wag wilasnoecznie
wykonarny z wieszaka i dwdéch foliowych woreczkéw, wagi soaliej,
elektronicznej, kuchenne;.

Wyniki tych pomiarow zapisgjdo zeszytow.

8. Ewaluacja zaf- , Tarcza strzelecka”

Na tablicy lub na szarym papierze nauczyciel rysajeze strzeleckie,
uwzgkdniajgce wybrane aspekty lekcji (cele g} Uczniowie

za pomog ,cenek” zaznaczgj na nich swaqj ocer- dokonug
samooceny swojej pracy na @apch. Jéli chcg, to mog uzasadri
swoja ocen.

va

matematyczno-
przyrodnicze

Do

polonistyczno-
komunikacyjne




Zalgcznik nr 1
Karta pracy

IMIC I NAZWISKO: ....e it e e

1. Oblicz dziatania. Wpisane w okienka wyniki upgatkuj od najmniejszego do
najwigkszego. Powodzenia!

14 + =20 214 =30 +4 =15 12 =19

12 - =8 25 =20 23 =8 24 =14

Jesté bardzo blisko odkrycia kodu depu do kiédki©

Teraz musisz tylko odszukavéréd wpisanych do tabeli liczb:

najmniejszg i najwieksza liczbe dwucyfrowa

Oto Twoj kod dogpul!

BRAWO !



Zatgcznik nr 2

i MAPA POSZUKIWACZY
SKARBOW

UWAGA!
Przygotujcie si do wyprawy. Spakujcie do plecaczka potrzebne
przyrzady: lupe, foliowe woreczki i topatki. Poruszajciecstah
grupm zgodnie z wytyczom trag. Rozghdajcie s¢ uwaznie i
szukajcie wskazowek- narysowanych na ziemi strzaigk
ukrytych kopert. Powodzenia!

Zadanie nr 1- CZERWONA KOPERTA
Poszukajcie 12 matych i 5 gkiszych kamieni. Obliczcie ile jest
wszystkich kamieni? Suma liczb, tostokrokow, jakie dziej
was od pierwszego skarbu. Ustawcie svarz do staica i
idzcie tyle krokdéw przed siebie. START!

Zadanie nr 2-

Zgadnijcie jalg jestem liczh? Gdy dodacie do mnidl,
otrzymacie liczb 30. Juz wiecie? Stacie przodem do skwa.
Obrd&icie sk teraz w prawo. lecie przed siebie tyle samo
krokow, ile wskazuje znaleziona przez was liczba.

Zadanie nr 3-

Pewna kwoka wysiadywata jaja. Miata ich¢ae) niz 10, a
mniej niz 15. lle jaj mogta wysiadywa kwoka? Podajcie
wszystkie maliwe wyniki.

lle jest maliwosci? Zrobcie wec tyle krokow w lewo.
Pametajcie, aby najpierw stat twarz do staca, a dopierg
potem obrod sie w lewo.

Zadanie nr 4-ZIELONA KOPERTA

Odszukaj tyle patykow, aby utg¢ 2 kwadraty i jeden trojk.
Uzyj do tego zadania jak najmniej patykow.Policz ile
patykow zuytes do utazenia figur? Staprzodem do siaca |
wykonaj tyle krokéw do przodu, ile wykorzystéigatykow.

L




Zalgcznik nr 3

Karty , SLOWNE MEMORY” do wyboru — pomoc do wylosawia sktadu grup.
Do powielenia i pogicia przez nauczyciela.

WEGIEL WEGIEL WEGIEL WEGIEL
KAMIENNY | KAMIENNY | KAMIENNY | KAMIENNY
WEGIEL WEGIEL WEGIEL WEGIEL
BRUNATNY | BRUNATNY | BRUNATNY | BRUNATNY
sSOL sOL SOL sOL
KAMIENNA | KAMIENNA | KAMIENNA | KAMIENNA
PIASEK PIASEK PIASEK PIASEK







