Scenariusz zagé do programu ksztatcenia ,Mysle- dziatam- ide w swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekciji:
Edukacja: przyrodnicza, polonistycznaSolswictej Kingi
matematyczna, plastyczna

Cellcele zag¢: Cele zag¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie umiejtnosci poszukiwania) - zbadam wiéciwosci soli, dowiem s}
porzadkowania i wykorzystania informacji | dlaczego jest biatym skarbem,

z rGznychzrodet, - poznam Legenglo swictej Kindze zwjzarg
- doskonalenie techniki gdoego czytania z kopalng soli w Wieliczce,

oraz umiejtnoéci czytania ze zrozumieniem,- wykorzystam poznantechnile plastyczi
- doskonalenie umigjnosci pisania zda| malowania sal, do wykonania ilustracj
zgodnie z planem zdanzewn przeczytanym legendy.

tekscie literackim,

- poszerzenie wiadomdoi na tematswiata
przyrody: sol,

- doskonalenie techniki rachunkowej-
dodawanie pamciowe liczb w zakresie 20,
- rozwijanie wyobrani i wdrazanie do
dziatar twérczych,

- doskonalenie  umigjnosci  zgodnej
wspOtpracy z innymi

Kryteria sukcesu dla ucznia

- wymieniam kilka informacji na temat soli (gk jest, jaka jest, do czego #jt miejsce
wystepowania w Polsce),

- pisz plan wydarz# zgodnie z tréciag Legendy agwictej Kindze,

- malug soh ilustracg do legendy.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.2)c),)d)21.3)a), 1.3)c)
1.3)f), 1.3)g), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 6.1), 6.95)77.10), 8.1), 8.2), 8.3)a), 8.3)b)

Metody pracy: gra matematyczna Matematyczna winda”,pokaz, metodacwiczen i
praktycznego dziatania, praca z tekstem, ,burza goéZ, gra interaktywna, TIK
eksperyment, ewaluacyjna- ,tarcza strzelecka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: 4 kostki do gry, 2 miary krawieckie, krzyzowka interaktywna
stworzona navww.LearningApps.org Krzyzéwka- bogactwa naturalne Ziemi (Wieliczka
autor: Magdalena Kubacka, tablica multimedialnegjgktor, komputery z dogbem do
Internetu, atlasy i inne kgiki przyrodnicze, fotografie- Za¢znik nr 1, pocztéwki, ilustracj
kopalni soli w Wieliczce, strona internetowa kopa
http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wieliekkopalni tekst legendy éwigtej
Kindze: Katarzyna Matkowskalegenda awietej Kindze”, Wydawnictwo Astra, Krakdv
2007 lub http://www.kopalnia.pl/#/janowiceStowniki jezyka polskiego, metodniki, Kart
pracy dla grup- Zatznik nr 2, Karta badawcza do pracy domowej-gZahik nr 3, dowolny

pierscionek z biatym lub przezroczystym oczkiemagiczny piegcionek swietej Kingi ”,

audio- autor M. Kubacka;Sol” J. Brzechwa sol: kamienna, morska, kuchenna, bryiki soli

tarcze strzeleckie narysowane na szarym arkuszerpapcenki’, zeszyty, suche pastele




Przebieg zagé

,Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Wprowadzenie do zgj- powitanie w kole na dywanie mityr
gestem, stowem.

2. Zabawa na dobry pogek dnia Matematyczna winda®

nartystyczno-

ruchowe

matematyczno-

Nauczyciel metogl zaproponowanej przez ucznidw wyliczankprzyrodnicze

wybiera dwie grupy dzieci. Kala otrzymuje klamerki i centyme
krawiecki. Informuje ucznidwze centymetr to winda, ktgrzjacy w

gtab Ziemi. Grupy kda na zmiag rzuca kostkami (dowolne 2 kostk

do gry na kada grugg), liczbe wylosowanych oczek sumowaa wynik
zaznaczéaklamerlg na swojej miarce. Schodzimy w dot zaczycapd
liczby 100.

Przykiad:

Grupa wyrzuca

czyli 6+6= 12i ,zjezdza” swop windg- klamerly 12 pieter w dot,
czyli zaczynajc od 100przesuwa s¢ 0 12 pdl niej i wpina klamerl
w odpowiednie miejsce na miarce.

Wygrywa ta grupa, ktora jako pierwsza zjedzie ma dat- czyli dotrze
do 0.

3. Wprowadzenie do zg} przypomnienie przez ucznidéw informacj
poprzednich zgf na temat miejsc, w ktérych wydobywa: sienny
skarb z ziemi- wgiel. Nauczyciel proponuje rozgaanie krzyowki,
dzicki ktérej dowiedz sie skad wzia¢ inny wazny, ale nie czarny skar
Ziemi.

Krzyzéwka interaktywna stworzona mavw.LearningApps.org
Krzyzowka- bogactwa naturalne Ziemi (Wieliczkaputor: Magdalen
Kubacka.

jey)

tr

b

polonistyczno-

komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

LW oparciu o gt ,Kto pierwszy dotrze do jeden?” : E. Gruszczyk-Bnfiska. M. Skura , Skarbiec
matematyczny poradnik matematyczny klasa 0 i kld#y , Nowa Era, Warszawa 2005, s. 67




4. Ustalenie tematu dnia oraz celdw ¢Zaj Zapisanie tematu d
zeszytow i wklejenie przygotowanych wémej przez nauczyciel
(wydrukowanych) celow zef. Omowienie kryteribw sukcesg
uczniow.

5. Szukanie w atlasach przyrodniczych oraz na enapolski
Wieliczki. (okrelenie potaenia- potudnie Polski)

Nauczyciel wspomina feo innych miejscowéciach w Polsce, gdzi
znajdup si¢ kopalnie soli kamiennej, np.: w Ktodawie.

6. Prezentacja z¢lj kopalni w Wieliczce w albumach, lkggkach;
ogladanie widokoéwek, zdf lub wirtualny spacer- podzdwn glab Ziemi
(strona internetowa
http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wieliekkopalni
zaktadka ,ROZPOCZNIJ PODRD).

Mozna skorzystaz przyktadowych zdi- Zalgcznik nr 1

7. Zabawa ruchowavy kopalni”

Uczniowie ndladujg czynndci wykonywane przez gornikéw
kopalni: zaktadaj kask ochronny na gtaw zjezdzaja winda pod
ziemk, rozbijap kilofem bryk soli itp. — wedtug inwencji twdrczg
nauczyciela.

8. Skgd mamy sél?;burza mdzgow”. (Poktady sodwiadcz o tym,ze
wiele milionow lat temu na danym terenie byto morZeczasem on¢
zanikto, a pod ziemizostata warstwa soli kamiennej.)

9. Poznanie legendy8w. Kindze.

Uczniowie kolejno czytaj fragmenty legendy- proponowareddto:
Katarzyna Matkowska, Legenda oswiete] Kindze”, Wydawnictwo
Astra, Krakow 2007.

Alternatywa:
Nauczyciel mae rowniez wykorzystg nagranie audio dagine na
stronie internetowe;j kopalni w Wieliczg

(http://www.kopalnia.pl/#/janowide

Wyszukanie w tedcie niezrozumiatych dla dzieci stéw (nauczyc
ttumaczy ich znaczenie w oparciu o Stowniézyjka polskiego)
Ustalenie charakterystycznych cech legendy.

Wspodlne omowienie tekstu: miejsce i czas akcjitqus, tréc.

10. Pisanie w grupach planu wydarze legendzie.

Uczniowie podczas pracy korzystag metodnikoéw (odpowiednin
kolorem ,odbijanego swiatta” informujg nauczyciela o swoic
postpach: zielony- radz sobie, zOlty- prosz o wskazowki, nig
wszystko potrafi i czerwony- potrzebgjpomocy, zadanie jest trudne

Po wykonaniu zadania grupy wymieniaie Kartami pracy- Zajcznik
nr 2 i nasipuje ocena kolgenska. Sprawdzane jest: czy zdar

kopalni
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wzgledem ortograficznym. Nagbnie nauczyciel wspolnie z dzimi
omawia kolejné¢ zdarz@, zapisuje zdania na tablicy i dzieci natig
do zeszytow.

Za poprawnie wykonane zadanie uczniowie z@stapgrodzen
»,magicznym piefcionkiemsw. Kingi”

11. Wystuchanie nagrania audio- autor M. KubackaSoél” Jan
Brzechwa
Dzieci siedac w kole na dywanie przekaaugobie kolejno ,magiczny

y

pierscioneksw. Kingi” i wymieniajag — na podstawie tekstu oraz swoich

obserwacji, déwiadczeé- jak, gdzie, kiedy, do czego rma
wykorzyst& sol? (np. w kuchni- gotowanie, w kosmetyce, medie)
naturalnej, sztuce- rzby, masa solna, zigarozmraanie ulic itd.)

12. Prezentacja #dego rodzaju soli- kuchennej, kamiennej, morsk
Szukanie rénic i podobiéstw, sprawdzenie widaiwosci soli za
pomog@ roznych zmystow. Zwrocenie uwagi na t@ zbyt duo soli

w pokarmach szkodzi zdrowiu; najzdrowsza jest shienna i sé
morska bogata w mikroelementy.

Pytanie problemoweiedys uwaano,ze sél to biate ztoto. Jak nlisz
dlaczego? — gietda pomystow”. Nauczyciel uzupetnia wiedzczniow
ttumaczc, ze sél byla kiedy bardzo droga i cenna jak ztoto. Nawef
ptacono. Zanim wynaleziono lodowki, to Wae dzeki soli nasza
Zywnos¢ Sie nie psuta. Stiyta do jej konserwacii.

13. Pytanie problemow€zy i jak sél mina wykorzystaw szkole?
Nalezy zaznacz§, ze wszystkie pomystyasdobre i docerdi nawet te
mato realne, fantastyczne. Liczy siwencja twdrcza uczniow.

14. Poznanie nowej techniki plastycznej- malowasod® (ilustracja
legendy asw. Kindze).

Technika wykonania prac plastycznych za pognedi zostata opisana

w pomocach dydaktycznych wypracowanych w ramachgrarou
ksztatcenia Mysle- dziatam- i@ w swiat” w zakladce Centr
artystyczno- ruchowe, zabawy plastyczne, autor: ddsna Kubacka.
W trakcie dziatda twdrczych mana whczy¢ nagranie dowolne
muzyki relaksacyjnej- wedtug inwencji nauczyciela.

15. Podanie tematu i wyjaienie przez nauczyciela pracy domow
Karta badawcza — Zgdznik nr 3

16. Ewaluacja zgf- ,Tarcza strzelecka”

Na tablicy lub na szarym papierze nauczyciel rysaijeze strzeleckie,
uwzgkdniajgce wybrane aspekty lekcji (cele g} Uczniowie

za pomog ,cenek” zaznaczaj na nich swgj ocer- dokonuy
samooceny swojej pracy na@apch. J&li chcg, to mog ja uzasadrdi.

y

(iejatematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

2
j

ej-




Zakacznik nr 1

Zdjecia z kopalni soli kamiennej w Wieliczcer¢dto: www.pixabay.com

wnetrze kopalni soli kamiennej w Wieliczce



A2,
'h_;_"'-‘l i

rzezba z soli stopca w jednej z komnat w kopalni soli w Wieliczce



Karta pracy

Plan wydarzen w Legendzie cdwietej Kindze

Zatacznik nr 2




Zatacznik nr 3
Karta badawcza

IMie I NAZWISKO: ... e
Zatoz w domu wiasrg hodowle krysztatkdw soli.

Krok pierwszy:

Nasyp do stoika 7 #ek soli kamiennej lub kuchennej i zalej vaodobrze
wszystko wymieszaj, tak aby sot sbzpucita. Owin na wykataczce lub patyku
15 centymetrowy kawatek nitki lub wetny w dowolnykulorze zostawiag jej
diuzsz czes¢ zamoczon w stonej wodzie. Natd patyk na stoik. Ustaw swgj
hodowk na parapecie.

Krok drugi:
Codziennie obserwuj jakie zach@dzmiany. Po 2 tygodniach narysuj to, co
zaobserwowale

Krok trzeci:

Przyni& swop hodowk krysztatkdbw soli do szkoty. Pochwaksnnym swoim
solnym skarbem! Jak milysz co s¢ stato? Dlaczego soél pojawitaeegia nitce?



