Scenariusz zagé do programu ksztatcenia ,Mysle- dziatam- ide w swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Oko w oko z ryh
Edukacja: przyrodnicza, plastyczna,
matematyczna
Cellcele zag¢: Cele zag¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- poznanie wybranych gatunkéw ryb - poznam Kkilka rybzyjacych w wodach
i okreslaniesrodowiska ichzycia, stodkich i stonych,
- gromadzenie informacji o budowie ryby | - na podstawie ilustracji, modelu oraz bada
i jej przystosowaniu daycia w wodzie, dowiem s¢ i wyjasni¢, jak zbudowana jest
- doskonalenie umiegjnosci dodawania ryba oraz co g wyréznia spdéréd innych
i odejmowania liczb w zakresie 30, ukladanewierzt,
i rozwigzywania zada tekstowych oraz-wspolnie z koleg stworz gre matematyczp
rownai jednodziataniowych z niewiadegm | ,Na  ryby” stosugc  dodawanie
w postaci okienka, odejmowanie liczb w zakresie 30, réwnania z
- wdrazanie do zgodnej i tworczejniewiadoma  (okienkiem) oraz zadania
wspotpracy w zespole tekstowe,
- rozwigze¢ samodzielnie rine zadania licxc
do 30
Kryteria sukcesu dla ucznia
- wymieniam 3 ryby stodkowodne i 3 ryldyjace w stonej wodzie,
- obserwug, badam i nazywam egci budowy ryby, wyjaniam jakie ma to znaczenie w

przystosowaniu ryb dgycia w wodzie,

- wspolnie z koleg uktadam zadania do gry matematycznip,ryby”- dodam i odejra
liczby w zakresie 30 oraz rozawe zadania z niewiadogn zadania tekstowe ,wytowione” v
grze

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 4.9)ib.4), 6.1), 6.2), 6.8), 6.9), 7.5), 7.
7.8),

Metody pracy: pokaz, metodacwiczen i praktycznego dziatania, zabawa badawc
matematyczna gra dydaktyczna, interaktywna graldydana, zabawa rytmiczna z muayk
ewaluacyjna Nieskaiczone zdania

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita i ztdicowana, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, dowolna muzyka relaksacyjneikil,Podwodny
swiat- spotkanie z rekinem”pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach progr
.My sle- dziatam- i¢ w swiat”- autor: M. Kubackarekin- awatar Voki, gra interaktywng
stworzona navww.LearningApps.org—+yby wod stodkich i stonych- dopasowywania
tabelki autor M. Kubacka, komputery z dggém do Internetu, projektor, farby plakatoy
pedzle, gumowe gkawiczki, folia malarska, albumy i przewodniki prognicze z
ilustracjami ryb, plansza z rybami stodkowodnymanmorskimi- Zadcznik nr 1- autor
M. Kubacka, Karta pracy- budowa ryby, puzzle-ag€ahik nr 2- autor: M. Kubacka, kle
model ryby, mikroskopy, lupy, preparaty i elemetydowy ryby (tuska, ptetwa, skrze
itp.), skakanki, papierowe rybki do gry matematyjziNa ryby- Zatacznik nr 3- autor: M
Kubacka, metalowe spinacze, magnesy, autentyczdkanub kij, patyk i sznurek, zeszyty
kratke, maskotka- rybka
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Przebieg zagé

,Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizaciji

Centra Aktywnej
Edukacji

Powitanie w kggu na dywanie. Zabawa chastanimacyjmn-
»Faluj gca woda” w rytm styszanej, dowolnej muzyki relaksacyjne

Wprowadzenie do tematu dnia- prezentacja filmi@odwodny
swiat- spotkanie z rekinem”pomoc dydaktyczna wypracowana
ramach programu ,M§f¢ —dziatam-i¢ w swiat”, autor: M. Kubacka.

Okreslenie celéw zaj¢ i ustalenie kryterium osggnigccia sukcesu
ucznidw- rekin- awatar Voki(Voki jest zarejestrowanym znakie
towarowym firmy Oddcast Inc).

Po kadym osagnictym celu uczé odbija wymalowag kolorowg
farbg, swop dion na scianie (2 sciany w sali oklejone gs folig
malarslky). Mozna do odbijania dtoni wykorzysta gumowe
rekawiczki, ktore razem z kolorowymi farbami, eqzlami
umieszczonegw centrum artystyczno- ruchowym.

Odbite dtonie to ryby- ucaewedtug wiasnego pomystu ozdal
je- dorysowuje palcami oko, tuski itp.

Rozmowa na temat ryb: dokonanie podzialu ze gdzgina ich
srodowisko zycia (stodkowodne, morskie)- moa wykorzysta
Zalagcznik nr 1- co wyrania ryby speérod innych zwierzt?, jakie
cechy umaliwiaja rybom plywanie?- na podstawie wiedz
doswiadczé uczniow oraz albumow przyrodniczych przygotowan
przez nauczyciela.

Zwrocenie uwagi na koniecz&o spazywania ryb ze wzgdu na ich
wartgsciowe meso- zwlaszcza ryb morskich (bogate w  kws
ttuszczowe omega-3 i witaminy w nich rozpuszczalpenadto ryby
morskie § doskonatymzrodiem jodu i selenu).

Gra interaktywna stworzona mavw.LearningApps.org—
ryby woéd stodkich i stonych- dopasowywania pol tabautor
Magdalena Kubacka.

Prezentacja modelu ryby (szkielet ryby jestesta dosipny w
pracowniach szkolnych, ewentualnie nauczycielzengrzygotowa
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wybrary ilustracg ryby- Zahcznik nr 1).




Uktadanie pogitej ilustracji ryby. Wklejenie puzzli w Kagt pracy
i zapisanie nazw pozostalych efa ciata: gtowa, oko, tutdow
(kregostup), skrzela, ptetwy, ogon. (Zaknik nr 2)

Zabawa ruchowgSprytne rybki”.

Dzieci pogczone w dwa zespoty- ,rybacy” i ,rybki”. Rybacy twa
ze skakanek skomplikowane sieci ha dywaniez& s¢ po dwoje lub
troje i trzymaj skakanki w ranych pozycjach — skrzpwane,
wysoko, nisko itp. Pozostate dzieci- rybki prépyjrzedostéa sic
przez te sieci na dryggstrore sali. Uwaga- jeeli rybak s¢ poruszy i
ruszy skakank odpada z zabawy. Przy powtérzeniu dzi
zamieniaj sie rolami’

Obserwacja za pomgdupy i pod mikroskopem preparatow: skrz
ryby, tuski itp.- wg propozycji nauczyciela i deghych w szkolg
materiatdow dydaktycznych.

Uczniowie podczeni w grupy badawcze (w zafesici od dosgpnych
mikroskopéw, lup) obserwyj badaj, analizuj widziane materiaty|
Swoje spostrzesnia wszystkie grupy przedstawganpa forum klasy-
rozmowa podsumowsgga: spostrzeenia, analiza, wnioski.

Konstruowanie matematycznej gria ryby” .

Uczniowie w parach wedlug wilasnego pomystu ukiadagadania
dziatania matematyczne w zakresie 30 i zapigupa wycgtych

z papieru rybkach- Za¢znik nr 3. Mocuj metalowy spinacz

i wrzucap do ,wody”- utworzonego na dywanie ze skakanek kGdy
wszystkie grupy zapigz,matematyczne rybki”, dzieci po kolei togvje
wedka (moze by patyk, kij lub autentyczna mataedka), do ktorej
przyczepiony jest diy magnes. Rozwrania zada dzieci notuy do
zeszytow.

Nauczyciel mae zmodyfikow& ta zabawg: poprost uczniow, aby
utworzyli na podtodze kilka kot ze skakanek- ,zhidw wodnych” i
tam wrzucili swoje ,matematyczne rybki” wedlug o#mych,
ustalonych razem (wg pomystu uczniéw) kryteriow,,iglko zadanig
tekstowe, albo zbidr zaflaz niewiadom, lub wylkcznie zadania n
dodawanie , odejmowanie itp.) Za poprawnie r@zane zadania
,F'ybki” moga dzieci zbieré punkty.

Ewaluacja zajc.

Po wykonaniu kKalego zadania- opanowaniu przez dzieci c
uczniowie odbijag swop dton nascianach oklejonych fadi malarsk.
Na zakdiczenie zaj¢ powstanie kolorowy podwodn§wiat peten ryb,
ktory bedzie ttem do rozmowy w kole.

Uczniowie podajc sobie z ¢ki do reki maskotk- rybke koncza kolejno
zdania: Zapamgtam,ze.... . Trudné¢ sprawito mi...
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Zakacznik nr 1
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Zrodto: http://pixabay.com/pl/



Zatacznik nr 2

Karta pracy - Budowa ryby
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Puzzle- ryba do powielenia i pgcia przez nauczyciela.




Zatacznik nr 3

Rybki do powielenia i wyegicia dla par- gra matematyczgida ryby”
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