Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: She is singing.

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen:

— nazywa czynno$ci dance, run, sing,
ride a bike, swim, listen to music, eat,
drink, read — poznaje czas terazniejszy ciagly.

— utrwalenie zaimkow osobowych i
czasownika to be,

— tworzy zdania w czasie Present
Continuous.

— Wwymieniam nazwy czynnosci,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje¢ sytuacje, ktore widz¢ na obrazku korzystajac z poznanych czasownikow i
czasu terazniejszego.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, gry- Hot Sit, Right or Wrong, burza mozgéw

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, gry interaktywne learningapps, prezentacja,

Przebieg zajec
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1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac
piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie Spiewania chodzi jezykowe
po klasie 1 wita si¢ z kazdym uczniem podajac mu dion. Wita si¢ artystyczno-
rowniez z nimi wykorzystujac pacynke. ruchowe
2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel wykonuje
rdzne czynnosci ( $piewa, tafnczy, czyta, $pi, biega) po chwili jezykowe
prosi uczniow aby odpowiedzieli na pytanie What am | doing?
Prosi uczniéw aby zaproponowali czego bedg sie dzisiaj uczyc.




Nauczyciel pokazuje uczniom prezentacje przedstawiajaca
czynnos$ci What are they doing? Zadaniem uczniow jest
zapamigtanie jak najwiekszej liczby czynnosci. Nastepnie
nauczyciel zapisuje na tablicy propozycje uczniéw np. ( dance,
sing run....)

. Uczniowie grajg w gre przypominajac sobie odmiang
czasownika to be: TO BE - gra stworzona na potrzeby programu
,»Mysle — dziatam - id¢ w §wiat” autor Justyna Krawczyk.
(zatacznik 1)

Nauczyciel prosi uczniow aby spojrzeli ponownie na zdjgcia z
prezentacji What are they doing? Prosi uczniow aby opisali to co
widzg ( podali zaimek osobowy + to be i czasownik) np. They
are dance. Nauczyciel z podanych zwrotow tworzy zdanie w
czasie Present Continuous: They are dancing — uwypuklajac
koncowke ING na koncu czasownika. Nastepnie prosi uczniow
0 spojrzenie na zdanie 1 wypowiedzenie si¢ na jego temat.
Uczniowie wspoélnie z nauczycielem zapisuja czasowniki z
koncowka ING (sing, ride a bike, read, drink, eat, swim, run,
play football).

. Uczniowie w parach losujg numery od 1-8, nastepnie tworza
zdania do pozostatych zdjg¢ z prezentacji korzystajac z
zapisanych wczesniej czasownikow i przyktadu (kazda para
opisuje jedno zdjecie - wylosowany wczesniej numer). PO
wykonaniu zadania uczniowie zamieniajg si¢ miejscami 1
dokonuja oceny kolezenskiej napisanych zdan.

Zabawa Hot Sit — wylosowany uczen siada na srodku dywanu i
zamyka oczy. Pozostali uczniowie spogladaja na obrazek
przedstawiony przez nauczyciela 1 pokazujg dang czynnos¢.
Zadaniem ucznia siedzacego na dywanie jest utozy¢ prawidtowe
zdanie w czasie Present Continuous. Nauczyciel moze prosi¢
réwniez tylko wybrane osoby o przedstawienie czynnosci tak
aby wykorzysta¢ rozne przyimki miejsca np. he/she, they.

Zabawa interaktywna. Right or Wrong - learningapps.
Uczniowie dzielg zdania na dwie grupy Right — poprawne
Wrong — niepoprawne. Po wykonanym zadaniu ogladaja film 1
odpowiadajg na pytanie What is the bird doing?

Podsumowanie: HOT QUESTION?!: Close your eyes and tell
us what are you doing? Nauczyciel prosi uczniow o zamknigcie
0Czu i wyobrazenie sobie wykonywanej przez nich czynnosci.
Uczniowie odpowiadajg na pytanie. Jesli niektérzy z nich maja
jeszcze problem z wypowiedzeniem zdania moga pokazac
czynno$¢ a nauczyciel badz inny uczen pomaga mu utozy¢
zdanie.
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../../Present%20Continuous%20-%20prezentacja.pptx
http://learningapps.org/view1324305
http://learningapps.org/view1538788
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10. Zadanie domowe: What’s going on around you? Zaobserwuj artystyczno-
swiat wokot Ciebie. Sporzadz notatki. Zapisz zdania, narysuj ruchowe
obrazki lub nakre¢ o tym film.

11. Uczniowie zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynkg Spiewajac jezykowe
piosenke¢ na pozegnanie. artystyczno-
ruchowe

IHOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajgce ucznia do
myslenia i nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze udzieli¢ innej
odpowiedzi).




