Scenariusz zaj¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide¢ w Swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja:polonistyczna,
matematyczna, techniczna

przyrodnicza,

Temat lekcji:Rodzaje transportu- zegluga

Cel/cele zajeé:

-wdrazanie  do  uwaznego  shluchania
wypowiedzi i korzystania z przekazywanych
informaciji,

- doskonalenie umiej¢tnosci poprawnego,
estetycznego pisania z zachowaniem zasad
kaligrafii, ortografii i interpunkcji,

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- dowiem si¢ co to jest zegluga,

- pogrupuje ilustracje zgodnie z zasadg: statki
pasazerskie, statki towarowe,

-wykonam model poduszkowca, sprawdze jak
si¢ porusza i1 oblicze dhugos¢ trasy jaka
pokonat,

- rozwijanie myS$lenia naukowego oraz | -dowiem si¢ do czego stuzy alfabet Morse'a.

umiejetnosci  formutowania  wnioskow
opartych na  wlasnych  obserwacjach
dotyczacych przyrody oraz prowadzonych
doswiadczeniach,

- poglebienie wiedzy na temat rodzajow
maszyn 1 urzadzen transportowych oraz
znaczenia zeglugi dla cztowieka,

- doskonalenie umiejetnosci dokonywania
pomiaru odlegto$ci za pomoca réznych miar,
- rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni
idoskonalenie umiejetnosci technicznych,

- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania
dziataf i zgodnej wspotpracy z innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- na podstawie czytanych opisbw nazywam i wskazuje na ilustracjach 5 srodkow transportu
wodnego,

- wymieniam po 3 statki przewozace ludzi i towary,

- zgodnie z instrukcja robi¢ poduszkowiec i thumacze¢ sposob w jaki si¢ porusza,

- mierzg dtugo$¢ lotu poduszkowca i zapisuj¢ poprawnie W centymetrach wynik pomiaru,

- wyjasniam jakie znaczenie maw zegludze Alfabet Morse'a.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.3)a), 1.3)b),
1.3)9),1.4)a),5.4),6.1), 7.10), 7.11),8.1), 8.2),8.3)a),9.1)b),9.2)c),9.3)a), 9.3)b).

1.3)),1.3)f),

Metody pracy: pokaz, stowna, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, drama, gra
interaktywna- TIK, zabawa badawcza, zabawa integracyjna,, Droga przez pustyni¢” elementy
Oceniania Ksztattujacego, ewaluacyjna ,,Wedrujqca kartka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: gra interaktywna stworzona na Platformie edukacyjnej
www.learningapps.org-temat dnia- zegluga: autor Magdalena Kubacka, napisy i zdjecia
réznych $rodkoéw transportu wodnego- Zatacznik nr 1, instrukcja wykonania modelu
poduszkowca: poduszkowiec-audio- autor: M. Kubacka, po 2 okragle talerzyki tekturowe,
rolka po papierze toaletowym, nozyczki dla kazdego ucznia, suszarka do wlosow, Karty
pracy- Zalacznik nr 1, Zalgcznik nr 2, Zalgcznik nr 3, szklana butelka z korkiem,



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=po65teve101
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zaszyfrowana alfabetem Morse'a wiadomos$¢ dla uczniéw- Zatgcznik nr 4, strona internetowa:
http://www.moje-morze.pl/morse.html, dowolna muzyka np. szanty, komputery z dostgpem
do Internetu, tablica interaktywna lub ekran i projektor, metodniki, rézne albumy,
encyklopedie i ksigzki o zegludze, stowniki ortograficzne, kartki dla kazdego ucznia, Szare

arkusze papieru, klej, kolorowe kredki.

Przebieg zajec
,Drogowskazy” Centra Aktywnej
o Edukacji
-wskazowki

1.Powitanie w kole na dywanie- modyfikacja popularnej zabawy
stownej ,, Plynie statek”.

Zabawe rozpoczyna nauczyciel moéwiac: Plynie, plynie statek i wiezie
towar na gloske ,,a”’- bedzie to: apaszka dla ... (i tu podaje imi¢
wybranego dziecka w klasie- np.: apaszka dla Kasi).

Po czym to dziecko, ktore zostalo wymienione w zabawie
(Kasia)nasladuje ruchem zakladanie apaszki na szyj¢. Nastgpnie
powtarza stowa zabawy wymieniajac inny towar przewozony przez
statek, np.: ... ,,g”- bedzie to: gitara dla Franka. (i Franek nasladuje
gre na gitarze). Zabawe stowno- ruchowa powtarzamy Kilka razy.

2. Podanie przez nauczyciela pierwszej czgsci tematu dnia: Rodzaje
transportu... .

Zadaniem dziecijest odszyfrowanie drugiej czescitematu. Uczniowie
uruchamiajg gre interaktywna stworzong na Platformie edukacyjnej
www.learningapps.org-temat dnia- zegluga: autor Magdalena
Kubacka. Jezeli poprawnie pogrupuja wyrazy na czasowniki,
rzeczowniki, przymiotniki, ukaze si¢ uczniom druga cz¢s¢ tematu:
zegluga

Odczytanie definicji stowa: Zegluga zEncyklopedii PWN

i wyjasnienie jej znaczenia przez chetne dzieci oraz nauczyciela.

3. Zapisanie tematu dnia do zeszytow. Dyskusja na temat : Co dzieci
juz wiedza na ten temat? Co chciatyby si¢ dowiedzie¢? Podanie
przez nauczyciela celéw dnia i omowienie kryteriow sukcesu ucznia.

4. Dokonanie podziatu na statki, ktore przewoza ludzi (pasazerskie)
oraz na statki wykorzystywane do przewozu towaréw (towarowe).
Wspolne omowienie zgromadzonych w Centrum matematyczno-
przyrodniczym zdje¢ réznych $rodkéw transportu  wodnego.-
Zatacznik nr 1

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze
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Dzieci grupujg ilustracje 1 wklejajg na szary arkusz papieru tworzac
plakat- statki pasazerskie i statki towarowe.

Dzieci wspodlnie zastanawiajg si¢ nad: polonistyczno-
- Po jakich wodach i jakie statki moga ptywac? (jeziora, rzeki, morza komunikacyjne
i oceany)

- Ktory z nich moze by¢ najciezszy? Dlaczego i od czego to zalezy?

- Ktory najszybszy? Dlaczego?

- Jakich zasad nalezy przestrzega¢ podczas podrozy tymi statkami?
(bezpieczenstwo)

- Co moze ulatwi¢, a co utrudni¢ podréze Srodkami transportu
wodnego? (warunki atmosferyczne, do§wiadczenie kapitana, zalogi
itp.)

Nauczyciel moze zapozna¢ si¢ z informacjami zawartymi na
http://www.moje-morze.pl/statki.ntml. Znajdzie tam opisy roéznych
statkow towarowych i ciekawostki zwigzane z zegluga morska.

5. Wykonanie modelu poduszkowca zgodnie z instrukcjg nauczyciela: | artystyczno-
poduszkowiec-audio- autor: M. Kubacka (na podstawie eksperymentu | ruchowe
opisanego w ksigzce ,, 111 nowych nieznanych eksperymentow”,
autorstwa M.Ruter, Wydawnictwa J EDNOSC, Kielce 2012)

Szukanie odpowiedzi na pytanie:

- Dzieki jakiemu zjawisku poduszkowiec sie poruszyt?Jaka sita | matematyczno-
wprawita go w ruch? przyrodnicze
Uwaga:

Nauczyciel przygotowuje suszarke do wlosow; kazdy uczen przynosi

z domu 2 okragle talerzyki tekturowe, rolk¢ po papierze toaletowym,
nozyczki.

Nalezy zwroci¢ uwage na przestrzeganie zasad bezpieczenstwa podczas
pracy z suszarkg!

6. Zabawa matematyczna (mierzenie linig, centymetrem, miarg trasy
jaka pokonat poduszkowiec w czasie lotu). Obliczanie odlegtosci
i zapisanie do zeszytdw dokonanych pomiaréw.
- Ktory poduszkowiec wykonat najdiuzszy lot, a ktéry najkrotszy?
O ile krotszy? O ile diuzszy?

7. Zabawa ruchowa- modyfikacja ,, Drogi przez pustynie’™ artystyczno-
Nalezy narysowa¢ na podtodze kreda kilka punktow- portow. Dzieci | ruchowe

przy dzwigkach spokojnej muzyki swobodnie poruszajg si¢ po sali-
jedno za drugim. Przerwa w muzyce jest sygnatem- ,,jestem zmeczony ,
nie moge plyngcé dalej”. Dzieci, ktore znajdg si¢ najblizej punktow na
podtodze, siadaja. Koledzy moga im pomdc- poda¢ rgke, podnies¢ np.-
w zalezno$ci od uznania. Na dzwigk muzyki wedréwka trwa nadal.
Jedni ida dalej sami, inni juz potaczeni w pary lub grupki z kolegami,
ktorym pomogli. Zabawg¢ powtarzamy kilkakrotnie. Na koniec
uczniowie siadaja w swoich podgrupach i uzasadniaja dlaczego
pomogli tym, a nie innym. (np. ,,bo go lubi¢, bo byl najbardziej

Jadwiga Andrychowska-Biegacz ,,Gry i zabawy rozwijajace dla dzieci mtodszych.. 50 przyktadow zaje¢ do
praktycznego wykorzystania”, Wydawnictwo Oswiatowe FOSZE, Rzeszow 2006, s. 53
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zmeczony, bo ten kolega tez chetnie pomaga innym” itp.).

8. Czytanie informacji o wybranych $rodkach transportu wodnego
I dopasowywanie opisu do ilustracji (Karta pracy- Zatacznik nr 2).

9. Wyszukiwanie informacji w rdéznych-dostgpnych w Centrum
matematyczno- przyrodniczym- zZrodtach (albumy, encyklopedie,
Internet) na temat lodotamacza i okretu podwodnego.

Rozwigzywanie rebusOw (Karta pracy- Zatacznik nr 3)

Propozycja: Karte pracy mozna wykorzystaé¢ jako dodatkowe zadanie
dla zdolnych, chetnych uczniéw, lub jako prace domowa.

W trakcie indywidualnego pisania uczniowie korzystaja z metodnikow
i w razie konieczno$ci z pomocy nauczyciela. Sygnalizujg
nauczycielowi, odpowiednim kolorem ,$wiatla” trudno$¢ zadania:
zielony- daje sobie radg, zadanie jest tatwe, zOlty- potrzebuje
dodatkowych wskazowek i pomocy nauczyciela, czerwony- zadanie
jest trudne, prosz¢ o pomoc. W Centrum polonistyczno-
komunikacyjnym dostepne sa stowniki ortograficzne, ktorych mozna
uzy¢ do korekty ortograficznej zapisu.

10. Zaszyfrowana wiadomos¢ ukryta w butelce.

Nauczyciel opowiada uczniom o tym, ze dawniej wyrzucano za burte
statku butelk¢ z zapisang wiadomoscig. Butelka dryfowata, az fale
zaniosly ja w rece jakiegos cztowieka, ktory czesto dopiero po wielu
miesigcach mogl odczyta¢ list. Pozniej ludzie wymyslili Alfabet
Morse'a, ktory przez wiele lat byt narzedziem komunikacji na wodach
calego Swiata. Najpopularniejszy sygnat nadawany tym alfabetem to
SOS czyli ,,Ratujcie moj statek” (z j. ang.,,SaveOurShip”).
Wspolcze$nie marynarze postuguja si¢ bardzo nowoczesnymi
urzadzeniami komunikacyjnymi i nawigacyjnymi.

Prezentacja strony:http://www.moje-morze.pl/morse.html(zapoznanie z
alfabetem Morse'a) i odczytanie przez uczniow wiadomosci ukryte;j
w butelce- Zatacznik 4

11. Podsumowanie zajeé- ewaluacja ,, Wedrujgca kartka ™

Uczniowie siedzac w kregu pisza na karteczkach jedno pytanie
dotyczace zaje¢. Po napisaniu nauczyciel uruchamia dowolna muzyke
(moga to by¢ szanty) i na dany znak dzieci przekazuja sobie kartke, az
ustysza: STOP! Nastepnie kazdy z uczestnikow po namysle odpowiada
na problem, ktory jest zawarty na kartce, ktora aktualnie trzyma.

polonistyczno-
komunikacyjne

% Na podstawie materiatow przedstawionych przez M. Sulewska w ramach warsztatow zwigzanych z

opracowaniem Programu ksztalcenia ,,Mysle- dziatam- id¢ w §wiat”, Skalmierzyce 2014
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Napisy oraz fotografie do powielenia, wycigcia i wykorzystania przy tworzeniu plakatu
Srodkach transportu wodnego.
S O

STATKI PASAZERSKIE



(Fot.: www.pixabay.com)

KONTENEROWIEC
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ZAGLOWIEC




WYCIECZKOWIEC




PROM PASAZERSKI




TANKOWIEC
(STATEK CYSTERNA)




Zatacznik nr 2
Karta pracy

Imig i nazwisko: ........cooiiiiiii

1. Przeczytaj informacje o roznych s$rodkach transportu wodnego. Potacz
strzalka odpowiednie zdjecie z opisem. Powodzenia!

s Ot..WWW. pixabay.com

Ta niewielka 10dZ wyposazona jest w drewniany lub metalowy maszt. Na nim
rozparty jest zagiel wykonany z mocnej tkaniny. Poruszana jest sitg wiatru,
ktory dmucha w zagiel.

Pojazd ten dzigki specjalnej, powietrznej poduszce moze unosi¢ si¢ nad
powierzchnig ladu, jak i wody.

16dz, ktorg mozesz zobaczysz czesto zacumowang w portach nad Morzem
Battyckim. Uzywaja jg rybacy do potowu ryb. Wyposazona jest w specjalne
sieci.

Statek ten plyngc po wodzie, nieznacznie unosi si¢ nad jej powierzchnig. Jest
jednym z najszybszych statkow pasazerskich na §wiecie.

Ta bardzo szybka 16dz pomaga policji i ratownikom patrolowa¢ duze obszary
wodne. Napedzana jest silg silnika.




Zatacznik nr 3

Karta pracy

IMig 1 NAZWISKO: ..ot e

Rozwiaz rebusy, a dowiesz si¢ jak nazywaja si¢ statki pokazane na zdjeciach
ponizej. Poszukaj idopisz informacje na temat jednego z nich- opisz jego
przeznaczenie w liniaturze. Mozesz skorzysta¢ z pomocy zgromadzonych w
Centrum matematyczno- przyrodniczym (Albumow lub Internetu).

Y=0 P=M




Zatacznik nr 4

Ukryta w butelce wiadomos¢ zapisana alfabetem Morse'a:




