Scenariusz zaj¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide¢ w Swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: przyrodnicza, matematyczna, | Ratujmy Ziemig!

polonistyczna,

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- rozwijanie umiejetnosci  zawierania | - poznam rodzaje zanieczyszczen srodowiska
wilasnych mysli, spostrzezen w formie ustnej | 1 zaproponuj¢ co mozna zmieni¢, by Ziemia
I pisemnej; udzielania odpowiedzi i | byla czystsza,

formutowania wnioskow,

- poszerzanie zakresu stownictwa i struktur
sktadniowych,

- doskonalenie umiejetnosci cichego czytania
ze zrozumieniem,

- dowiem si¢ jakie znaczenie dla §rodowiska

ma segregacja S$mieci i ich powtorne
wykorzystanie- recykling
- bawiac si¢ w sklep, wykorzystam

umiejetnos¢ liczenia pienigdzy w zakresie 50

- doskonalenie umiejetnosci dokonywania
obliczen pienieznych w zakresie 50,

- rozwijanie wrazliwo$ci na problemy
srodowiska — dostrzeganie negatywnych
Zmian,

- rozbudzanie postaw proekologicznych
poprzez dziatania na rzecz ochrony przyrody,
- ksztalcenie umiejetnosci podejmowania
dzialan 1 zgodnej wspotpracy z innymi,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-wymieniam kilka przyktadow zanieczyszczen §rodowiska i proponuj¢ co zrobi¢, by Ziemia
byta czystsza,

- segreguje odpady zgodnie z przeznaczeniem kolorowych pojemnikow,

- wyjasniam co to jest recykling i podaj¢ 3 przyktady powtérnego wykorzystania odpadow,

- robigc zakupy poprawnie licze pieniagdze w zakresie 50.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.3)c), 1.3)f), 1.4)b), 5.4), 6.6), 7.9), 8.1),
8.2),

Metody pracy: prezentacja, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa dydaktyczna
,»sklep”, interaktywne gry dydaktyczne, metaplan, ,gietda pomystow”, ewaluacyjna-
,»Wedrujaca kartka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita i zr6znicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: filmik ,, Co niszczy Ziemie, co zagraza Srodowisku? - pomoc
dydaktyczna wypracowana w ramach programu ksztalcenia ,, Mysle- dziatam- ide w $wiat”,
autor: M. Kubacka, tablica interaktywna, projektor, komputery z dostepem do Internetu, gry
interaktywne stworzone na www.L earningApps.org- segregacja odpadéw oraz Krzyzowka-
wielkie sprzatanie! - autor: M. Kubacka, przyniesione przez uczniéw i nauczyciela rdzne
opakowania po zuzytych produktach, piankowe, duze klocki, szary arkusz papieru, karteczki
samoprzylepne w kolorze czerwonym i zielonym, Stowniki j. polskiego, jednorazowe,
foliowe siatki na zakupy oraz torby wielokrotnego uzycia, kartony oznaczone kolorami: zotty-
plastik, bialy- biate szklo, zielony- szkto kolorowe, niebieski- papier, plastikowe lub
papierowe monety i banknoty



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pktift6it01
http://learningapps.org/watch?v=p01hi471a01
http://learningapps.org/watch?v=p01hi471a01

Przebieg zajec¢

»Drogowskazy”
-wskazowki
i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Wprowadzenie do zaje¢- powitanie w kole na dywanie. Zabawa
,»ghuchy telefon”- hasto: temat zaj¢¢- Ratujmy Ziemig!
Ustalenie celow zaje¢ 1 kryteridow sukcesu uczniow.

2. Nauczyciel umieszcza na tablicy szary arkusz papieru z zapisanym
pytaniem problemowym: Co trzeba zrobié, aby ratowaé¢ Ziemig?
Wspdlnie z uczniami uklada metaplan. Zadaje 1 zapisuje kolejno
pytania: Jak jest? Jak powinno by¢? Dlaczego tak nie jest jak powinno
byc?

Uczniowie pracujac w parach zastanawiaja si¢ nad tym co zagraza
srodowisko, co niszczy Ziemi¢. Swoje pomysty zapisuja na
czerwonych, samoprzylepnych karteczkach, nastgpnie wklejaja pod
zapisanym na metaplanie pytaniem: Jak jest? Po wklejeniu kartek przez
wszystkie pary, nauczyciel lub chetny uczen odczytuje zapisane
pomysty dzieci. (np. fabryki zatruwaja powietrze, wode, samochody
emituja spaliny, wypalane sg taki, wycinane lasy, produkuje si¢ duzo
$mieci itp.- wedtug pomystu dzieci).

3. Prezentacja filmiku ,, Co niszczy Ziemie, co zagraza srodowisku? -
pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach programu ksztatcenia
,» Mysle- dzialam- ide w $wiat”, autor: M. Kubacka.

4. Préby szukania odpowiedzi na pytanie: Jak powinno by¢? Uczniowie
pracujac dalej w parach zapisujg Swoje propozycje na zielonych,
samoprzylepnych karteczkach, ktore dalej wklejaja w metaplan pod
pytaniem: Jak powinno by¢? Po wklejeniu kartek przez wszystkie pary,
nauczyciel lub chetny uczen odczytuje zapisane pomysty dzieci. (np.
filtry na kominach i w samochodach, rower zamiast samochodu,
sadzenie nowych drzew, opakowania i torby wielokrotnego uzycia,
segregacja $mieci itp.- wedlug pomystu dzieci).

5. Dlaczego nie jest tak, jak powinno by¢?- wspolne szukanie
odpowiedzi na pytanie (nauczyciel lub chetne dzieci zapisuja
propozycje na metaplanie). Omoéwienie i podsumowanie pomystow na
poprawg sytuacji jaka jest na naszej planecie.

6. Zabawa dydaktyczna: ,, Mqgdrze kupuj i odpadow nie produkuj!’-
doskonalenie umiejetnosci obliczen pienigznych w zakresie 50.

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze




W centrum artystyczno- ruchowym przygotowane sg dwa sklepy (stoliki
lub stragany zbudowane z piankowych klockéw). Produkty do kupienia
w sklepach to przyniesione przez ucznidéw dzien wczesniej rozne
opakowania po produktach spozywczych, przemystowych itp.

(np. opakowanie po pascie do zebow w kartoniku i samg tubke, ciastka
w opakowaniu foliowym i w kartoniku itp.)- wedlug pomystu

1 mozliwosci uczniow. Nauczyciel przygotowuje tez kilka opakowan po
produktach, np. opakowanie po kremie- samo pudetko i pudetko

z kartonikiem, itp.

Do zabawy potrzebne beda monety i banknoty dostepne w pomocach
dydaktycznych szkoty lub powielone i wyciete weze$niej w domu przez
uczniow (po 50 zt dla ucznia)- Zatgcznik nr 1

Nalezy tez przygotowaé ,.cenki” do zapisania przez uczniow cen
produktéw w sklepie.

Nauczyciel wybiera 2 chetnych uczniéw do roli sprzedawcy, ktérym
daje do pakowania: jednorazowe, foliowe siatki, torby wielokrotnego
uzycia, papier do owijania, kartony. Umawia si¢ ze sprzedawcami- tak,
aby inni nie styszeli- ze jeden begdzie owijat wszystkie zakupy w folie,
dawat foliowe, jednorazowe siatki, podawal produkty opakowane

w kilka warstw- tubka i kartonik itp., a drugi tylko produkty bez
opakowania.

Pozostali uczniowie robig zakupy dokonujac obliczen pienieznych

w zakresie 50. Nauczyciel w trakcie zabawy dyskretnie kontroluje
poprawnos¢ obliczen ucznidow, ewentualnie pomaga w razie jakis$
watpliwosci 1 problemdw.

Po skonczonej zabawie nastgpuje wspolne ustalenie, ktore zakupy,

w ktorym sklepie byly lepsze dla naszego srodowiska, bo bylo mniej
opakowan.

Uswiadomienie uczniom, ze majg wptyw na ograniczenie ilosci $mieci,
jezeli beda madrze wybiera¢ i kupowaé te produkty bez zbednych
opakowan 1 ze bedg uzywac toreb wielokrotnego uzycia.

7. Czy wszystkie smieci powinny trafi¢ do wspolnego kosza? — ,,burza
mozgow”

Po dyskusji uczniowie wspdlnie segreguja przyniesione opakowania,
wrzucajac je do przygotowanych kartonéw oznaczonych kolorami:
zolty- plastik, biaty- biate szklo, zielony- szklo kolorowe, niebieski-
papier.

Omowienie zasad segregacji odpadow.

8. Sprawdzenie opanowania przez uczniow celu zajeé- gra interaktywna
stworzona na www.LearningApps.org
segregacja odpaddw- autor: M. Kubacka

9. Nauczyciel opowiada uczniom o mozliwosci wykorzystania
niektorych odpaddéw i wspolnie z uczniami wyszukuje wsrod
zgromadzonych w koszach $mieci, surowcoéw wtdrnych.

10. Krzyzéwka interaktywna stworzona na Www.LearningApps.org
Krzyzowka- wielkie sprzatanie! - autor: M. Kubacka

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pktift6it01
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p01hi471a01

Wyjaénienie znaczenia stowa RECYKLING, zapozhanie ze
znaczkiem- piktogramem; szukanie znaczenia stowa w dostepnych
zrodtach- Internet, stowniki.

11. ,Co zrobi¢ z tego smiecia, ktorego mam na mysli?- dzieci
wymyslaja jak powtornie wykorzysta¢ odpady, ktore wskaze
nauczyciel- ,,gietda pomystow” .

12. Ewaluacja zaje¢¢- ,,Wedrujgca kartka”

Dzieci siedzgc w kregu na dywanie zapisujg na karteczce pytania
dotyczace zajeé¢, tematu dnia. W rytm muzyki uczniowie podajg sobie
karteczki z reki do reki 1 kiedy muzyka milknie, po kolei kazdy
odpowiada na problem zawarty na karteczce, ktorg aktualnie trzyma.
Na koniec zaje¢ uczniowie odpowiadajg na pytania:

- Czego si¢ dzi$ nauczylem?

- Co musze jeszcze utrwali¢, powtorzy¢?




Zatagcznik nr 1
Monety 1 banknoty do powielenia 1 wycigcia przez uczniow.







