Metryczka do projektu edukacyjnego ,,Nowy program- nowe szanse”

Tytul/nazwa Webqgest - Jak dba¢ o swoje zdrowie?

Klasa 1

Autor projektu Krystyna Szczegora

Czas realizacji 1 tydzien

Cele ogolne Skonstruowanie gry S$ciganki. Jak dba¢ o

swoje zdrowie?

Cele szczegolowe

Uczen:

- pozna sposoby dbania o swoje zdrowie

- dostrzega zachowania pozytywne i
negatywne oraz konsekwencje okre§lonych
zachowan

- dokonuje oceny sytuacji wlasciwych i
niewtasciwych, ktore sprzyjaja zdrowiu

- tworzy gre $cianke

- ustali reguty i je respektuje

- opracuje strone graficzng gry

- wykona kostke do gry

- zagra w gre zgodnie z ustalonymi zasadami
- wspotpracuje w grupie

- wymieni si¢ pogladami, formutuje wnioski
- panuje nad swoimi emocjami w czasie gry

Uwagi autora o realizacji

Link: http://krysszczegora07.blogspot.com/
Dzigki projektowi uczniowi uczg sie
konstruowania gry, dostrzegania zachowan
sprzyjajacych zdrowiu w zyciu codziennym
oraz przekonania, ze poprzez zabawe¢ mozna
si¢ takze uczy¢. Rozwija takze mozliwos¢
ksztattowania wtasciwych postaw i
zachowan. Uczy takze kierowania swoim
zachowaniem, wspOlpracy w grupie oraz
dokonywania wyborow.
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