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Klasa II
Edukacja: polonistyczna, spoteczna, matematyczna

Temat lekcji:
Poznajemy symbole Unii Europejskiej, rozwiazujemy magiczne kwadraty.

Cele zajec:
- ksztaltowanie postawy obywatelskiej oraz szacunku dla innych kultur,
- rozwijanie sprawnosci matematycznych potrzebnych przy rozwigzywaniu probleméow.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- poznasz symbole Unii Europejskie;j,
- rozwigzesz magiczny kwadrat stosujac technikg ,,Glosne myslenie”,

- pozawerbalnie wyrazisz swoje emocje.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- znam symbole Unii Europejskiej,
- obliczam sumy i réznice.

Podstawa programowa: 1.1a, 1.3c,5.8,7.5,7.7

Metody i techniki pracy: integracyjna - zabawowa, metoda Polya, Glo$ne myslenie,
tekstu przewodniego (elementy), mapa mentalna, samoocena.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, w parach.

Srodki dydaktyczne: pocztowka europejska, maskotka Syriusz, tekst informacyjny
o symbolach Unii Europejskiej, karta pytan — quiz ,,Symbole Unii Europejskiej”, karta
pracy ,,Magiczny kwadrat”, liczmany — euro,. mapy mentalne,. ¢wiczenia interaktywne:

,»Podroz po Europie”, ,,Flagi panstw europejskich”




Przebieg zajec

»Drogowskazy”
-wskazowki

i uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

Organizacja pracy:
* uczniowie przygotowuja na lekcje mape mentalng wylosowanego
panstwa europejskiego,
* dobrg praktyka jest korzystanie z zasobow biblioteki szkolnej oraz

multimedialnych zrodet informacji na zajgciach informatycznych.

* rozpoczynajac zadanie domowe w szkole, nauczyciel ukierunkowuje

prace ucznia oraz motywuje do dalszej pracy.
1. Muzyczne sprawdzenie obecnosci:
* nauczyciel $piewajac zadaje pytanie:
»Dzien dobry, dzien dobry,
czy s3 wszystkie dzieci?”
* uczniowie odpowiadaja:
»Dzien dobry, dzien dobry,
juz sprawdzamy to:
* kazdy uczen mowi swoje imig ...
2. Zabawa Jak si¢ masz?
* nuczyciel pyta How do you Do?
* uczen pozawerbalnie, mimika twarzy 1 ruchem wyraza swoj nastrgj

* za wykonane zadanie kazdy uczen otrzymuje pocztowke z flaga

europejska (kartka formatu A — 5) — zal. nr 1; koloruje 2 gwiazdki

* nauczyciel informuje, Ze bedzie oceniat r6zne aktywnosci podczas
zaje¢ w celu przyznania uczniom tytutu Przewodnika po krajach Unii

Europejskiej; warunkiem jest uzyskanie 12 lub 11 gwiazdek.

artystyczno

- ruchowe

polonistyczno

— komunikacyjne




3. Czytanie ze zrozumieniem informacji o symbolach Unii
Europejskiej (flaga, hymn, paszport, §wigta Europy, maskotka)
4. Quiz ,,Prawda czy falsz”

* uczniowie dobierajg si¢ w pary, losuja pytanie dotyczace

przeczytanego tekstu i gtosno je czytajg — zat. nr 2

* po krotkiej naradzie odpowiadaja stosujac technike kolorowych

swiatetl: zielone — prawda; czerwone — falsz,

* jezeli odpowiedza poprawnie, kolorujq kolejne 2 gwiazdki na

pocztoéwce europejskie;j.
5. Zabawa ruchowa ,,Europejczycy ¢wicza”

..Holenderskie wiatraki”

* Uczniowie rozktadaja rece na boki i kotyszac si¢ na prawo 1 lewo
nasladujg skrzydta wiatraka

~Angielski Big Ben”
* Pary siadaja na dywanie tylem do siebie, dotykajac si¢ plecami
zaplatajg rece. Kotyszac si¢ do przodu, do tytu recytuja: ,,bim - bam,
bim - bam”

Niemiecka drukarnia”

* Dwa zespoly tworza taSme drukarska, staja w szeregu, wyciagaja i
otwieraja dlonie. Uczen stojacy jako pierwszy ,stempluje” prawa
dlonig, lewa dton kolegi, dalej ruch powtarza kolejny uczen.

.Dunska t6dz wikingowa
* 6-osobowe grupy, siadaja w siadzie skrzyznym, jeden za drugim,
nasladuja ruchy wioset.

- za kazde poprawnie wykonane ¢wiczenie, uczniowie kolorujq |

1 owiazdke na europejskiej pocztowce (razem 4)

6. Cwiczenie interaktywne ,,Podroz po Europie”

http://learningapps.org/display?v=pgyc2ss2n01
7. Rozwigzywanie zadania typu ,magiczny kwadrat”

— opisywanie danych i1 szukanych technikg ,,gto$nego myslenia” — zat.

nr3

polonistyczno

— komunikacyjne

artystyczno

—ruchowe

polonistyczno

— komunikacyjne

matematyczno

— przyrodnicze



http://learningapps.org/display?v=pgyc2ss2n01

8. Praca w parach - ukladanie zadan z niewiadoma w postaci
okienka — obliczanie sum i réznic w oparciu o liczmany - monety
1 banknoty euro - za dobrze rozwigzane zadanie uczniowie kolorujq 2.
gwiazdki

9. Przygotowanie wystawy map mentalnych, wykonanych

w ramach zadania domowego — za wykonane zadanie uczen koloruje.

kolejne 2 owiazdki .

10. Wycieczka do klasowej fotogalerii — chetni uczniowie petnig role

przewodnikéw 1 przedstawiajg swoje panstwo.

11. Samoocena umiejetnosci opanowanych na lekeji — uczniowie
licza pokolorowane gwiazdki, podsumowuja i1 zapisuja informacje

zwrotnag:

Zdobytam/zdobytem 12 na 12 mozZliwych gwiazdek i tytul
Przewodnika po krajach Unii Europejskiej;
lub Zdobytam/zdobytem 10 na 12 mozliwych gwiazdek. Uzupelnig
jeszcze mape mentalng.
12. Cwiczenie interaktywne: ,,Flagi panstw europejskich”;

http://learningapps.org/display?v=pundtqlht01

13. Pozegnanie pozawerbalne z osobg pochodzacg z innego kraju —

mimikg twarzy i gestem kazdy uczen wyraza swoje emocje.

matematyczno

— przyrodnicze

artystyczno

- ruchowe

polonistyczno

- komunikacyjne

artystyczno

—ruchowe



http://learningapps.org/display?v=pundtq1ht01

Zal. nr 1

Pocztowka europejska — do samooceny pracy na lekcji



Zal.nr 2

Karta pytan ,,Symbole Unii Europejskiej”

Przeczytaj uwaznie zdania, zdecyduj czy sa PRAWDZIWE - P, czy FALSZYWE — F

Whpisz wlasciwa litere.

1. Na fladze europejskiej jest 12 ztotych gwiazd

2. Gwiazdy na fladze Unii Europejskiej utozone sg w kwadrat

3. Liczba gwiazd jest niezmienna

4. Hymnem Unii Europejskiej jest ,,Oda do mtodosci”

5. Kompozytorem melodii hymnu jest Ludwig van Beethowen

6. Paszport europejski ma oktadke w kolorze ciemnoniebieskim.

7. Na paszporcie widnieje napis ,,Unia Europejska” i nazwa panstwa wydajacego dokument

8. Posiadacze paszportu Unii Europejskiej moga podrozowac tylko po niektérych panstwach
Unii

9. Dzien Europy obchodzimy 5 maja

10. Swieto Unii Europejskiej przypada 10 maja

11. Waluta europejska to euro

12. Maskotka Unii Europejskiej to Syriusz

13. W kazdym kraju Syriusz wystepuje z tym samym elementem




Zal. nr 3a

Karta pracy ,,Magiczny kwadrat”

Zadanie dla smialkow

» Ustal, jakie liczby zostaty zastonigte obrazkami i zapisz je.

» Suma liczb w kazdym rze¢dzie i w kazdej kolumnie, to 48

h
V.




Zal. nr 3b

Technika ,,Glosne mySlenie” na przyktadzie zadania dla Smiatkow

I.

» Rozpoczynamy od rzedu, w ktérym jest najmniej rdznic.

* To jest rzad trzeci, bo s3 w nim dwie flagi Unii Europejskiej
i jedna liczba

* Wiemy, ze suma w rzedzie to 48
* Wobec tego od 48 odejmujemy 36
e 48 -36=

* Liczbe 12 dzielimy na 2, bo sg dwa obrazki z t3 samg flagg —
Unii Europejskie;j.

e 12:2=

* Wiemy, ze flaga Unii Europejskiej przykrywa liczbe 6

II.

*Mozemy teraz tatwo ustali¢ niewiadomag w_pierwszej

kolumnie

35

* 35+ 6=41

e Suma w rzedzie to 48

* Wobec tego: 48 —41=_

» Wiemy, ze waluta euro przykrywa liczbg 7

II1.

* Podobnie ustalamy niewiadomg w drugiej kolumnie.
*33+6=39

* Pamigtamy, ze suma w rzedzie to 48

* Wobec tego: 48 —-39=9

*Wiemy, ze flaga Polski przykrywa liczbg 9

* Teraz przechodzimy do obliczenia




PIERWSZEGO I DRUGIEGO RZEDU
IV.

* Rzad pierwszy: 35+ 9 =44

*48—-44=4

* Wiemy, ze flaga Wielkiej Brytanii przykrywa liczbg 4
V.

* Rzad drugi: 33 + 7= 40

*48-40=8

» Wiemy, ze znak waluty Euro przykrywa liczbg 8

* Sprawdzamy wszystkie rzedy i kolumny

35 9 4 48
47 33 8 48
6 6 36 48

48 48 48

* BRAWO!




