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Edukacja / Centrum Aktywnej 

Edukacji 

artystyczno-ruchowe 

Tagi/hasła kluczowe podwodny świat, dekoracja, rybka, ośmiornica, rekin, 

krab, meduza, konik morski   

Cel ogólny: - doskonalenie umiejętności współpracy w grupie, 

odpowiedzialności za pracę oraz rozwijanie 

kreatywności uczniów 

Cele szczegółowe: Uczeń: 

- poznaje zwierzęta zamieszkujące morskie głębiny 

- poszukuje informacji w różnych źródłach wiedzy 

- tworzy listę potrzebnych materiałów 

- planuje swoją pracę 

- wykonuje prototyp, testuje różne techniki plastyczne 

- uczy innych 

- dekoruje klasę 

- współpracuje z innymi uczniami, nauczycielem oraz 

rodzicami 

Opis projektu i wskazówki autora http://podwodnakrainasp.blogspot.com/ 
 

Projekt pozwoli uczniom stworzyć niepowtarzalną 

przestrzeń edukacyjną. Dzieci zaprojektują i wykonają 

dekorację klasy przedstawiającą podwodną krainę. 

Poprzez pracę w grupie będą się uczyć współpracy i 

kompromisu. Wykonają prace plastyczne z użyciem 

różnych technik i zaprezentują ich wykonanie innym 

dzieciom. Będą uczyć innych, tego co już same potrafią. 
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