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Edukacja / Centrum Aktywnej
Edukacji

artystyczno-ruchowe

Tagi/hasta kluczowe

podwodny $wiat, dekoracja, rybka, o§miornica, rekin,
krab, meduza, konik morski

Cel ogolny:

- doskonalenie umiejetno$ci wspotpracy w grupie,
odpowiedzialnos$ci za prac¢ oraz rozwijanie
kreatywnosci uczniow

Cele szczegolowe:

Uczen:

- poznaje zwierzgta zamieszkujace morskie glgbiny

- poszukuje informacji w r6znych zrodlach wiedzy

- tworzy liste potrzebnych materialow

- planuje swoja prace

- wykonuje prototyp, testuje rozne techniki plastyczne
- uczy innych

- dekoruje klase

- wspotpracuje z innymi uczniami, nauczycielem oraz
rodzicami

Opis projektu i wskazéwki autora

http://podwodnakrainasp.blogspot.com/

Projekt pozwoli uczniom stworzy¢ niepowtarzalng
przestrzen edukacyjng. Dzieci zaprojektuja i wykonaja
dekoracje klasy przedstawiajagca podwodng kraine.
Poprzez prace w grupie beda si¢ uczy¢ wspodtpracy i
kompromisu. Wykonajg prace plastyczne z uzyciem
réznych technik 1 zaprezentuja ich wykonanie innym
dzieciom. Bedg uczy¢ innych, tego co juz same potrafia.



http://podwodnakrainasp.blogspot.com/

