Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Temat lekcji: Places in town. (temat 2
godzinny)

Cel/cele zajeé:
Uczen:

— nazywa obiekty znajdujace si¢ w
miescie: school, shop, post office,
church, ciemna, cafe, train station,
library, bank

— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
obiektow.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— wymieniam nazwy obiektow
znajdujacych si¢ w mojej okolicy,

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- Nazywam budynki w mojej okolicy podczas spaceru.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, gry- Kim’s game, racing wordplay , audiolingwalna, spacer edukacyjny

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, flashcards,

Przebieg zajec
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1. Uczniowie witajg si¢ z nauczycielem 1 pacynka $piewajac
piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie $§piewania chodzi jezykowe
po klasie 1 wita si¢ z kazdym uczniem podajagc mu dton. Wita si¢ artystyczno-
réwniez z nimi wykorzystujac pacynke. ruchowe
2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Nauczyciel przedstawia
uczniom prezentacje przedstawiajgcg budynki i instytucje jezykowe
znajdujgce si¢ w miescie. .Where can you find it?” (autor
Justyna Krawczyk — materiat wypracowany na potrzeby
programu ,, Mysle-dziatam-ide w §wiat”). Uczniowie formutujg
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cele lekcji z pomocg nauczyciela. (Zatacznik 1)

Nauczyciel rozwiesza na tablicy karty obrazkowe i nazywa je.
Kiedy uczniowie powtorza kilkakrotnie nazwy instytucji
nauczyciel zakrywa karty i ponownie prosi uczniow o podanie
nazwy (Kim’s game). Kiedy uczniowie prawidlowo odpowiedzg
na pytanie what’s this? Karta zostaje odkryta. W kolejnej
rundzie nauczyciel pokazuje uczniom karty wyrazowe i prosi
ucznidw o ich przeczytanie. Nastepnie wylosowani uczniowie
zawieszajg karty wyrazowe pod odpowiednim obrazkiem.

Nauczyciel gestem i mimika pokazuje uczniom gdzie w tym
momencie si¢ znajduje. Uczen ktory poprawnie odpowie
zamienia si¢ miejscem z nauczycielem i1 pokazuje kolejne
miejsce. Po kilku rundach nauczyciel prosi wszystkich uczniéw
o pokazywanie ciatem instytucji ktore ustysza.

Nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy, aby tego dokonaé
jedni uczniowie losujg Karty wyrazowe a inni obrazkowe. Po
wylosowaniu uczniowie muszg odnalez¢ swoja pare. Nastepnie
kazda para rozdziela si¢ i idzie do jednej z dwodch grup.
Uczniowie graja w gr¢  racing wordplay. Jeden cztonek z
kazdej z grup przedstawia za pomocg gestow W jakim miejscu
si¢ znajduje (nazwy miejsc sg pokazywane przez nauczyciela)
kazdy uczen ma jedng minute na pokaz. Po kazdej rundzie
nauczyciel zlicza ilo§¢ poprawnie odgadnigtych stow. Zwycigzca
jest druzyna, ktéra odgadnie najwiekszg ilos¢ stow.

Spacer edukacyjny. Nauczyciel wybiera si¢ na spacer z uczniami
po najblizszej okolicy. Podczas spaceru uczniowie obserwujg i
nazywajg mijane obiekty. Jesli to mozliwe robig zdjecia lub
nakrgcaja film na ktorym nazywajg instytucje wykorzystujac
wczesniej poznane zwroty There is.......... Po spacerze
uczniowie opowiadaja co widzieli, informacje zaznaczaja na
karcie (zatacznik 2). (Dobrze byloby gdyby nauczyciel tak
zaplanowal  spacer aby wuczniowie mieli mozliwos¢
zaobserwowac jak najwieksza ilos¢ budynkéw o ktorych byla
mowa na zajeciach.)

Podsumowanie: HOT QUESTION!: What’s your favourite
place in your town? Uczniowie wybierajg instytucje lub miejsce
w ktorym najbardziej lubig przebywacé. Rozpoczynaja swoja
wypowiedz zwrotami I like...........

Zadaniem domowym ucznidw jest przygotowanie prezentacji (z
wykorzystaniem zrobionych zdje¢ lub filméw) lub pracy
plastycznej zawierajacej instytucje lub miejsca ktore uczniowie
zaobserwowali podczas spaceru. Uczniowie wykonuja zadanie w
parach (mozna wykorzysta¢ pary utworzone w pkt 6)
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9. Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem 1 pacynka Spiewajac jezykowe
piosenke na pozegnanie. artystyczno-
ruchowe

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do
myslenia 1 nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej
odpowiedzi).

Zatacznik 2 — places in town

In my Town tere is............ Put a (V) or ( X)

a school

a cinema

a train station

a library

a church

a cafe

a bank

a post office




