Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il
Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna,  plastyczna,  techniczna,

zaje¢cia komputerowe, wychowanie fizyczne

Temat lekcji:

Piraci i korsarze

Cel/cele zajeé:

- zapoznanie z historig piractwa

- szukanie przejawoéw 1 sposobéOw na
unikanie piractwa w XXI wieku

- rozwijanie umiej¢tnosci wspodtdziatania
przy konstruowaniu statku

- rozbudzanie kreatywnosci

- rozwijanie logicznego
wyciggania wnioskow

- doskonalenie znajomosci alfabetu

- utrwalenie pisowni wyrazow z trudnosciami

myS$lenia 1

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznam histori¢ piractwa 1 odpowiem na
pytania na podstawie tekstu

- wymysle i zapisz¢ hasta nawotujace do
unikania piractwa w XXI wieku
zbuduje
zgromadzonych w klasie materialow

- rozwigz¢ w parze zagadki logiczne 1
matematyczne

- utoze wyrazy w kolejnosci alfabetyczne;j

- zagram w statki ortograficzne

- wraz z innymi statek  ze

ortograficznymi

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam rodzaje piractwa i piratow, a takze wyjasniam czym si¢ roznia
- wspotpracuje podczas budowy klasowego statku
- potrafi¢ rozwigza¢ zagadk¢ SUDOKU
- poprawnie uktadam wyrazy w kolejnosci alfabetycznej

Podstawa programowa:
1.1)a), 1.1)b), 1.1) ¢), 1.1) d), 1.3)a), 1.3 )c), 1.3)d), 1.3)f), 1.3)g), 3.1)a), 4.1)b), 4.2)b), 5.1),
5.4),7.1), 7.4), 7.5), 7.6), 7.7), 7.8), 7,11), 9.2)a), 9.2)b), 9.2)c), 10.3)a), 10.3)c), 10.3)d)

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra
dydaktyczna, pokaz filmu, metoda realizacji zadan wytworczych, rebus, zagadka, pogadanka,
metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda ewaluacyjna, metoda samodzielnego
dochodzenia do wiedzy,

Formy pracy: indywidualna, grupowa, praca w parach

Srodki dydaktyczne:

laptop i tablica interaktywna, dwie butelki do ukrycia listow, Zatacznik nr 4 — listy od
Kapitana Przygody, skarb — skrzynia lub karton z ukrytymi nagrodami, mapa prowadzaca do
skarbu podzielona na 6 cze¢sci, aplikacja multimedialna wykonana przez Ann¢ Dziadkiewicz
na stronie www.learningapps.org znajdujaca si¢ tutaj, kartki papieru i otéwki, Zataczniku nr
1- zagadka i rebus z tematem lekcji, Zatgcznik nr 2 — tekst i pytania o piratach, stowniki
ortograficzne na kazda par¢ oraz Zalacznik nr 3 - plansza do gry w statki, Zatacznik nr 5 —
zagadki logiczne, kartony, kije od miotet, hula hop, gazety, szmatki, skrzynki, przescieradto
lub folia malarska — elementy do wykonania statku, Zatacznik nr 6 - taniec ,,Papaya”, Gra
wykonana na stronie www.learningapps.org przez Ann¢ Dziadkiewicz, link znajduje si¢ tutaj,
Zalacznik nr 7 — rebusy i wyjasnienia, gazety, lina i chusta animacyjna lub koc, Zatacznik nr
8 — zaglowka do rozmowy o piractwie, Zalacznik nr 9 — kartka z dziennika poktadowego.



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1600830
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1604805

Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra
Aktywnej

1. Zadanie na dobry poczatek. Gra interaktywna dopasuj obrazki do | polonistyczno -
kategorii: Dawniej i dzi§. Aplikacja multimedialna wykonana | komunikacyjne
przez Anne¢ Dziadkiewicz na stronie Www.learningapps.org
znajduje sig¢ tutaj.

2. Zapoznanie z tematem lekcji. Nauczyciel dzieli uczniéw na pary. polonistyczno -
Jedna z osob to ,,A”, a druga ,,.B”. Nauczyciel przywotuje do komunikacyjne
siebie wszystkie osoby ,,A” i1 szepcze im do ucha zagadke. Gdy
osoby ,,A” znaja odpowiedz podchodza do os6b ,,B”. Te stoja do
nich tylem, przed sobg majg tawke, a na niej kartke papieru i
oléwek. Podczas tego zadania nie moga ze soba rozmawiacl.
Osoba ,,A” pisze palcem po plecach osoby ,,B” i w ten sposob
wyjawia jej odpowiedz. Osoba ,B” ma za zadanie napisaé
odpowiedz na kartce. Gdy osoba ,,B” uzna, ze skonczyta pokazuje
swoj napis, jezeli rozni si¢ od tego co przekazywata osoba ,,A”,
para probuje dalej. Gdy wszystkie pary odgadng pierwsza czes$¢
tematu, nauczyciel wota do siebie osoby ,,A”. Rozdaje im rebusy,
gdy je rozwigza pisza odpowiedz na plecach osoby ,,B”, ktora
analogicznie zapisuje odpowiedz na kartce. Rebus oraz zagadka
znajdujg si¢ w Zatgczniku nr 1- zagadka i rebus z tematem lekcji.
Gdy wszystkie pary zapisza na kartkach temat lekcji nastepuje
zapisanie tematu lekcji.

3. Zapisanie celow lekcji w zeszycie. polonistyczno-

komunikacyjne

4. Czytanie tekstu na temat piratow i korsarzy. Nauczyciel dzieli | Polonistyczno-
uczniéw na pary i rozdaje kazdej parze zestaw pytan, na ktore | komunikacyjne
muszg odpowiedzie¢ po przeczytaniu tekstu. Zatacznik nr 2 —
tekst i pytania o piratach.

5. Zabawa ortograficzne statki. Nauczyciel przygotowuje stowniki | polonistyczno -
ortograficzne na kazda parg oraz Zatacznik nr 3 - plansza do gry | komunikacyjne
w statki. Zadaniem uczniéw jest umieszczenie w tabelach —
planszach statkéw. Kazdy statek to jeden wyraz, a kazda kratka
to jedna litera. Gracze wymyslaja lub poszukujg w stownikach.



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1600830

Powinno by¢: 2 wyrazy 7-literowe, jeden 6-literowy, dwa 5-
literowe, jeden 4-literowy i zapisuja je na planszy. Obu graczy
rozmieszcza swoje statki na planszy. Jeden z uczestnikow podaje
wspotrzedne np. B7. Jezeli trafi to przeciwnik podaje litere, ktora
znajduje si¢ na tym polu, a gracz kontynuuje odgadywanie. Moze
rowniez sprobowa¢ odgadng¢ caty wyraz. W przypadku
chybionego strzaly, wspotrzedne podaje druga osoba. Gra konczy
si¢ gdy jedna z os6b odgadnie wszystkie wyrazy przeciwnika. Gra
pochodzi z ksigzki ,Inteligencje wielorakie w nauczaniu
ortografii. 7 walizek” Danuta Gmosinska, Violeta Wozniak.

. Przed lekcja nauczyciel rozmieszcza w szkole lub na boisku 2
butelki z ukrytymi wiadomo$ciami — Zatacznik nr 4 — listy od
Kapitana Przygody oraz skarb w pudetku (skrzyni). Poza tym
przygotowuje mape, ktorg dzieli na 6 czgsci. Cztery pierwsze
czgsci uczniowie otrzymaja za wykonanie 4 zadan logicznych. Po
ich ztozeniu dowiedza si¢ gdzie jest ukryta 2 butelka z
wiadomoscig. Po wykonaniu dwoch zadan (plastycznego i
tanecznego) otrzymaja dwie brakujace czg¢sci mapy, dzigki nim
poznaja miejsce ukrycia skarbu. Nauczyciel prosi dzieci by
odszukaly butelke z cyfra 1. W jej wnetrzu znajduje si¢ list od
Kapitana Przygody, ktérego tre§¢ odczytuje na glos jedno z
dzieci. W pierwszej czgsci dzieci maja do wykonania 4 zadania,
za kazde z nich otrzymajg jedng z czterech czegsci mapy. Zadania
logiczne znajduja si¢ w Zalgczniku nr 5. Zagadki uczniowie moga
rozwigzywa¢ w parach lub samodzielnie. Gdy uczniowie
otrzymajga czwartg cz¢s¢ mapy odszukujg na niej miejsca ukrycia
drugiej butelki. W jej wnetrzu znajduje si¢ wiadomo$¢ zwigzana z
budowg statku. Zadaniem ucznidéw jest zbudowanie z kartonow,
kijow od miotet, hula hop, gazet, szmatek itp. wspdlnego
klasowego statku, w ktorym zmiesci si¢ przynajmniej kilka osob.
Gdy statek jest gotowy dzieci majg zatanczy¢ owocowy taniec do
piosenki Urszuli Dudziak pt. ,,Papaya”. Nauczyciel moze
odtworzy¢ wlasne nagranie lub wiaczy¢ piosenke z portalu
www.youtube.com — link do utworu znajduje si¢ tutaj.
Przyktadowy uktad taneczny do utworu ,,Papaya” wykonany
przez ucznidw Szkoty Podstawowej im. Adama Mickiewicza w
Skalmierzycach, choreografia: Anna Dziadkiewicz — Zatacznik nr
6 — taniec ,,Papaya”.

Za wykonanie kazdego zadania dzieci otrzymuja po jednej czesci
brakujacej mapy. Na ostatnim kawalku zaznaczone jest miejsce
ukrycia skarbu. Dzieci odszukuja skarb — moga to by¢ stodkie

upominki lub co$ innego wedlug uznania nauczyciela.

polonistyczno —
komunikacyjne
i
matematyczno-
przyrodnicze
oraz
artystyczno-
ruchowe



http://www.youtube.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zWSfiVp0vYA

7.

10.

11.

Aplikacja utrwalajaca kolejno$¢ alfabetyczna. Gra wykonana na
stronie www.learningapps.org przez Anng¢ Dziadkiewicz, link
znajduje sig¢ tutaj.

Rozwigzanie rebusow i1 dopasowanie wyjasnien do hasel —
Zatacznik nr 7 — rebusy i wyjasnienia. Zadaniem uczniow podczas
pracy w parach jest rozwigzanie rebusOw, a nast¢pnie
dopasowanie wyjasnien do hasel: abordaz, bandera, flauta,
korsarz, Tortuga.

Zabawa ruchowa — bitwa morska. Nauczyciel dzieli klase na dwie
grupy piratow. Rozdaje gazety i informuje, ze ich zadaniem jest
przygotowanie jak najwigkszej liczby kul armatnich w ciggu
jednej minuty. Nastepnie kule sg rozdzielone po réwno pomiedzy
obie druzyny. Nauczyciel dzieli klase na dwie czes$ci poprzez
utozenie na ziemi liny lub uniesienie do gory chusty animacyjne;j
(stworzenie burty). Po dwoch stronach ,,burty” gromadza sig
,piraci” gotowi do bitwy. W ciggu minuty ,,piraci” przerzucajg na
stron¢ wroga jak najszybciej i jak najwiecej ,,kul armatnich”
spadajacych na ich strong. Na =zakonczenie rundy ,,piraci”
przeliczajg ile kul znajduje si¢ po ich stronie. Wygrywa druzyna,
ktéra ma ich mniej. Bitwg mozna powtorzy¢ kilkakrotnie.

Rozmowa na temat ,Piractwo w XXI” z wykorzystaniem
zmodyfikowanej techniki drzewo. Nauczyciel prosi ucznidow, by
zastanowili sig, czy w dzisiejszych czasach istnieje piractwo.
Przyktady:

Piractwo w Internecie — $cigganie plikbw w Internecie i
rozpowszechnianie

Piractwo drogowe.

Piractwo medialne— potoczne  okreslenie  dziatalno$ci
polegajacej na nielegalnym kopiowaniu 1 postugiwaniu
si¢ wlasnos$cig  intelektualng (programami  komputerowymi,
muzyka, filmami itp.) bez zgody autora lub producenta i bez
uiszczenia odpowiednich optat.

Wszelkie pomyslty zapisane zostaja na kadlubach matych
zaglowek. Na zaglach natomiast uczniowie maja za zadanie
zapisa¢ pomysly jak unika¢ takiego piractwa. Moga si¢ tam
znalez¢ réwniez hasta nawolujace do unikania tego rodzaju
piractwa. Zatacznik nr 8 — zagléwka do rozmowy o piractwie.

Podsumowanie lekcji w formie kartki z dziennika poktadowego.
Zatacznik nr 9 — kartka z dziennika pokladowego.

polonistyczno -
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno -
komunikacyjne



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1604805
http://pl.wikipedia.org/wiki/W%C5%82asno%C5%9B%C4%87_intelektualna
http://pl.wikipedia.org/wiki/Oprogramowanie

Zalgcznik nr 1 - zagadka i rebus z tematem lekcji

Zagadkanr 1

Na glowie chusta, w reku hak,
na jego ramieniu barwny ptak.

Zalacznik nr 2 - tekst i pytania o piratach

1) Na jakim morzu dziatali korsarze?

2) Z kim walczyli Bukanierzy?

3) W jakich kronikach odnotowano pierwsze wzmianki o piratach?

4) Co to jest list kaperski?

5) Na jakim morzu znajdowata sie Tortuga?



Piractwo - to rozbdj morski. PIRACTWO [tac. < gr.], rozbdjnictwo mor., bezprawne akty
przemocy (pozbawienie wolnosci, rabunek) dokonywane na petnym morzu (Encyklopedia
PWN) Zostato ono uznane za zbrodnie i jest Scigane z urzedu, a kary nakfada panstwo, na
ktérego terenie piraci zostali ujeci.

Od momentu, kiedy to drogg wodng zaczeto sptawiac rozne dobra, a morza staty sie
nowymi drogami dla handlu - piractwo rozpoczeto swga historie. Pierwsze wazniejsze
wzmianki o piractwie odnotowujg juz kroniki rzymskie, w ktorych pojawiajg sie informacje o
flocie Pompejusza, ktéory w 67 r. p.n.e. rozpoczat niszczenie pirackich okretoéw na Morzu
Srédziemnym.

Kolejne miejsce pirackich dziatan to wybrzeza Wielkiej Brytanii, Irlandii i Normandii.
Wikingowie, bo o nich tu mowa byli doskonale zorganizowang grupa przestepcza. Jednym z
najbardziej znanych miejsc gdzie piractwo rozwineto swoje skrzydta wody Morza
Karaibskiego. Na wyspie Tortuga istniata nawet Piracka Republika.

Pomimo tego, ze obecnie rozwdj cywilizacji znajduje sie na bardzo wysokim poziomie
piractwo funkcjonuje nadal. Np. u wybrzezy Chin bardzo czesto dochodzi do napadow na
mate jednostki ptywajace.

Pirat to nazwa ogolnie przyjeta, jednakze ze wzgledu na powdd dokonywania
grabiezy, sposobu dokonywania ataku, czy miejsce pochodzenia funkcjonujg jeszcze inne
okreslenia.

1. Korsarze - piraci dziatajgcy na terenie Morza Srédziemnego. Najbardziej
znani wywodzili sie z potnocnych wybrzezy Afryki (wybrzeze Barbary). W imie Allacha
posiadali zgode panstw muzutmanskich na atakowanie chrzescijanskich statkéw. Na
podobnych zasadach mieli dziatac korsarze maltanscy, jednak staba wiara oraz btysk ztota
odsunety kwestie idei na plan dalszy.

2. Kaprzy - to piraci dziatajagcy na zlecenie rzadu jakiegos panstwa. Byli
wykorzystywani to atakowania flot handlowych, co wigzato sie z ostabianiem ekonomicznym
przeciwnika. Kazdy z kapitanow kaperskiego statku posiadat glejt danego rzadu dla ktérego
pracowat. Byt to tak zwany list kaperski, ktory uprawniat do napasci na inne statki.

3. Bukanierzy - to mieszanina narodowosciowa Francuzow, Anglikdw,
Holendréw, uciekinieréw z Meksyku. Dziatali na Morzu Karaibskim. Zamieszkiwali Tortuge i
Jamajke. Oprécz typowych dziatan tupiezczych wykorzystywani byli do walki z Hiszpanami.

4. Pirat - to definicja ogdlna. Jego celem byto pladrowanie statkow i
przybrzeznych miast w celu zdobycia jak najcenniejszych tupow.

Trzeba powiedzie¢, ze o ile piraci byli uwazani za zwyktych rabusiow, o tyle kaperstwo byto
uwazane niemal za zaszczyt

Tekst napisany na podstawie informacji zgromadzonych na stronie:
http://www.szantymaniak.pl/artykuly/piraci---legendy-i-fakty-cz-1/

Autorem oryginalnego tekstu jest: Bartosz 'Bongos" Konopka.



Zatgcznik nr 3 — - plansza do gry w statki

1 2 3 45 6 7 8 9 10

I & m m O 0O ™ P

| —




Zatgcznik nr 4 - — listy od Kapitana Przygody

Witajcie dro«aic: dziecll

Nazywam sie KaPH-an Przyaoda, Postanowilem zwrocic sie
do Was z prosbg o pomoc, bo sam hie jestem w stanie
sprostac  zadoniu. Poszukule skarbu ukrytego przez
podstepnych piratow. Slyszalem, ze jestescie zdolni, spryni
i qurzy_ D!a-l-cao wiem, ze moge na Was Iiczyc’:. Zanim
rozpoczhiecie wielkie poszukiwania sprobujecie swoich si
w  kiku zaaacﬂéach. Pokazcie, na co Was staé
Zapamictajcie olérzyk, k+ér\/ bedzie syghalem rozpoczecia

i gotowosci do zadania.
Ruszamy gdzie nas oczy powiodg..?

Ahoj KaPH'ar'lic F’r‘zyﬂodol."

Kapitan F’rzygoda

PS. Zycze Wom powodzenia. Zbierajcie kolejne czesci

mapy, a z pewnosciq odnajdziecie kolejng wiodomose.



Wimjcic Ponownic’.

Spisdliscie sie na medal Jestem z Was dumny! Teroz wiem,
ze rozem dam\/ rade odzy«;kaé skarb. Dowiedzidlem sie, ze
piroci ukryli go ha Owocowe| Wyspie. Aby tom dotrzec
potrzebujecie statek. Zbudujcie go z materidow, ktore sq
wokéoh Was. Do dzieldl

Kapitan Przygoda

Zatgcznik nr 5 — zagadki logiczne

Zagadkanr 1

Odgadnij jaka zasada kieruje tymi dziataniami i uzupetnij brakujgce
wyniki. Wymysl i oblicz wtasne przyktady.

17 +35=88 92-63=73
34+42=76 64 —75 =22
81+25=97 84-32=41
44 +15 =86 97-51=24
12+71=38 20-73=24
23+27= 75-64 =




Zagadka nr 2

Rozwigz Sudoku

Kwadratowy diagram do gry SUDOKU podzielony jest na 9 identycznych kwadratow
Kazdy z nich jest podzielony na 9 kolejnych. Zadaniem gracza jest wypetnienii
wszystkich 81 kwadratéw, na ktére podzielony jest diagram cyframi od 1 do 9. \
kazdym rzedzie i kazdej kolumnie dana cyfra moze pojawic¢ sie tylko raz. Podobnie v
kazdym z 9 wiekszych kwadratow - cyfry nie mogg sie w nich powtarzac.

Zagadkanr4

Oblicz ile wazy jeden banan i jeden arbuz.




Zagadkanr 3

Rozwigz matematyczne schody wedtug ponizszej reguty. Sprobuj zaprojektowac wtasne

i popros kolege o ich rozwigzanie.

Ponizszg regute musza spetniaé wszystkie tréjki kratek z ktorych jedna jest gorna a
dwie dolne:

Reguta: kratka gorna = suma dwéch nizszych kratek dolnych podzielona przez 2
Przykdad reguly

3

VAl

2 4

Powyzsze schodki spelniajg regule gdyz: (2+4):2 = 6:2=3
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Zaltacznik nr 7 - rebusy 1 wyjasnienia
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To pirat dziatajgcy na zlecenie rzadu jakiegos
paristwa. Atakowat flote handlows, co wiazato
sie z ostabianiern ekonomicznym przeciwnika.
Kazdy z kapitandw kaperskiego statku posiadat
glejt - list kaperski danego rzadu, dla ktérego
pracowat.

To mieszanina narodowosciowa Francuzow,
Anglikéw, Holendréw, uciekinierdw z Meksyku.
lako piraci dziatali na Morzu Karaibskim.
Zamieszkiwali Tortuge i Jamajke. Oprocz
typowych dziatar tupiezczych wykorzystywani
byli do walki z Hiszpanami.

To wyspa, ktdra otrzymata swa nazwe ze
wzgledu na charakterystyczne uksztaftowanie
terenu, nasuwajgce skojarzenia ze skorupg
#otwia. Mieszkali na  nie]  bukanierzy
dysponujacy krdlewskimi zezwoleniami.
Urzadzali oni ataki na przephywajace miedzy
wyspami statki hiszpariskie. Stata sie ona
gtowng siedzibg piratdw na Morzu Karaibskim.

Sposdb walki morskiej polegajgcy na zetknieciu
sie dwdch okretdw i prowadzeniu walki
wreczna ich poktadachw celu  zdobycia
wrogiego okretu lub jego poiniejszego
zatopienia. By zapobiec ucieczce wrogiego
okretu stosowano sczepianie okretdow za
pemoca hakdw i lin.

Przynaleinoi¢ panstwowa statku. W wezszym
znaczeniu podstawowa flaga podnoszona
na jednostce  ptywajacej, okreslajaca te
przynaleznose. Ma  najczeiciej  ksztaft
prostokata, jej kolorystka, wzér oraz proporcje
wymiardw okreslone s3 w ustawodawstwie

danego paristwa.

To termin Zeglarski oznaczajgcy brak wiatru.
Cisza na wodzie, brak podmuchdw wiatru,
lustrzana tafla wody.




Zaktacznik nr 8 - zaglowka do rozmowy o piractwie

Rozwigzanie

Przejaw piractwa



Zaktacznik nr 9 — kartka z dziennika poktadowego

VL.

Dziennik pokladowy

Temat dzisiejszej lekcji: ovvvivevvniieicvirecnieens

Najwazniejsze rzeczy, ktorych sie dzis nauczytam/nauczytem:

Najtrudniejsze na lekcji byto:

Mozna to wyttumaczy¢ w ten sposob:

Nie zrozumiatam/ nie zrozumiatem i musze poprosi¢ o pomoc

Dzisiaj na lekcji swojg prace oceniam:

Dobrze sie spisatam/spisatem

+

Nie datam/datem z siebie wszystkiego

Po dzisiejszej lekeji czuje sie (narysuj odpowiedniag buzke):




