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Opis ¢wiczenia i wskazowki autora:

Cel gry — rozwijanie umiejetnosci
rozpoznawania liczb rzymskich i nazw
miesi¢cy oraz orientacji i szybkiego
kojarzenia

Opis gry- Nalezy wydrukowa¢, porozcinac i
zalaminowac Karty zawarte w zataczniku o
nazwie ,,Ja mam, kto ma Niech biegnie,
niech gna...”. Karty rozdajemy 12 uczniom,
pozostali otrzymuja duze plansze z nazwami
miesigcy lub liczbami rzymskimi W
zaleznosci od wybranego zestawu kart. Do
Zestawu kart 1 — nazwy miesiecy, a do
Zestawu kart 2 — liczby rzymskie.

Jezeli uczniow w klasie jest wigcej niz 24
kilkoro moze sedziowac 1 w nastepne;j
rundzie zamieni€ si¢ z innymi dzie¢mi, ktore
do tej pory graly.

Zabawg rozpoczynamy od podziatu uczniow
na 2 grupy i rozdania kart dzieciom z jednej
grupy oraz plansz —dzieciom drugiej grupy.
Dzieci ustawiajg si¢ w przeciwlegtych
koncach sali. Rozpoczyna dowolny uczen z
grupy posiadajacej kart i odczytuje to co jest
na niej napisane.

Przyktad:

Ja mam sierpien, kto ma IV miesiac roku?




Wowczas dziecko, ktére ma na swojej karcie
nastepujacy zapis:

Ja mam kwiecien, kto ma X miesiac roku?

Biegnie jak najszybciej do dziecka z drugiej
grupy, ktore trzyma napis KWIECIEN i
zamienia si¢ z nim miejscem (bez uzycia
jakichkolwiek stow). Dzieci przekazuja sobie
réwniez kartg i plansze.

W tym momencie, dziecko ktore otrzymato
karte biegnie do drugiej czesci sali, staje
miedzy dzie¢mi trzymajacymi karty i
odczytuje tres¢ swojej karty:

Ja mam kwiecien, kto ma X miesiac roku?

Nastepne dziecko (to ktore posiada karte: Ja
mam pazdziernik, kto ma V miesigc roku)
jak najszybciej orientuje si¢ i biegnie bez
stowa na drugi koniec klasy do dziecka, ktore
trzyma plansze z napisem PAZDZIERNIK
pozostaje tam i oddaje swoja karte. Dziecko,
ktore do tej pory trzymato plansz¢ z napisem
PAZDZIERNIK otrzymuje karte i biegnie
na drugi koniec sali, gdzie odczytuje jej

tresc.

Zabawa trwa dopoki kazde dziecko cho¢ raz
nie odczyta tresci karty na glos.

Podobnie mozna gra¢, gdy wykorzystujemy
zestaw kart 2, wowczas uczniowie w drugiej
grupie trzymaja plansze z liczbami
rzymskimi.

Gra do wydruku znajduje si¢ w pliku o
nazwie: ,,Ja mam, kto ma. Niech biegnie,
niech gna...




