Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide¢ w Swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il Temat lekcji: Oko w oko z ryba

Edukacja: przyrodnicza, plastyczna,

matematyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- poznanie wybranych gatunkdéw ryb - poznam Kkilka ryb zyjacych w wodach
i okreslanie srodowiska ich zycia, stodkich 1 stonych,

- gromadzenie informacji o budowie ryby - na podstawie ilustracji, modelu oraz badan
i jej przystosowaniu do zycia w wodzie, dowiem si¢ i wyjasni¢, jak zbudowana jest
- doskonalenie umiejetnosci dodawania ryba oraz co ja wyrdznia spos$rod innych

i odejmowania liczb w zakresie 30, uktadania | zwierzat,
i rozwigzywania zadan tekstowych oraz | -wspolnie z kolega stworz¢ gre matematyczng

rownan jednodziataniowych z niewiadoma ,Na ryby”  stosujac  dodawanie i1
w postaci okienka, odejmowanie liczb w zakresie 30, rownania z
- wdrazanie do zgodnej 1 tworczej | niewiadomg (okienkiem) oraz zadania
wspolpracy w zespole tekstowe,
- rozwigz¢ samodzielnie rozne zadania liczac
do 30

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam 3 ryby stodkowodne i 3 ryby zyjace w stonej wodzie,

- obserwuje, badam i nazywam czesci budowy ryby, wyjasniam jakie ma to znaczenie w
przystosowaniu ryb do zycia w wodzie,

- wspélnie z kolegg ukladam zadania do gry matematycznej ,,Na ryby”’- dodam i odejme
liczby w zakresie 30 oraz rozwigze zadania z niewiadoma i zadania tekstowe ,,wylowione” w
grze

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 4.2)b), 5.4), 6.1), 6.2), 6.8), 6.9), 7.5), 7.7),
7.8),

Metody pracy: pokaz, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa badawcza,
matematyczna gra dydaktyczna, interaktywna gra dydaktyczna, zabawa rytmiczna z muzyka,
ewaluacyjna ,,Nieskonczone zdania”,

Formy pracy: jednolita, grupowa jednolita i zroznicowana, w parach, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, dowolna muzyka relaksacyjna, filmik ,, Podwodny
swiat- spotkanie z rekinem”- pomoc dydaktyczna wypracowana w ramach programu
., Mysle- dzialam- ide w swiat”- autor: M. Kubacka, rekin- awatar VVoki , gra interaktywna
stworzona na www.LearningApps.org: —ryby wod stodkich i stonych- dopasowywania pol
tabelki autor M. Kubacka, komputery z dostegpem do Internetu, projektor, farby plakatowe,
pedzle, gumowe rgkawiczki, folia malarska, albumy i przewodniki przyrodnicze z
ilustracjami ryb, plansza z rybami stodkowodnymi oraz morskimi- Zatacznik nr 1- autor:
M. Kubacka, Karta pracy- budowa ryby, puzzle- Zatacznik nr 2- autor: M. Kubacka, klej,
model ryby, mikroskopy, lupy, preparaty i elementy budowy ryby (luska, pletwa, skrzela
itp.), skakanki, papierowe rybki do gry matematycznej ,,Na ryby”- Zatacznik nr 3- autor: M.
Kubacka, metalowe spinacze, magnesy, autentyczna wedka lub kij, patyk i sznurek, zeszyty w
kratke, maskotka- rybka



http://www.voki.com/pickup.php?scid=10648065&height=267&width=200
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p27yxb9y501%20
http://learningapps.org/watch?v=p27yxb9y501%20

Przebieg zajec

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
Powitanie w kregu na dywanie. Zabawa chustg animacyjng- | artystyczno-
., Falujgca woda” w rytm styszanej, dowolnej muzyki relaksacyjnej. | ruchowe

Whprowadzenie do tematu dnia- prezentacja filmiku ,, Podwodny
swiat- spotkanie z rekinem”- pomoc dydaktyczna wypracowana w
ramach programu ,,MyS$l¢ —dzialam-ide w $wiat”, autor: M. Kubacka.

Okreslenie celow zaje¢ 1 ustalenie kryterium osiggnigcia sukcesu
uczniow- rekin- awatar Voki (Voki jest zarejestrowanym znakiem
towarowym firmy Oddcast Inc).

Po kazdym osiaggnigtym celu uczen odbija wymalowana kolorowa
farba, swoja dlon na $cianie (2 $ciany w sali oklejone sg folig
malarska). Mozna do odbijania dloni wykorzysta¢ gumowe
rekawiczki, ktore razem z kolorowymi farbami, pedzlami
umieszczone sa w centrum artystyczno- ruchowym.

Odbite dlonie to ryby- uczen wedlug wlasnego pomystu ozdabia
je- dorysowuje palcami oko, tuski itp.

Rozmowa na temat ryb: dokonanie podziatu ze wzgledu na ich
srodowisko zycia (stodkowodne, morskie)- mozna wykorzystaé
Zalacznik nr 1- co wyrdznia ryby sposrod innych zwierzat?, jakie
cechy umozliwiaja rybom plywanie?- na podstawie wiedzy,
doswiadczen uczniow oraz albumow przyrodniczych przygotowanych
przez nauczyciela.

Zwrécenie uwagi na konieczno$¢ spozywania ryb ze wzgledu na ich
wartoSciowe migso- zwlaszcza ryb morskich (bogate w kwasy
tluszczowe omega-3 | witaminy w nich rozpuszczalne; ponadto ryby
morskie sg doskonalym zrédtem jodu i selenu).

Gra interaktywna stworzona na www. LearningApps.org: —
ryby wéd stodkich i stonych- dopasowywania pdl tabelki autor
Magdalena

Kubacka.
Prezentacja modelu ryby (szkielet ryby jest czesto dostepny w
pracowniach szkolnych, ewentualnie nauczyciel moze przygotowac

wybrang ilustracj¢ ryby- Zatgcznik nr 1).

Uktadanie pocietej ilustracji ryby. Wklejenie puzzli w Karte pracy

przyrodniczo-
matematyczne

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze



http://www.voki.com/pickup.php?scid=10648065&height=267&width=200
http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=p27yxb9y501%20

| zapisanie nazw pozostalych cze¢éci ciata: glowa, oko, tutéw
(kregostup), skrzela, ptetwy, ogon. (Zatacznik nr 2)

Zabawa ruchowa ,, Sprytne rybki”.

Dzieci potaczone w dwa zespoty- ,.,rybacy” i ,,rybki”. Rybacy tworza
ze skakanek skomplikowane sieci na dywanie- tacza si¢ po dwoje lub
troje 1 trzymaja skakanki w réznych pozycjach — skrzyzowane,
wysoko, nisko itp. Pozostate dzieci- rybki probuja przedostac si¢
przez te sieci na drugg strong sali. Uwaga- jezeli rybak si¢ poruszy i
ruszy skakankg, odpada z =zabawy. Przy powtdrzeniu dzieci
zamieniaja si¢ rolami."

Obserwacja za pomoca lupy i pod mikroskopem preparatow: skrzela
ryby, luski itp.- wg propozycji nauczyciela i dostgpnych w szkole
materialow dydaktycznych.

Uczniowie potaczeni w grupy badawcze (w zaleznosci od dostepnych
mikroskopOw, lup) obserwuja, badajg, analizuja widziane materiaty.
Swoje spostrzezenia wszystkie grupy przedstawiaja na forum klasy-
rozmowa podsumowujaca: Spostrzezenia, analiza, wnioski.

Konstruowanie matematycznej gry ,,Na ryby” .

Uczniowie w parach wedlug wiasnego pomystu uktadajg zadania,
dziatania matematyczne w zakresie 30 i zapisujg je na wycigtych

z papieru rybkach- Zatacznik nr 3. Mocuja metalowy spinacz

i wrzucaja do ,,wody”- utworzonego na dywanie ze skakanek kota. Gdy
wszystkie grupy zapisza ,,matematyczne rybki”, dzieci po kolei lowig je
wedkg (moze by¢ patyk, kij lub autentyczna mata wedka), do ktorej
przyczepiony jest duzy magnes. Rozwigzania zadan dzieci notuja do
zeszytow.

Nauczyciel moze zmodyfikowaé ta zabawg: poprosi¢ uczniéw, aby
utworzyli na podtodze kilka kot ze skakanek- ,,zbiornikéw wodnych” 1
tam wrzucili swoje ,matematyczne rybki” wedlug okreslonych,
ustalonych razem (wg pomyshu uczniéw) kryteriéw, np., tylko zadania
tekstowe, albo zbidr zadan z niewiadoma, lub wylacznie zadania na
dodawanie , odejmowanie itp.) Za poprawnie rozwigzane zadania z
,Iybki” moga dzieci zbiera¢ punkty.

Ewaluacja zajg¢.

Po wykonaniu kazdego zadania- opanowaniu przez dzieci celu,
uczniowie odbijaja swoja dton na $cianach oklejonych folig malarska.
Na zakonczenie zaje¢ powstanie kolorowy podwodny $wiat peten ryb,
ktéry bedzie ttem do rozmowy w kole.

Uczniowie podajac sobie z reki do reki maskotke- rybke koncza kolejno
zdania: Zapamigtam, ze.... . Trudnos$¢ sprawito mi...
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Urszula Smoczynska- Nachtman, Muzyka dla dzieci, Wydawnictwo Szkolne
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Zatagcznik nr 1

Ryby slodkowodne
KARP
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Zrédto: http://pixabay.com/pl/



Zalacznik nr 2

Karta pracy - Budowa ryby

Imig 1 NAZWISKO: ...



Puzzle- ryba do powielenia i pocigcia przez nauczyciela.
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Zalacznik nr 3

Rybki do powielenia i wycigcia dla par- gra matematyczna ,, Na ryby”
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