Scenariusz zaj¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide¢ w Swiat”

Autor: Magdalena Kubacka

Klasa Il
Edukacja: przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna

polonistyczna,

Temat lekcji:
Sol swietej Kingi

Cel/cele zajeé:

- rozwijanie umiej¢tnosci poszukiwania,
porzadkowania i wykorzystania informacji

z roznych zrodet,

- doskonalenie techniki glosnego czytania
oraz umiejg¢tnosci czytania ze zrozumieniem,
- doskonalenie umiej¢tnosci pisania zdan
zgodnie z planem zdarzen w przeczytanym

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- zbadam wtasciwosci soli, dowiem si¢
dlaczego jest bialym skarbem,

- poznam Legende o $wigtej Kindze zwigzang
z kopalnig soli w Wieliczce,

- wykorzystam poznang technike plastyczng
malowania sola, do wykonania ilustracji
legendy.

tekscie literackim,
- poszerzenie wiadomos$ci na temat $wiata
przyrody: sol,

- doskonalenie  techniki  rachunkowej-
dodawanie pamigciowe liczb w zakresie 20,

- rozwijanie wyobrazni i wdrazanie do
dzialan twoérczych,

- doskonalenie = umiejetnosci
wspoOtpracy z

zgodnej
innymi.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wymieniam kilka informacji na temat soli (skad jest, jaka jest, do czego shuzy, miejsce
wystepowania w Polsce),

- pisze plan wydarzen zgodnie z treScig Legendy o swigtej Kindze,

- maluj¢ solg ilustracj¢ do legendy.

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1)c), 1.2)a), 1.2)b), 1.2)c), 1.2)d), 1.3)a), 1.3)c),
1.3)f), 1.3)g), 4.2)a), 4.2)b), 5.4), 6.1), 6.9), 7.5), 7.10), 8.1), 8.2), 8.3)a), 8.3)b)

Metody pracy: gra matematyczna ,,Matematyczna winda”, pokaz, metoda ¢wiczen i
praktycznego dziatania, praca z tekstem, ,burza mdzgéw”, gra interaktywna, TIK,
eksperyment, ewaluacyjna- ,tarcza strzelecka”

Formy pracy: indywidualna, grupowa jednolita, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: 4 kostki do gry, 2 miary krawieckie, krzyzowka interaktywna
stworzona na www.LearningApps.org - Krzyzowka- bogactwa naturalne Ziemi (Wieliczka)-
autor: Magdalena Kubacka, tablica multimedialna, projektor, komputery z dostepem do
Internetu, atlasy i inne ksigzki przyrodnicze, fotografie- Zatacznik nr 1, pocztowki, ilustracje
kopalni soli w Wieliczce, strona internetowa kopalni
http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wielickiej-kopalni, tekst legendy o0 swigtej
Kindze: Katarzyna Matkowska, ,,Legenda o Swigtej Kindze”, \Wydawnictwo Astra, Krakow
2007 lub http://www.kopalnia.pl/#/janowice, Stowniki jezyka polskiego, metodniki, Karty
pracy dla grup- Zatacznik nr 2, Karta badawcza do pracy domowej- Zatacznik nr 3, dowolny
pierscionek z biatym lub przezroczystym oczkiem ,,magiczny pierscionek swigtej Kingi ”,
audio- autor M. Kubacka: ,,S6!” J. Brzechwa, sOl: kamienna, morska, kuchenna, brytki soli,
tarcze strzeleckie narysowane na szarym arkuszu papieru, ,,cenki”, zeszyty, suche pastele



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pqj5hw4ra01
http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wielickiej-kopalni
http://www.kopalnia.pl/#/janowice

Przebieg zajec

»Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi o realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1. Wprowadzenie do zajg¢- powitanie w kole na dywanie milym
gestem, stowem.

2. Zabawa na dobry poczatek dnia ,,Matematyczna winda " *

Nauczyciel metoda zaproponowanej przez ucznidow wyliczanki,
wybiera dwie grupy dzieci. Kazda otrzymuje klamerki i centymetr
krawiecki. Informuje ucznidw, ze centymetr to winda, ktora zjada w
glab Ziemi. Grupy bedg na zmiang rzuca¢ kostkami (dowolne 2 kostki
do gry na kazda grupe), liczbe wylosowanych oczek sumowaé, a wynik
zaznacza¢ klamerka na swojej miarce. Schodzimy w dét zaczynajac od
liczby 100.

Przyktad:

Grupa wyrzuca:

czyli 6+6= 12 i ,,zjezdza” swoja winda- klamerka 12 pieter w dél,
czyli zaczynajac od 100 przesuwa si¢ o 12 pdél nizej i wpina klamerke
w odpowiednie miejsce na miarce.

Wygrywa ta grupa, ktora jako pierwsza zjedzie na sam dot- czyli dotrze
do 0.

3. Wprowadzenie do zajeé- przypomnienie przez uczniow informacji z
poprzednich zaje¢ na temat miejsc, w ktérych wydobywa si¢ cenny
skarb z ziemi- wegiel. Nauczyciel proponuje rozwigzanie krzyzowki,
dzigki ktorej dowiedzg sie skad wzig¢ inny wazny, ale nie czarny skarb
Ziemi.

Krzyzowka interaktywna stworzona na www.LearningApps.org -
Krzyzéwka- bogactwa naturalne Ziemi (Wieliczka) — autor: Magdalena
Kubacka.

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

L' W oparciu o gre ,,Kto pierwszy dotrze do jeden?” : E. Gruszczyk-Kolczynska. M. Skura ,, Skarbiec
matematyczny poradnik matematyczny klasa 0 i klasy I-I1I” , Nowa Era, Warszawa 2005, s. 67



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/watch?v=pqj5hw4ra01

4. Ustalenie tematu dnia oraz celéw zaj¢¢é. Zapisanie tematu do
zeszytow 1 wklejenie przygotowanych wczesniej przez nauczyciela
(wydrukowanych) celow zaje¢. Omowienie kryteridw sukcesu
uczniow.

5. Szukanie w atlasach przyrodniczych oraz na mapie Polski
Wieliczki. (okreslenie potozenia- potudnie Polski)

Nauczyciel wspomina tez o innych miejscowosciach w Polsce, gdzie
znajduja si¢ kopalnie soli kamiennej, np.: w Klodawie.

6. Prezentacja zdje¢ kopalni w Wieliczce w albumach, ksigzkach;
ogladanie widokowek, zdje¢ lub wirtualny spacer- podroz w gtab Ziemi
(strona internetowa kopalni
http://www.Kkopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wielickiej-kopalni -
zaktadka ,,ROZPOCZNIJ PODROZ”).

Mozna skorzysta¢ z przyktadowych zdje¢- Zatacznik nr 1

7. Zabawa ruchowa ,,W kopalni”

Uczniowie nasladuja czynnosci wykonywane przez gornikow w
kopalni: zaktadajg kask ochronny na glowe, zjezdzaja windg pod
ziemig, rozbijaja kilofem bryle soli itp. — wedlug inwencji tworczej
nauczyciela.

8. Skqd mamy sol?- ,,burza mézgow”. (Poktady soli $wiadczg o tym, ze
wiele milionéw lat temu na danym terenie bylo morze. Z czasem ono
zanikto, a pod ziemig zostata warstwa soli kamienne;.)

9. Poznanie legendy o Sw. Kindze.

Uczniowie kolejno czytaja fragmenty legendy- proponowane zrodto:
Katarzyna Matkowska, ,,Legenda o swietej Kindze”, Wydawnictwo
Astra, Krakow 2007.

Alternatywa:
Nauczyciel moze rowniez wykorzysta¢ nagranie audio dostgpne na
stronie internetowej kopalni w Wieliczce

(http://www.kopalnia.pl/#/janowice)

Wyszukanie w tekécie niezrozumiatych dla dzieci stow (nauczyciel
thumaczy ich znaczenie w oparciu o Stownik jezyka polskiego).
Ustalenie charakterystycznych cech legendy.

Wspdlne omdwienie tekstu: miejsce i czas akcji, postacie, tres¢.

10. Pisanie w grupach planu wydarzen w legendzie.

Uczniowie podczas pracy korzystaja z metodnikow (odpowiednim
kolorem ,odbijanego $wiatta” informuja nauczyciela o swoich
postepach: zielony- radze sobie, zotty- prosze o wskazowki, nie
wszystko potrafi¢ i czerwony- potrzebuj¢ pomocy, zadanie jest trudne).

Po wykonaniu zadania grupy wymieniajg si¢ Kartami pracy- Zatacznik
nr 2 i nast¢puje ocena kolezenska. Sprawdzane jest: czy zdania
utozone sa w odpowiedniej kolejnosci oraz czy sa poprawne pod

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-
ruchowe

polonistyczno-
komunikacyjne



http://www.kopalnia.pl/zwiedzanie/tajemnice-wielickiej-kopalni
http://www.kopalnia.pl/#/janowice

wzgledem ortograficznym. Nastepnie nauczyciel wspolnie z dzie¢mi
omawia kolejno$¢ zdarzen, zapisuje zdania na tablicy i dzieci notuja je
do zeszytow.

Za poprawnie wykonane zadanie uczniowie zostajg nagrodzeni
,,magicznym pierscionkiem sw. Kingi”

11. Wystuchanie nagrania audio- autor M. Kubacka: ,, 86! Jan
Brzechwa

Dzieci siedzac w kole na dywanie przekazuja sobie kolejno ,,magiczny
pierscionek §w. Kingi” i wymieniaja — na podstawie tekstu oraz swoich
obserwacji, do$wiadczen- jak, gdzie, kiedy, do czego mozna
wykorzysta¢ s61? (np. w kuchni- gotowanie, w kosmetyce, medycynie
naturalnej, sztuce- rzezby, masa solna, zimg- rozmrazanie ulic itd.)

12. Prezentacja roznego rodzaju soli- kuchennej, kamiennej, morskiej.
Szukanie réznic i podobienstw, sprawdzenie wlasciwosci soli za
pomocg réoznych zmystow. Zwrocenie uwagi na to, ze zbyt duzo soli

w pokarmach szkodzi zdrowiu; najzdrowsza jest sél kamienna i sol
morska bogata w mikroelementy.

Pytanie problemowe: Kiedys uwazano, ze sol to biate ztoto. Jak myslisz
dlaczego? — ,, gietda pomystow”. Nauczyciel uzupetnia wiedze uczniow
ttumaczac, ze sol byta kiedy$ bardzo droga i cenna jak ztoto. Nawet nig
ptacono. Zanim wynaleziono lodéwki, to wtasnie dzigki soli nasza
zywno$¢ si¢ nie psufa. Stuzyta do jej konserwacji.

13. Pytanie problemowe: Czy i jak sol mozna wykorzystaé w szkole?
Nalezy zaznaczy¢, ze wszystkie pomysty sa dobre i doceni¢ nawet te
mato realne, fantastyczne. Liczy si¢ inwencja tworcza uczniow.

14. Poznanie nowej techniki plastycznej- malowanie solg (ilustracja
legendy o $w. Kindze).

Technika wykonania prac plastycznych za pomocg soli zostata opisana
w pomocach dydaktycznych wypracowanych w ramach Programu
ksztalcenia ,,Mysle- dziatlam- ide w swiat” w zakladce Centra
artystyczno- ruchowe, zabawy plastyczne, autor: Magdalena Kubacka.
W trakcie dziatan tworczych mozna wiaczy¢ nagranie dowolnej
muzyki relaksacyjnej- wedtug inwencji nauczyciela.

15. Podanie tematu i wyjasnienie przez nauczyciela pracy domowej-
Karta badawcza — Zatacznik nr 3

16. Ewaluacja zaj¢¢- ,, Tarcza strzelecka™

Na tablicy lub na szarym papierze nauczyciel rysuje tarcze strzeleckie,
uwzgledniajace wybrane aspekty lekcji (cele zaje¢). Uczniowie

za pomoca ,cenek” zaznaczaja na nich swoja oceng- dokonuja
samooceny swojej pracy na zajeciach. Jesli chca, to moga ja uzasadnic.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe




Zatagcznik nr 1

Zdjegcia z kopalni soli kamiennej w Wieliczce (zrodto: www.pixabay.com)

wnetrze kopalni soli kamiennej w Wieliczce


http://www.pixabay.com/

rzezba z soli stojaca w jednej z komnat w kopalni soli w Wieliczce



Karta pracy

Plan wydarzen w Legendzie o Swi¢tej Kindze

Zalacznik nr 2




Zalacznik nr 3
Karta badawcza

Imi¢ 1 nazwisko: .......cooiiiii

Zaléz w domu wlasng hodowle krysztatkow soli.

Krok pierwszy:

Nasyp do stoika 7 tyzek soli kamiennej lub kuchennej i zalej woda. Dobrze
wszystko wymieszaj, tak aby sol si¢ rozpuscita. Owin na wykataczce lub patyku
15 centymetrowy kawatek nitki lub welny w dowolnym kolorze zostawiajac jej
dluzszg cz¢$¢ zamoczong w stonej wodzie. Naldz patyk na stoik. Ustaw swoja
hodowle na parapecie.

Krok drugi:
Codziennie obserwuj jakie zachodza zmiany. Po 2 tygodniach narysuj to, co
zaobserwowales.

Krok trzeci:

Przynie$ swoja hodowle krysztatkow soli do szkoly. Pochwal si¢ innym swoim
solnym skarbem! Jak myslisz co si¢ stato? Dlaczego sol pojawila si¢ na nitce?



