Memory ortograficzne skojarzenia z rz, z
Liczba graczy: 4- 6

Przybory: karty ze skojarzeniami, plansza z wyrazami
Zasady gry:

Skojarzenia i wyrazy z trudnosciami nalezy rozcig¢. Rozciete kartoniki odwracamy napisem do dotu.
Uczniowie kolejno odkrywajg dwie karty i dopasowujg: skojarzenia i wyraz z trudnoscia. Jesli znajdg pare,
zabierajg jg na bok. Wygrywa uczen, ktory zbierze najwiecej par.

Inna mozliwos¢:

Nauczyciel na stole kfadzie plansze z wyrazami zawierajgcymi trudnosci ortograficzne. Plansza ze
skojarzeniami jest rozcieta na kartoniki. Uczniowie otrzymujg te samg ilos¢ losowo rozdanych kartonikdw
ze skojarzeniami i kolejno dopasowujg do wyrazu na planszy. Wygrywa uczen, ktéry bezbtednie dopasuje
skojarzenia do odpowiedniego wyrazu i jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart.

Gra pozwala utrwali¢ znajomos¢ wyrazéw z rz niewymiennym i z niewymiennym.



wieza zaba zelazko tyzwy wagz
jez filizanka ksiezyc ciezaroOwka roza
tyzka noz zarowka warzywa odkurzacz
rzeka narzedzia burza grzebien rzezba
orzech skrzypce grzechotka przyjaciel rzodkiewka




budynek, zwierze, zielen, |prasowanie, jazda, lod, buty |boa, syk,
WYSOKOSC, kijanka ubranie, sprzet dtugosc¢
zwierze, kolce, |naczynie, niebo, rogal, samochaod, kwiat, kolce,
uszko, herbata |blask transport, imie
przyczepa
sztucce, zupa, |krojenie, lampa, sSwiatto, |ogorek, sprzet, kurz,
jedzenie ostrosc, sztucce | szkto kapusta, prad
pomidor
Wista, woda, mtotek, pita, piorun, ulewa, wtosy, fryzura, |posag, dzieto,
nurt kombinerki btysk kogut muzeum
wiewiorka, smyczek, bobas, dzwiek, |osoba, druh, warzywo,
przysmak, drewno, zabawka zufanie czerwien,
skorupka iInstrument ostrosc







