Scenariusz zaje¢¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- id¢ w Swiat”

Autor: Danuta Szymczak

Klasa 11 Temat lekcji: Poznajemy legende o Lechu,

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, Czechu i Rusie.

techniczna, plastyczna, muzyczna

Cel/cele zajec: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

) doskonz}ler}ie umiejetnosei czytania ze | _ poznam legende o powstaniu Gniezna
Zrozumieniem

- wdrazanie do poszanowania symboli - wyjasni¢ dlaczego wizerunek orfa jest w
narodowych .

- ksztaltowanie tozsamosci narodowe;j godle Polski

- inspirowanie do wyrazania wlasnych - opisze godlo naszej ojczyzny
mysli 1 przezyc¢,

- rozwijanie umiejetnosci poprawnego - wykonam pracg plastyczng obrazujacy tresc
wypowiadania si¢ Legendy

- wykonam obliczenia matematyczne

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opowiadam legendg¢ o pierwszej stolicy Polski

- podaje imi¢ legendarnego zalozyciela panstwa polskiego
- wyjasniam, co to jest legenda

- dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 30

Podstawa programowa: 1.1)a), 1.1)b), 1.1¢), 1.2)a), 1.2b),1.3)c), 1.3)f), , 4.2)b), 5.8),7.5),

Metody pracy: burza mozgu ,metoda problemowa, pokaz, metody oparte na stowie ,
praktycznego dzialania, ewaluacyjna, gra matematyczna .

Formy pracy: indywidualna, grupowa zrdéznicowana, zbiorowa

Srodki dydaktyczne: ilustracje orfa bielika, monety, banknoty, pieczecie, odznaczenia,
zdjecia mundurdw i sztandarow, materialy plastyczne do wykonania pracy technika collage,
karty matematyczne, tarcza oceny pracy




Przebieg zajeé

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Wprowadzenie do zajec
,Gdyby$ byt orfem....”
Nauczyciel rozpoczyna ,mowigc: wyobrazcie sobie, ze na jakis
czas kazdy z was jest ortem 1 moze wzbija¢ si¢ bardzo wysoko. '
Co chcielibyscie zobaczy¢ z lotu ptaka? Uczniowie siedzac POIOHlS.tYCZﬂ.O'
w kregu(moga rowniez nasladowac lot ptaka ) opowiadaja komunikacyjne
o miejscach, wydarzeniach, ktore ogladaja.
2. Nauczyciel prezentuje ilustracje orta bielika podajac kilka
informacji na jego temat. (zatgcznik nr 1) oraz (zalacznik nr 2) ]
Wiadomogci mozna wzbogacié wykorzystujac dostepne zrodla | Polonistyczno-
. s . ol . komunikacyjne
informacji (encyklopedie, ksigzki przyrodnicze, Internet)
Praca w programie:
http://LearningApps.org/1243816
http://LearningApps.org/view1243816
3. Praca metodg burzy mozgu: Z czym kojarzy si¢ dzieciom
orzel biaty?
4. Okreslenie celow zaje¢ 1 przedstawienie kryterium osiggnigcia
sukcesu uczniow.
5. I’(osz pomystow: Gdzie wspdlczesnie mozna zobaczy¢ godlo polonistyczno-
panstwowe? . .
komunikacyjne

Uczniowie zapisuja propozycje na karteczkach, ktore porzadkuja
1 przypinajg na tablicy.



http://learningapps.org/1243816
http://learningapps.org/view1243816

6. Prezentacja przedmiotow zgromadzonych przez nauczyciela
(monety, banknoty, pieczecie, odznaczenia, zdjecia mundurdw i
sztandaréw). Proba wyjasnienia dlaczego wlasnie na tych
przedmiotach umieszczono wizerunek orta?

7. Poréwnanie wizerunku orta w godle panstwowym z ilustracja
przypieta na tablicy. Nalezy zwroci¢ uwage, ze zmieniat si¢
wyglad orla, ale jego symbolika pozostawala taka sama.

Orzet Biaty symbolizuje wolno$¢, niezaleznos¢, pokdj, site.

8.Czytanie przez nauczyciela tekstu ,,Jak powstato
Gniezno”(zatacznik nr 3).

Wypowiedzi ucznidéw na temat wystuchanego tekstu,
ukierunkowane pytaniami Nauczyciela.

9.Rozwigzanie rebusu z karty pracy (zatgcznik nr 4)
Okreslenie czym jest legenda. Uczniowie odczytujg informacje
zawarte w karcie pracy (zalacznik nr 5), zakre$laja ramke z
wilasciwym wyjasnieniem.

10.Wskazanie ,co moze by¢ prawda ,a co fikcjg w legendzie o
narodzinach pierwszej stolicy Polski.

11. Nauczyciel dzieli ucznidéw na sze$¢ grup wedtug ustalonych
zasad. Przedstawiciel danej grupy losuje koperte, w ktorej
znajduje si¢ fragment legendy. Zadaniem uczniow jest wykonanie
pracy plastycznej technikg collage ilustrujacej wylosowang tres¢.
(zalgcznik nr 6). Po skonczonej pracy uczniowie porzadkuja
ilustracje wedhug kolejnosci wydarzen. Kazda grupa ustnie
przedstawia tok wydarzen , tworzac opowiadanie.

12.Gry matematyczne

Uczniowie losujg karty matematyczne, na ktorych w czgsci ,,Ja
mam” zapisane sg wyniki dzialan, w czgsci ,,Kto ma”- dziatania.
Pierwszy gracz mowi np. Ja mam 19. Kto ma 15 — 5. Osoba ktéra
w czgscl ,,Ja mam” posiada wynik 10 zglasza si¢ podajac dalej
swoje dziatania.

Przyktadowe dzialania w (zalagcznik nr 7).Liczba kart uzalezniona
od ilo$ci uczniow w klasie 1 czasu trwania gry.

13. Sprawdzenie stopnia opanowania kryterium sukcesu.
Uczniowie otrzymuja karteczki, na ktorych zapisuja odpowiedzi
na pytania :

Jak miat na imi¢ legendarny zalozyciel panstwa polskiego?

Jak nazywala si¢ pierwsza stolica Polski?

Od czego pochodzi nazwa tego miasta?

Dzieci przyklejaja odpowiedzi pod pytaniami.

Po wykonaniu zadania sprawdzamy poprawnos¢.

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze




14. Podsumowanie zaj¢é

Nauczyciel przygotowuje tarczg oceny, na ktorej zaznaczone sa
cyfry od 1 do 6. Najwyzsza cyfra symbolizuje najlepsza oceng.
Dzieci przyklejaja karteczki w miejscu, ktore obrazuje ich
zadowolenie z zajec.

polonistyczno-
komunikacyjne




»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

Zatacznik nr 1
Orzel bielik

Najwiekszy ptak szponiasty poéinocnej Europy. Sylwetka charakteryzuje si¢ masywnoscia
oraz dlugimi 1 szerokimi skrzydtami o prostych, réwnolegtych brzegach. Samice sg
nieznacznie wieksze od samcoéw, lecz w upierzeniu nie ma roznic miedzy plcia.
Dzi6b ma mocny, ciemnoszary u mtodych, jasnieje z wiekiem do jasnozottego
lub koloru kosci stoniowe .Nogi ma zblte 1 mocne, zakonczone silnymi szponami. Bieliki
buduja legi na wysokim, starym drzewie (w jego koronie), w poblizu pnia (jego rozwidlenia),
tak by miec¢ tatwy do niego dostep. Najwiecej konstrukeji legowych spotyka sie na dgbach
1 bukach. W okresie legowym jedna para buduje 2-3 gniazda. Samiec przynosi zwykle
material, a samica go uktada. Podstawa gniazda sklada si¢ z patykow i gatezi o szerokosci
dochodzacej do 1 metra, ktore przynosi oboje przysztych rodzicow. Wyscielaja go trawa
1 innymi podobnymi materiatami, jak mchy i porosty, siers¢ i morskie wodorosty.
Jego rozmiary przekraczajg niekiedy 2 metry wysokosci.
Jaja wysiadywane sg przez okres okoto 38-42 dni przez obydwoje rodzicow (przewaza
tu rola samicy). Moze przezywac tylko 1 miode, ale w bardziej korzystnym okresie udaje
si¢ im wychowac¢ 2. W ciagu 4 tygodni od wyklucia mlodymi zajmuje si¢ samica, a samiec
przynosi pokarm. Piskleta, poczatkowo okryte szarym puchem, opuszczajg gniazdo po okoto
70 dniach. Na przelomie czerwca i lipca rodzice zabierajg piskle na nauke latania, ktora
odbywa si¢ na zrebach pozostawionych przez cztowieka. Mtode poczatkowo przeskakuje
z galezi na galaz. Zdolne do lotu staje si¢ po 80-90 dniach, ale rodzice zajmuja si¢ nim przez
kolejne 2-3 miesigce nim osiggnie calkowitg niezalezno$¢. Zdolnos¢ do prowadzenia legdw

osiggaja po 5-6 latach. Na wolnosci bieliki dozywaja 21-30 lat, w niewoli do 40.

Opracowano na podstawie : http://pl.wikipedia.org/wiki/Bielik_zwyczajny



http://pl.wikipedia.org/wiki/Samica
http://pl.wikipedia.org/wiki/Samiec
http://pl.wikipedia.org/wiki/Pi%C3%B3ro
http://pl.wikipedia.org/wiki/Dzi%C3%B3b_%28zoologia%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Gniazdo_%28etologia%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bielik_zwyczajny

»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

Zalacznik nr 2




Orzet bielik

»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”
Zatacznik nr 3

Przez prastarg puszcz¢ wedrowali trzej bracia: Lech, Czech i Rus.
Szukali miejsca na swoje siedziby. Trudno im bylo si¢ rozsta¢. Nagle ujrzeli stadko jeleni na
polanie. Napieli tuki. Swisnely strzaly. Zwierzeta szybsze od strzal rozbiegly si¢ w trzy §wiata
strony. Skoczyli bracia w pogon. Lech na pétnoc, Czech na potudnie, a Rus na wschod. Lech
ze swa druzyng dlugo gonit pigknego jelenia. Gwiazdy btyskaly juz na niebie, kiedy strudzeni
wedrowcy utozyli si¢ do snu pod debem na wzgdrzu. O $wicie obudzit ich topot skrzydet.
Ujrzeli nad sobg ogromnego orla. Ptak usiadt w gniezdzie. Orle pidra polyskiwaty srebrzyscie
w blaskach wschodzacego stonica. Wszyscy patrzyli oczarowani. Tu zostaniemy powiedziat
Lech do swych towarzyszy. To najpigkniejsze miejsce na §wiecie. Zbudujemy tutaj osade,
a biaty orzet bedzie naszym znakiem. W $rodku puszczy zbudowat Lech obronny gréd.

Nazwano go Gniezdnem, by nazwata przypominata orle gniazdo.

Na podstawie tekstu Wiery Badalskiej.



»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

Zatacznik nr 4

Rozwiaz rebus




»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

Zatacznik nr 5

Pokoloruj ramke , w ktorej znajduje si¢ wlasciwe wyjasnienie.

Utwor literacki zawierajacy opisy wydarzen oparte na bezposrednie]
obserwacji autora.

Opowies¢ z elementami fantastycznymi, najczesciej o postaciach lub
wydarzeniach historycznych, oparta zwykle na podaniach ludowych.

Opowiadanie o tresci fantastycznej lub zmyslone;.




»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

Zatacznik nr 6.

Ponad tysiac lat temu Lech, Czech i Rus
przemierzali puszcze by znalez¢ miejsce na
orod.

Z:za drzew jelen wyskoczyl. Nie umknie
naszej pogoni powiedzial Lech.

Lech gnal, co kon wyskoczy. Jelen w bok
gdzies uskoczyl, w gaszcze sosen i brzoz.
Lech nie schwytal go juz.

Koniec naszej pogoni, na spoczynek juz
czas. Pod tym ogromnym d¢bem rozlozymy
ob0z nasz.




Rano szum ich obudzil. Bialego orla ujrzeli.
Lech rzekl: ja tu zostaje razem z ludzmi
swoimi.

I tak Gniezno powstalo, bo Lech grod tam
zbudowal. Osiadl sie¢ z ludem, a orla godlem
panstwa mianowal.

Opracowano na podstawie tekstu Grazyny Lech.




»Legenda o Lechu, Czechu i Rusie”

Zatacznik nr 7 KARTY DO GRY MATEMATYCZNEJ
JA MAM JA MAM
19 10
KTO MA KTO MA
15-5 18-6
JA MAM JA MAM
12 21
KTO MA KTO MA
24-3 17- 5




JA MAM
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KTO MA

27 -4

JA MAM

23

KTO MA

26 -5




JA MAM

21

KTO MA

16 -5

JA MAM

11

KTO MA




