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Tagi

Hasta kluczowe

poréwnania, my$lenie

Opis ¢wiczenia 1 wskazowki autora:

Cel gry — poszerzenie zasobu stownictwa
ucznidw, rozwijanie myslenia abstrakcyjnego
oraz umiejetnos$ci stosowania poroOwnan w
wypowiedziach  ustnych, pisemnych i
formach plastycznych

Opis gry

Gra moze by¢ przeznaczona dla jednego lub
kilku graczy.

Kwadraciki zawarte w zatgczniku nr 2 —
Kwadromino —  poréwnania  nalezy
porozcina¢ 1 pomiesza¢. Przed rozdaniem
uczniom mozna zalaminowa¢, wowczas gra
bedzie wielokrotnego uzytku. Zadaniem
uczniow jest dopasowanie do siebie
kwadracikow w ten spos6b, by na
sgsiadujacych ze soba bokach kwadratow
zapisane byly pasujace do siebie czg$ci
poréwnania np. na jednym kwadraciku jest
napis ,,sowa”, a na drugim ,, madry jak...”.
Gre mozna potraktowac jako utrwalenie lub
jako sposob na wspotzawodnictwo, wowczas
warto mierzy¢ czas — kto szybciej dopasuje
do siebie wszystkie elementy.

Gra znajduje si¢ w zalagczniku nr 2 -
Kwadromino — poréwnania.




