Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

I Temat lekcji: In my room.

Cel/cele zajeé:

Uczen:

poznaje nazwy przedmiotow
znajdujacych si¢ w pokoju,

s _ i W moim pokoju,
opisuje swoj pokadj.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

— nazywam przedmioty znajdujace si¢

utrwala nazwy kolorow i liczb —  projektuj¢ swoj pokoj

Kryteria sukcesu dla ucznia:

prezentuje projekt swojego pokoju klasie.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7;2.8

Metody pracy: gry- Snap, story telling, gra interaktywna

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, karty wyrazowe i obrazkowe, gra interaktywna
w programie learningapps,

Przebieg zajec
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1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac | jezykowe
piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie §piewania chodzi | artystyczno-
po klasie i wita si¢ z kazdym uczniem podajagc mu dton. Wita si¢ | ruchowe
réwniez z nimi wykorzystujac pacynke.
2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel
wykorzystuje w tym celu zdjecia (zalgcznik 1). Nauczyciel pyta | jezykowe

si¢ ucznidow co przedstawiajg zdjecia(jakie to pomieszczenie,
czy potrafig nazwa¢ przedmioty znajdujace si¢ na zdjeciu).
Uczniowie wspolnie ustalajg cele lekcji.




3. Nauczyciel wiesza na tablicy karty wyrazowe i obrazkowe. W | jezykowe
trakcie wieszania uczniowie powtarzaja nazwy i sprawdzaja
poprawnos¢ par wieszanych przez nauczyciela. Jesli nauczyciel
popelni biad uczniowie krzycza WRONG!
4. Uczniowie rozwiazujag krzyzowke ,.In my room” ( autor Justyna | .
. jezykowe
Krawczyk, materiat wypracowany na potrzeby programu ,,
Mysle- dziatam- ide w $wiat”).
5. Nauczyciel rozwiesza po calej klasie obrazki 1 nazwy
przedmiotow ktére mozna odszuka¢ w pokoju dziecigcym
(nalezy to zrobi¢ przed rozpoczeciem lekcji),(zatacznik 2) .
Zadaniem uczniéw jest zabranie jednej z kart i zachowanie jej | jezykowe
dla siebie. Nastepnie uczniowie chodza po klasie 1 wypowiadaja | artystyczno-
zdanie In my room there is a ........... . Uczniowie ktérzy | ruchowe
dopasuja obrazek do stowa tworzg parg.
6. Uczniowie siadajg w parach. Kazdy z uczniéw otrzymuje zestaw
kart (jeden obrazkowe, drugi wyrazowe). Uczniowie tasujg karty
i rozdaja miedzy siebie. Zadaniem uczniéw jest jednoczesne | j¢zykowe
pokazywanie kart. Gdy na tawce znajda si¢ dwie takie same | artystyczno-
karty (obrazek+slowo) uczniowie musza jak najszybciej | ruchowe
wypowiedzie¢ nazwe na glos Uczen ktory zrobi to pierwszy
zabiera karty ze soba.
7. Uczniowie siadajg na dywanie. Posrodku kota nauczyciel
rozktada karty obrazkowe z przedmiotami, kolorami i | j¢zykowe
liczebnikami. Uczniowie kolejno losuja karty i uktadajg wspolne | artystyczno-
opowiadanie ,My room”. Wylosowane karty ukfadane sa | ruchowe
kolejno na dywanie tak aby kazdy uczen moégt je przeczytac. Po
utozeniu opowiadania uczniowie mogg wykona¢ wspolny
rysunek na duzym arkuszu papieru. Wspdlna praca powinna by¢
zawieszona w klasie.
jezykowe
8. Uczniowie samodzielnie wykonuja opis swojego pokoju do | artystyczno-
ktorego w domu wykonaja projekt. ruchowe
9. Podsumowanie: HOT QUESTION!: What’s your favourite | J¢Zykowe
thing in your room? Nauczyciel zadaje pytanie uczniom ktorzy
udzielaja wymyslonych przez siebie odpowiedzi.
. . . . . . . .. . jezykowe
10. Upzmc;(ww zegnaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac artystyczno-
piosenke na pozegnanie.
ruchowe

IHOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do
myslenia 1 nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej
odpowiedzi).


http://learningapps.org/view1260963

Zatacznik 1 —scenariusz 11 In my room.






















Zatacznik 2 —sc 11 In my room
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