Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il Temat lekcji: I can swim.

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
Uczen: — Wwymieniam nazwy czynnosci,

— nazywa czynno$ci dance, run, sing,
ride a bike, play football, swim, ski,
skateboard

— rozpoznaje zapis graficzny poznanych
nazw czynnosci.

— stosuje czasownik can/can’t mowigc o
swoich umiejetnosciach.

— Stosuje czasownik can/can’t w
wyrazaniu swoich umiejetnosci.

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- opowiadam o czynnosciach, ktore potrafie i ktérych nie potrafie robié.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;25;2.7;2.8

Metody pracy: TPR, gry- magic hat , What is it? Who can...... ,

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : flashcards, karty z czasownikami can/can’t i czynnosciami.

Przebieg zajec
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1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac | jezykowe
piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie $piewania chodzi | artystyczno-
po klasie i wita si¢ z kazdym uczniem podajac mu dton. Wita si¢ | ruchowe
rowniez z nimi wykorzystujac pacynke.

2. Uczniowie zapoznajg si¢ z celami lekcji. Gra What is it?
Nauczyciel wykorzystuje w tym celu rekwizyty ze skrzyni ( kask
rowerowy, deskorolka, gogle narciarskie, mikrofon, pitka nozna, | j¢zykowe
czepek kapielowy ...) Uczniowie siadajg w kregu nauczyciel
prosi jednego ucznia o zamkniecie oczu i wylosowanie jednego




rekwizytu ze skrzyni. Zadaniem ucznia jest odgadnigcie co to za
przedmiot i jakg czynnos¢ si¢ dzigki niemu wykonuje. Nastgpnie
nauczyciel wykorzystujac rekwizyty pokazuje czynnosci ktore
raz wykonuje poprawnie a raz nie wypowiadajac zdania | can
dance, I can’t swim etc. Uczniowie podaja propozycje celow
lekcji.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty z napisem can i can’t i
ponownie wypowiada zdania jednocze$nie kciukiem wskazuje | jezykowe
czy jest to zdanie pozytywne czy negatywne. ( twierdzace —
kciuk w gore, przeczace — kciuk w dot)

4. Nauczyciel pokazuje uczniom karty obrazkowe przedstawiajace
czynnosci 1 kciukiem wskazuje jakie to zdanie ( twierdzace —
kciuk w gore, przeczace — kciuk w dot). Prosi wylosowanych | jezykowe
ucznidow o ulozenie zdania z czasownikiem can/can’t oraz z
wylosowang czynno$cig.

5. Zabawa Magic hat. Uczniowie siedza na dywanie i losujg karty z
magicznego kapelusza. Zadaniem ucznia jest ulozenie zdania z
wylosowanym slowem. Pozostali uczniowie uzywajac kciukow
decyduja czy zdanie jest poprawne czy nie. Jesli zdanie jest | i¢zZykowe
poprawne uczen zatrzymuje karte, jesli natomiast jest btedne
odktada kart¢ z powrotem do kapelusza..

6. Zabawa Who can....... ? Nauczyciel zadaje pytanie Who can |
swim stand up. Who can dance clap your hands.Who can ski - | j¢zykowe
turn around.etc....Uczniowie ktorzy identyfikuja si¢ z | artystyczno-
wypowiedzianym zdaniem wykonuja czynnosci ruchowe

7. Podsumowanie: HOT QUESTION!: What can/can’t you do?

Uczniowie odpowiadaja na pytanie udzielajac wymyslonych | J¢zykowe
przez siebie odpowiedzi.
8. Uczniowie 7z ia si iel : ka $pi . jezykowe
'czn11w1e zegnajg si¢ z nauczycielem i pacynka Spiewajac artystyczno-
piosenke na pozegnanie.
ruchowe

'HOT QUESTION - High Order Thinking Question. Pytania zmuszajace ucznia do
myslenia 1 nie majace jednoznacznej odpowiedzi ( kazdy uczen moze dzieli¢ innej
odpowiedzi).




Zalacznik 1

( karte nalezy powieli¢ kilkakrotnie aby uczniowie mieli duzy wybor podczas zabawy.
Dobrym rozwigzaniem jest rOwniez zalaminowanie kart przed wycigciem.)

He

She

You dance run

Swim sing ski

play football |ride a bike |skateboard
can can’t Can




