Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Justyna Krawczyk

Klasa Il

Edukacja jezykowa: jezyk angielski

Temat lekcji: I’m the champion.

Cel/cele zajeé:
Uczen:
— Utrwala stownictwo dotyczace
produktow spozywczych, zawodow,
dolegliwosci, czynnosci
codziennego oraz czaswnikow
— rozpoznaje zapis graficzny poznanych

nazw,

dnia

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
— dokonuje poznanych

zwrotow,

klasyfikacji

— wybieram poprawne rozwigzania do
zadan utrwalajacych
stownictwo.

poznane

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wykorzystuje poznane stownictwo w zyciu codziennym.

Podstawa programowa: 2.1;2.2; 2.3b; 2.4;2.5;2.7; 2.8

Metody pracy: TPR, drama, gry interaktywne, stacje samodzielnego uczenia sig

Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: : tablica interaktywna, platforma learningapps, karty do gry, telefony

komorkowe lub tablety.

Przebieg zajec
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realizacji
1. Uczniowie witaja si¢ z nauczycielem i pacynka $piewajac jezykowe
piosenke na powitanie. Nauczyciel w trakcie §piewania chodzi artystyczno-
po klasie 1 wita si¢ z kazdym uczniem podajac mu dton. Wita si¢ ruchowe
réwniez z nimi wykorzystujac pacynke.
2. Uczniowie zapoznaja si¢ z celami lekcji. Nauczyciel prosi
uczniow aby rozejrzeli si¢ po klasie i w jak najszybszym czasie
pogrupowali roztozone po klasie karty obrazkowe z rdéznych jezykowe
kategorii: food, jobs, daily routines, illnesses. Po utozeniu kart
nauczyciel pyta si¢ o czym ich zdaniem bedzie mowa na lekcji.




b)

c)

d)

Uczniowie samodzielnie formutujg cele lekcji.

Nauczyciel dzieli uczniéw na 5 grup np. poprzez wylosowanie
karty obrazkowej z danej kategorii.

Uczniowie przystepuja do rozwigzywania zadan w
poszczegbdlnych stacjach. Po rozwigzaniu zadania uczniowie z
danej grupy przechodza do kolejnej stacji. Na karcie odpowiedzi
wpisuja hasta lub rozwigzania. (zatgcznik 1)

Stacja | — Uczniowie uktadajg zdania dotyczgce czynnos$ci dnia
codziennego, w odpowiedniej kolejnosci. Po utozeniu zdan
sprawdzaja poprawno$¢ z kluczem — odwracaja karty na druga
stron¢ odczytujg i zapisujg hasto — MY ROUTINES. (zatacznik
2 — karty nalezy wydrukowa¢ i sklei¢ aby litery hasta
znajdowaty si¢ z tytu zdan).

Stacja Il — Uczniowie za pomocg telefonu lub tabletu skanuja
kod QR 1 rozwigzuja krzyzowke 1 zapisuja haslo -
CONGRATULATION. Gra What Job is it? ( zatagcznik 3)

Stacja Ill — uczniowie klasyfikuja stowa do odpowiedniej
kategorii. Zadanie na platformie learningapps What category is
it?

Stacja IV — uczniowie dopasowuja definicje do stowek —
produkty spozywcze. Po wykonaniu zadania sprawdzaja
poprawnos¢ poprzez odczytanie 1 zapisanie hasta- BON
APPETIT. (zatacznik 4)

Stacja V - Uczniowie dopasowujag obrazki i stowa dotyczace
dolegliwosci. Zapisuja stowa, ktore nie pasowaty do obrazkow i
zostaly na planszy. Zdanie na platformie learningapps llnesses.

Podsumowanie: Uczniowie odczytuja hasta i dzielg si¢ swoimi
refleksjami na temat wykonywanych zadan. Ktére stlowa nie
sprawity im problemow, a nad ktorymi musieli si¢ zastanowic.
Ktore zadania podobatly im si¢ najbardzie;.

Uczniowie zegnaja si¢ z nauczycielem 1 pacynka $piewajac
piosenke na pozegnanie.
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jezykowe

jezykowe
artystyczno-
ruchowe



http://learningapps.org/view1593654
http://learningapps.org/view1593634
http://learningapps.org/view1593634
http://learningapps.org/view1593634
http://learningapps.org/view1593665

Zatacznik 1 — scenariusz 15

STATION 1 ( Write the clue — zapisz hasto)

STATION 2 ( write the clue — zapisz hasto)

STATION 3 ( choose RIGHT or WRONG - podkres$l odpowiedz czy dobrze poradzites sobie

z zadaniem?)

RIGHT/WRONG

STATION 4 ( write the clue — zapisz hasto)

STATION 5 ( write the wrong words — zapisz stowa, ktore nie pasowaty do obrazkow i

zostaly na planszy)

WRONG WORDS




Zatacznik 2 — scenariusz 15

I get up at seven o‘clock.

| get dressed at quarter past seven.

| go to school at quarter to eight.

| do my homework at half past two.

| have dinner at half past three.

| meet my friends at quarter past four.

I play computer games at six o’clock

| have a shower at half past eight.

I go to bed at nine o’clock.




Klucz do zatgcznika 2
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Zakacznik 4 — scenariusz 15

DEFINITIONS

4. It’s fruit. It grows on trees. It is circle, green,
red or yellow.

5. It’s a vegetable. It’s green and long.

6. It’s a daily product. It is creamy and sweet. It
can be with fruit eg. strawberry.

7. It’s a wheat product. We use it to make a
sandwich.

8. It’s fruit. It’s long and yellow. Monkeys like it.

9. It’s a vegetable. It’s long and orange. It has
green hair. Rabbits like it.

7. 1t’s a daily product. It comes from cows. We
drink it hot or cold. It’s white.

8. It’s a wheat product. It can be long eg. for
spaghetti.

9. It’s a vegetable. It’s round and red. We can
make ketchup from it.

10. They are wheat products. It is made from
flour. It is sweet. It can be with chocolate.




WORDS

CLUE

APPLE

CUCUMBER

YOGHURT

BREAD

BANANA

CARROT

MILK

PASTA

TOMATO
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COOKIES




