Ukryte wyrazy

Liczba graczy: ok. 20

Przybory: ksero tekstow (np. basni, opowiadan, wierszy lub artykutow
prasowych itp.), nozyczki, klej,kartki z zapisem liter alfabetu lub danego

wyrazu.

Miejsce: sala lekcyjna/ swietlica/ czytelnia

Zasady gry:

Nauczyciel tgczy ucznidw w grupy(np. po 2 osoby). Kazda grupa
wyznacza lidera, ktory bedzie prezentowat wyniki pracy.

Prowadzgcy rozdaje graczom ksero tekstu i okresla czas pracy.

Zadanie polega na wyszukiwaniu w tekscie wyrazow, ktorych pierwsze
litery rozpoczynajg sie kolejnymi literami alfabetu ( z wyjatkiem y, x, 0, a,
e, ¢, Nn). Nastepnie dzieci wycinajg wyrazy i przyklejajg je na kartce w
kolejnosci alfabetycznej. Na wykonanie zadania uczniowie majg ok. 10
minut. Wygrywa druzyna, ktéra w okreslonym czasie znajdzie i przyklei
wszystkie lub najwiecej wyrazow.

Wskazowki:

1) inny wariant gry
Mozna poleci¢ uczniom, by szukali wyrazéw, ktorych pierwsze litery
rozpoczynajg pojecia zwigzane z tematem zaje¢ np. podczas zaje¢ o
przymiotniku dzieci wklejajg tylko przymiotniki, ktorych pierwsze utworzag
wyraz ,przymiotnik”:
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Pamietamy o wyjasnieniu uczniom znaczenia niezrozumiatych wyrazéw.
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Wazne, by wczesnie| przygotowaé odpowiedni tekst.

Podczas gry uczniowie wzbogacajg stownictwo. Gracze poznajg nowe
pojecia i ich znaczenie. Mozna wykorzysta¢ stowniki jezyka polskiego.

2) Odnalezione w tekscie wyrazy mozna punktowac¢ w zaleznosci od
liczby sylab lub liter np. za wyszukanie piecioliterowego wyrazu
grupa otrzyma 5 punktéw, za wyraz trzyliterowy — 3 punkty itd.
Wowczas wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.
W tym celu warto przygotowac odpowiednig tabelke.

np.
pierwsze rzeczowniki liczba punktow

litery
wyrazu

SOXP>ITR

suma:



