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1. Metryczka pomocy dydaktycznych dla klasy 2.

Tytuł/nazwa Czas na wędkowanie.

klasa II

Edukacja / Centrum Aktywnej 
Edukacji

polonistyczno-komunikacyjna

Cele edukacyjne Uczeń:
- stosuje zasady ortograficzne w praktyce;
- uzupełnia wyrazy z luką zawierającą trudność 
ortograficzną;
- współdziała w grupie

Tagi/hasła kluczowe wyrazy z trudnością ortograficzną

Opis ćwiczenia i wskazówki autora Uczniowie dzielą się na grupy w zależności od 
liczebności klasy. Gra przeznaczona jest dla 4-5 grup 4 
osobowych, lub 10 grup 2-osobowych. W zależności od 
ilości grup potrzebne będą: wędki do łowienia "ryb-kart"
i karty do gry. 
Wędki wykonujemy z wykałaczek do szaszłyków, na 
których zawiązujemy sznurek zakończony magnesem. 
Dodatkowo będą potrzebne karty przypięte spinaczem. 
Każda z grup otrzymuje komplet kartoników, w których
znajdują się wyrazy z trudnością ortograficzną, która jest
zapisana w formie luk, a także kartoniki z "ó", "u", "ch",
"h",  "rz",  "ż";  w  zależności  od  danego  zestawu.
Każda  grupa  dzieli  kartoniki  na  te  z  ortogramem  
i wyrazami z luką. Przystępujemy do gry. Przykładowo
grupa otrzymuje karty z trudnością ortograficzną z "ó"  
i "u". Stosik z wyrazami rozkłada jeden obok drugiego 
w rzędzie  tak  by było  widać  wyrazy,  następnie  losuje
kartę ze stosika z ortogramem. Jeżeli uczeń wylosuje "ó"
to  jego  zadaniem  jest  wyłowienie  wędką  właściwego
wyrazu  z  luką  z  "ó".  Natomiast  jeżeli  z  "u"  to
adekwatnie łowi kartonik z wyrazem z luką z "u". Dzieci
zmieniają  się.  Jeden  z  uczniów  może  pełnić  rolę
sędziego,  który  posiada  odpowiedzi  i  sprawdza
poprawność udzielonych odpowiedzi. Punkt zdobywa ta
osoba, której uda się wyłowić właściwą kartę.
Szablon gry znajduje się w załączniku nr 1b.


