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Gry tradycyjne — klasa I:

1)

‘What is missing?’

Gra majaca na celu éwiczenie pamieciowe w odniesieniu do poznanych nazw przedmiotéw, np.
przedmiotow w klasie, przyboréw szkolnych, zabawek, itp. Gra opiera sie na zabawie z realiami.
Zaktadamy, ze uczniowie muszg wczesniej poznaé¢ nazwy danych przedmiotéw. Gra jest rodzajem
powtdrzenia.

Zabawa polega na utozeniu w umdéwionym miejscu kilku przedmiotéw. Dzieci mtodsze najchetniej
grajg w te gre na swoim klasowym dywanie w specjalnie do tego przeznaczonym miejscu. Zaczynamy
od trzech przedmiotéw. Wszyscy przypominajg na gtos ich nazwy.

Mozna gra¢ w podziale na grupy, mozna wybierac¢ jako gtdwnego gracza tylko jednego ucznia.

Grupa/uczen odwraca sie lub odchodzi na chwile na bok — a w tym czasie pozostali uczestnicy gry
chowaja jeden przedmiot. Gdy wraca- pojawia sie pytanie: ‘What is missing?’ Nalezy zgadna¢ jaki
przedmiot zniknat i podac jego nazwe po angielsku.

W przypadku ucznidw majgcych problemy z zapamietaniem nazw lepsza jest gra z dwiema grupami
zgadujacych. Jesli jednak uczniowie radzg sobie dobrze — mogg zgadywac pojedynczo.

Zaczynamy gre od jednego, pdzniej dwdch i trzech przedmiotdw przechodzac po kolei do coraz
wiekszej ilosci rzeczy. Bowiem ,ging¢” moze jeden przedmiot lub wiecej — zaleznie od wiedzy i
umiejetnosci uczniéw.

Wariantem gry jest wersja, w ktorej przedmiot, ktérego nazwy nie potrafita podac¢ jedna grupa-
przechodzi ,,na wtasno$¢” na czas trwania gry do drugiej grupy. Dzieci moga sie wéwczas nim
nacieszy¢ majgc poczucie zdobycia pewnego rodzaju trofeum. Dzieki takiemu zabiegowi wida¢ tez
ktdra grupa ma przewage w podawaniu trafnych odpowiedzi.



