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Gry tradycyjne — klasa Il:

1)

‘Whatanimalareyou?’

Gra umozliwiajaca utrwalanie znajomosci stownictwa: zwierzat oraz miejsc ich przebywania.
Cwiczenie zaktada wstepng znajomo$¢ tych nazw.

Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karty obrazkowe. Kazda karta jest inna i przedstawia
inne zwierze. Odtad kazde dziecko wie jakim jest zwierzeciem. (Dla klas liczebniejszych przyjmuje sie
wariant: dwoje dzieci ma karty z tymi samymi zwierzetami.) Nikt nie pokazuje jakg ma karte.

Zadaniem dzieci jest zareagowanie w zaleznosci od tego, jaka kategoria zostanie podana.
Nauczyciel podaje informacje dotyczgce miejsc, w jakich mogg sie znajdowac zwierzeta. Wytycza
miejsce w sali i informuje, ze tam wtasnie znajduje sie na przyktad zoo. Zadaniem ucznidéw jest znalez¢
sie w zoo — pod warunkiem, ze sg zwierzetami, ktére mogg tam przebywac. Pozostate dzieci starajg
sie zapamietac kto znalazt sie w zoo. Nastepnie nauczyciel informuje, ze w poddanym miejscu jest
pustynia, zagroda rolnika itd... | znéw uczniowie podazajg do miejsc, ktére ,zamieszkujg”.

Jezeli nazwy podanych miejsc nie sg uczniom zbyt dobrze znane — nauczyciel pokazuje karty z
miejscami obrazujac je.

Po ,,zamieszkaniu” w kilku miejscach zaktada sie, ze uczniowie zapamietali kto gdzie mieszka.
Od tego momentu starajg sie odgadna¢ kto z nich jest jakim zwierzeciem. Nauczyciel pyta kto jest
wielbfagdem, kotem, itd... Za kazdym razem uczniowie starajg sie wytoni¢ sposrdd siebie wymienione
zwierze.

Po rozstrzygnieciu zagadek kazdy uczen informuje: ,| am (a tiger)” i pokazuje swéj obrazek.
Dla klas, ktore lubig rywalizacje mozna zastosowac system podliczania punktow.

Gra zaktada utrwalanie stownictwa, jak réwniez c¢wiczenie rozumienia prostych zdan i

polecen.



