DOOKOLA SWIATA

AUTOR Dorota Gasior

TYTUL Dookota §wiata — gra planszowa. Wersja tatwiejsza.
EDUKACJA wczesnoszkolna

CENTRUM AKTYWNEJ | matematyczno - przyrodnicze

EDUKACIJI

CELE EDUKACYJNE Uczen:

- rozpoznaje srodowisko, w ktérym zyja okreslone gatunki
ro$lin 1 zwierzat

- opisuje zycie na wybranych kontynentach

TAGI Kontynenty, $wiat

HASEA KLUCZOWE

OPIS CWICZENIA Typowa gra planszowa, §ciganka. Uczniowie przesuwaja si¢
WSKAZOWKI AUTORA pionkami po oznaczonej trasie. Po drodze napotykaja

rézne niespodzianki.

W grze bierze udzial dowolna ilo$¢ graczy.
Niezbedne beda pionki oraz kostka do gry.

Plansz¢ do gry nalezy wydrukowa¢ na formacie A3.
Zasady gry

Gre rozpoczynamy na duzym czerwonym polu. Na tym polu znajduje si¢ rowniez meta. Gracz
rusza w momencie wyrzucenia 6 oczek na kostce do gry. Przemieszczamy si¢ w kierunku
Europy, dalej przez Azje, Australie, Afryke, Ameryke Potudniowg i Podinocng oraz
Grenlandie. Gracz przeskakuje kolejno o tyle pot ile wylosowal przy pomocy kostki.
W momencie najechanie na pomaranczowe pole obok ktoregos z rysunkow odpowiednio:

- wieza Eiffla - wjechate$ na gore aby podziwia¢ pigkne widoki. Czekasz jedng kolejke.
- krowka - mleko od krowy dodato Ci sity. Przeskakujesz o dwa miejsca do przodu.

- kosciotl - zatrzymujesz sig, aby zwiedzi¢ kosciot prawostawny. Czekasz jedna kolejke.
- las - boisz si¢ wejs¢ do gestego lasu - cofasz si¢ o jedno pole.

-mur chinski - musisz jednym susem przeskoczy¢ mur chinski. Bierzesz rozbieg i przeskakujesz jedno pole do
przodu.

- panda - panda poczestowata Cig lisS¢émi bambusa. Przesuwasz si¢ o jedno pole do przodu.

- kangur - kangur pozwolit Ci wsig$¢ do swojej torby i przeskoczyt z Toba o dwa pola do przodu.
- koala - koala chciat si¢ do Ciebie przytuli¢. Czekasz jedng kolejke.

- pingwin - musisz przywita¢ si¢ ze starym znajomym. Cofasz si¢ o jedno pole.

- malpa - matpa pokazata Ci droge na skroty przez las. Przechodzisz dwa pola do przodu.

- zyrafa- zyrafa pokazata Ci gdzie mozesz napic si¢ wody. Dzieki temu przeskakujesz o jedno pole do przodu.




- wiclblad - wielbtad namowit Ci¢ do zwiedzenia piramid. Cofasz si¢ o jedno pole.

- o$miornica - ze strachu przed o$miornicg uciekasz szybko do przodu. Przesuwasz si¢ o dwa pola.
- tygrys - wystraszytes si¢ tygrysa. Cofasz si¢ o dwa pola do tylu.

- papuga - papuga pomogta Ci przefrunac¢ kawatek drogi. Przesuwasz si¢ o jedno pole.

- kaktusy - wpadtes w kaktusy. Czekasz jedng kolejke.

- wiezowce - Z Wysokosci zobaczyte$ droge na skroty. Przesuwasz si¢ o jedno pole do przodu.

- igloo - Eskimosi zaproponowali Ci nocleg w ich igloo. Czekasz jedna kolejke.

- mi$ polarny - w obawie przed misiem polarnym biegniesz jedno pole do przodu.









