Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji:

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza, Czy znasz magiczng liczbe XII?
matematyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- doskonalenie umiejetnosci wspoOlpracy w parze | - bede zgodnie wspotpracowaé w parze

- przypomnienie i utrwalenie nazw miesigcy oraz | - r0zwiaz¢ zagadke zwigzang z nazwami miesigcy
ich cech charakterystycznych

- stosowanie nazw miesi¢cy we wlasciwej - uporzadkujg nazwy miesiecy we wiasciwej

kolejnosci kolejnosci

- utworze liczby rzymskie wedlug poznanego w

- zaznajomienie i wyjasnienie zasad tworzenia ) - ) )
szkole schematu i dopasuje je do liczb arabskich

liczb rzymskich

- nauka prawidlowego zapisywania dat - zapiszg datg na cztery rozne sposoby

Kryteria sukcesu dla ucznia:
- wymieniam i stosuje nazwy miesiecy we wlasciwej kolejnosci

- zapisuj¢ liczby rzymskie od I do XII oraz stosuj¢ je do zapisu dat

Podstawa programowa:
1.1)a, 1.1)b, 5.4), 6.5), 7.3), 7.5), 7.14), 7.15), 8.2), 10.3)c.

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, zabawa i gra dydaktyczna,
pokaz filmu, zabawa ruchowa,

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

chusta KLANZA, piteczka, lub papierowa kula z napisang liczbg 12, Zatagcznik nr 1 — wierszowane
zagadki o miesigcach, smycze do zawieszenia na szyi, do ktorych sg przyczepione karteczki z
nazwami miesi¢cy, Zabawa memory — miesigce i ich kolejno$¢ - zatacznik nr 2, mate karteczki,
kolorowe patyczki do lodow lub inne kolorowe patyczki, karta pracy — Liczby rzymskie i arabskie —
zatgcznik nr 3, Karta pracy - Zapisywanie dat — zatgcznik nr 4, Zalacznik nr 5 — kontrolna kartka z
kalendarza, Zatacznik nr 6 - opis gry ruchowo-edukacyjnej ,,Ja mam, kto ma. Niech biegnie, niech
gna...”. Filmo liczbach rzymskich - Zatacznik nr 7.




Przebieg zajec

»Drogowskazy”
-wskazowki Centra Aktywnej
Edukacji
nauczyciel

1. Nauczyciel wita uczniow wspdlng zabawa z uzyciem chusty polonistyczno-
animacyjnej KLANZA. Zabawa ,,Witam wszystkich, ktorzy...” komunikacyjne i
Nauczyciel konczy zdanie na rézne sposoby np. ...dobrze dzi$
spali, lubig jezdzi¢ na wycieczki, maja w domu psa, itp., a
dzieci, ktérych to zdanie dotyczy przebiegaja pod chusty i
zmieniajg miejsce. Nastepnie nauczyciel wrzuca na chuste pitke
piankowa lub kulg z gazet owinigta tasma klejaca. Na pitce/kuli
nalezy umie$ci¢ liczbe 12 — mozna ja napisa¢ lub przyklei¢ na
matej karteczce. Dzieci trzymajg chust¢ za uchwyty, unoszac i
opuszczajac chuste podrzucajg pitkg/kule dopdki nie wypadnie.
Wowczas podajg ja sobie z reki do reki i odezytuja zapisang
liczbe. Nastepnie WsSzyscy siadajg na brzegu chusty i probuja
odgadna¢, co oznacza owa liczba 12. Nauczyciel moze zadawaé
pytania pomocnicze typu ,,Czego moze by¢ 12?”. Dzieci z
pewnoscig wspomng o 12 miesigcach.

artystyczno-
ruchowe

2. Nauczyciel przedstawia uczniom cel lekcji, oraz kartke z )
kalendarza, na ktorej beda zaznaczaly realizacj¢ celow lekcji. polonls_,tyczr_lo-
Zatacznik nr 5 — kontrolna kartka z kalendarza. komunikacyjne

3. Nauczyciel rozdaje uczniom 12 zagadek dotyczacych miesigcy.
W zaleznosci od liczby uczniéow w klasie moga rozwigzywac je -
samodzielnie lub w parach, wowczas w pary mozna potaczyc przyrodnicze
ucznidow stabszego z mocniejszym. Zadaniem ucznidw jest
uzupetnienie wierszykéw odpowiednimi nazwami miesigcy.
Zagadki znajdujg si¢ w Zalgczniku nr 1 — wierszowane zagadki
o miesigcach.

matematyczno-

4. Po chwili dzieci odczytuja na glos swoje zagadki wraz z | Polonistyczno-
rozwigzaniem. Pozostali uczniowie stuchaja i sprawdzaja | komunikacyjne
poprawnos¢ wykonania zadania.




5. Nauczyciel rozdaje dzieciom smycze do zawieszenia na szyi, do
ktorych sg przyczepione karteczki z nazwami miesi¢cy. Zaktada
je w ten sposob, aby dzieci nie widzialy, co jest na nich
napisane, dlatego powinny zwisa¢ na plecach. Jezeli dzieci w
klasie jest wigecej niz 12 a mniej niz 24 wowczas niektore osoby
pozostaja bez plakietek. Jezeli dzieci jest 24 lub wigcej wowczas
przygotowujemy dwa zestawy smyczy z nazwami miesiecy.

6. Kolejnym zadaniem dla uczniéw jest ustawienie si¢ w kolejnosci
nastepowania po sobie miesiecy. Ustawiaja si¢ tylko dzieci z
plakietkami, pozostate kieruja ich ustawieniem. Podczas
ustawiania si¢ nie mozna zdradzi¢ nikomu, jaki miesigc znajduje
si¢ na jego plecach. Mozna uzywa¢ jedynie stwierdzen typu:
Twdj miesigc jest wezesniej niz miesigec Marysi. Miesigc Macka polonistyczno-
jest pdzniej niz miesigc Tomka itp. Dzieci ustawiajg si¢ w kole —
mozna w tym celu wykorzysta¢ chuste animacyjng lub wyklei¢
koto papierowa tasma klejaca na podtodze. Gdy dzieci uznaja, ze
ich praca dobiegta konca, przekladaja smycz do przodu i
sprawdzaja, czy dobrze si¢ ustawily oraz czy miesigce znajduja
si¢ we wlasciwej kolejnosci.

matematyczno-
przyrodnicze

komunikacyjne

7. Jezeli przy poprzedniej zabawie dzieci pracowatly w dwoch polonistyczno-
grupach teraz rowniez mogg podobnie pracowa¢ lub tez moga |  komunikacyjne
utworzy¢ jedno wspolne koto. Wowczas w zabawie bierze udziat
tylko jeden zestaw smyczy z nazwami miesiecy. Nauczyciel
prosi jedno z dzieci o rozdanie smyczy 12 dzieci i przypomina,
by pamigtato przy tym o wilasciwej kolejnosci. Obdarowane
dzieci zawieszaja smycze z nazwami miesigcy na Szyi.
Nastepnie z grupy wybierane jest jedno z dzieci, ktére nie
dostalo smyczy. Jego zadaniem jest zapamigtanie, dzieci oraz
nazw miesiecy, ktore je otrzymaly. Nastepnie wychodzi z klasy
lub si¢ odwraca. W tym czasie jedno z dzieci moze zdja¢ swoja
smycz z plakietka 1 schowac ja lub przekazac ja innemu dziecku,
tak by zmienila si¢ kolejno$¢ miesigcy. Zadaniem dziecka, ktore
opuscito grupg bedzie odgadnigcie: ktdérego miesigca brakuje
lub, ktory miesigc znajduje si¢ w niewlasciwym miejscu.
Zabawg powtarzamy tak dlugo, az kazdy uczen, cho¢ raz bedzie
osoba zgadujaca lub cho¢ raz nie otrzyma smyczy z nazwg

miesigca.
8. Zabawa memory — miesigce i ich kolejnos¢ - zatacznik nr 2. matematyczno-
Nauczyciel dzieli uczniow na pary 1 rozdaje zestaw 24 przyrodnicze

kartonikow do gry memory. Na 12 znajduja si¢ nazwy miesigcy,
a na pozostaltych 12 ich numer w kolejnosci miesigcy w roku.
Dzieci uktadaja kartoniki napisami w kierunku stotu i kolejno




10.

odkrywaja po dwa z nich w poszukiwaniu par. Uczen, ktory
odnajdzie najwigcej par wygrywa.

Nauczyciel odtwarza film liczbach rzymskich przygotowany
przez Ann¢ Dziadkiewicz — Zalacznik nr 7

Wprowadzenie liczb rzymskich z uzyciem kolorowych
patyczkow do lodow lub kolorowych patyczkow i uzytych
wczesniej w grze memory kartonikow z liczbami arabskimi.

Kazdy uczen rozktada przed soba kartoniki z liczbami od 1 do
12 — najlepiej z goéry na dot. Obok w trakcie tlumaczenia
nauczyciela zapisuje dziatania i uklada kolorowe, drewniane
patyczki.

Nauczyciel thumaczy:
Podstawowe liczby rzymskie sktadajg si¢ z takich znakow:

I, V, X 1 prosi uczniow o ich utozenie przed sobg. Nastepnie
prosi, by zastanowili si¢, co mogg oznaczac¢ te znaki. Niektorzy
uczniowie moga je zna¢ lub kojarzy¢, dlatego warto odnie$¢ si¢
do ich wiedzy i1 doswiadczen. Gdy uczniowie samodzielnie lub z
pomoca nauczyciela dojda do tego, ze [ oznacza 1, V to 5, a X to
10 wowczas nauczyciel prosi dzieci by dzieci utozyly ponownie
te liczby obok kartonikdéw z liczbami arabskimi.

Nauczyciel informuje, ze liczby rzymskie uzyskuje si¢ na
zasadzie kombinacji dodawania i odejmowania poszczegdlnych
symboli. Wartosci znakéw umieszczonych obok siebie sumuje
sig, czyli dodaje.

Nastepnie prosi by dzieci zastanowily si¢ jak najprosciej
przedstawi¢ 2 za pomocg cyfr 1, 51 10. Mozna je dodawac lub
odejmowacg, ale jedng liczb¢ mozna uzy¢ tylko 3 razy obok
siebie. Dzieci otrzymuja mate karteczki, ktore uktadaja obok
kartonikow memory 1 moga na nich zapisywa¢ dowolne
dziatania matematyczne. Nauczyciel chodzi mi¢dzy pracujacymi
uczniami 1 gdy tylko uda im si¢ utozy¢ wtasciwe dziatanie
proponuje, utozenie go za pomocg patyczkow

1 to jeden patyczek |
2 to 1+1, czyli dwa patyczki Il
3to 1+1+1, czyli trzy patyczki 11l

4 to 5-1, nie moze by¢ 1+1+1+1 poniewaz 1 uzyte jest wigcej
niz 3 razy. 4 jest o jeden mniejsze od 5 wiec zapiszemy je w ten
sposob IV

5 to ulozony z patyczkéw znak V dzieci umiescily go tam juz
wczesniej

matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-
przyrodnicze




11.

12.

13.

14.

15.

6 to 5+1, czyli VI ulozone z patyczkow
7 to 5+1+1, czyli VII ulozone z patyczkow
8 to 5+1+1+1, czyli VIII utozone z patyczkow

9 to 10 — 1 nie moze by¢ 5+1+1+1+1 poniewaz 1 uzyte jest
wigcej niz 3 razy. 9 jest o jeden mniejsze od 10 wiec zapiszemy
je w ten sposob IX.’

10 to ulozony z patyczkéw znak X dzieci umiescity go tam juz
wczesniej

11 to 10+1, czyli XI utozone z patyczkow
12 to 10 +1+1, czyli XII utozone z patyczkoéw.

Na zakonczenie ¢wiczenia nauczyciel prosi uczniow o
przeliczenie patyczkow, ktore wykorzystali do utworzenia
znakow rzymskich od 1 do 12.

Wypehienie karty pracy — Liczby rzymskie i arabskie —
zatgcznik nr 3.

Prezentacja roznych sposobow zapisywania dat oraz
wykonywanie zadan na karcie pracy. Zapisywanie dat —
zalgcznik nr 4.

Zabawa ruchowa ,,Ja mam, kto ma? Niech biegnie, niech gna...”
doskonalaca  spostrzegawczo$¢ 1 umiejetno$¢ szybkiego
kojarzenia. Opisana przez Ann¢ Dziadkiewicz w Pomocach
dydaktycznych — Centrum artystyczno-ruchowe. Opis gry
dodany do scenariusza, jako zatacznik nr 6.

Podczas pracy nad tym tematem mozna réwniez wykorzystac
interaktywng gr¢ memory przygotowang przez Anng
Dziadkiewicz na stronie www.learningapps.org. Wystarczy
tylko klikna¢ na link do gry Czy znasz liczby rzymskie?

Ewaluacja pracy na lekcji poprzez wypetnienie Zalacznika nr 5 —
kontrolnej kartki z kalendarza.

matematyczno-
przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-
ruchowe
[
matematyczno-
przyrodnicze

matematyczno-

przyrodnicze

polonistyczno-
komunikacyjne



http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/display?v=p87xh4qfc01

Zakacznik nr 1- wierszowane zagadki o miesigcach

Jestem starszym bratem stycznia.

Gdzie stang, tam btyszczgca szybka. Na gatazkach bazie wiesza,

Kaze zaklada¢ ciepte buty,
Mobwig o mnie srogi, mrozny

Wianuszki z kaczencow
Uwija i plecie.
Nie ujrzysz w nim zencow

Nazywa si¢ ...c.oovvvevnieennnnnn.n. .

W szumie topol

W ptaszkow $piewie,

Maj sie konczy

Idzie ..o .

Od wczesnego rana
Stonce ztotem sypie.
To chodzi po polach

Hojny, skwarny ... .

Stonce mocno przygrzewa
Zboze szybko dojrzewa.
Wkroétce nastanie szkolny dzien

Koficzy si¢ miesiac .......c.oovvvvvenrnnnnnn.

To miesigc smutny taki,
bo odleciatly ptaki.

[ 1i$¢ ostatni juz opadt
Ten miesigc zwie si¢

Mowig golebie:
- lidcie na debie sg bragzowe
niczym piernik;

pomalowal je ...................ll .

Snieg ze stoncem czesto miesza,
Raz idzie z zima,

Raz z wiosng w parze —

Tak to nas zwodzi

Ten psotny ....oovvvvvvviiiiiiinnnnn.. .

Choinke przynosze

Na wigili¢ prosze
Wigc lubig mnie ludzie
Nazywam si¢

Wybita dwunasta,
Rok nowy nam nastat,
Zewszad ptynie
Strumien zyczen —
Tak si¢ zaczat
Mrozny .....oooeviiiiiiiiiii .

Szkolny dzwonek
dzwigczy w glos,
Na liliowo

Kwitnie wrzos —
Tak zwiastuje jesien

Dosyé ciepty .ooovvviiiiiiiiiii .

Przyszedt, paki bzu rozchylit,
Z rak wypuscil r6j motyli,
Zmienit $wiat w prawdziwy raj —

Ukwiecony, cieply .......c.ccooeieiiinninn .



Zaktacznik nr 2 — gra memory Miesigce 1 ich kolejnos¢
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Zatgcznik nr 3 — Liczby rzymskie i arabskie

Pokolormyj tym samym kolorem liczhy arabskie, omnaczajace je liezebmiki i ich reymskis adpowisdniki

1 SZESC X1
2 dwanascie I

3 dziesied IV
4 jeden IX
5 siedem X1
6 piec VII
7 jedenascie X

8 dwa I11
9 cztery V1
10 osiem II
11 trzy \'i
12 dziewied VIII




Zatgcznik nr 4 — Zapisywanie dat

Oto kilka sposobdéw zapisywania dat. Przyjrzyj si¢ im uwaznie i powiedz, czym si¢ roznig.

Poniedziate
Nowy Rok

1 stycznia 2007 r.

1.01.2007 r.

112007r.

1/ho/r -
€lma, M/eczys/awa. Mieszka

2007. 01.01.

1. Uzupetnij tabele wedlug wzoru.

10 grudnia 2014 r.

10.12.2014 r. 10 XI1 2014 . 2014.12.10

14 maja 2015 r.

2015.5.14

27.04.2013 .

20 VII1 2010 .

1 wrzesnia 2015r.




2. Czy wiesz, kiedy rozpoczynajq sie kalendarzowe pory roku?

Daty zostaly zapisane w tabeli z wykorzystaniem liczb rzymskich. Uzupelnij tekst

zapisujgc dni cyframi arabskimi, a stowami nazwy miesiecy.

22 XII 21 111 22 VI 23 IX
WIOSNA 10ZPOCZYNA SI€......veiee e
I trwa, dO .o , kiedy to rozpoczyna

sic kalendarzowe LATO. Kalendarzowa JESIEN rozpoczyna sie
............................................................ 1 trwa do pierwszego dnia

ZIMY , KtOry przypada .........cooouiviiiiii e :

Zatgcznik nr 5 —kontrolna kartka z kalendarza




Zatgcznik nr 6 - Opis gry ruchowo-edukacyjnej ,,Ja mam, kto ma. Niech biegnie, niech gna...

Autor: Anna Dziadkiewicz

Tytut: »Ja mam, kto ma. Niech biegnie, niech
gna...”

Edukacja: Edukacja wczesnoszkolna- klasa 11

Centrum aktywnej edukacji

Centrum artystyczno-ruchowe i
matematyczno-przyrodnicze

Tagi

Hasta kluczowe

Bieganie, miesiace, liczby rzymskie

Opis ¢wiczenia 1 wskazowki autora:

Cel gry — rozwijanie umiejetnosci
rozpoznawania liczb rzymskich i nazw
miesi¢cy oraz orientacji i szybkiego
kojarzenia

Opis gry- Nalezy wydrukowa¢, porozcinac i
zalaminowac karty zawarte w zalaczniku o
nazwie ,,Ja mam, kto ma Niech biegnie,
niech gna...”. Karty rozdajemy 12 uczniom,
pozostali otrzymuja duze plansze z nazwami
miesigcy lub liczbami rzymskimi W
zalezno$ci od wybranego zestawu kart. Do
Zestawu kart 1 — nazwy miesigcy, a do
Zestawu kart 2 — liczby rzymskie.

Jezeli uczniow w klasie jest wigcej niz 24
kilkoro moze sedziowac i w nastepne;j
rundzie zamienic¢ si¢ z innymi dzie¢mi, ktore
do tej pory graly.

Zabawg rozpoczynamy od podziatu uczniéw
na 2 grupy i rozdania kart dzieciom z jednej
grupy oraz plansz —dzieciom drugiej grupy.
Dzieci ustawiajg si¢ w przeciwlegtych
koncach sali. Rozpoczyna dowolny uczen z
grupy posiadajacej kart i odczytuje to, co jest
na niej napisane.

Przyktad:




Ja mam sierpien, kto ma IV miesiac roku?

Woweczas dziecko, ktére ma na swojej karcie
nastepujacy zapis:

Ja mam kwiecien, kto ma X miesiac roku?

Biegnie jak najszybciej do dziecka z drugiej
grupy, ktore trzyma napis KWIECIEN i
zamienia si¢ z nim miejscem (bez uzycia
jakichkolwiek stow). Dzieci przekazujg sobie
rowniez karte 1 planszg.

W tym momencie, dziecko, ktore otrzymato
karte biegnie do drugiej czgsci sali, staje
miedzy dzie¢mi trzymajacymi karty i
odczytuje tres¢ swojej karty:

Ja mam kwiecien, kto ma X miesiac roku?

Nastepne dziecko (ktore posiada karte: Ja
mam pazdziernik, kto ma V miesiac roku)
jak najszybciej orientuje si¢ 1 biegnie bez
stowa na drugi koniec klasy do dziecka, ktore
trzyma plansze z napisem PAZDZIERNIK
pozostaje tam i oddaje swoja karte. Dziecko,
ktére do tej pory trzymato plansze z napisem
PAZDZIERNIK otrzymuje karte i biegnie
na drugi koniec sali, gdzie odczytuje jej

tresc.

Zabawa trwa dopoki kazde dziecko, cho¢ raz
nie odczyta tresci karty na glos.

Podobnie mozna gra¢, gdy wykorzystujemy
zestaw kart 2, wowczas uczniowie w drugiej
grupie trzymaja plansze z liczbami
rzymskimi.

Gra do wydruku znajduje si¢ w pliku o
nazwie: ,,Ja mam, kto ma. Niech biegnie,
niech gna...




