Tytul/nazwa Cztery zmystly
Autor Anna Dziadkiewicz
Klasa |

Edukacja / Centrum Aktywnej
Edukacji

artystyczno-ruchowe

Tagi/haslta kluczowe

zmysty, wech, smak, stuch, dotyk, do§wiadczanie,
badanie, memory

Cel ogolny:

- rozwijanie wrazliwosci zmystowej uczniow

Cele szczegolowe:

Uczen:

- rozr6znia 1 wymienia zmysty oraz ich narzady

- poszukuje informacji w réznych zrodtach wiedzy

- bada trzema zmystami rézne produkty spozywcze
i opisuje swoje doznania w formie przymiotnikéw

- odgaduje produkt spozywczy na podstawie doznan
smakowych, wechowych i dotykowych innej osoby

- projektuje zabawke edukacyjna

- gromadzi potrzebne materiaty

- wykonuje zabawke — memory wedlug projektu grupy

- doskonali swoje zmysty poprzez zabawe memory
(dotykowe, stuchowe, zapachowe)

Opis projektu i wskazowki autora

http://czteryzmysly.blogspot.com/

Projekt pozwoli uczniom poznaé¢ mozliwosci zmystow
1 rozwija¢ je poprzez zabawe memory. Dzieci beda ze
sobag wspolpracowaty, dzielity si¢ zadaniami 1 uczyly
odpowiedzialnos$ci za wspolng prace 1 ostateczne dzieto.
Stworza zabawki — pomoce dydaktyczne, ktorymi bedzie
mogla bawic¢ si¢ cala klasa.



http://czteryzmysly.blogspot.com/

