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Hasta kluczowe
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Opis ¢wiczenia 1 wskazowki autora :

Cel gry — utrwalenie liczebnikow glownych
poprzez zestawienie ich z  wynikiem
dodawania lub odejmowania.

Opis gry

Klas¢ nalezy podzieli¢ na czteroosobowe
zespoly lub o$mioosobowe — wowczas
uczniowie pracuja w parach. Nalezy
wydrukowa¢ (zalaminowa¢) po jednym
zestawie  dla  kazdej cztero  lub
o$mioosobowej grupy. (Warto rozrézni¢ je
kolorystycznie). Kazdy wuczen otrzymuje
plansze¢ z chmurkami wewnatrz ktorych
znajdujag  si¢  dzialania  matematyczne
(dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 z
przekroczeniem progu dziesigtkowego). Na
srodku stotu nalezy umie$ci¢ porozcinane
pojedynczo  chmurki z  liczebnikami.
Chmurki powinny by¢ odwrdcone napisem
do stotlu. Uczniowie kolejno siggaja po
chmurki i probuja je dopasowac jako wyniki
dziatan znajdujacych si¢ w chmurkach. Jezeli
trafia na liczebnik pasujacy do ktorejs z
chmurek na planszy, wowczas ktadg go na
niej. Jezeli liczebnik nie pasuje, wowczas
uczen odktada go powrotem na srodek stotu.
Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy
zapeii wszystkie pola na swojej planszy.

Utatwienie

Jezeli uczniowie nie licza jeszcze biegle lub
grajag w tego typu gre po raz pierwszy mozna
im rozda¢ pisaki do biatych tablic i poprosi¢
by wpisali wyniki dzialan w chmurkach.
Wowczas duzo tatwiej bedzie im dopasowad

liczebnik do liczby.

Gra do wydruku znajduje si¢ w pliku o
nazwie: ,,Chmurkowe bingo ”




