Autor: Anna Dziadkiewicz

Klasa Il Temat lekcji: Byta sobie zabka mata

Edukacja: polonistyczna, przyrodnicza,
matematyczna, plastyczna

Cel/cele zajeé: Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:

- analizowanie informacji i ciekawostek | - odszukam prawdziwe informacje dotyczace
na temat plazow ptazéw na podstawie tekstu

- poszerzenie wiedzy na temat odzywiania popularnonaukowego

si¢ ptazow - wybiore¢ obrazki przedstawiajgce pozywienie
- utrwalenie pisowni trudnych wyrazow z ptazow

,»Z~ oraz innych zwigzanych z tematem - bed¢ doskonalit umiejetnosci ortograficzne
- doskonalenie umiejetnosci dodawania | podczas gier i zabaw

w zakresie 100 - wykonam skaczgca zabke z origami

- ¢wiczenie umiegjetno$ci  odmierzania | - bede dodawac w zakresie 100

odlegtosci za pomocg miary krawieckiej - zmierzg odleglosci skokow zaby

- rozwijanie  sprawnosci  manualnej | - wezmg udziat w zabawach ruchowych
I ruchowej poprzez zabawy ruchowe i prace | - opisze w jaki sposOb rozwija si¢ zaba

plastyczne - origami - wymysle i opowiem fragment przygody
- rozwijanie kreatywno$ci i tworczoéci przez | Zabki Zanetki uwzgledniajac przy tym cykl
zabawy jezykowe 1 skojarzeniowe rozwojowy zaby

- zapoznanie z cyklem rozwojowym zaby

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- opisuje cykl rozwojowy zaby

- wymieniam minimum 4 zabie przysmaki

- wykonuje skaczacg zabe z orgiami

- odnajduje prawdziwe i fatszywe zdania na temat plazow na podstawie tekstu
popularnonaukowego

Podstawa programowa:
1.1)a, b, c, 1.3)a, ¢, f, g,4.2)b, 5.4), 6.2), 6,4), 6,8), 7.2), 7.3), 7.5), 7.10), 8.1), 8.2).

Metody pracy: praca z tekstem, metoda ¢wiczen i praktycznego dziatania, metoda
ewaluacyjna, zabawa i gra dydaktyczna, pokaz filmu, pokaz, utozenie promyczkowe, prawda-
falsz

Formy pracy: praca w parach, indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne:

Zalacznik nr 1 — rebus z tematem, mate karteczki, Zalacznik nr 2 — prawda i falsz o
plazach, kreda lub taSma papierowa, Zalacznik nr 3 — zabie przysmaki, klamerki, szarfy,
zielone kartki z bloku rysunkowego lub wycinanek, miarki krawieckie, mate obrazki lub
naklejki przedstawiajgce zabki w réznych kolorach, Zalaczniku nr 4 — ortograficzne zabie
skoki, kartki z bloku rysunkowego, Zalaczniku nr 5 — tarcza cykl rozwojowy zaby, rolka
papieru do rysowania lub taczy kilkanascie kartek potaczonych w papierowy chodniczek,
Zalacznik nr 6 — wyrazy do opowiadania, Co_wiem o plazach? — samokontrola.



http://learningapps.org/view1286263

»Drogowskazy” Centra
-wskazowki Aktywnej
I uwagi o realizacji Edukacji
1. Zadanie na dobry poczatek polonistyczno-

Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki, na ktorych znajduje si¢ rebus do | komunikacyjne
rozwigzania. — Zalacznik nr 1 — rebus z tematem.

Rozwigzaniem rebusu jest zdanie okreslajace gltowny cel lekcji:
Poznam dzi$ ptazy.

Po rozwigzaniu rebusu dzieci wklejajg kartki do zeszytu pod tematem
lekcji. I dopisujg cele szczegotowe podyktowane przez nauczyciela.

2. Zabawmy si¢ w skojarzenia. polonistyczno-
Dzieci siedzg w kole na dywanie komunikacyjne
Nauczyciel rozpoczyna runde zabawy w skojarzenia stowem PLAZ,
kolejne dzieci podajg swoje skojarzenie z poprzednim wyrazem.
Nastepnie nauczyciel prosi dzieci by zapisaty na matych karteczkach
swoje skojarzenia z wyrazem ZABA — warto okresli¢ minimalng liczbe
skojarzen np. 3. Pdzniej nauczyciel przyczepia do tablicy lub kladzie na
dywanie karteczke z napisem zaba, a dzieci ukladaja dookota swoje
skojarzenia — ulozenie promyczkowe, tzn. karteczki z wyrazami o
takim samym znaczeniu uktadaja jako jeden promyczek.

3. Praca z tekstem popularnonaukowym — Zabi detektyw. matematyczno-

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy - str. 1 — Zalacznik nr 2 — przyrodnicze
prawda i falsz o plazach. Zadaniem dzieci jest zaznaczenie literki P
lub F przy zdaniach dotyczacych ptazow. Moga si¢ przy tym zadaniu
konsultowa¢ w parach, jednak kazdy zaznacza odpowiedzi na swojej
karcie. W ten sposob sprawdzaja 1 dzielg si¢ swoja dotychczasowa
wiedza.
Nastepnie nauczyciel rozdaje parom tekst popularnonaukowy
dotyczacy ptazéw — str. 2 zalgcznika nr 2. Dzieci czytaja tekst i
odszukuja w nim potrzebne informacje, a nastgpnie poréwnujg ze
swoimi odpowiedziami z zadania prawda-falsz. Pod tabelkg poprawiajg
zdania — tak by zawieraly prawdziwe informacje. Obie kartki mozna
wklei¢ do zeszytu jako notatke.

Nauczyciel przeprowadza z uczniami rozmowe¢ z pokazem plansz i
zdje¢ przedstawiajacych wszystkie gatunki polskich ptazow. Dzieci
opisuja ich wyglad i starajg si¢ zapamigtac ich cechy charakterystyczne.
Wskazuja na zdjeciach te plazy, o ktorych bytla mowa w czytanym
tekscie.

4. Zabawa ruchowa ,,Bocian i zaby” artystyczno-
ruchowe

Na boisku lub w klasie wyznaczamy staw (narysowane lub wyklejone




papierowa tasmg koto). W $rodku male koteczko (wysepka dla
bociana). »Bocian” stoi na wysepce — ,»Zaby”
w przysiadzie na obwodzie kota.

Zaby pytaja — ,,Panie bocianie, chcesz zabke na $niadanie?”. Potem
wskakuja do stawu i1 wyskakujg z niego, a bocian stara si¢ je ztapa¢ w
obrebie stawu. Zlapane zabki zabiera na wyspe. Gdy ztapie umowiong
liczbe zab, wybiera si¢ innego bociana.

Zabawa ruchowo-edukacyjna

Zabki szukaja jedzenia.

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie druzyny. Kazda z nich otrzymuje
krotki tekst na temat odzywiania si¢ ptazéw. Jedno z dzieci w kazdej
druzynie odczytuje tekst na glos jak najszybciej — jednokrotnie i oddaje
go nauczycielowi. Pozostali musz¢ si¢ stara¢ jak najwigcej z niego
zapamigta¢. Nastepnie ustawiajg si¢ w jednym koncu sali w dwoéch
rzgdach jeden za drugim — sg skaczacymi zabkami. Mozna w tym celu
przygotowaé opaski z wizerunkiem zaby do wlozenia na glowe. W
drugim koncu sali - na przeciw obu druzyn nauczyciel umieszcza dwie
szarfy, w ktorych wnetrzu znajduja si¢ spinacze do bielizny z
naklejonymi obrazkami przedstawiajacymi, rézne zwierzeta (sg wsrod
nich przysmaki ptazéw). Kazda druzyna otrzymuje plansze z
przysmakami. Zadaniem dzieci jest przeskakiwanie zabimi skokami do
szarfy z przysmakami, wybor jednego spinacza — zabiego przysmaku,
przypiecie go do ubrania i powr6t do druzyny (réwniez zabimi
skokami). Dzieci klada klamerki na odpowiednich obrazkach.
Uczniowie skacza jeden za drugim dopoki nie przyniosa wszystkich
zapamigtanych zabich przysmakow. Dzieci same decyduja kiedy
zadanie jest ukonczone i zglaszaja to przez podniesienie reki. Gdy obie
druzyny skoncza poréwnuja utozenie klamerek na planszy z tekstem
przeczytanym na poczatku. Plansza i obrazki do przyczepienia na
klamerkach — Zalacznik nr 3 — zabie przysmaki.

. Po zakofczeniu zabawy dzieci notujg w zeszycie z pamigci, czym
zywia si¢ ptazy. W razie watpliwosci podchodza do plansz i1 na ich
podstawie tworzg notatke.

Skaczaca zabka z orgiami

Nauczyciel zacheca uczniow do wykonania skaczacych zabek z papieru
z wykorzystaniem techniki orgiami. Mozna wyswietli¢ jeden z filmikoéw
instruktazowych znajdujacy sie ponize;j:

https://www.youtube.com/watch?v=2p4SyN8Y8ls

https://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=mZ29x
F7Npll

https://www.youtube.com/watch?v=7NmgDkgZyZ4

https://www.youtube.com/watch?v=tnaWiuWepvs
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https://www.youtube.com/watch?v=2p4SyN8Y8Is
https://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=mZ29xF7NplI
https://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=mZ29xF7NplI
https://www.youtube.com/watch?v=7NmgDkqZyZ4
https://www.youtube.com/watch?v=tnaWiuWepvs

10.

Do wykonania zabki nalezy przygotowac zielone kartki z bloku
rysunkowego lub papieru kolorowego.

Zabie wyscigi — zabawa matematyczna

Nauczyciel dzieli uczniow na pary i rozdaje po dwie miarki krawieckie
oraz po jednej klamerce z doklejong zabka na koncu — najlepiej kazda
innego koloru. Kazda para zaznacza tasmg papierowa na podtodze lini¢
startu i ustawiana niej swoje zabki z orgiami. Dzieci na przemian
naciskajg zabki, zeby wykonaly skok, nastepnie mierzg odleglo$¢ skoku
za pomocg jednej z miarek i zaznaczajg liczbe centymetréw klamerka
na drugiej miarce. Po drugim skoku doliczajg liczbe centymetrow i
zapisujg dzialanie w zeszycie. Podobnie robig przy kazdym nastepnym
skoku. Zabawe wygrywa ten uczen, ktory jako pierwszy przekroczy
liczbe 100 na miarce. Wszystkie dziatania uczniowie zapisuja w
zeszycie, a nast¢pnie sprawdzajg sobie nawzajem.

Zabawa ortograficzna — Stowobranie (przedstawiona w ksigzce pt.
Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek” Danuty
Gmosinskiej 1 Violety Wozniak)

Utrwalenie pisowni wyrazow z ,,2”.

Nauczyciel rozdaje uczniom plansze z wyrazami zawierajacymi litere
»Z’ . Zadaniem ucznidow jest szybkie odnajdywanie i zakre$lanie
wyrazow odczytywanych na glos, w rOwnym tempie przez nauczyciela.
Przed przystapieniem do zabawy nauczyciel drukuje i laminuje plansze.
Wowczas uczniowie moga zakresla¢ wyrazy pisakiem do biatych
tablic, a plansza jest wielokrotnego uzytku. Osoba prowadzaca przed
rozpoczeciem odczytywania zakre$la na swojej planszy wybrane
wyrazy pozostawiajac 3-5 nieodczytanych. Jezeli po zakonczeniu
zabawy na planszach ucznidw pozostang niezakreslone te same wyrazy,
wowczas nauczyciel 1 dziecko wiedza, ze zadanie zostalo wykonane
poprawnie. Plansza znajduje si¢ w Zalgczniku nr 4 — ortograficzne
zabie skoki.

Zabawa ortograficzna — Trzykrotna lista (przedstawiona w ksigzce pt.
Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii. 7 walizek” Danuty
Gmosinskiej 1 Violety Wozniak)

Kazde dziecko otrzymuje kartke, ktorg sktada na trzy czesci w
harmonijk¢. Uczniowie siedza wygodnie, w tle odtwarzana jest
spokojna muzyka (barokowa). Zadaniem uczniéw jest wysluchanie
listy wyrazow zawierajacych litere ,,z” czytanych (spokojnym glosem)
przez nauczyciela. Dzieci moga przy tym zamknal oczy. PO
przeczytaniu uczniowie zapisujg zapamic¢tane wyrazy w jednej z
kolumn kartki. Gdy dzieci skoncza nalezy ponownie odczytaé liste, tym
razem od konca do poczatku, a po chwili dzieci zapisujg zapami¢tane
wyrazy w drugiej kolumnie (nie zagladajac do poprzedniej). Nauczyciel
czyta wyrazy po raz trzeci, tym razem od S$rodka, a uczestnicy
odtwarzaja list¢ nie =zagladajac do poprzednich zapisow. Na
zakonczenie kazdy podlicza, ile wyrazow zapamigtal przy pierwszym,
drugim i trzecim czytaniu oraz sprawdza poprawnos$¢ pisowni.
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11.

12.

13.

14.

Lista wyrazow z ,,2”:
zaba, zyto, zubr, zak, ndz, zurek, zel, zal, zotty, zwir, roza, str6z

Zapoznanie z cyklem rozwojowym zaby.

Nauczyciel opowiada dzieciom i pokazuje na planszy jak zmienia si¢
wyglad rozwijajacej si¢ zaby od skrzeku po dorostego osobnika.

Dzieci wykonuja obrotowg tarcze¢ z kolejnymi etapami cyklu
rozwojowego zaby. Nastepnie obracajgc tarcze opowiadaja sobie
nawzajem jak zmienia si¢ wyglad zaby od jaja po dorosta zabe.

Tarcza znajduje si¢ w Zalaczniku nr 5 — tarcza cykl rozwojowy Zaby.
Oba kota nalezy wycia¢ i pokolorowa¢, gome koto — z wycieciem —
mozna dodatkowo ozdobi¢. Na samym $rodku nalezy przebié tarcze
pinezka a od spodu wbi¢ ja w kawalek korka. Podczas zabawy i
utrwalenia cyklu rozwojowego zaby mozna zastoni¢ dolng cze$¢
wycinka wierzchniego kola, wowczas dziecko widzac obrazek bedzie
musiato samodzielnie go nazwac.

Historia Zabki Zanetki.

Nauczyciel przygotowuje rolke papieru do rysowania lub laczy
kilkanascie kartek, tworzac diugi pasek papieru, ktéry kladzie na
podtodze. Dzieci siadaja po obu stronach papierowego chodniczka. Na
chodniczku nauczyciel robi 5 przedziatow zgodnie z poznanymi
etapami rozwoju zaby, czyli: skrzek, kijanka, kijanka z nogami, mata
zaba z ogonem, dorosta zaba. Do kubka wklada mate karteczki z
wyrazami — Zalacznik nr 6 — wyrazy do opowiadania. Sg to wyrazy z
réznymi trudno$ciami ortograficznymi zwigzane z tematem lekcji.
Zadaniem dzieci jest losowanie wyrazoéw 1 ukladanie opowiadania
przedstawiajace losy Zabki Zanetki z wykorzystaniem wylosowanego
wyrazu. Nalezy przy tym pamictaé, ze Zabka Zanetka zmienia swoj
wyglad w ciggu zycia. Dlatego dzieci opowiadajac musza pamigtac, ze
jej losy 1 miejsce zycia bedzie si¢ zmieniato w zalezno$ci od fazy zycia.
Gdy kazde dziecko opowie fragment historii mozna przystapi¢ do jej
zilustrowania na papierowym chodniczku. Pozniej dzieci odtwarzaja
historig Zabki Zanetki idgc wzdtuz $ciezki opowiadania.

Trzyminutowe podsumowanie lekcji — Modyfikacja techniki opisanej
przez Danute Sterne w ksigzce pt. Ucze (si¢) w szkole™.

Nauczyciel prosi ucznidw, by przez trzy minuty zapisali najwazniejsze
rzeczy, ktorych si¢ nauczyli — uzyteczne, znaczace, zaskakujace lub
warte zapami¢tania. Po tym czasie nastepuje prezentacja podsumowan,
a uczniowie wklejaja kartki do zeszytow.

Jako zadanie domowe lub rodzaj samokontroli przy tym temacie mozna
wykorzysta¢ interaktywna samokontrole¢ wykonang na stronie
www.learningapps.org przez Anng Dziadkiewicz jako element
sktadowy sprawdzianéw i1 samokontroli. Aplikacja dostepna jest tutaj:
Co wiem o ptazach? — samokontrola.
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http://www.learningapps.org/
http://learningapps.org/view1286263

Zatacznik nr 1 — rebus z tematem

Zalacznik nr 2 — prawda i falsz o ptazach

Zaznacz odpowiednia kratke z litera P lub F, w zaleznosci od tego czy dane
zdanie uznasz za prawdziwe lub falszywe.

1. Zaba dalmatynska, zwana takze zwinka, potrafi skoczyé na | P F
odleglos$¢ 2 m 1 na wysokosé 1 m.

2. Zaba pomidorowa, mocno przestraszona, nadyma sie, a gdy | P
napastnik chce wzia¢ ja do pyska, ta wydziela bardzo
kleista substancje, ktoéra moze sklei¢ pysk lub oczy
agresora.

3. Niektore gatunki zab grzebmuszkowatych, zyjace na F
pustynnych terenach, spedzaja cale swoje zycie pod ziemia.

4. Ropucha szara, ktora wystepuje dosé pospolicie w Polsce, | F
to najmniejszy plaz bezogonowy Europy.

5. Grzebiuszka ziemna potrafi zakopac¢ sie na glebokos¢ nawet | P
2 m pod powierzchnie ziemi!

6. Traszka zwyczajna, czy salamandra plamista to plazy | P
ogoniaste.

7. Plazy sa bardzo pozytecznymi zwierzetami ze wzgledu na
to, ze poluja na szkodniki takie jak owady 1 slimakai.

8. Zaby dalmatynskie wystepuja jedynie na wybrzezu

dalmatynskim w Chorwacji.




Tutaj zanotuj, jak powinny brzmie¢ poprawnie falszywe zdania na temat
plazow.



Przeczytaj ponizszy tekst i porownaj z nim swoje wczesniejsze odpowiedzi.

W Polsce zyje tylko 18 gatunkow plazow. Sa wsrod nich przedstawiciele
plazow bezogonowych 1 ogoniastych. Na terenie naszego kraju mozna
spotka¢ 13 gatunkow plazow bezogonowych. Wsrod nich znajduje sig¢ 6 zab
wlaseiwych, 3 ropuchy, 2 kumaki, jedna grzebiuszka 1 jedna rzekotka.
Wszystkie s3 zwierzetami pozytecznymi ze wzgledu na zjadanie szkodnikow
(owady, slimaki).

Oto niektore z plazéw, ktore mozesz spotka¢ w Polsce:

Grzebiuszka ziemna, zwana takze huczkiem, to jedyny przedstawiciel rodziny
grzebiuszkowatych w naszym kraju. Kopie nory 1 spedza w nich dzien. Przed
zima dorosla grzebiuszka zagrzebuje si¢ w ziemi na glebokos¢ nawet dwoch
metrow. Kuzynki grzebiuszki ziemnej, zyjace na pustynnych terenach, spedzaja
wickszos¢ czasu pod ziemig, a na powierzchnie wychodza jedynie na dwa
tygodnie w roku.

Zaba dalmatyinska, zwana takze zwinka, ktora wystepuje w Europie i w kilku
miejscach w Polsce to bardzo zwinne zwierze potrafi skoczy¢ na odleglosc
2 m1wysokos¢ 1 m.

Ropucha szara to najbardziej pospolita w Polsce ropucha. Jest najwiekszym
plazem bezogonowym nie tylko w Polsce, ale 1 w Europie. Jej kijanki
sa jednoczesnie naymniejszymi kijankami te; grupy zwierzat w Europie.
Ma cialo pokryte brazowa skéra z wieloma ciemnymi plamkami, brodawkami
z gruczotami jadowymi.

Rzekotka drzewna jest jedynym przedstawicielem rzekotek w naszym kraju.
Potrafi si¢ wspma¢ po pionowo ustawionej, gladkiej powierzchni. To takze
jedyny europejski plaz, ktory prowadzi nadrzewny tryb zycia.

Larwy (kijanki) wszystkich naszych plazow bezogonowych rozwijaja sie
w wodzie. Osobniki dorosle przebywaja w niej najczesciej tylko w okresie
godowym. Wyjatkiem sa kumaki 1 zaby zielone. Te zyja w wodzie praktycznie
przez caly rok.

W Polsce zyje zaledwie 5 gatunkoéw plazéow ogoniastych (sa to traszki
1 salamandra). Salamandra plamista ma bardzo charakterystyczne ubarwienie,
z jaskrawozoltymi, rzadziej pomaranczowymi, brazowymui lub bialawymi
plamami na calym ciele. W ludowych wierzeniach salamandra byla uwazana
za odporng na ogien. Niegdys alchemicy probowali jej uzywac do pozyskiwania
zlota.

Do stworzenie tekstu wykorzystano informacje zawarte na stronie www.medianauka.pl/plazy-polskie.



Zalacznik nr 3 — zabie przysmaki

Zabie Pr'zysmaki




Tekst o ochywianiu plazow

Plazy przy lapaniu zdobyczy reaguja ha ruch i
wyrzucaja gwatownie jezyk w  Kierunku ofiary,
ktorg najczescie| jest jakis owad. Nie Pogar‘dzq
rowniez nagmi Slimokami czyli tokimi, ktore nie
maja skorupy. lch Pr‘zysmakicm sqa takze
dzdzownice i pajeczaki Nicktore z plazow polujg w
wodzie, w ktorej poszukujg kianek innych
gatunkow oroz narybku, czyli miodych rybek.
Ropucha potraki zies¢ mae piskle, mysz lub
ryjowke. Niektore z plazow sq k.anibalami, czyli

zywiq sie innymi zabomi tego samego gatunku.



Zalacznik nr 4 — ortograficzne zabie skoki




Zalacznik nr 5 — tarcza cykl rozwojowy zaby

CYKL
ROZWGJEWY
ZABY

Odetnij te czesé



Zatacznik nr 6 — wyrazy do opowiadania

zaba kijanka
Zotty zuk
rzekotka zer
grzebiuszka zadto
kumak zel
ropucha zartok
jaszczurka nozka
skrzek grzebien
brzeg ryjowka
pajak mrowka
mucha dziura
skora kurz
mroz wazka
strumyk rzeka
huk drzewo




