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Klasa Il

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
plastyczna, spoteczna

Temat lekcji: Andrzejkowe wrozby

Cel/cele zajec:

- rozwijanie umiej¢tnosci  poprawnego
wypowiadania si¢ uczniow

- rozwijanie wyobrazni 1 umiej¢tnosci
stuchania innych

- doskonalenie umiejetnosci dodawania wielu
sktadnikow

- doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w
grupie i odpowiedzialno$ci za prace grupy

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- utozg zdania,

- opowiem histori¢ wykorzystujac obrazki i
pomysty innych dzieci
- bed¢ dodawac do siebie wiele sktadnikow
- bede wspoétdziata¢ w grupie i z poczuciem
odpowiedzialno$ci za prace  grupowa.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

- wyjasniam pojecie wrdzba 1 wymyslam rymowang wrozbe

- poprawnie dodaje do siebie wiele sktadnikow

Podstawa programowa:

1.1)ab,d, 1.2)ab,d, 1.3)a, b, ¢, ef, 4.2)b, 5.9), 7.2), 7.3), 7.5), 7.10)

Metody pracy: zabawa, praca z tekstem, metoda tworczego pisania, praktycznego dzialania,

metoda ewaluacyjna

Formy pracy: indywidualna jednolita i zr6znicowana, grupowa zréznicowana zbiorowa

Srodki dydaktyczne: 17 kopert z dziataniami matematycznymi w $rodku, dziatania i
litery do hasta — zatacznik nr 1, opowiadanie Anny Onichimowskiej pt. ,,Andrzejkowa zasypianka’
—zalacznik nr 2, 21 papierowych kubeczkéw, obrazki do wklejenia na dno kubeczkow, miara krawiecka,
miara—metrowka, przedmioty wigzace si¢ z danym zawodem np. szczotka do wlosow- fryzjer, chochla—
kucharz, pen-drive — informatyk, pioro — pisarz, bandaz —pielegniarka itd., klucz, miska z zimng woda,
wosk, garnek, lampka, klej, kredki, pastele, pompony, druciki, wioczke, patyczki. itp., wycigte z brystolu
serce 1 gwiazda z nastgpujgcymi napisami: serce — Z dzisiejszej lekcji najbardziej zapamietam. . ., gwiazda —

po dzisiejszej lekeji musze jeszcze. . .




Przebieg zajec

»Drogowskazy” Centra Aktywnej
-wskazowki Edukacji
i uwagi o realizacji
1. Zabawa wprowadzajaca w temat lekcji. Nauczyciel umieszcza na | matematyczno-

tablicy 17 kopert z dziataniami matematycznymi w $rodku.
Zatacznik nr 1. Zadaniem dzieci jest wylosowanie jednej
koperty, rozwigzanie dziatania matematycznego i zapisanie
wyniku. Gdy wszyscy uczniowie beda juz mieli wyniki wspolnie
uktadaja kartki w kolejnosci od najmniejszego do najwigkszego
wyniku. Nastepnie odwracaja kartki i odczytuja temat dnia.
,Andrzejkowe wrozby” (Temat moze by¢ inny- podobny w
zaleznosci od liczby wucznidow w klasie, dzieci moga
rozwigzywac jedno lub dwa dziatania)

2. Glosne czytanie przez nauczyciela lub dobrze czytajace dzieci tekstu Anny
Onichimowskiej pt. ,,Andrzejkowa zasypianka” — zalacznik nr 2. Rozmowa
na temat znaczenia stowa ,,wrézba” na podstawie tekstu oraz doswiadczen
dzieci.

3. Podziat uczniéw na 2-3 osobowe grupy, ktorych zadaniem bedzie stworzenie
definicji stowa ,,wr6zba”.

4. Ukladanie w grupach rymowanek - wyliczanek, ktdre mogltyby by¢ swego
rodzaju wr6zba podobnie jak w czytanym tekscie.

5. Zabawa ,,Wr6zba ma si¢ tak do rzeczywistosci jak. . ..” Zadaniem dzieci jest
tworzenie pordwnan logicznych.

6. Zabawa tworcza , Kubeczki pelne wyobrazni”. Nauczyciel przygotowuje
przed lekeja zestaw 21 kubkow papierowych wewnatrz, ktorych umieszcza
schematyczne obrazki wedtug wiasnego pomystu lub tez moze skorzysta¢ z
materialtow zamieszczonych na stronie Www.projekt-piktografia.pl. Zadaniem
dzieci jest ustawienie mozliwie najwyzszej wiezy — piramidy, a nastgpnie
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http://www.projekt-piktografia.pl/

kolejno zdejmowanie pojedynczych kubkoéw. Uczniowie kolejno
przedstawiajg obrazek ukryty w kubku 1 opowiadaja histori¢ inspirowang
piktogramami.

7. Tradycyjna zabawa andrzejkowa. Dzieci myslg sobie jakie§ marzenie lub
zyczenie nastgpnie zdejmujg prawe buty i1 ustawiajg je jeden za drugim od
najdalszego naroznika sali w kierunku drzwi. Zyczenie osoby, ktorej but jako
pierwszy przekroczy prog spehi sie najszybciej.

8. Zabawa matematyczna ,,lle butow potrzeba, by zmierzyc¢ klas¢?”” Odmierzanie
szerokosci 1 dlugosci klasy z wykorzystaniem: butow - tip-topkow, krokow,
skokow a na sam koniec miary- metrowki. Zadaniem dzieci jest policzenie
obwodu klasy z wykorzystaniem réznych narzedzi i porownanie wynikow.

9. ,,Jaka jest Twoja magiczna liczba?”. Kazde z dzieci ma za zadanie zsumowac
wszystkie cyfry znajdujace si¢ w jego dacie urodzenia. Jezeli suma cyft jest
liczbg dwucyfrowa nalezy dodawaé do siebie obie cyfry tak dhugo az
otrzymany zostanie wynik jednocyfrowy. Nastgpnie dzieci wystuchuja
charakterystyki danej cyfry wedtug numerologii 1 dyskutujg w parach, ktore
elementy opisu s3 zgodne z prawda, a ktore w ogole do nich nie pasuja.

10. Zabawa andrzejkowa ,,Kim bede w przysztosci?” nauczyciel umieszcza w
skrzyni lub worku atrybuty r6znych zawoddw (moga to by¢ dowolne
przedmioty wigzgace si¢ z danym zawodem np. szczotka do wiosow- fryzjer,
chochla—kucharz, pen-drive — informatyk, pioro — pisarz, bandaz —
pielegniarka itp.) Dzieci kolejno losuja przedmioty i probuja wywrozy¢ swoj
przyszly zawod.

11. Zabawa jezykowa. Dzieci zapisujg na kartkach swoje imi¢ oraz zawod ktory
wylosowaly, nastepnie z liter tych wyrazow starajg si¢ wymysli¢ jak najwigce]
nowych wyrazow.

12. Tradycyjny zwyczaj andrzejkowy. Dzieci leja rozgrzany wosk przez klucz na
zimng wodg nastgpnie rzucajac na $ciang cien z powstalej ,,1zezby” probuja
zinterpretowa¢ woskowa przepowiednie.

13. Plastyczna wariacja andrzejkowa. Do wykonania pracy plastycznej dzieci
wykorzystujg ulang wezesniej z wosku ,1zezbe”. Umieszczajg jg na kartce
(mozna przyklei¢ klejem magik lub innym mocnym) 1 dorysowujg lub
doklejajg dowolne elementy tworzac nowy obrazek — dzieto sztuki. Drugi
sposob to wykorzystanie ,,tzezby” jako podstawy do formy przestrzennej, do
ktdrej mozna doklei¢ przytwierdzi¢ lub wetkna¢ inne cickawe elementy
ozdobne np. pompony, druciki, widczke, patyczki.
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14. Ewaluacja pracy na lekcji
Nauczyciel rysuje na tablicy lub wiesza wyciete z brystolu serce 1 gwiazde z
nastepujacymi napisami: serce — z dzisiejszej lekcji najbardziej zapamigtam. . .,
gwiazda — po dzisiejszej lekcji musze jeszcze. . .. Zadaniem dzieci jest
dokonczenie zdan 1 zapisanie ich na matych karteczkach a nastepnie
umieszczenie ich w odpowiednim ksztatcie. Na zakonczenie dzieci uzasadniajg
swoje wypowiedzi 1 nastepuje podsumowanie lekcji.
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Dziatania do umieszczenia w kopertach

7+7 = 9+7 =
8+5 = T+4 =
7+3 = | 8+9 =
7+8 = 8+4 =
8+10=  14-8=
17-8= 14-9=
15-7= 13-9=
16-9=  10+9=
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Zatacznik nr 2

,,Andrzejkowa zasypianka” Anna Onichimowska

Andrzejkowa zasypianka

Kropka szedt lasem, toczac przed sobg kasztana.

— Jak wlecisz w dziurg, zobacz¢ chmurg, jak zboczysz w
lewo, wpadn¢ na drzewo, no a jak w prawo... — Potknat sie,
przekoziotkowat kilka razy 1 wyladowat w lisiej jamie.

— O — zdziwit si¢ Kita. — C6z za NAGLE odwiedziny.

— Szedtem do wujka Andrzeja... Jutro s3 jego imieniny.

— Kropka otrzepal futerko. — Zaprosit mnie na dwa dni.

— I wpadtes po drodze? — domyslit sig lis.

— To prawda. WPADLEM - przyznat sme¢tnie Kropka.
Papierek, w ktory mial zawiniety prezent, naddart si¢ troche.

— No tak, dzis$ przeciez andrzejki. Wrozytes juz sobie?

— Troche... Do zobaczenia! — pozegnal si¢ 1 wylazt z
jamy.

Z czego by tu powrozy¢? — myslal, kiedy zobaczyt
akacje. Juz wiem z liskow! Kocha, lubi, szanuje, nie chce, nie
dba, zartuje, kocha, lubi... Lubi... Ale kto?

— Kto mnie lubi, czapke zgubi... - zanucit piskliwie.

— No wiesz... — zdziwil si¢ dzigciot-listonosz 1 poprawit
na gtowie czapke.

— Nie gubcie czapek, niczego nie gubcie, tylko Kropke
lubcie, bardzo prosze, lubcie... - poprawil si¢ natychmiast
Kropka, a dzigciot pomachat mu przyjaznie i odlecial.

Juz wida¢ bylo domek wujka. Bede liczyt kroki. Raz,
dwa, raz, dwa, raz, dwa... Jak dojd¢ do furtki na ,raz”, to
znaczy, ze ciocia upiekta szarlotke, a jak na ,,dwa”, to paczki!

— Dwa — wysapal w progu. — Ciociu! — zawotat. — Co dla
mnie upiektas?

Pachnialo sernikiem. Drugi raz musze liczy¢ do trzech,
postanowit Kropka 1 pobiegt do wujka ztozy¢ mu zyczenia.



