Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
przyrodnicza ,plastyczna

Temat zaje¢: ldzie rak nieborak.

Cel/cele zajec:

- ksztaltowanie umiejetnosci uwaznego
stuchania

- rozwijanie koordynacji ruchowej poprzez
zabawe dramowg

-doskonalenie kompetencji j¢zykowej przez
swobodne wypowiadanie si¢ na temat
ilustracji

-rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w
grupie

Cele zajg¢ w jezyku ucznia/dla ucznia:
- poznam zycie zwierzat zyjacych w wodzie,

ze szczegdlnym uwzglednieniem raka

- przedstawi¢ za pomocg mapy mysli
wiadomosci na temat wody

- utoze z liter wyrazy, ktore mozna czytac

wspak

Kryteria sukcesu dla ucznia:
-opisuje W trzech zdaniach raka

-potrafi¢ utozy¢ 2 wyrazy wspak

Podstawa programowa:

1.1a; 1.1c; 1.3a; 1.3c; 1.3e;1.4a; 3.1a;4.2a;4.2b;5.4:6.2;6.7b;7.1,7.3,7.4;

Metody pracy: sytuacyjna, dziatan praktycznych,

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita i zr6znicowana

Srodki dydaktyczne: chusta animacyjna, ilustracje zwierzat zamieszkujacych wody ,rak
wykonany technika orgiami ,kartoniki z ilustracjami 1 napisami zwierzat, materiaty do

wykonania pracy plastycznej technikg collage.




Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi 0
realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Zabawy integracyjne

Uczniowie stoja w
kregu ,trzymajac
chuste, na ktorej lezy
mala pileczka
wymawiajg imi¢
dziecka, do ktdérego
turlajg pitke i podaja
wyraz ,do ktorego
nalezy podaé wyraz
przeciwstawny np.:
biaty-czarny, chudy-
gruby, wysoki -niski
itd.

2.Uczniowie
wyszukujg w
albumach
przyrodniczych i
innych ksigzkach
okreslonych zdjec i
informacji na temat
zwierzat zyjacych w
wodzie lub w jej
poblizu. Poréwnujg z
ilustracjami
przedstawionymi
przez nauczyciela.
Opisuja ich wyglad,
ZWwracaja uwage na
miejsce pobytu tych
zwierzat.

1.Tworzymy wyrazy o znaczeniu
przeciwnym.

Nauczyciel przygotowuje chuste Klanzy

i matg piteczkg. Wyjasnia uczniom zasady
zabawy. Jako pierwszy wymawia wyraz i
ktadzie na chuscie piteczke, wskazuje takze
ucznia ,do ktérego ma ona dotrzec.

Podanie celu lekcji

2.Nauczyciel przedstawia uczniom
ilustracje wybranych zwierzat zyjacych w
wodzie (ryby-karp, zimorodek ,kaczka
krzyzowka, wydra, rak) a takze podaje
ciekawostki na temat ich zycia.1l

Poleca takze odszuka¢ dzieciom w
przyniesionych materiatach okre§lonych
zwierzat.

Polonistyczno-
komunikacyjna

Matematyczno-
przyrodnicza




3. Uczniowie
wykonujg w grupach
mapg, po zakonczeniu
pracy prezentuja ja
wraz z komentarzem
na forum klasy.

4.Uczniowie chodzg
na czworakach po
dywaniku, na sygnat
podchodzg do tablicy i
odczytuja wyrazy
Nastepnie recytujg z
nauczycielem
rymowanke

Idzie rak nieborak-
chodza po obwodzie
kota

Czasem w przéd —ida
do przodu ,czasem
wspak —ida do tytu
Jak uszczypnie bedzie
znak (kucaja)
Tworzenie przez
ucznioéw w parach
wyrazow ,ktore mozna
odczyta¢ wspak.

5. Uczniowie losuja
kartoniki z nazwami
zwierzat np.: rak, pies,
kura, ryby) lub ich
rysunkami oraz
kartoniki z rysunkami
mieszkan(rzeka,
wiejskie podwérko,
staw, jezioro,
akwarium).Uczniowie,
ktorzy wylosowali
kartoniki z rysunkiem
pobytu zwierzat
zajmujg miejsca w
obreczach, nie
pokazuja wczesniej

3. Wykonanie mapy pamieci :Komu i do
czego jest potrzebna woda”? Nauczyciel
dzieli uczniéw na grupy, poleca za pomocg
rysunkow 1 wyrazow przedstawic zadanie.

4.Nauczyciel prezentuje uczniom raka
Makarego (wykonanego z kolorowego
papieru technikg orgiami)Podaje
informacje, ze jest on skorupiakiem, lubi
czyste wody, jest wszystkozerny,(je rosliny,
slimaki, matze, mate ryby)Jest aktywny
gtownie o zmroku, i w nocy. Ulubionym
zajeciem Makarego jest chodzenie wspak.
W celu wyjasnieni tego pojecia
nauczyciel przypina na tablicy wyrazy:
oko, oto, aga, ara kajak, zaraz .Poleca
uczniom przeczyta¢ wyrazy od poczatku i
od konca.
Proponuje uczniom, spacer z rakiem
Makarym.
Improwizacje ruchowe uczniow
Po zabawie z rakiem nauczyciel rozktada
kartoniki z literami (dla 2 uczniéw jeden
zestaw) zachg¢ca do pomocy rakowi
Makaremu w uktadaniu wyrazoéw wspak
Po wykonaniu zadania uczniowie w parach
odczytuja utworzone wyrazy.

5.Nauczyciel przygotowuje kartoniki z
nazwami lub rysunkami r6znych
zwierzat(kartoniki ilustrujgce nazwy
zwierzat powinny by¢ wykonane w kilku
egzemplarzach)oraz kartoniki z nazwami
mieszkan (pobytu tych zwierzat po jednym
rysunku).Rozktada na dywaniku obrecze.
Uczniowie losuja kartonik. W rytm muzyki
uczniowie chodzg ,ptywaja, skaczg itd.(w
zalezno$ci od wylosowanego zwierzgcia)po
dywaniku. Na sygnal zajmuja miejsca w
swoim domostwie .Zabaw¢ mozna
powtarza¢, mozna zmienia¢ i doktadac
rysunki zwierzat.

Polonistyczno-
komunikacyjna

Matematyczno-
przyrodnicza




kolegom swoich
kartonikow. Na hasto”
gdzie mieszkaja
zwierzeta? uczniowie
siedzacy w obreczach
podnosza do gory swoj
kartonik, pozostali
zajmuja miejsce w
odpowiednim domku.
Wybrani uczniowie
liczg zwierzeta w
domkach ,wybieraja
odpowiedni kartonik z
cyfra, porownuja
liczebnos¢ zbiorow.

6. Uczniowie
wykonujg prace W
parach. W rozwigzaniu
plastycznym powinny
znalez¢ si¢ wszystkie
elementy obrazujace
uzyskane wiadomosci
na temat raka.

7.Uczniowie w parach
prezentuja zadanie
plastyczne,
wypowiadajg si¢ na
temat wykonanej
pracy. Pozostali
uczniowie oceniaja
wykonane zadanie,
poprzez przyklejenie
do pracy matej kartki,
jesli si¢ podoba , jesli
nie uczniowie nie
przyklejaja kartki.

Uczniowie wykonujg zadania na tablicy
interaktywnej. Gra memory —dopasowuja
zwierzeta do ich mieszkan.

http://LearningApps.org/1190140
http://LearningApps.org/view1190140

6. Wykonanie pracy plastycznej
,,Przygody raka Makarego ”’z
zastosowaniem techniki collage .Ustalenie
zasady wykonania pracy.

7.0cena pracy
Ocenie podlegaja wszystkie wczesniej
ustalone kryteria.

Artystyczno-ruchowa



http://learningapps.org/1190140
http://learningapps.org/view1190140

1. J. Feltwell. W $wiecie zwierzat. Oficyna Wydawnicza” BGW”




