Scenariusz zaje¢c¢ do programu ksztalcenia ,,Mysle- dzialam- ide w Swiat”

Autor: Danuta Szymczak

Klasa |

Edukacja: polonistyczna, matematyczna,
przyrodnicza, plastyczna

Temat zaje¢: Na wiejskim podworku.

Cel/cele zajeé:
- rozwijanie koordynacji stuchowo-

ruchowej,

- ksztaltowanie umiejetnosci klasyfikowania
przedmiotow wedtug podanej cechy,

- doskonalenie umiejg¢tnosci pracy w grupie,

- ksztattowanie poczucia estetyki.

Cele zaje¢ w jezyku ucznia/ dla ucznia:
- poznam zwierzeta zyjace na wiejskim

podworku i produkty spozywcze
pochodzace od tych zwierzat,
-podziele wyrazy na sylaby i polacze sylaby
W wyrazy,

-wykonam prac¢ plastyczng.

Kryteria sukcesu dla ucznia:

-wymieniam nazwy trzech zwierzat hodowanych przez czlowieka oraz

pochodza od tych zwierzat.

produkty, ktore

Podstawa programowa:

1.1a) ;1.3a); 1.3¢); 1.3¢);.3d) ;3.1c); 4.2b) ; 5.4; 6.2 :7.1.;7.2;

Metody pracy: zabawa integracyjna, problemowa, pogadanka, pokaz, dziatania

praktycznego, nieskonczone zdanie.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna jednolita.

Srodki dydaktyczne: sylwety zwierzat, kartoniki z cyframi i wyrazami, liczmany




Przebieg zajec

Dzialania uczniow

»Drogowskazy”
-wskazowki
I uwagi 0
realizacji

Centra Aktywnej
Edukacji

1.Zabawy integracyjne

Uczniowie podaja
nazwe zwierzgcia,

w ktore chcieliby by¢
zamienieni.
Uzasadniaja swoja
wypowiedz.

2.Uczniowie stuchaja
nagrania.

3.Uczniowie stuchaja
odglosow zwierzat,
wybierajg wlasciwa
sylwete, podaja jej
nazwe, wybieraja
kartonik z
odpowiednim
wyrazem. Sylwete
zwierz¢cia uktadajg na
papierze.

4.Uczniowie tworza
zbiory, np. kur, krow,
swinek.

Przeliczajg liczbe
elementow. Wybieraja

1.Dzieci siedzg w kregu na dywaniku
Nauczycielka méwi do nich :Wyobrazcie
sobie ,ze na spacerze spotkali§cie wrozke,
ktdra zaproponowata wam zamiang postaci.
Kazdego z was na jeden dzien chce zmieni¢
w zwierzatko, ktore mieszka na wiejskim
podworku. Prosze, aby kazdy powiedziat w
dwaoch zdaniach, dlaczego wybrat te postac.
Moga réwniez nasladowaé zwierzatko,
pozostali uczniowie odgaduja.

2.Wytworzenie sytuacji sprzyjajacej
sformutowaniu celow lekcji przez ucznidéw.
Nauczycie wykorzystuje prezentacje VoKi

3. Odglosy zwierzat. Na dywaniku
roztozone sylwety r6znych zwierzat.
Kartoniki z wyrazami oznaczajagcymi nazwe
danego zwierzecia. Duzy arkusz papieru.
Nauczyciel poleca uczniom wybra¢ rowniez
te zwierzeta, ktorych glosy nie wystapity w
nagraniu. W zbiorze przygotowanych jest
kilka sylwet kur, krow, swinek.

4. Nauczyciel prosi uczniéw o
pogrupowanie zwierzat mieszkajacych na
wiejskim podworku oraz przeliczenie ich.
Jest to dobra okazja do utrwalenia pojec¢
wigcej, mniej , tyle samo. Kazde dziecko

polonistyczno-
komunikacyjne

artystyczno-ruchowe

matematyczno-
przyrodnicze




kartonik z
odpowiednig cyfra.
Poréwnujg liczebno$¢
zbioréw réznymi
sposobami.

5.Uczniowie ogladaja
i nazywaja produkty,
odktadaja do
pojemnika te, ktore ich
zdaniem nie pochodzg
od zwierzat
hodowlanych.

6.Uczniowie omawiaja
pochodzenie
pozostatych
produktow uktadajg je
pod odpowiednig
sylweta zwierzgcia.

7.Dzieci dokonuja

syntezy ustyszanych
sylab. Zadanie moze
przebiega¢ w parach.

8.Uczniowie tacza na
karcie pracy
odpowiednie sylwety
zwierzat, wpisujac
takie same litery.

9. Uczniowie
podnosza i1 opuszczaja
chuste, trzymajac jg za

moze uktada¢ tyle samo klockow,
patyczkéw (dowolnych liczmandw),co jest
kur i krow itp. Porownywanie liczebnos$ci
zbiorow.

Wykonanie zadania interaktywnego.

http://LearningApps.org/1191499
http://LearningApps.org/view1191499

5.Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie
kluczowe: W jakim celu hodujemy
zwierzeta?

Nauczyciel rozktada na stoliku rozne
produkty, ktére polecit przynies¢ uczniom
na zajecia. Kazdy uczen miat przydzielony
okreslony produkt(np. hermetycznie
zamknietg wedling, ser, mleko, $mietang,
ugotowane jajko, pedzel, buty ze skory,
pasek, owoce, produkty zbozowe itp.

6. Nauczyciel omawia pochodzenie
produktu w przypadku wystapienia
problemu, np.: pasek ze skory, buty.

7. Analiza i synteza stuchowa wyrazow
Nauczyciel wymawia wyrazy sylabami,
uczniowie dokonuja syntezy. Zadanie
mozna odwrdcié, uczniowie dokonuja
analizy, nauczyciel syntezy. Moze wystapi¢
modyfikacja zadania, podawanie
poczatkowych sylab, przestawianie.

8. Dobieranie w pary dorostych zwierzat

i ich potomstwa. (zatacznik 1)

Brakuje prosiaczka, nauczyciel poleca
uczniom dorysowaé go wedlug podawane;j
przez niego instrukcji.

9.Zabawa z chustg animacyjng. Uczniowie
wybierajg jakim zwierzatkiem chcg byc¢.
Zamiana miejsc rodzicow i ich dzieci, na

polonistyczno-
komunikacyjne

matematyczno-
przyrodnicze

artystyczno-ruchowe



http://learningapps.org/1191499
http://learningapps.org/view1191499

uchwyt. Na hasto
prowadzacego, gdy
chusta jest
maksymalnie w gorze,
uczniowie
przebiegaja pod nig.

10. Uczniowie
przyklejaja sylwety
zwierzat, dorysowuja
ich mieszkania,
pokarm( w zaleznosci
od wilasnych
pomystow).

11.Uczniowie
dokonczajg zdanie

Dzisiaj dowiedziatem

si¢/dowiedziatam
si.......

sygnat- glos zwierzecia.

Nauczyciel lub wybrany uczen nasladuje
glos krowy, miejscami zamieniajg si¢ krowa
i ciele, gdakanie kury zamieniajg si¢
miejscami kura i kurczatko,

klacz i zrebiatko itp.

10.Wykonanie pracy plastycznej ,,Na
wiejskim podworku”.

11.Podsumowanie zajec¢. Nauczyciel prosi
ucznidw ,aby podsumowali zajgcia
dokonczajac zdanie.

polonistyczno-
komunikacyjne




(Zatacznik nr 1)
KARTA PRACY NR 1

Imig 1 nazwisko ..........coooiiiiiiiii

Na ilustracjach przedstawione sg zwierzeta —rodzice i ich dzieci.
Podpisz tg samag literg doroste zwierze i jego potomka.

S




http://pixabay.com/pl/photos/?q=zrebie&order=best&image type=&cat=&orientation
(zatacznik 2)

KARTA PRACY NR 1

Imie 1 nazwisko ...........ccoooiiiiiiiiii

Na ilustracjach przedstawione sg zwierzeta —rodzice i ich dzieci. Polacz za
pomoca kredek doroste zwierze i jego potomka.

S



http://pixabay.com/pl/photos/?q=?rebi?&order=best&image_type=&cat=&orientation

http://pixabay.com/pl/photos/?q=zrebiec&order=best&image type=&cat=&orientation



http://pixabay.com/pl/photos/?q=?rebi?&order=best&image_type=&cat=&orientation

